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“Jahon sivilizatsiyasiga dahldor bo’lgan
eng zamonaviy ilmlarni egallamay turib,
mamlakat taraqgiyotini ta'minlash giyin.”

|. Karimov.

KIRISH

Milliy istiglol mafkurasining bosh g’oyasi — 0zod va obod vatan, erkin va
farovon hayot barpo etishdir. O’zbekiston Respublikasi inson huquglari va
erkinliklariga rioya yetilishini, jamiyatning ma’naviy yangilanishi jahon
hamjamiyatiga qo’shilishini ta’minlaydigan, bozor iqgtisodiyotiga asoslangan
demokratik huquqgiy davlat va ochig fugarolik jamiyati barpo etmoqgda. Inson,
uning har tomonlama kamol topishi va farovonligi, shaxs manfaatlarining ro’yobga
chigarishning sharoitlari va ta’sirchan mexanizmlari ustida ishlash, eskirgan
tafakkur va ijtimoiy xulg-atvorning andozalarini o’zgartirish zarur. Ushbu omil
Respublikada amalga oshirilayotgan islohotlarning asosiy maqgsadi va
harakatlantiruvchi  kuchi hisoblanadi. Shu bois O’zbekiston Respublikasi
Prezidenti Islom Abdug’aniyevich Karimov 1997 yil 29 avgustida O’zbekiston
Respublikasi Oliy Majlisi X sessiyasidagi “Barkamol avlod O’zbekiston
taraqgiyotining poydevori” nomli ma’ruzasida o’quv yurtlaridagi ta’lim-tarbiya
jarayonini isloh gilish hozirgi kundagi dolzarb masalalrdan biri ekanligini ko’rsatib
shunday dedi: “... bugungi kunda oldimizga qo’yilgan buyuk magsadlarimizga,
ezgu niyatlarimizga erishishimiz, jamiyatimizning yangilanish hayotimizning
taraqgiyoti va istigboli amalga oshirilayotgan islozotlarimiz, rejalarimizning
samarasi taqdiri — bularning barchasi, avvalombor, zamon talablariga javob
beradigan yuqori malakali, ongli mutaxasis kadrlar tayyorlash muammosi bilan
bog’ligligini barchamiz anglab yetmoqdamiz™[1].

Shu bilan birga hammamiz yana bir hagigatni anglab yetmogdamiz,
“Faqgatgina chinakam ma’rifatli odam inson gadrini, millat gadriyatlarini, bir so’z
bilan aytganda, o’zligini anglash, yerkin va ozod jamiyatda yashash, mustaqil

davlatimizning jahon hamjamiyatida o’ziga munosib, obro’li o’rin egallashi uchun
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fidoiylik bilan kurashish zarur”. Xalgning boy intelektual merosi va umumbashariy
gadriyatlari, zamonaviy madaniyat, igtisodiyot, fan texnika va texnologiyalarning
yutuglari asosida zamon talablariga javob bera oladigan kadrlar tayyorlashning
mukammal tizimini shakllantirish, O’zbekiston taraqqiyotining muhim shartidir.

Hozirgi kunda O’zbekiston Respublikasining tez suratlar bilan rivojlanishi
kundan-kunga milliy gadriyatlarimizning tiklanishi, bozor iqtisodiyotiga Kkirib
borishi, iqtisodiy munosabatlarning takomillashishi, kadrlar tayyorlash milliy
dasturining gabul gilinishi, xalq ta’limi sohasidagi islohotlar: akademik litsey va
kasb-hunar kollejlarining tashkil etilishi rivojlanishimizning izchilligidan dalolat
berib turibdi.

Mavzuning __ dolzarbligi: =~ Zamonaviy =~ kompyuter ~ va  axborot

texnologiyalarining iqtisodiyot, fan va ta’limning barcha sohalariga keng joriy
etish, xalgaro axborot tizimlariga, shu jumladan “Internet"ga Kkirib borishni
kengaytirish, yuqori malakali dasturchilar tayyorlash darajasini oshirish masalasi
davlat siyosati darajasiga ko’tarildi.

O’zbekistonning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori natijalarga erishishi,
jahon iqtisodiy tizimida to’laqonli natijalarga sheriklik o’rnini egallay borishi,
inson faoliyatining barcha jabhalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan
yugori darajada foydalanishning ko’lamlari qganday bo’lishiga hamda bu
texnoliyalar ijtimoiy mehnat samaradorligining oshishida ganday rol o’ynashiga
bog’lig. Demak, zamonaviy kompyuterlardan amalda keng foydalana oladigan
yetuk kadrlar tayyorlash kechiktirib bo’Imaydigan vazifadir.

O’zbekiston Respublikasi Prezidenti I.A.Karimov tashabbusi bilan Vazirlar
Mahkamasining 2001 yil 23 maydagi «2001-2005 yillarda kompyuter va axborot
texnologiyalarini rivojlantirish, «Internetyning xalgaro axborot tizimlariga keng
Kirib borishini ta’minlash dasturini ishlab chigishni tashkil etish chora-tadbirlari
to’g’risida»gi 230-sonli garori gabul gilindil. Qarorda igtisodiyot tarmoglarida,
umumta’lim maktablari, akademik lisey va kasb-hunar kollejlari, oliy o’quv

yurtlarining o’quv jarayonida zamonaviy kompyuter va axborot texnologiyalarini

1 Xalq s0’zi. 2001-yil, 24-may. Ne 101 (2663).



keng joriy etish, tegishli ta’lim standartlarini ishlab chiqish; respublikaning oliy va
o’rta maxsus ta’lim muassasalarida zamonaviy kompyuter va axborot
texnologiyalari bo’yicha yugori malakali dasturchilar va mutaxassislar tayyorlashni
tashkil etish darajasini oshirish; respublika o’quv va tadqigot muassasalari,
korxonalari va tashkilotlarining xalgaro axborot tarmoglariga, shu jumladan,
"Internet"ga keng Kirib borishini ta’minlash; kompyuter va axborot texnologiyalari
sohasida normativ-huquqiy bazani yanada takomillashtirish masalalariga alohida
¢’tibor qaratildi.

Bugungi kunda kompyuter texnologiyalari dunyoda jadallik bilan
rivojlanayotgan sohalardan biriga aylanib bormoqda. Kompyuterlar insonlar
hayotiga chuqurroq kirib bormoqda. Ya’ni, faol ish yurituvchini internet global
tarmog’isiz, intellektual ishchini esa ish joyida kompyutersiz tasavvur qgilish giyin.
Kompyuter texnologiyalari inson hayot tarzida, kichik va katta korxonalarda,
kompaniyalarda, o’quv dargohlarida, davlat muassasalarida behad ahamiyat kasb
etmoqda.

Hozirgi vaqgtda har bir tashkilot gaysi sohada ish olib bormasin, dunyo
bozoriga chigish uchun o’z faoliyatida internetdan foydalanish zarurligiga katta
etibor garatmoqda.

Internetda axborotni joylashtirish uchun uning ekrandagi ko’rinishi qulay
bo’lishiga, ya'ni Web-sahifaning dizayniga e'tibor berish zarur, chunki sahifadagi
foydalanuvchi axborot har tomonlama bo’lishi mumkin va u Web-saytga
joylashtiriladi. Agl bilan yaratilgan sayt, qoida bo’yicha, informatsion yagona bus-
butun bo’lishi va joylashtirilgan axborotning ahamiyatiga garab, ma'lum standartga
ega bo’lishi kerak.

Umumiy o’rta ta’lim bosgichi oldidagi magsadni aniq ifodalab — «Bizga
bitiruvchilar emas, maktab ta’lim — tarbiyasini ko’rgan shaxslar kerak» deya
ta’kidlagan edilar yurtboshimiz 1.A.Karimov?

Hozirgi kunda ayrim yo’nalish mutahassislarga ularning informatsion

intellektual faolligi va zamonaviy texnologik madaniyatiga yuqori talablar

2 Oliy majlisning 1997 yil 1-chagiriq IX—sessiyasi



qo’yilmogda. Chunki bugungi kunda texnologiyaning yangi va samarali
yo’nalishini o’rganishga yo’naltirilgan, jumladan, WWW butun dunyo o’rgumchak
to’rining ishlash asoslarini, Web—sahifa va saytlarini yaratish, rejalashtirishni va
ularni internetga joylash hamda reklama gilishning ahamiyati begiyos katta desak,

mubolag’a qilmagan bo’lamiz. Web-saytni yaratish va uni loyihalash jarayonlarini

o’rganib chigishning bugungi zaruriyatidan mazkur mavzuning dolzarbliligi kelib
chigadi.

Tadqigotning ishlanganlik darajasi: Akademik litsey va kasb-hunar

kollejlarida informatika va axborot texnologiyalari fanining DTS, dasturlari,
mazmuni, o’qitish metodikasi, darsliklari, elektron o’quv materiallarni yaratish va
ta’lim jarayoniga tatbig etishda A.Abdugodirov, M.Aripov, U.Yuldashev,
N.Toylogov, A.Siddigov, A.Axmedov, R.Bogiev, F.Zakirova, D.Abdurahimov,
S.Tursunov va boshga olimlar ilmiy-tadgiqot ishlarini olib borganlar.

Tadgigot magsadi: Kasb-hunar kollejlarida “Web-dizayn asoslari” bo’limini

mazmunini va uni o’qitish metodikasini takomillashtirish.

Tadqgigotning magsadini amalga oshirish uchun quyidagi vazifalar hal

etiladi:

- tadgiqot mavzusiga oid mavjud pedagogik va psixologik adabiyotlar, ilmiy-
metodik ishlarni tahlil etish;

- Kasb-hunar kollejlari uchun Web-dizayn asoslarininng mazmunini taxlil
etish va takomillashtirish;

- Web-dizayn asoslarini o’qitishning zamonaviy pedagogik va axborot
texnologiyalariga asoslangan metodikasini ishlab chiqish;

- tadgigot ishi yuzasidan tajriba-sinov ishlarini o’tkazish, uning
samaradorligini aniglash va metodik tavsiyalar ishlab chigish.

Tadgigot obyekti: Kasb-hunar kollejlarida “Informatika” fanini o’qitish

jarayoni.
Tadgigot predmeti: Kasb-hunar kollejlarida “Informatika” fanidan “Web-

dizayn asoslari” bo’limining mazmuni, uni o’qitish shakl va metodlari.



Tadgigotning ilmiy farazi: Agar kasb-hunar kollejlarida Web-dizayn

asoslarini o’qitish mazmuni takomillashtirilib, uni zamonaviy pedagogik va
axborot texnologiyalariga asoslangan o’qitish metodikasi yaratilsa va amaliyotga
joriy etilsa, talabalarning informatikadan, hususan Web-dizayn asoslaridan bilim,
ko’nikma va malakalarini shakllantirish samaradorligi ortadi.

Tadgigot _metodlari: tadgigot mavzusi bo’yicha psixologik-pedagogik va

metodik adabiyotlarni  tahlil qilish; kasb-hunar Kkollejlarida o’tiladigan
“Informatika” va “Axborot texnologiyalari” fanlarining takomillashtirilgan DTS,
fan dasturlari, darsliklar, metodik go’llanmalar va tavsiyalarni o’rganish; darslarni
kuzatish va tahlil qilish; talaba va o’qituvchilar bilan suhbatlar, so’rovlar, anketa
so’rovnomalari o’tkazish; pedagogik tajriba-sinov ishlarini o’tkazish; natijalarni
statistik tahlil gilish va umumlashtirish.

Tadaqgigotning ilmiy yvanaqiligi:

- Kasb-hunar kollejlari uchun Web-dizayn asoslarininng mazmunini taxlil
etildi va takomillashtirildi;

- Web-dizayn asoslarini o’qitishning zamonaviy pedagogik va axborot
texnologiyalariga asoslangan metodikasini ishlab chiqildi;

- Tadgiqot ishi yuzasidan tajriba—sinov ishlari o’tkazildi, uning samaradorligi
aniglandi va metodik tavsiyalar ishlab chigildi.

Tadgigotning tajriba - sinov_maydoni qilib Qo’yliq maishiy hizmat kasb-

hunar kolleji olindi.

Tadgigotni amalga oshirish bosqichlari:

— birinchi bosgichda tadgigot muammosi bo’yicha tegishli adabiyotlar, o’quv
rejalari va dasturlarni tahlil gilish, akademik litseylardagi ilg’or ish tajribalarini
o’rganish, dastlabki materiallar to’plandi;

— ikkinchi bosgichda kasb-hunar kollejlarida Web-dizayn asoslarini o’qitish
metodikasini yaratish va unga mos ravishda ilmiy tajriba dasturini ishlab chigish
magsad gilib qo’yilgan. Shu asosda tajriba—sinov ishlari olib borildi;

— uchinchi bosgichda tajriba — sinov natijalari tahlil gilinib, nazariy jihatdan

umumlashtirish hamda tadqiqot bo’yicha asosiy xulosalar ishlab chiqildi.
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Dissertasiya tuzilishi: dissertasiya kirish, uchta bob, xulosa, foydalanilgan

adabiyotlar ro’yxati va ilovalardan iborat.



| BOB. KASB-HUNAR KOLLEJLARIDA WEB-DIZAYN ASOSLARI
BO’LIMINI O’QITIShNING ILMIY METODIK ASOSLARI

1.1. WEB-DIZAYN ASOSLARI VA UNI KASB-HUNAR
KOLLEJLARIDA O’QITISH ZARURIYATI

Hozirgi davrda biror-bir sohada ish yuritish uni boshgarishni kompyutersiz
tasavvur gilish giyin. XXI asr savodxon kishisi bo’lish uchun, avvalo, kompyuter
savodxoni bo’lish, axborot texnologiyalarini puxta egallamoq lozim. Har bir
mutaxassis, u gaysi soxada ishlashidan qat’iy nazar, o’z vazifasini zamon talabi
darajasida bajarishi uchun axborotga ishlov beruvchi vositalarni, ularni ishlatish
uslubiyotini bilishi va ularda ishlash ko’nikmasiga ega bo’lishi zarur. Shu sababli
bugungi kunda mustaqil Respublikamizda ta’lim sohasida amalga oshirilayotgan
tub isloxotlarning mazmun-mohiyati, magsadi va vazifalari aniq belgilab olingan.
Jumladan, «Kadrlar tayyorlash milliy dasturinda «Kadrlar tayyorlash tizimi va
mazmunini mamlakatning ijtimoiy va iqtisodiy taraqqiyoti istigbollaridan, jamiyat
ehtiyojlaridan, fan, madaniyat, texnika va texnologiyalarining zamonaviy
yutuglaridan kelib chiggan holda gayta qurish nazarda tutiladi» deb belgilab
qo’yilgan [16].

O’zbekiston  Respublikasi  Prezidenti I.LA.Karimovning O’zbekiston
Respublikasi Oliy Majlisi Qonunchilik palatasi va Senatning 2010 yil 27 yanvar
kuni bo’lib o’tgan qo’shma majlisidagi “Mamlakatni modernizasiya qilish va
kuchli fugarolik jamiyati barpo etish — ustivor magsadimizdir*®, hamda Vazirlar
Mahkamasining 2010 yil 29 yanvar kuni bo’lib o’tgan majlisidagi “Asosiy
vazifamiz — Vatanimiz taraqgiyoti va halgimiz farovonligini yanada

yuksaltirishdir** mavzularidagi ma’ruzalarida ham o’quv jarayoniga yangi

3 V36exucton Pecniy6mukacu Hpesunentu U.A Kapumosrunr Y36exucron Pecry6ukacu Onuit Maskiicu
Konynumnuk nanaracu Ba Cenatauur 2010 #inn 27 ssHBapb KyHH 0Ynu0 yTran KymMa Maxmicuaard “MamiakatHu
MOJICPHU3ALMS KWIIUII Ba Ky€IH (DyKapOJIMK )KaMHSTH 0apIio 3THII — YCTUBOP MaKcaauMU3AUp~ MaB3yCcHaaru
Mabpy3acu.- “Xaink cy3u” pyzHomacu, 2010 iinn 28 ssHBaps.

4 ¥36exncron Pecrry6mukacu Ipesuaentu . A Kapumosauur Basupnap Maxkamacuamar 2010 imr 29 sHBaph
KyHU OVH0 YTraH Makiaucuaara “‘Acocuii Basudpamus — BaTaHuMu3 TapaKKUETH Ba XAIKUMH3 (apOBOHIUTHHH
sTHA A FOKCATTHPHUIIINAD” MaB3yCHIaTH Mabpy3cH.- “Xank cy3u” py3nomacu, 2010 tivr 30 ssHBapS.
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axborot—-kommunikasiya va pedagogik texnologiyalarni, elektron darsliklar hamda
multimedia vositalarini keng joriy etish hisobiga mamlakat umummaktablari, kash-
hunar kollejlari va litseylarida, oliy ta’lim muassasalarida ta’lim berish sifatini
tubdan yaxshilash, ta’lim muassasalarining o’quv-laboratoriya bazasini eng
zamonaviy o’quv va laboratoriya uskunalari, kompyuter texnikasi bilan
mustaxkamlash vazifalari qo’yilgan.

Yuqoridagilar asosida ta’lim tizimidagi fanlarni o’qitishda uzviylik va
uzluksizligini ta’minlash maqsadida, har bir fanning mazmuni gayta tahlildan
o’tkazildi. Davlat ta’lim standartlari va o’quv dasturlari takomillashtirildi, ta’lim
bosqichlari bo’yicha uning uzviyligi va uzluksizligini ta’minlash asosida tubdan
isloh qilindi. Akademik litsey va kasb-hunar kollejlari o’quv rejasida umumta’lim
predmeti sifatida Kiritilgan «Informatika» fani bo’yicha ham mazkur ishlar amalga
oshirildi.

O’rta maxsus, kasb-hunar ta’limi bosgichida «Informatika» fanini
o’qitishning bosh magsadlaridan biri sifatida ta’lim muassasalarida (kasb-hunar
kollejida) tahsil olayotgan talabalarga informatikaning kasbga yo’naltirilgan va
amaliy jihatlari hagida bilim berish, zamonaviy kompyuterlarning dasturiy
ta’minoti, shu jumladan, amaliy va Xizmat ko’rsatuvchi dasturlar bilan ishlash
malakasini hosil gilish, shu bilan bir gatorda web-sahifalarda turli animasiyalarni
yaratish, zamonaviy axborot texnologiyalari hagida umumiy ma’lumot berishdan
iborat deb belgilandi.

Fanning vazifasi sifatida informatikani kasbiy faoliyatida samarali foydalana
oladigan darajasida o’rgatishdan iborat bo’lib, o’rta maxsus ma’lumotli
mutaxassislarga shu soxada mukammal to’liq bilim berilishini ta’minlashdan iborat
deb belgilandi.

Dasturda mavzularning uzviy ketma-ketligi va ta’lim tizimining ushbu
bosgichida «Axborot texnologiyalari» kursining o’qitilishi ham e’tiborga olingan.
Shuning uchun dasturda axborot texnologiyalari hagida asosiy tushunchalargina
berilib, muayyan axborot texnologiyalari, ularning ta’minoti va imkoniyatlari bilan

to’liq tanishtirish, shuningdek ushbu texnologiyalar bilan ishlash ko’nikmalarini
10



shakllantirish ko’zda tutilmagan. Bundan tashqgari dasturga kiritilgan bir gator
amaliy dasturlarning barchasini ham o’rganish shart emas. Akademik litsey yoki
kasb-hunar kollejining yo’nalishidan kelib chiggan holda u yoki bu amaliy dasturni
o’rganish mumkin.

Yugoridagilarni inobatga olgan holda web-dizayn asoslari bo’yicha talabalar
qo’yidagi bilim, malaka va ko’nikmalarga ega bo’lishi belgilangan:

Web-dizayn va uning dasturiy ta’minoti, HTML, Flash texnologiyalaridan biri
yordamida Web-sahifa yaratish va bezashni, Web-sahifalarga rasmli, grafikli
ma’lumotlarni turli usullarda joylashtirish va bezash usullarini, Web-sahifalarda
formalar yaratish va bezash usullarini, Web-sahifalarda animasiyalar va ularni
o’rnatish usullarini, tovushli ma’lumotlarni joylashtirishni, Web- sahifalar bilan

alogalarni o’rnatish imkoniyatlarini bilishlari va amaliyotda qo’llay olishlari kerak.
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1.2. KASB-HUNAR KOLLEJLARIDA WEB-DIZAYN ASOSLARI
BO’LIMINI O’QITISHNING METODIK TIZIMI

Bugungi kunda bo’lajak mutahassislar tomonidan zamonaviy axborot va
tellekommunikatsiya texnologiyalarini puxta egallamasdan, kasbiy bilim va
ko’nikmalarni puxta o’zlashtirmasdan turib, mahoratli, yetuk kadrlarni tayyorlab
bo’lmaydi. Aynigsa ta’lim tizimidagi yutuglarga erishishni  axborot
texnologiyalarining qo’llanilishisiz tasavvur gilish giyin. [16]

Akademik lisey va kasb-hunar kollejlari  “Informatika”  fanining
takomillashgan o’quv  dasturi pedagogika fanlari  doktori, professor
A.A.Abdugodirov, fizika-matematika fanlari nomzodi, dosent R.R. Bogiev,
pedagogika fanlari nomzodi, dosent M.E.Mamarajabovlar tomonidan
takomillashtirilgan DTS asosida o’rta umumta’lim maktablaridagi «Informatika»
va oliy ta’limdagi «Informatika va axborot texnologiyalari» fanlari bilan uzviy
bog’liq ravishda tuzilgan bo’lib, dastur o’rta maxsus ma’lumotli mutaxassislarga
informatika bo’yicha har bir kasb egasi uchun zarur bo’lgan kasbga yo’naltirilgan
to’lig va mukammal bilim, ko’nikma va malakalarni, ya’ni kompetensiyasini
shakllantirilishini ta’minlaydi.

Akademik lisey va kasb-hunar kollejlari  “Informatika”  fanining
takomillashgan o’quv dasturining 8-bobi “Web-dizayn asoslari” deb nomlangan va
bu bob uchun 16 soat vaqt ajratilgan. Shu kurs davomida talabalar Web-dizayn
hagida tushuncha, Web-dizayn va uning dasturiy ta’minoti, HTML, Macromedia
Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va bezash, Web - sahifalarga
rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish va bezash, Web- sahifalarda formalar
yaratish va bezash, Web -sahifalarda animasiyalar va ularni o’rnatish. Tovushli
ma’lumotlar va ular bilan ishlash, Web- sahifalar bilan alogalarni o’rnatish
imkoniyatlarini o’rganadilar. Ana shu imkoniyatlarni hisobga olgan holda biz

tomonimizdan “Web-dizayn asoslari” bo’limini o’qitishning takomillashtirilgan
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mazmuni ishlab chiqgildi. 1.1-jadvalda “Web-dizayn asoslari” bo’limini
takomillashtirilgan mazmuni va yuklamasi keltirilgan.
1.1 —jadval. “Web-dizayn asoslari” bo’limini takomillashtirilgan mazmuni
va yuklamasi.

Ma’ruza Laboratoriya

Ne ' Mavzularning nomlanishi

soati ishi soati

1 | Web-dizayn hagida tushuncha.Web-dizayn

va uning dasturiy ta’minoti. °

2 | HTML web-sahifa yaratish va bezash. 2
Web-sahifalarga rasmli, grafikli | 2

3 ma’lumotlarni joylashtirish va bezash. 2

4 | Web-sahifalar yaratishda forma va freymlar. |2
Adobe Flash Professional CS5 dasturi va

uning imkoniyatlari. Adobe Flash dasturi
yordamida yordamida web-sahifalar uchun

animatsion banerlar yaratish.

Tovushli ma’lumotlar va ular bilan ishlash.
6 | Web-sahifalar bilan alogalarni o’rnatish 2

imkoniyatlari

Web-sahifalar va ular uchun bannerlar, animasiyalar yaratishni o’zlashtirishi

lozim. HTML gipermatnlarni belgilash tili yordamida web-sahifa yaratish
imkoniyatlari o’rganiladi. Web-sahifalar yaratishda HTML gipermatnlarni
belgilash tili kodlarni kiritish va ular bilan ishlashni talab giladi.

“Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini gayta ko’rib chigish,
takomillashtirish, o’qgitish metodikasini ishlab chigish zarurligi va tadgigot
vazifalaridan kelib chigib, “Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini
takomillashtirish maqgsadida bo’limning mazmuni gayta ishlab chiqildi. Quyida

“Web-dizayn asoslari” bo’limining takomillashtirilgan mazmuni ishlab chigilgan
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jadval Kkeltirilgan. Ushbu takomillashtirilgan mazmun asosida “Web-dizayn

asoslari” bo’limini o’qgitish metodikasi ishlab chiqildi, mashg’ulotlar uchun
metodik ishlanmalar tayyorlandi.

“Web-dizayn asoslari” bo’limi kasb-hunar kolleji talabalariga 2-semestrda
o’qitiladi (1.2-jadval).

1.2—jadval. “Web-dizayn asoslari” bo’limining mashg’ulotlari o’quv

soatlari.
O’quv mashg’ulotlari turi Soati Semester
Ma’ruza 8
Labaratoriya mashg’uloti 8 2
Mustaqil ishlar 8
Jami 24
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1.3. WEB-DIZAYN ASOSLARI BO’LIMINI O’QITISHNING
HOZIRGI XOLATI TAXLILI

Bugun biz axborot, yangi axborot texnologiyalari deb atalmish XXI asrda
yashamoqdamiz. Axborot asrida yashamog, shu zamon ruhida nafas olmoq
bugungi kunning faol ishtirokchisi hisoblanuvchi har bir talaba va talaba oldiga
zamon talablari asosida ish yurita olish, jahon andozalariga mos bilim va
ko’nikmalarga ega bo’lish, kompyuter, yangi axborot va pedagogik
texnologiyalarni bilish kabi ma’suliyatli vazifalarni qo’yadi. Bunday bilimlarni va
ko’nikmalarni shakllantirishimiz barkamol avlodni tarbiyalab yetishtirishda muhim
me’zondir. Zero, Prezidentimiz Islom Abdug’aniyevich Karimov takidlaganidek,
“Biz qiyin sharoitda kelajagimiz poydevorini qurib oldik. Bunga o’rnimizga
keladigan yosh avlod ganday bag’o beradi, loihalarimizni taroziga solib ko’rib
nima deydi? Har birimiz ana shu savollarni dilga tugib mehnat gilishimiz lozim.
Mening ishonchim komilki O’zbekiston halqgi farovon turmush kechiradigan buyuk
davlat bo’ladi”. Kelajagi buyuk davlatni qurish tafakkuri, dunyogarashi o’zgargan
xodimlarimiz, mutaxassislarimizga ko’p jihatdan bog’liqdir.  Yangicha
fikrlaydigan, muvafaqgiyatli xo’jalik yuritadigan yuksak malakali, chuqur bilimli
mutahasislarni tayyorlash davr talabi bo’lib qoldi. Bu vazifaning ma’suliyati esa
ko’proq ta’lim tizimiga tushadi. Shunday ekan, endilikda kasb-hunar ta’limining
bugungi kundagi vazifalaridan bir talabalar ongida ilmni to’g’ri va ilmiy
ko’rinishda bila olishi shakllanishining mukammal usullarini ishlab chigishdan
iborat. Hagiqatdan, O’zbekiston o’ziga x0S va mos taraqgiyot yo’lini tanlagan
boshga rivojlangan mamlakatlardanfargli o’laroq, ta’lim tarbiya tizimida ham
o’zining chuqur aksini topgan. Binobarin, kadrlash tayyorlash milliy dasturi
asosida ko’p islohotlar amalga oshirilayapti. Bularning barchasi yosh avlodni
milliy mustaqil fikr egasi qilib tarbiyalash vazifasiga ham gqaratilgan. Chunki,
boshqga sohalarda bo’lgani kabi hozirgi kunda axborot texnologiyasi olamida ham
birinchi va ikkinchi darajadagi axborotlarni ajrata bilish va ularni lozim bo’lgan

o’rinlarda mustagil ishlata bilish uchun, birinchi navbatda, mantigiy matematik
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tafakkurga extiyoj seziladi. Uni nutqga chigarish uchun keng gamrovli dalillarga
asoslanuvchi, mushohada adashmaydigan, mustaqil fikrlashni tartibga solib
turadigan tasavvurlari ta’lim olishga bel bog’lagan har bir Kishi uchun aynigsa
muhimdir. Shu boisdan ham jamiyatimizning rivojlanishi va moddiy-texnika
bazasining takomil topishida pedagogika fani, jumladan informatika, matematika
va geometriyani o’qitishda talabalarni tasavvuri hajmini kengaytirish o’ziga xos
o’rin tutadi. O’z navbatida uzluksiz ta’limni rivojlantirish talabalarning matematik
va informatik ko’nikma va malakalarini faollashtirishga ham xizmat giladi.

Biz so’zsiz kompyuterni XX asrning buyuk kashfiyotlaridan biri desak
yanglishmaymiz. Davr talabiga ko’ra bugunga kelib kompyuter texnologiyasi juda
rivojlanib ketdi. Ma’lumotlarni boshgarish tizimlariga bo’lgan talab kun sayn ortib
bormogda. Katta hajmdagi ma’lumotlar ba’zasi va axborotlar ustida ishlashga
to’g’ri kelyapti. Jamiyat taragqiyotida yuz berayotgan jadal o’zgarishlar uning bir
gismi bo’lgan informatika sohasiga ham o’z ta’sirini ko’rsatmoqda. Bu ta’sir
shunchalik kuchliki, axborot texnologiyalarida bo’layotgan o’zgarishlar yillar
ichida emas, balki oylar ichida o’zgarib, boyib bormoqgda. Axborot
texnologiyalarida juda katta yutuq va o’zgarishlar amalga oshdi. Yangi axborot
texnologiyalarining yoki kompyuter texnologiyalarining raydo bo’lishi bu sohadagi
hizmat qilish uslubini tubdan o’zgartirdi.

Bugungi kunda kompyuter texnologiyalari dunyoda jadallik bilan
rivojlanayotgan sohalardan biriga aylanib bormogda. Kompyuterlar asta sekin
insonlar hayotiga kirib bormoqda. Ya’ni faol ish yurituvchini internet global
tarmog’isiz tasavvur gilish giyin. Kompyuter texnologiyalari inson hayoti tarzida,
kichik va katta korxonalarda, kompaniyalarda, o’quv dargohlarida, davlat
muassasalarida muhim ahamiyat kasb etmoqda.

Insoniyat turmush tarzining rivojlanishi yangi-yangi kashfiyotlarning
yaratilishi sabab bo’lmoqda. Inson yangilik yaratish jarayonida har xil to’siglarga
duch keladi va shu to’siglarni yengib o’tish jarayonida yangi- yangi ixtirolar
vujudga kelaveradi. Lekin, hayot tajribalaridan ma’lumki, ko’pincha yangi

kashfiyot ma’lum bir muammoni hal gilish jarayonida vujudga keladi.
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Hozirgi kunda ayrim yo’nalish mutahasislariga ularning informasion
intiluktual faolligi va zamonaviy texnologik madaniyatliligiga yuqori talablar
qo’ymoqda. Tashkilot va muassasalarning samarali ishlashi mutaxasis va umuman,
jamoaning muvaffagiyatli tadgigotchi va foydalanuvchining zamonaviy kompyuter
va web-texnologiya uslublari va instrumental vositalarini ganday darajada
o’zlashtirib olganliklariga ko’p jihatdan bog’liq bo’ladi. Shuning uchun ham
hozirgi kunda ko’pchilik mutaxasislar informasion texnologiyalarning yangi va
samarali yo’nalishini o’rganishga yo’naltirilgan, hususan, Web-texnologiya va
WWW butun dunyo cho’lg’amining ishlab turish asoslari, web-sahifa saytlarni
yaratish va rivojlantirishni, ularni internetga reklama gilishning ahamiyati begiyos
katta desak mubolag’a qilmagan bo’lamiz. Hozirgi paytda bir tashkilot gaysi
sohada ish olib bormasin, dunyo bozoriga chigish uchun o’z faoliyatida internetdan
foydalanish zarurligiga katta e’tibor garatmoqda.

Internetda axborotni joylashtirish uchun uning ko’rinishi qulay bo’lishi, ya’ni
web-dizaynga katta e’tibor berish zarur, chunki sahifadagi foydalanuvchi axborot
har tomonlama bo’lishi mumkin va u Web-saytga joylashtiriladi. Mohirlik bilan
yaratilgan sayt, qoida bo’yicha, informatsion yagona bus-butun bo’lishi va
joylashtirilgan axborotning ahamiyatiga qarab, ma’lum standartga ega bo’lishi
kerak.

Shu sababli ham ushbu magistirlik dissertasiya ishi “Kasb-hunar kollejlarida

«Web-dizayn asoslari» bo’limini o’qitish metodikasi”” deb nomlandi.
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BIRINCHI BOB BO’YICHA XULOSALAR

Mazkur bobda kasb-hunar kollejlarida “Web-dizayn asoslari”  bo’limini
o’qitishning ilmiy metodik asoslari, uning adabiyotlarda yoritilishi, amaliyotdagi
hozirgi holati tahlil gilindi va quyidagi xulosalar chigarildi:

1. Zamonaviy pedagogik texnologiyalarni ta’lim jarayoniga tadbiq qilish
muammolariga bag’ishlangan pedagogik, psixologik, nazariy va ilmiy metodik
adabiyotlar, dissertasiyalar tahlil qilindi va nazariy jixatdan o’rganilib
o’rganilayotgan mavzu dolzarbligi asoslandi.

2. Web-dizayn asoslari va uning elementlarini yaratishga imkon beradigan
dasturiy vositalarni o’rgatish asnosida talabalar egallashi zarur bo’lgan quyidagi
bilim, malaka va ko’nikmalar mavjud:

- Web-dizayn va uning dasturiy ta’minoti, HTML, Flash texnologiyalaridan biri
yordamida Web-sahifa yaratish va bezashni;

- Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni turli usullarda joylashtirish va
bezash usullarini;

- Web-sahifalarda formalar yaratish va bezash usullarini;

- Web-sahifalarda animasiyalar va ularni o’rnatish usullarini;

- Web-sahifalarga tovushli ma’lumotlarni joylashtirishni;

- Web- sahifalar bilan alogalarni o’rnatish;

- Web- sahifalar uchun Flash texnologiyasi yordamida web- sahifa
elementlarini yaratish.

3. “Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini qayta ko’rib chiqish,
takomillashtirish, o’qitish metodikasini ishlab chiqish zarurligi va tadgigot
vazifalaridan kelib chiqib, “Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini

takomillashtirish magsadida bo’limning mazmuni gayta ishlab chiqildi.
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11 BOB. KASB-H’UNAR KOLLEJLARIDA WEB-DIZAYN
ASOSLARINI O’QITISh METODIKASI

2.1. WEB-DIZAYN ASOSLARI BO’LIMINI O’QITISHDA
ZAMONAVI1Y PEDAGOGIK VA AXBOROT TEXNOLOGIYALARIDAN
FOYDALANISH

Insonning boshga mavjudotlardan fargi - oldiga ma’lum bir magsad qo’yib,
so’ng unga tomon harakat gilishidadir. Kishi magsadi sari giladigan harakati
(faoliyati) jarayonida muayyan tabiily va sun’iy to’siglarni yengib o’tadi. Bu
to’siqlarni bartaraf etish uchun u bir gator tadbir va choralardan foydalanadi.

Magsadga yetishda muayyan to’signi yengib o’tish uchun qo’llaniladigan
tadbir va choralar majmuini usul deyiladi. Magsadga yetishda bir necha, goho o’nlab-
yuzlab to’siglarni yengib o’tish usullari ma’lum bir tizimda qo’llaniladi. Magsadga
yetishda go’llaniladigan usullar tizimini uslub (yo’l) deyiladi. Usullarning ma’lum bir
uslubda qo’llanish jarayonida har bir harakat magomi muayyan magsad
ko’rsatkichlariga bo’ysundiriladi. Undan tashqari, kishi magsadga yetish jarayonida
bir gator gonuniyatlarga ham tamoyil sifatida amal giladi. Kishi magsad sari gilgan
harakatida uning uchun tamoyil vazifasini bajaruvchi magsad ko’rsatkichlari bilan
harakati davomida amal gilinishi shart bo’Igan gonuniyatlar majmuiga metodologiya
deyiladi. Har bir shaxsni, ijtimoiy guruhni va butun jamiyatni eng umumiy va xususiy
magsadlari bo’ladi, inchunin ularning eng umumiy, umumiy va xususiy metodologik
asoslari mavjud.

Har bir sohada mavjud magsad ko’rsatkichlari bilan fagat shu sohada xukm
suruvchi gonuniyatlar shu sohada faoliyat ko’rsatkichlari uchun umumiy metodologik
asos hisoblanadi. Odamlar faoliyat ko’rsatish jarayonida o’z ishlarini eng umumiy,
umumiy va xususiy metodologiyalardan birday kelib chiggan holda amalga
oshiradilar. Aks holda gilgan harakatlari zoe ketadi. Usul, uslub va metodologiya
tushunchalariga umumfalsafiy ta’rif berib chigganimizdan so’ng, ularning o’quv
jarayonida ishlatilishini ko’rib chigamiz.
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Insonning boshga mavjudotlardan fargi - uning o’z oldiga magsad qo’yib,
maqgsad sari harakat gilishidir, deb ta’kidladik. Tabiiy savol tug’iladi. Bu magsadlar
gayoqdan paydo bo’ladi? Javob: har ganday magsad alohida bir shaxs, ijtimoiy guruh
yoki millatning ehtiyojidan kelib chigadi.

Inson bioijtimoly mavjudot bo’lganligidan, uning biologik ehtiyoji barobarida
ijtimoiy ehtiyoji ham mavjud. Ijtimoiy ehtiyojga kKishining ijtimoiy taragqgiyoti
natijasida vujudga keladigan fikr yuritish, fikr almashish, bilim olish, mehnat gilish,
zavgla - nish, sevish va sevilish kabi ehtiyojlar kiradi. Ehtiyojni gondirish ustida
ma’lum vaqgt fikr-muloxaza yuritilgandan keyin ehtiyoj yo inkor gilinib bostiriladi,
yoki unga yetishish magsad qilib go’yiladi.

Magsad va uning ko’rsatkichlari aniq bo’lganidan keyin, unga yetishish usullari
tizimi izlab topiladi va harakat boshlanadi. Shundan magsad ko’rsatkichlari bilan
harakat paytida o’z mavjudligini namoyon qiluvchi gonuniyatlar yig’indisi ushbu
faoliyatning metodologik asosini, ya’ni amal qilinishi shart bo’lgan tamoyillar
majmuini tashkil giladi.

Pedagogik jarayonining umumiy metodologiyasi soha oldiga qo’ygan magsad
ko’rsatkichlari bilan didaktikaning umumiy tamoyillaridir. Pedagogika soha - sining
esa umumiy magsadi jamiyatning eng umumiy magsadi, ya’ni g’oyasidan kelib
chigib, uning ajralmas gismi hisoblanadi.

Ta’lim sohasining umumiy magsadi huquqiy demokratik davlat hamda odil
fugarolik jamiyatining talablariga javob beruvchi kishilarni tarbiyalab berishdan
iboratdir.

O’zbekistonda mualliflar tomonidan olib borilgan tadgiqotlar shuni ko’rsatdiki,
erkin, ma’rifatli va demokratik davlat fukorolari quyidagi ij - timoiy sifatlarga ega
bo’lishi kerak:

v" Aqlli - mustaqil fikr yurita oladigan;

v" Odobli - millatimiz to’plagan barcha fazilatlarga ega;

v Mehnatsevar - mehnat kishining ijtimoiy ehtiyojiga aylanganligi;

v" Bilimli - diniy, dunyoviy va fazoviy bilimlarni ko’p va chuqur egallab olib, ularni

hayotda qo’llay olishi;
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v Cog’lom - jismoniy, ruxiy va ijtimoiy salomat;

v" Milliy g'ypypga ega - ajdodlarimizning moddiy va ma’naviy merosini egallab,
ular bilan faxrlanuvchi va ularni boyitishga xissa qo’shuvchi;

v Vatanparvar - Vatan uchun, halg uchun fidokorona mehnat giluvchi, ularni
muhofaza gila oluvchi va zarur bo’lsa ular uchun jonini qurbon giluvchi;

v" Insonparvar - inson zotiga fagat yaxshiliklar ulovchi va ular uchun ezgu ishlar
giluvchi;

v’ Jasur va shijoatli - har bir ishga mardona kirishib, uni shijoat bilan oxiriga
yetkazuvchi.

Bu o’nta ijtimoiy sifat jamiyat ehtiyojlaridan kelib chiggan davlat buyurtmasi
bo’lib, ta’lim sohasida faoliyat ko’rsatayotgan har bir inson ulardan umumiy
metodologik asos sifatida foydalanishi kerak. Bu umumsohaviy metodologiyaning
birinchi gismi hisoblanadi.

Umumiy metodologiyaning ikkinchi gismini hamma o’qituvchi (pedagog)
larga yaxshi tanish bo’lgan didaktika tamoyillari tashkil giladi.

Ularga:

- ta’lim-tarbiya jarayonida ta’lim oluvchi diggatini berilayotgan bilimga
garatib, uni jarayon oxirigacha saqglab turish;

- har bir bilimni ilmiy asoslab berish;

- bilim berishda talabaning imkoniyati va yosh xususiyatidan kelib chigish;

- bilim berishda mumkin gadar ko’proq ko’rgazmali vositalardan foydalanish;

- bilim berishda muntazamlilik bilan go’shib olib borish;

- ta’lim va tarbiya jarayonida talabalarning faolligi va ongliligini ta’minlash;

- ta’lim va tarbiyaning tizimli, izchil bo’lishi va birligi tamoyillari kiradi.

Har bir faoliyatning eng umumiy metodologik asoslari bilan bir gatorda
xususiy metodologiyasi ham mavjud. Bizning misolda, bu muayyan o’quv predmeti,
muayyan mavzu va muayyan darslarni o’tishda kutilgan magsad ko’rsatkichlari bilan
pedagogik texnologiyaning besh tamoyillari hisoblanadi.

Pedagogik jarayonida amal qgilinishi shart bo’lgan uch turdagi metodologik asosini

ko’rib chiqdik. O’quv jarayoni bilan qo’llanuvchi har bir o’qituvchi (pedagog),
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tarbiyachi va boshqalar ushbu uch metodogik asosning hammasiga birday amal qgilishi
shart. Fagat shundagina ular kutilgan natijaga erishishi mumkin.

Axborot texnologiyalari to’g’risida so’z yuritilganda, odatda ko’z oldimizda
kompyuter texnologiyalari mujassamlanadi. Buning sababi, shaxsiy kompyuterlarning
ixtiro etilishi axborot texnologiyalarining ommaviylashishiga va uni keng migyosda
tatbig etilishiga olib kelinganligidadir. Chunki shaxsiy kompyuterlarning paydo
bo’lishi natijasida axborot texnologiyalarining mahsuli bo’lgan dasturiy vositalarga
zaruriyat ortib, kundalik ehtiyojga aylanib bormoqda. Shaxsiy kompyuterni tatbiq
etish buyicha erishilgan muhim yutyglardan biri bu multimedia vositalarining
yaratilishidir. Shaxsiy kompyuterlar multimedia vositalarini, ya’ni ovoz, grafika,
animasiya, video vositalaridan keng kulamda foydalanish sari yo’l ochdi. Ta’lim
tizimida axborot texnologiyalarining multimedia vositalari yordamida o’quv
jarayonini tashkil etish imkoniyatlari paydo bo’la boshladi. Bular sirasiga virtual
kutubxona, virtual o’qitish texnologiyalarini kiritish mumkin. Virtual kutubxona — bu
o’quv materiallari elektron nusxada chop etilgan yagona katalog tizimiga ega bo’lgan
elektron kutubxonadir. Elektron kutubxonadagi o’qyv materiallarini tapmoq tizimi
imkoniyatlaridan foydalanib o’qitish mumkin. Elektron kutubxonadan yoki boshga
manbalardan tapmoq tizimi yordamida materiallarni olib o’qish - virtual o’qish deb
yuritiladi. Yangi axborot texnologiyalari asosida boshgarishni avtomatlashtirish, ish
yuritish, moliya ishlarini avtomatlashtirilgan holda boshqarishni ta’minlash kabi
ishlarni bajarish imkoniyatlari tug’ildi. Bundan tashqari yangi axborot texnologiyalari
tufayli yuzaga kelgan juda katta imkoniyatga ega bo’lgan mubharrirlarni, tarjima
giluvchi dasturiy vositalarni keltirish mumkinki, ularning yaratilishi ta’lim tizimida
ham o’z samarasini bermoqda. Shu o’rinda olamshumul ahamiyatga ega bo’lgan
telekommunikasion (kabelli, shisha tolali, sputnikli) aloga vositalari asosida tashkil
etilgan Internet tizimining insoniyatga juda keng imkoniyatlar yaratganligini
ta’kidlash lozim. Internet hozirgi kunda butun insoniyat bilimlarini birlashtirish,
ularning aqgliy qobiliyatlaridan unumli foydalanish kabi masalalarni yechish bilan bir
gatorda, yangi adabiyotlar tug’risida ma’lumot olish, masofadan turib o’qitish

texnologiyalarini amalga oshirish, xagida ma’lumotlar olish, kundalik gazetani o’qib
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turib, ob-havo to’g’pisida ma’lumot olish, kompyuter uyinlarini uynash, yangi ish joyi
topish, magazindan xarid gilish va hatto keng miqyosdagi biznes ishlarini amalga
oshirish mumkin. Uchinchi ming yillikning boshlarida 120 min. kompyuter yagona
dunyo tarmotga ulangan, ulardan 1 mird. dan ziyod odamlar foydalanmokda.
Bulardan ko’rinib turibdiki, ta’lim tizimida YaPT ni tatbiq etish masalalariga tubdan
boshgacha ko’z bilan garamoq lozim. Yugorida gayd etilgan masalalar ta’lim tizimida
ham YaPT ni tatbig etishning istigbolli yo’nalishlarini belgilash bilan bir gatorda,
ularning yechimini kechiktirmasdan xal etish uchun chora-tadbirlar ko’rish zaruratini
ham yuzaga keltiradi. Shu o’rinda aytish lozimki, ta’lim tizimida YaPT ni tatbiq
etishning bugungi kundagi dolzarb masalalaridan biri multimedia vositalari negizida
virtual o’qitish tizimini yaratishdir.

Axborot texnologiyalaridan o’quv jarayonini boshqgarishda foydalanish
ta’limning samaradorligini oshirishga olib keladi. Buning sababi, o’quv jarayonini
to’liq nazorat qilish va uni yangilab borish imkoniyatlarining yaratilishidir.

Masalan, ta’lim muassasasida lokal kompyuter tarmog’ining mavjudligi
qog’ozda berilayotgan ma’lumotlar, hujjatlar hajmining gisgarishiga olib keladi, bu
esa 0’z navbatida, ta’lim jarayonida gabul gilinayotgan boshgaruvga doir garorlarni
gabul gilishda vagtni tejash imkoniyatini beradi. Axborot texnologiyalarini o’quv
jarayoniga tatbiq etish natijasida yangi ma’lumotlar bazasi vujudga keladi, unda
pedagogik texnologiyalar, tahliliy materiallar kabi ma’lumotlar to’planadi. Shuning
bilan bir gatorda, video-konferensiya o’tkazish, har xil ko’rinishdagi ta’limotlarni
namoyish etish va eng yaxshi tadgigot ishlar hagida ma’lumot berish, seminarlar va
turli mashg’ylotlarni o’tkazish uchun juda qulay imkoniyatlar paydo bo’ladi.

Bugungi kunda mamlakatimiz taraqqiyoti yo’lidagi ustuvor vazifalardan biri
bilimli milliy kadrlarni tayyorlash uchun ta’lim tizimini investisiyalash va axborot
kompyuter texnologiyalarining rivojlanishini ta’minlashdan iborat ekanligi «Kadrlar
tayyorlash Milliy dasturi» da belgilab quyilgan.

Ta’limda texnologik yondashuvning mohiyatini tushunish uchun, avvalo,

«texnologiya» so’zi va tushunchasining mazmunini aniglash zarur.
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Ta’limda texnologiya tushunchasi o’quv rejasiga asosan beriladigan bilimlar
tizimini talabalarga yetkazib berish va shu asosda ularni bugungi kun talablariga tulig
javob beradigan kadrlar qgilib tarbiyalashga yo’naltirilgan shunday usul va tajribalarni
ishlab chiquvchi, takomillashtiruvchi va targ’ib giluvchi zamonaviy fan sifatida
ta’riflanadi.

Pedagogikada gayta takrorlanadigan ta’lim-tarbiya jarayonini yaratish oson ish
emas. Bunga o’quv-tarbiya vazifalarining turli-tumanligi, ta’lim mazmuni va o’quv
materiallarining har xilligi, talaba va talabalarning o’zlashtirish qobiliyatlari, xotira
xususiyatlari bir emasligi kabi gator faktorlar sabab bo’ladi. Shunga garamay, olimlar
rivojlangan mamlakat-larda pedagogik texnologiya usulini ishlab chiqdilar, ular
yaratgan pedagogik texnologiya usuli gayta takrorlanadigan pedagogik sikl bo’lib,
ta’lim olishda rejalashtirilgan natijalarni kafolatlaydi.

Pedagogik texnologiyalarni ta’limda qullashda o’qitishning boshga usullaridan
farqini ko’z oldiga keltirish uchun uning muhim belgilarini aniq ko’rsatish talab
etiladi. Mamlakatimizda va chet ellarda chop etilgan pedagogik adabiyotlarni
o’rganish va tahlil etish shuni ko’rsatadiki, pedagogik texnologiya usulining muhim
xususiyatlari gatorida umumlashtirilgan holda quyidagilarni ko’rsatish lozim:

ta’lim jarayonini oldindan reja asosida loyihalash va sinfda, auditoriyada
talabalar bilan mazkur loyihani gayta ishlab chigish,

tizimli, texnologik yondashuvlar asosida talaba va talabalarning o’quv, bilish
faoliyatini ustiradigan ta’lim jarayonining loyihasini tuzish,

ta’limning magsadi to’liq va aniq diagnostik bo’lishi, talabalar bilimlarining
o’quv rejasi bo’yicha holisona, ob’ektiv baholanishi,

ta’lim magsadlarini ko’zlagan andoza asosida talabaning kuzatishlari,
o’lchashlari, harakatlari shaklida oydinlashtirilishi,

o’quv jarayonining talabaning faolligiga tayanib tashkil etilishi;

ta’lim shakllarini muvofiglashtirilishi, ta’lim jarayonining tuzilishi va
mazmunining yaxlitligi, o’zaro aloqadorligi va pedagogikaning muhim nazariy

va amaliy masalalari negizida o’zaro ta’sirda bo’lishi;
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ta’lim jarayonida texnika vositalari va inson salohiyatining o’zaro ta’sirini
hisobga olinishi;
ta’limning rejalashtirilgan natijasiga erishishning kafolatlanganligi;

Ta’lim tizimini axborot-pedagogik texnologiyalar asosida tashkil gilish va uning
samaradorligini oshirish mumkinligi kabilar shular jumlasiga kiradi.

Yugorida keltirilgan fikrlarni inobatga olgan holda biz Web-dizayn asoslari
bo’limiga doir ma’ruza mashg’ulotlarini o’qitishda zamonaviy pedagogik va axborot
texnologiyalaridan foydalanishga doir dars ishlanmasini namuna sifatida keltirib
o’tamiz. “Web-dizayn asoslari” bo’limining ma’ruza darslari mazmunini yoritish

magsadida mavzularni quyidagicha gilib tanlab olindi.

Mavzularning nomlanishi Ma’ruza

soati
Web-dizayn hagida tushuncha.Web-dizayn va uning

dasturiy ta’minoti.

HTML web-sahifa yaratish. Web-sahifalarga rasmli,
2-ma’ruza 2
grafikli ma’lumotlarni joylashtirish va bezash.

3-ma’ruza | Web-sahifalar yaratishda forma va freymlar. 2

4-ma’ruza | Adobe Flash Professional CS5 dasturi va uning ,
imkoniyatlari.

2.1 —jadval. “Web-dizayn asoslari” bo’limining ma’ruza darslari mazmuni.

1-ma’ruzada Web-dizayn va Web-sahifa yaratish imkoniyatlari, yaratishda
go’llaniladigan dasturiy vositalar hagida umumiy ma’lumot berib o’tiladi.
“Web-dizayn hagida tushuncha. Web-dizayn va uning dasturiy ta 'minoti”’

mavzusidagi ma ruza darsini olib borish texnlogiyasi.

Mavzu: Web-dizayn hagida tushuncha. Web-
dizayn va uning dasturiy ta’minoti.

Talabalar soni: 30 Vaqti -2soat

Dars shakli Ma’ruza

Ma’ruza rejasi 1. Web — dizaynda gollaniladigan
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dasturlash vositalar
2. Web-sahifa, Web-sayt, Web-server.
3. Razmetkali tillar.
4. Ssenariyli tillar.

Dars magsadi : Internetda axborotlarni ifodalash. Web brauzerlar. WWW,
HTML imkoniyatlaridan foydalanishni o’rganish.

Pedagog vazifalari:

* \Web dizayn dasturiy vositalari
hagida tushuncha berish;

* \Web-sahifa, Web-sayt, Web-
serverlar to’g’risida ma’lumot
berish;

* Razmetkali va ssenariyli tillar
hagida to’xtalib o’tish.

O’quv natijalari:

* \Web dizayn dasturiy vositalari hagida
tushunchaga ega bo’ladilar;

* \Web-sahifa, Web-sayt, Web-serverlar
to’g’risida ma’lumot oladilar;

* Razmetkali va ssenariyli tillar bilan
tanishib oladilar.

O ’gitishning usul, texnikasi:

Ma’ruza, suxbat, baxs-munozara
muhokama qilish, fikr almashish.

O ’qitish vositalari:

Ma’ruza matni, tarqatma materiallar,
slaydlar

O’qitish shakli:

Frontal

O’qitish shart — sharoitlari:

Texnik vositalarni qo’llashga
mo’ljallangan auditoriya. Proektor

Monitoring va baholash:

Og’zaki so’roq, savol-javob, tahlil
natijalari.

“Web-dizayn hagida tushuncha. Web-dizayn va uning dasturiy ta ’'minoti”’

mavzusidagi ma ruza mashg ‘ulotining texnologik kartasi

Faoliyat Faoliyat mazmuni
bosqichlari Pedagog Talaba

' 1.1. Mavzu, .unlng rejzf13|(%.1—|lova) va kalit Eshitadilar va
1-bosqich. | so’zlar (1.2-ilova) aytiladi. ozib oladilar
Kirish 1.2.Faollashtiruvchi savollar bilan talabalarga y o

. . . . . . . . | Savollarga javob
(10 dagiga) | murojat etadi va talabalarning bilim darajasini .

: . . beradilar.
aniglaydi.(1.3-ilova)

2-bosqich. | 2.1. Pedagog mavzuga kirish bo’yicha 2.1. Yozadilar.
Asosiy gisqacha ma’lumot beradi(2.1 - ilova).
bosqich 2.2. Web texnologiyasi dasturiy vositalari, 2.2. Bevosita
(60 dagiga) | Web-sahifa, Web-sayt, Web-server, razmetkali | “Bumerang”
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va ssenariyli tillarga doir “Bumerang” texnologiyasida
texnologiyasi o’tkaziladi. (2.2 — 2.5-ilovalar) ishtirov etadi.

3.1. Talabalarga umumlashtiruvchi savollar 3.1. Savollarga javob
3-bosgich | bilan murojaat etadi, mavzu bo’yicha yakuniy | beradi Savol
Yakuniy xulosalarni aytib o’tadi. (3.1-ilova). beradilar.
bosqich. 3.2. Talabalarni mavzu yuzasidan bilim

( 10daqgiga) | darajalari B/BX/B jadvali orgali aniglanadi va | 3.2.Yozadilar.
baholaydi.(3.2-ilova)

1.1-ilova
Mavzu:
“Web-dizayn hagida tushuncha. Web-dizayn va uning dasturiy ta’minoti”
Reja:

1. Web — dizaynda gollaniladigan dasturlash vositalar
2. Web-sahifa, Web-sayt, Web-server.

3. Razmetkali tillar.
4. Ssenariyli tillar.

1.2-ilova
Kalit so’zlar:

Web-sahifa, Web-sayt, Web-server, HTML, XML, XHTML, WML, klient-
server, Web-sahifa, Web-sayt, Web-server.

1.3-ilova

Faollashtiruvchi savollar:
1. Qanday kompyuter tarmoglarini bilasiz?
2. Internet nima magsadda foydalaniladi?
3. Ma’lumotlarni gidirish va olish yo’llarin ayting.
4. Elektron pochta ganday yaratish va undan ganday foydalaniladi?

2.1-ilova
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Kompyuter texnologiyasida Web texnologiyadardan foydalanish kun
sayin barcha sohalarda o’z aksini topmoqda. Elektron qo’llanmalar
yaratishda Web texnologiyalar muhim omil bo’lib kelmoqda. Gipermatn va
gipermurojaat kompyuter texnologiyasining eng katta yutuqglaridan biridir.
Oxirgi yillarda Internetning tez su’ratlar bilan rivojanishi Web
texnologiyalarining rivojlanishiga olib keldi.

2.2-1lova

Web — dizaynda gollaniladigan dasturlash vositalar®

Web — dizaynda qo'llaniladigan bir gancha dasturiy vositalar mavjud. Bir
gancha uskunaviy dasturlar, turli dasturlash tillari va boshgalar. Eng ko'p
go'llaniladigan tillarga misol qilib, HTML-gipermatnlarni belgilash tili,
PHP, ASP, Java, JavaScript, DHTML va boshqa tillarni aytish mumkin.

Internetda ma’lumotlar Web sahifalar ko’rinishida tasvirlanadi. Web
sahifalarni ko’rish vositalariga “brauzerlar” deyiladi. Web sahifa - Internet uchun
maxsus hujjat fayli bo’lib, u Html (Huper text Marker Language - gipermatnlarni
ajratadigan til) asosida yaratiladi.

Web bir sahifadan boshga sahifaga murojat gilishni ta’minlaydi. Webni katta
kutubxona ko’rinishida tasavvur qilish mumkin. Web tugunlarini kitobga
o’xshatsak, «Web sahifalari» esa bu Kkitoblarning sahifalariga mos keladi.
Sahifalarda yangiliklar, rasmlar, kinofilmlar, ovoz yozuvlari va h.k. bo’lishi
mumkin. Har bir foydalanuvchisi Webga ulanib, dunyo bo’yicha targalgan
ma’lumotlarni olish imkoniyatiga ega bo’ladi.

Hozirgi kunda Web texnologiyalari dasturiy vositalarining juda katta sinfi
yaratildi. Ular Web sahifa va saytlarini avtomatik ravishda yaratishning eng kuchli
dasturiy vositalar bo’lib, ular sirasiga - Microsoft FrontPage va Microsoft Flesh
dasturlar paketlarini misol gilish mumkin..

Microsoft FrontPage dasturi Web sahifani yaratish va uni ko’rsatish uchun
mubharrirlik vositasidir. Bu Web sahifani yaratish muharririni o’rganish Html tilini
o’rganishga qaraganda ancha oson bo’lib, uni o’rganish ko’p vagqt talab gilmaydi.
Flash texnologiya vebdzaynerlar orasida keng targala boshladi. Buning asosiy
sabablaridan biri Flesh texnologiya Web -saytlariga ovoz va grafika elementlaridan
foydalanib, ularning dinamik ko’rinish olishiga imkon yaratishidir.

Micromedia Flesh tizimida Web sahifalar uchun animasion modellarni
yaratish imkoniyati juda katta. Unda animasiyalarni bir necha formatlarda saglash
imkoniyati bor. Rasmlarni, ovozlarni va vektorli grafikani Flesh tizimi .WSF
kengaytmali faylda saglaydi. FLA formatida saglanadigan animasiya fayllari
fagatgina Micromedia Flesh muhitida ishlaydi. Bu formatning foydali tomoni

5 V.BernMkynos Ba 6omkanap. EnekTpoH ax60poT-TabIuM pecypClapuHy ApaTULI Ba KOPUi HTunI. MeToauk
kywtaaMa. TomkenT: Huzomuit Homumarn TJITY.20114. -10 6.
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shundaki, uni xohlagan paytda gayta tahrirlash mumkin. Micromedia Flesh tizimi
animasiyalarni Html formatida saglash imkoniyatiga ham egadir.

Bugungi kunning talablaridan kelib chigib tolagonli veb saytlar yaratishda bir
gancha turdagi  dasturiy vositalardan foydalaniladi. Ularni to'rtta katta guruhga

ajratish mumkin (1.1-rasm).

s N i s N
Adobe Adobe : Adobe
Photoshop AutoCAD Illustrator I | Dreamweaver Front Page Home Site
L J i L J
N\ 1 4 N\
Ulead i Web Page
Photolmpact ] Marker
1 I
Corel Draw Web Studio
— |
) vositalar I S
Adobe Sound
Flash Forje
) )
4'}- Adobe
3ds MAX . \/ \ Premiere Pro
1
— ' \ /
| . : e )
GIF Alias | Vodeo Edit Pinnacle Ulead Video
Animator MAYA XARA 3D ! Magic Studio Studio
1
. L J

2.1-rasm. Web saytlar yaratishda qo 7laniladigan dasturiy vositalar guruhlari®.

Undan tashqgari veb muharrirlarning ham turlari juda ko'p. Ular o'zining
imkoniyati, tezkorligi, interfeysi va boshga xususiyatlari bilan farglanadi. 2.3-

jadvalda shunday dasturtardan asosiylari keltirilgan.

No Dastur nomi Izoh

I. | Bloknot (Notepad) | Windows operatsion tizimi standart vositalardan
bo'lib, undan HTML tilini yaxshi bilgan
o'rganuvchilar foydalanadi.

2. | HomeSite 4.5 HTML-muharrir. Teglarni ranglar bilan ajratish, bir
vagtning o'zida bir nechta faylda qgidirish va
almashtirish va boshqalar

3 | UltraEdit-32 Dasturchilar uchun keng imkoniyatli matn

6 S.Q.Tursunovning nomzodlik dissertasiyasi “Ta’limda elektron axborot resurslarini yaratish va ularni joriy
qilishning metodik asoslari” (Pedagogika oliy ta’lim muassasalari “Web-dizayn” fani misolida). 2011y.
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muharriri. Bir vagtning o'zida bir nechta faylni
tahririlash imkomiyati mavjud.

4. | Web Page Maker Daslur Software Inc mahsuloti hisohlanadi. Qisga
vaqgt ichida veb sahifa yaratish va yuklash
imkoniyatini beradi. Unda HTML tilini bilish shart
emas.

5. |DTM Lome 1.2 Ish boshlovchilar va professionallar uchun oddiy,
tezkor va qulay HTML-muharrir.

6. | Artisteer.2.3.0.20943 | Dastlabki veb dizaynni avtomatlashtirgan dastur.
Photoshop, CSS, HTMLIarni bilish talab gilinmaydi

7. | CodelLobster Juda qulay RNR. HTML, CSS mubharriri

PHP Edition 3.3
8. | Amaya veb-brauzer va HTML-muharrir The World Wide
Web Consortium (W3C) - tomonidan ishlab
chigilgan.
9 | NeonHTML O'zida vizual uskunalarni birlashtirgan HTML va
CSS muharrir.
10 | Serif WebPlus X2 Professional darajadagi veb-saytlar yaratishga
mo'ljallangan veb-dizayn dasturi
11 | PHP Designer 2008 | PHP tilida ish boshlayotgan va professional
Professional 6.2 5.2 | foydalanuvchilar uchun dastur PHPdan tashqari,
dasturda HTML, MySQL, XML, CSS. JavaScript,
VBScript, JAVA, C, Python va Rubylarni ham
ishlatish mumkin.
12 | Dreamweaver CS4 | Murakkab strukturali veb-saytlarni loyihalash,
yaratish va boshgarishga mo'ljallangan professional
dastur.
13 | Wap Editor 0.6d Qulay va ko'p funksiyali veb sahifalar yaratishga
mo'ljallangan dastur
14 | BestAddress HTML | Ko'p fiinktsiyali HTML-muharrir. Dastiirda
Editor 2008 DHTML kodlari yordamida menyu yaratish
Professional 12.2.0 | imkoniyatlari mavjud.

15 | DzSoft PHP Editor | PHP - skriptlar yozishga va HTML-sahifalar
4.2.1 yaratishga mo'ljallangan dastur.

16 | SaveChm 1.2 Rasmli veb sahifalami tezkorlik bilan ChM
(Windows-help) formatida saglovchi dastur.

17 | MenuEditor 1 Veb saytlarda harakatlanish uchun qulay menyularni

0.3.231 yaratishga mo'ljallangan dastur

18 | Quick Page 2008 Veb saytlar yaratishga mo'ljallangan professional
dasturiy vosita.

19 | AAA Web Album Bu dasturiy vosita veb sahifalar uchun foto
albomlar yaratish uchun mo'ljallangan

20 | Multiple File Search | Bir vaqgtning o'zida veb saytning bir nechta fayllari

and Replace 2.0

bilan ishlashga mo'ljallangan dasturiy vosita.
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2.3-jadval. Web-muharrirlar ro’yxati

2.3-1lova

Web-texnologiyani  (Internet-texnologiya) o’rganishni  Web-dizaynning
quyidagi uchta tushunchasini o’rganishdan boshlaymiz: Web-sahifa, Web-sayt va
Web-server.

Web-sahifa — o’zining unikal adresiga ega bo’lgan va maxsus ko’rish dasturi
yordamida (brauzer) ko’riluvchi xujjatdir. Unga matn, grafika, ovoz, video yoki
animasiya ma’lumotlar birlashmasi - multimediyali xujjatlar, boshga xujjatlarga
gipermurojaatlar kirishi mumkin.

Web-sayt — bir gancha web-sahifalarning mantiqiy birlashmasi.

Web-server — tarmoqgga ulangan kompyuter yoki undagi dastur hisoblanib,
umumiy resurslarni klientga taqdim etish yoki ularni boshgarish vazifalarini
bajaradi. Web-serverlar ma’lumotlar bazalari va multimediyali ma’lumotlarni bir
biriga moslashtiradi; Web-serverda Web-sahifa va Web-saytlar saglanadi.

Biz Internet tarmog’idagi Web-sahifalarni ko’rishimiz uchun WwWw (World
Wide Web) deb ataluvchi servisdan foydalanamiz.

World Wide Web (WWW, Butun dunyo o’rgemchak to’ri) — bu klient-server
texnologiyasi asosida tashkil etilgan, keng targalgan Internet xizmatidir.

2.4-1lova

Razmetkali tillar: HTML, XML, XHTML, WML.

Web-texnologiyaning (Internet-texnologiya) Web-dizayn gismini o’rganishni
razmetkali til tasnifi bilan boshlaymiz.

Maxsus til mavjud bo’lib, bu til yordamida matnlar, grafik ma’lumotlar Web-
sahifa xujjatga joylashtiriladi va bu xujjatni barcha kompyuterda ko’rish
imkoniyati mavjeddir. Bunday maxsus tillar razmetkali tillar deb ataladi. Ularning
asosiy vazifasi — Web-sahifaga “ma’lumotlarni joylashtirish” va ular orasidagi
alogani (giperssilokalar) ta’minlashdan iborat.

HTML (HyperText Markup Language). Dastlab World Wide Web tizimi
matnli ma’lumotlarni va HTML xujjatlarni ko’rishga mo’ljallangan, matnni
taxrirlovchi tilga o’xshash tizim bo’lgan. Ayni damda HTML tili WWW daga eng
ommabop tillardan biri hisoblanadi. HTML tilida yozilgan ma’lumotlar o’z ichiga
matn fayllar, grafik ma’lumotlar va boshgalvrni oladi.

Xujjatlar orasidagi alogani ta’minlash va ma’lumotlarni formatlash vositalari
teg (tag) deb ataluvchi vosita orgali amalga oshiriladi.

Web-sahifaning matn va teglari aralash ravishda HTML-xujjat deb ataluvchi
faylining ichiga joylashtiriladi. Qanday tegni qo’llaganingizga garab braueer
oynasida ma’lumotlar turlicha ko’rinadi. HTML xujjatga ma’lumotlarni
joylashtirish va tahrirlash uchun yuzlab teglar mavjud. Masalan, <p> va </p>
teglari abzasni tashkil etadi, <i> va </i> juft teglari esa, matnni yozma (kursiv)
holda ko’rsatish uchun qo’llaniladi. Shu bilan birga gipermatnli ssilkalar teglari
ham mavjud. Ushbu elementlar foydalanuvchiga gipermatn ustiga sichgoncha
kursori bosilganda boshqga xujjatga bog’lanish imkonini beradi.
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XML (eXtensible Markup Language). XML tili ham HTML tiliga o’xshash
til xisoblanadi. HTML dan fargli tomoni shundaki, XML da dasturchi o’zining
shaxsiy teglarini yaratadi va ular orasiga ma’lumotlar joylashtiradi. XML-teglar
harflar katta kichikligini farglaydi.

XHTML. XHTML tili HTML va XML tillarining birlashmasini tashkil etadi.
XHTML tilida yozilgan xujjatning tashqi ko’rinishi platformaga bog’liq
(Windows, Mac yoki Unix) ravishda o’zgarib ketmaydi. Shunga garamay XHTML
tarkibida HTML diskriptorlardan foydalaniladi.

Bugungi kunda mobil aloga vositalaridan foydalanuvchilar uchun yangi til
ishlab chigilgan bo’lib, u WML (Wireless Markup Language) deb ataladi; CDF
(Channel Definition Format) - Microsoft ishlab chiggan brauzerlarda push-kanal
hosil gilishda qo’llaniladi;

2.5-1lova

Senariyli tillar. “Klient-server” texnologiyasi. Hozirda \Web-sahifaning
rivojlanishi yanada interaktiv pog’onasiga chiggan. Web-saytlar asta sekinlik bilan
ilovalar interfeysiga o’xshab bormoqda. Bularning barchasi zamonaviy Web-
dasturlash texnologiyasi yordamida amalga oshmoqda.

Web-dasturlash texnologiyalarini, dasturlarini asosan ikkita gismga ajratish
mumkin: klient tomonidagi dasturlarlash (client-side) va server tomonidagi
(server-side). Ushbu texnologiyalarni tushunish uchun avvalo bevosita "klient-
server" texnologiyasini tushunish kerak.

Web-sahifaning interaktiv dasturi ssenariy deb ataladi.

Bunday atama dasturning natijasiga bog’lig holda vujudga kelgan. Uning
asosiy vazifasi Web-sahifasida foydalanuvchi holatiga, harakatiga «reaksiya»
berishdir.

Shu tariga ssenariylar klient tomonida bajariluvchi va server tomonida
bajariluvchi ssenariylarga bo’linadi. Klient tomonida bajariluvchi ssenariylar
brouzer yordamida bajariladi. Server tomonida bajariluvchi ssenariylar esa Web-
server yordamida bajariladi.

Klient tomonidagi ssenariylar. Klient tomonidagi ssenariylar foydalanuvchi
tomonidan Kiritilayotgan ma’lumotlarni to’g’riligini serverga murojaat gilmasdan
tekshiradi. Ko’p hollarda bu ssenariylar JavaScript va VBScript tillarida yoziladi.

JavaScript. JavaScript — bu til Netscape va Sun Microsystems tomonidan
yaratilgan bo’lib, Web-sahifaning funksional imkoniyatlarini orttirish magsadida
qo’llaniladi. JavaScript yordamida odatda ma’lumotli va mulogot oynalarini
chigarish, animasiyalarni ko’rsatish kabi vazifalarni bajarish mumkin. Bundan
tashqari, JavaScript-ssenariy ba’zan o’zi ishlab turgan brauzer va platforma tipini
aniglash mumkin. JavaScript-ssenariylar foydalanuvchi tomonidan Kiritilayotgan
ma’lumotlarni to’g’riligini tekshirishda ham qulay hisoblanadi.

VBScript. VBScript tili Microsoft korporasiyasi tomonidan yaratilgan bo’lib,
Visual Basic tilining bir gismi hisoblanadi. VVBScript tili Internet Explorer va
Microsoft Internet Information Server (11C) lar bilan ishlashga mo’ljallangan tildir.

32




VBScript tilining JavaScript tili bilan umumiy gisimlari bir nechta, jumladan
u aynan Microsoft Internet Explorer bilan ishlash va uning qo’llanish sohasini
cheklay olish imkoniyatiga ega. VBScript interpretatorli til hisoblanib, Microsoft
ning Web-texnologiyalari bilan hamkorlikda ishlay oladi, masalan ASP (Active
Server Page) bilan. Shunga garamay VBScript klient tomonida ishlovchi ssenariy
hisoblanadi, ASP esa server tomonida ishlaydi.

Server tomonidagi ssenariylar. Server tomonida bajarilishi kerak bo’lgan
ssenariylar odatda sayt papkasining ichidagi maxsus papkaga joylashtiriladi.
Foydalanuvchi so’roviga asosan server bu ssenariyni bajaradi. Bajarilgan ssenariy
natijasi web-serverga uzatiladi va undan so’ng klientga uzatiladi. Server
tomonidagi ssenariylarni tashkil etish uchun odatda Perl, ASP, PHP, JSP i SSI kabi
til va texnologiyalardan foydalaniladi.

Perl. Perl tili Web-ilovalar yaratishda eng ommabop tillardan biri
hisoblanadi. Matnlarni qidirish va taxrirlash, fayllar bilan qulay ishlay olish
qoidalari bilan Perl tili Internet ning asosiy tillaridan biri bo’lib qoldi. Perl —
interpretatorli til hisoblanadi, shu bois unda yaratilgan ssenariylar ishlashi uchun
server kompyuterda Perl-interpretator o’rnatilgan bo’lishi kerak.

Bevosita Perl-kodning interpretasiya gilinish jarayoni uning samaradorligini
pasaytiradi. Bugungi kunda Perl ning asosiy yutuglaridan, uning barcha
platformalar uchun ishlay olishi va uning barcha resurslari bepul
targatilayotganligidir. Ko’pgina Web-serverlar UNIX da ishlaydi, Perl interpretator
esa bu operasion tizimning bir gismi hisoblanadi.

ASP (Active Server Pagec). ASP-ma’lumotlar bazalari tashkil etish va ular
bilan ishlash vazifalarini bajarishda juda moslashuvchan, qulay vositadir. ASP
vositalari server tomonida ishlaydi va HTML-kod va ssenariylar kabi foyllarni
gayta ishlaydi. ASP texnologiyasi VBScript, Java va JavaScript tillarini qo’llab
quvvatlaydi. ASP-kod ixtiyoriy HTML-xujjatdan, shu bilan birga boshga ASP-
xujjatdan chavirilishi mumkin. ASP-kod joylashtirilgan Web-sahifalar fayllari
kengaytmasi .asp bo’ladi.

ASP texnologiya Windows NT va Microsoft IIS Web-serveriga mo’ljallangan
hisoblanib, imkoniyatlari va samaradorligi yuqori bo’lganligi bois ko’pgina
kompaniyalar o’z vositalariga  ASP ni qo’llab quvvatlash imkoniyatlarini
kiritmoqdalar. ASP-vositalarini ishlab chigish bo’yicha yirik kompaniya Chillsoft
Lider sredi nezavisimix proizvoditeley ASP-sredstv — kompaniya Chillsoft UNIX
ning bir gancha turi va turli Web-serverlardi ASP ni qo’llash imkoniyatini Kiritgan.
Ko’pgina HTML-muxarrirlar, masalan Adobe GoLive ham ASP ni qo’llab
quvvatlaydi.

ASP texnologiyasi bir nechta qulayliklarni o’zida jamlagan: HTML-xujjatni
dinamik generasilaydi, formalarni qo’llab quvvatlaydi, ma’lumotlar bazasiga
ruxsatni tashkil etadi va u bilan ishlay oladi. ASP — dasturlash tili ham, ilova ham
emas, u interaktiv Web-sahifa hosil gilish texnologiyasi.

PHP. PHP — bu serverda gayta ishlanuvchi ssenariylar tilidir. ASP kabi PHP
kodlar ham bevosita HTML-xujjatni tarkibiga qo’shiladi. Ushbu tilning nomi
Personal Home Page Tools so’zlarining gisqartmasidan olingan. PHP da C va Perl
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tillarida uchragan bir gator muammolar hal etilgan, bundan tashgari, PHP
ma’lumotlar bazasi bilan ishlash uchun juda qulay vositadir. Umuman olganda
Perl, PHP — ochiq tizimli tillar hisoblanadi va ularni dasturchilar
modernizasiyalashtiraoladi.

JSP. JSP (JavaServerPage) texnologiyasi o’zining funksional imkoniyatlariga
ko’ra ASP ga o’xshashdir. Asosiy fargi shundaki, bunda VBScript va JavaScript
bilan birga Java tili ham qo’llanila oladi. Shunga garamay JSP Java dan oldinroq
go’llanilgan va ushbu texnologiya mukammal Web-ilovalar yaratish uchun yetarli
imkoniyatga ega.

SSI. SSI (Server Side Include) vositasi dastlab HTML-faylni dastlab serverda
gayta ishlaydi va undan so’ng uni Klientga uzatadi. Dastlabki gayta ishlash vaqgtida
Xujjatga dinamik generasiya gilingan ma’lumotlar qo’shiladi, masalan joriy vaqt
hagidagi ma’lumot. Umuman olganda SSI texnologiyasi HTML-faylning tarkibiga
qo’shimcha qo’llanmalar qo’shishga mo’ljallangan, HTMLning gismi hisoblanadi.

«Bumerang» texnologiyasi tanqidiy fikrlash, mantigni shakllantirishga
imkoniyat yaratadi; xotirani, g’oyalarni, fikrlarni, dalillarni yozma va og’zaki
shakllarda bayon qilish ko’nikmalarini rivojlantiradi.

«Bumerang» texnologiyasi talaba- talabalarni dars jarayonida, darsdan
tashqarida turli adabiyotlar, matnlar bilan ishlash, o’rganilgan materialni yodida
saglab golish, so’zlab bera olish, fikrini erkin holda bayon eta olish hamda bir dars
davomida barcha talaba talabalarni baholay olishga garatilgan.

Treningni o 'tkazish bosigichlari

1- Bosqich. Guruhni 6-7 kishidan iborat bo’lgan guruhlarga bo’lamiz.
Trening har bir guruh va har bir a’zosiga mustaqil yodda saglab qgolish uchun
alohida- alohida aniq yozma materiallar beriladi. Trener tomonidan tanlangan
umumiy mavzu bo’yicha biron — bir hajmdagi matn berilgan, ularning soni
guruhlar va tinglovchilar soniga bog’lig. Masalan, guruh 4 ta gismga ajratilgan
bo’lib, har bir guruhda 6 tadan talaba bo’lsa, umumy mavzu 4 ta mavzuchalarga
bo’linadi va har bir guruhga alohida mavzular targatiladi. Har bir tinglovchi o’z
guruhiga tushgan matnga ega bo’ladi.

2- Bosqich. 10-15 dagiga ichida tinglovchilar yakka tartibda o’zlariga
tushgan matn qismini o’qishlari, eslab qolishlari, keyin esa kerak bo’lsa,
boshgalarga va trenerga gapirib berishlari kerakligini trnener uqtiradi. Trener

guruh ishini kuzatib boradi.
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3- Bosqgich. Trener avvaldan tayyorlab qo’yilgan ragamlar yozilgan kichik
qog’ozlar bilan har bir guruh a’zolaridan ushba qog’ozlardan bittadan ragam tortib
olishlarini so’raydi. (qog’ozlar soni guruhdagi tinglovchilar soniga bog’lig,
masalan, guruhda 6 kishi bo’lsa, qog’ozdagi ragamlar 1, 2, 3, 4, 5, 6 etib). Hamma
gatnashchilar ragamlardan olishlari kerak. Nechta guruh bo’lsa, shuncha guruh
a’zolari soniga qarab ragamlar yozilgan qog’oz tayyorlanadi. Trener ragamlar
bo’yicha yangi guruh tuzadi. Masalan, hamma 1 ragamini olgan guruh a’zolari
bitta guruh, 2 ragamlilar bitta guruh, 3 ragamlilar bitta guruh, 4 ragamlilar bitta
guruh, 5 ragamlilar bitta guruh, 6 ragamlilar bitta guruh ni tashkil etishlarini
so’raydi. Guruh a’zolari yangi guruhga o’tishlarida o’zlari bilan o’rgangan
matnlarini oladilar.

4- Bosqich. Ragamlar bo’yicha yangi guruhlar tuzilganda har bir yangi
guruhdan avvalgi guruhlardan bittadan vakillar o’z- o’zidan to’planib qoladi, ya’ni
4 ta guruhda 4 xil material o’rganilgan bo’lsa, bu yangi guruhda bittadan yangi
vakil to’planadi, umumiy mavzu bo’yicha 4 tinglovchi va 4 xil material to’planadi.

5- Bosqich. Yangi tuzilgan guruhning har bir a’zosi endi o’qituvchi sifatida
0’zl o’rgangan materialni navbatma- navbat gapirib beradi, golganlarni mavzuning
asosiy joylariga diggat qilishlarini talab giladi. Talaba sifatida qolgan guruh
a’zolari navbatma- navbat gapirib berayotgan matnlarni eshitadi, tahlil giladi,
fikrlaydi va yodda saglab qoladi(Mavzuga garab vaqgt ajratiladi. Masalan, 20
minut). Bu bosgichda trening boshlanishida targatilgan  barcha material
tinglovchilar tomonidan o’zlashtirilgan hisoblanadi.

6- Bosqich. Guruhning har bir a’zosi o’zlari o’rgangan matnni gapirib berib,
so’ng barchalari ushbu matnlarni bilib olishgach, trener o’rganilgan material guruh
a’zolari tomonidan ganchalik o’zlashtirib olinganligini tekshirib ko’rish uchun har
bir guruh a’zosi 0’z materiallaridan kelib siggan holda savol berishlari mumkinligi
ugtiriladi. Bu esa guruhdagi tinglovchilar boshga mavzularni ham o’zlashtirganlik

darajasini aniglashga, mustahkamlashga yordam beradi.
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7- Bosqich. Trener tinglovchilarni yana qaytadan avvalgi joylariga
gaytishlarini so’raydi, ya’ni hamma mashg’ulot boshlanishidagi guruhlariga
qaytadilar.

8- Bosqgich. Trener auditoriyadagi tinglovchilarning barchasi hammaga
targatilgan yozma materiallar bilan tanish ekanliklarini hisobga olib, har bir
talabadan hoxlagan material bo’yicha savol berishi mumkinligini aytadi.

9- Bosgich. Targatma materialni qay darajada o’zlashtirilganligini bilish
maqsadida trener — o’qituvchi yoki maxsus guruh yoki opponent guruh tomonidan
berilgan nazorat savollariga javoblarni reyting ballari orgali baholanishini
tushuntiradi. Masalan, savolga berilgan javob to’liq bo’lsa- 3 ball, qo’shimcha
gilinsa - 2 ball, o’tirgan joyidan lugma tashlansa — 1 ball, javob berilmasa — 0 ball
ko’yilishi belgilanadi. Baho sistemasida to’liq javob uchun — 5 baho, qo’shimcha
uchun — 4 baho, lugma tashlansa — 3 baho, javob bermasa — 2 baho, umuman
gatnashmasa — 1 baho qo’yilishi belgilanadi. Ballarni qo’yib borish uchun har bir
guruhdan «hisobchi» tayinlanadi. «Hisobchi» ham savol — javobda gatnashishi
mumkin.

10- Bosqich. Bu bosgichda trener targatma materiallar asosida 5 — 6 ta
savollar bilan talaba — talabalarga murojaat giladi. Butun materialni gamrab
oladigan savollar tuziladi. Sababi hamma talabalar javob bera olishlari kerak.
Savol — javob tugagach, trener doskaga guruhlar tomonidan to’plangan ballarni
yozadi va mashg’ulotning keyingi bosgichiga o’tadi.

11- Bosqich. Trener — o’qituvchi har bir guruhni o’z yozma
materiallarining mazmunidan kelib chiggan holda bittadan savol tayyorlashlari
kerakligini aytadi va guruhlarga savol tuzishlari uchun 5-7 dagiga vaqt ajratadi.

12- Bosqich. Bu bosqgichda guruhlar bir- birlariga savol berishadi.
Guruhdagi «hisobchinlar esa ballarni yuqoridagi tartibda belgilab boradi. Javob
to’g’ribo’lsa, savol bergan guruh javobni to’1dirmaydi.

13- Bosqich. Trener — o’qituvchi yana doskaga guruhlar tomonidan
to’plangan ballarni yozadi va to’plagan ballar(baholar)ning umumiy soni

aniglanadi. to’plangan ballar (baholar)ni umumiy sonini guruh a’zolari soniga
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teppa- teng bo’ladi. Agar guruhda norozilik tug’ilsa, guruh talabalarining
ishtirokiga garab ballarni tagsimlar guruh a’zolarining zimmasiga yuklatiladi.
Guruh to’plagan bali «hisobchi»larga bog’liq ekanligini trener — o’qituvchi eslatib
o’tadi. Agar guruh «hisobchiylari tomonidan qo’yilgan ball maksimal baldan
oshib ketgan bo’lsa, u holda shu mashg’ulot uchun kerakli bo’lgan ballni olib
qgolib, ortiqchasi keyingi darsga yoki yakuniy nazoratga o’tkazilishi mumkin.

14- Bosqich. Har bir talabaga ballar qo’yilgach trener mashg’ulotni yakun
yasaydi. Talaba — talabalarning faoliyatiga baho beradi, berilgan javoblarga o’z
fikrini fildiradi va quyidagi savollar bilan ularga murojaat giladi: - bugungi
mashg’ulotdan nimalarni bilib oldingiz?, nimalarga o’rgandingiz?, Nimalar sizlar
uchun yangilik bo’1di?, Yana nimalarni bilishni istardingiz?

15 - Bosqich. Trener — o’qituvchi talaba — talabalarning javoblarini diggat
bilan tinglab ularga minnatdorchilik bildiradi va darsni yakunlaydi.

3.1-ilova

Umumlashtiruvchi savollar
1. Internet texnologiya deganda nimani tushunasiz?
2. Qanday razmetkali tillarni bilasiz?

3. Klient-server texnologiyani ganday tushunasiz?

3.2-ilova

Bilaman Bilishni hohlayman Bilib oldim

Fikringizni bayon Fikringizni bayon

qiling qiling
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“Adobe Flash Professional CS5 dasturi va uning imkoniyatlari” mavzusidagi

ma ruza darsini olib borish texnlogiyasi.

Mavzu:

Adobe Flash Professional CS5 dasturi va
uning imkoniyatlari

Talabalar soni: 30

Vagqti -2soat

Dars shakli

Ma’ruza

Ma ruza rejasi

1. Flash texnologiyasi hagida tushuncha

2. Flash dasturi ish stoli

tuzilishi

va uning

3. Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt
shkalasi

4. Dastur yordamida sodda animatsiyon
effektlar yaratish

Dars magsadi : Internetda axborotlarni ifodalash. Web brauzerlar. WWW,
HTML imkoniyatlaridan foydalanishni o’rganish.

Pedagog vazifalari:
e Flash texnologiyasi
tushuncha beradi;

hagida

e Flash dasturi va uning ish stoli
tuzilishini tushuntirib beradi;

e Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt
shkalasi hagida ma’lumot beradi;

e Dastur yordamida sodda
animatsiyon effektlar yaratishni
ko’rsatadi.

O’quv natijalarti:
e Flash texnologiyasi
tushunchaga ega bo’ladilar;

hagida

Flash dasturi va uning ish stoli tuzilishi
bilan tanishadilar;

e Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt
shkalasi hagida ma’lumotga ega
bo’ladilar;

e Dastur yordamida sodda animatsiyon
effektlar yaratishga o’rganadilar.

O ’qitishning usul, texnikasi:

Ma’ruza, suxbat, baxs-munozara
muhokama qilish, fikr almashish.

O ’qitish vositalari:

Ma’ruza matni, tarqatma materiallar,
slaydlar

O’qitish shakli:

Frontal

O’qitish shart — sharoitlari:

Texnik vositalarni qo’llashga
mo’ljallangan auditoriya. Proektor

Monitoring va baholash:

Og’zaki so’roq, savol-javob, tahlil
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natijalari.

“Adobe Flash Professional CS5 dasturi va uning imkoniyatlari” mavzusidagi

ma ruza mashg ‘ulotining texnologik kartasi

Faoliyat Faoliyat mazmuni
bosgichlari Pedagog Talaba

_ 1.1. Mavzu, _unlng reje_13|(%.1—|lova) va kalit Echitadilar va
1-bosqich. | so’zlar (1.2-ilova) aytiladi. . i
Kirish 1.2.Faollashtiruvchi savollar bilan talabalarga yozib oladll_ar.

. . i . . ... | Savollarga javob
(10 dagiga) | murojat etadi va talabalarning bilim darajasini .

. . : beradilar.
aniglaydi.(1.3-ilova)

2.1. Pedagog mavzuga Kirish bo’yicha 2.1. Yozadilar.

gisgacha ma’lumot beradi(2.1 - ilova);

2.2. Flash texnologiyasi hagida tushuncha 2.2. Yozadilar.
2-bosgich. beradi(2.2 - i|0V6:t); o - _ _
Asosiy 2.3. Fla_sk_l dasturl_va unl_ng ish stoli tuzilishini 23 _Chlzr_nalarnl
bosgich tushuntirib beradi(2.3 - |I_ova); chizishadi.

(60 dagiqa) 2.4. Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vagt 2.4. Konspekt
shkalasi hagida ma’lumot beradi(2.4 - ilova); | gilishadi.

2.5. Dastur yordamida sodda animatsiyon | 2.5. Ishni bajarish

effektlar yaratishni ko’rsatadi(2.5 - ilova). ketma-ketligini yozib

oladilar.

3.1. Talabalarga umumlashtiruvchi savollar 3.1. Savollarga javob
3-bosgich | bilan murojaat etadi, mavzu bo’yicha yakuniy | beradi Savol
Yakuniy xulosalarni aytib o’tadi. (3.1-ilova). beradilar.
bosgich. 3.2. Talabalarni mavzu yuzasidan bilim
( 10daqgiga) | darajalari B/BX/B jadvali orgali aniglanadi va | 3.2.Yozadilar.

baholaydi.(3.2-ilova)

1.1-ilova
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Mavzu:
“Adobe Flash Professional CS5 dasturi sa ynune umxonusmaapu’
Reja:
1. Flash texnologiyasi hagida tushuncha
2. Flash dasturi va uning ish stoli tuzilishi
3. Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt shkalasi

4. Dastur yordamida sodda animatsiyon effektlar yaratish

b

1.2-1lova

Kalit so’zlar:
Adobe, Flash, kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt shkalasi, animatsiya

Faollashtiruvchi savollar: 1.3-ilova

1. HTML tilida Web — sahifalar ganday yaratiladi?

2. HTML tilida Web — sahifalar matnlarni bezashda gaysi teglardan
foydalaniladi?

3. HTML tilida Web — sahifalar jadvallar, ro’yxatlar yaratishda gaysi teglardan
foydalaniladi?

Flash texnologiyasi haqgida tushuncha  2.2-ilova

XXI asr - axborot va axborot texnologiyalari asri deb tan olingan.

Talabalarga axborot asrida axborot madaniyati, axobrotni yig’ish, gayta ishlash,
uzatish va boshga amallarni o’rgatish muhimdir. Talabalarga axobrotni yig’ish,
gayta ishlash va uzatish hagidagi bilimlarni kompyuter texnikasi orgali o’rgatamiz.
Ta’limda kompyuter texnikasidan foydalanish asosan uning dasturiy ta’minotlari
orgali amalga oshiriladi.

Hozirgi kunda dasturiy ta’minotlar asosan uch turi bo’lib, interfeyslari grafikli
rejimdadir. Interfeysning interaktivli interfeyslarga ega bo’lishi undan foydalanib
o’rganishni  osonlashtiradi. Interaktivli interfeyslar grafik va dasturlash
texnologiyasiga asoslangan uckunaviy vositalar bilan yaratiladi. Bunday

vositalarning biri bu — Flash texnologiyasi.
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Flash texnologiyasi — Shock Wave Flash (SWF) formatli vektorli grafikdan
foydalanishga asoslangan texnologiyadir. Bu format samarali grafik formatlardan
bo’Imasada, SWF formati foydalanuvlarga grafik imkoniyatlari cheklanmagan
grafiklar bilan ishlovchi vositalar va natijani Web- brouzerlarda, kerakli
mubharrirlarda foydalanish imkoniyatilari mavjud. Flash texnologiyasining
imkoniyatlardan yana biri - bu uning moslashuvchanligidir, ya’ni bu format barcha
platformalarda ishlatilishi mumkin. Yana bir qulay imkoniyati uning yordamida
yaratilgan tasvirlar nafagat animasiyali bo’lishi, balki interaktiv elementlar va
tovush bilan boyitilishi hamda dasturlash orgali boshgarilishi mumkin.

Flash texnologiyasining mosalashuvchanlik va interaktiv multimediya dasturlar
yaratish imkoniyati ko’pchilik Web-dizaynerlar o’rtasidagi bahslarga sabab bo’lib,
uni mashhurligini oshishiga imkoniyat berdi.

Shuning uchun bu texnologiyaning vyaratilishi bilan bir vaqtda Macromedia
kompaniyasi tomonidan ikki asosiy web-brouzerlari: Internet Explorer va Netscape
Communicatorlar uchun elementlar Plug-In yaratildi. Bu esa, 0’z navbatida Flash
texnologiyasini Internetda yana ham keng targalishiga olib keldi. Natijada ushbu
web-brouzerlar yaratuvchilari .swf formatini 0’z dasturlarini asosiy formatlar
bazasiga gabul gildi. Bunday usulni boshga yirik dasturiy ta’minot yaratuvchilar
(masalan, Adobe firmasi) ham go’llay boshladi. Adobe kompaniyasi .swf formatini
juda oddiy va qulay uskunalar bilan ta’minlaganligi bu formatdan ko’p
muxlislarning foydalanishiga olib keldi. Shuni aytish kerakki, hozirgi vaqtda ushbu
uskunalarni bir gancha to’lig to’plamlari ham mavjud. Ushbu uskunalarni bir turi
Adobe Director Shockwave Studio — multimediya tagdimotlarni yaratish, Adobe
FreeHand va Macromedia Fireworks - grafik tasvirlar muharriri, Adobe
Authorware va Adobe CourseBuilder - interaktiv o’rgatuvchi kurslarni yaratish
muharriri va boshgalarni misol qilib olish mumkin. Web-sahifa yaratuvchilar
orasida eng ko’p ishlatiladigani bu Flash dasturidir, chunki ushbu dastur ixtiyoriy
Web-sahifaga mashhurlik olib keluvchi banner va animasiya, interaktiv lavhalar
yaratish imkonini beardi. Balki shuning uchundir .swf formatini oddiy qilib Flash

deb atalish odatga kirib kolgan.
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Flash texnologiyalar tarkibining elementlari:

- rastrli va vektorli grafika;

- animasiyani bir gancha usullarda ishlash;

- interfeysda interaktiv elementlarini yaratish;

- sinxron ovoz go’shish;

- HTML formati va boshga internetda foydalaniladigan barcha formatlarga
o’tkazishni ta’minlash;

- mustaqil platformali;

- Flash-roliklarni Web - brouzer yordamida ham ko’rish imkoniyati mavjud,;

- vizual uskunalari mavjudligi (Flash-rolik yaratuvchilarini ko’plab murakkab
amallardan xalos etadi, shuningdek Flash-texnologiyalarning texnik aspektlarni
o’rganishni talab etmaydi).

Hozirgi vaqtda Web-sahifalarni yaratishda birinchi o’rinlardan birini rastrli grafika
egallaydi. Rastrli formatlardan GIF (Graphics Interchange Format - ma’lumotlar
almashuvi uchun grafik format), JPEG (Join Photographic Experts Group -
tasvirlar bo’yicha mutaxassislari birlashgan guruhi) va PNG (Portable Network
Graphics- ko’chirma grafik format) va boshga formatlarni keltirish mumkin.
Rastrli grafikani ishlatishda tasvir nugtalar majmuasi (piksellar — pixels) dan iborat
bo’ladi. Bu nugtalar bir - biri bilan bog’liq bo’Imaganligi uchun ushbu nugtalarni
har biriga rangi va koordinatasi berilishi kerak.

Web-sahifalarni yaratishda birinchi o’rinlardan birini vektorli grafika ham
egallaydi. Bu tasvirni rasmdagi joylashuvi matematik formulalar bilan berilgan
egri chiziglar majmuasi yordamida namoyish etish usulidir. Masalan, istalgan
doirani tasvirlash uchun uch-to’rt ragam kerak bo’ladi: radius, markaz
koordinatalari va chizig qgalinligi. Shuning uchun, vektorli grafika rastrli grafikaga
nisbatan bir gancha afzalliklarga ega:

- vektorli tasvirlarni belgilovchi matematik formulalar kompyuter xotirasida rastrli
tasvir piksellariga garaganda kamroq joy egallaydi;

- tasvir (ayrim qismlarini) sifatini yugotmasdan chegaralanmagan kattalashtirish

imkoniyati mavjudligi;
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- tasvirni nbir platformadan ikkinchisiga ko’chirishning qulayligi.

Albatta, vektorli tasvirlarni 0’z kamchiliklari ham mavjud. Masalan, fotorealistik
tasvirni vektorli formatda namoyish gilish murakkabroqg.

Flash yaratuvchilari bunga yechimni topishgan. Flash yordamida Web -sahifalar

tuzishda siz nafaqgat vektorli balki rastrli tasvirlarni ishlatishingiz ham mumkin.

Adobe Flash Professional SC5 imkoniyatlari. 2.3-ilova
Kompyuter texnologiyasining rivojlanishi hozirgi zamonda ixcham va bejirim,
foydalanuvchi uchun qulay bo’lgan harakatli dasturlar yaratilish imkoniyatini
yaratmoqda. Bu yaratilgan dasturlar Netscape Navigatir (NN) bilan birga
ishlashdan tashgari, Internet Explorer (IE) bilan ham ishlaydi. Adobe kompaniyasi
tomonidan shunday programmalardan biri Flash paket programmasi yaratilgan
bo’lib, bu dastur texnik WEB-dizayn vositalarining to’lig imkoniyatidan

foydalanish imkoniyatini beradi.
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- Yaratilayotgan faylni hajmi kichikligi va Flash dasturining tarmoqdan
— tez yuklanuvchanligi. Flash da vektorli format qo’llanganligi sababli,
unda fayllar siqiladi va shuning uchun fayl hajmi kamayadi;

- Brauzerlar orasidagi bog’liglik, ya’ni Flash IE, NN lar bilan birga
ishlaydi;

- Boshqaruv tilining qudratliligi. Micromedia Flashda maxsus dasturlash
tili ishlatilinib, bunda bajaruvchi o’z saxifasi uchun qulay
imkoniyatlardan foydalanishi mumkin, ya’ni massivlar, takrorlanish,
formulalar va shartlardan to’liq foydalanish mumkin;

- Go’zalligi. Flashda oddiy shar yoki ixtiyoriy shakl ham juda chiroyli
ranglar bilan tasvirlanishi mumkin.

- Qulayliligi. Flashdan oddiy rasm chizishni bilgan har qanday o’quvchi
foydalanishi mumkin;

Flash quyidagi imkoniyatlarga ega:
|

- Bajaruvchilarning ko’pligi. Agar foydalanuv-chiga grafikli, tovushli va
—  kichik hajmli fayllar kerak bo’lsa, unda Flashning tengi yo’q. Flash
dasturi Windows 95/98/NT/2000 uchun ishlaydi.

- - Flash interfeysi juda qulay va onson.

Adobe kompaniyasi tomonidan Flashning bir gancha versiyalari yaratildi. Biz
Flash Professional SC5 misolida Flashda ishlash va uning bir gancha imkoniyatlari
hagida gapirib o’tmoqchimiz. Adobe kompaniyasi Flashni yanada takomillashib
uning yangi imkoniyatlarini yaratib berishmoqda.

Windows operitsion tizimida biror dastur o’rnatgan foydalanuvchi uchun, Flash
dasturini o’rnatish giyinchilik yaratmaydi. Flash dasturi ishga tushirilgach quyidagi
oyna paydo bo’ladi.(2.2- rasm).
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Rasm - 2.2. Adobe Flash Professional SC5 oynasining umumiy ko’rinishi.
Flash Professional SC5 oynasi quyidagi ko’rinishga ega:
- Oynaning chap gismida vositalar paneli joylashgan. (2-rasm) Uskunalar paneli
yordamida kerakli vosita quroli olinib, ishchi muxitini boshgarish va kerakli
ranglarni tanlash mumkin;
- Oynaning o’ng tomonida esa, kerakli panel, ranglar, ob’ektni sozlash va mulogot
oynasi joylashgan;
- Oynaning o’rta gismida ishchi muxiti bo’lib, unda bajaruvchi o’z ijodini yaratishi
mumKin;
- Panelning yuqori gismida esa vaqtlar shkalasi joylashgan (Time line). ( 4-rasm).
Flashda chizish juda onson. Buning uchun uskunalar panelidagi qurollardan

foydalanish kerak. 2-rasmda uskunalar panelining umumiy ko’rinishi keltirilgan.
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Rasm - 1.3. Uskunalar paneli.
Flash fayllarini film (Movie) yoki «multik» deb atash mumkin. Chunki Flashda
vaqt shkalasi mavjud bo’lib, undagi cheksiz imkoniyatlardan foydalanish mimkin
va bu imkoniyatlar albatta vaqt bilan bog’liq bo’ladi. Bajaruvchi yaratilgan
multikni ishga tushirishi, to’xtatishi, bir kadrdan ikkinchi kadrga o’tishi, boshga
multiklarni ishga tushirishi va hakazolarni bajarishi mumkin.
Flashda fayl quyidagicha vyaratiladi. Flashda yangi yaratilgan fayllar .fla
kengaytmali bo’lib, bu fayllarni translatsiya gilishi natijasida yakuniy .swf fayli
hosil bo’ladi. Shundan so’ng uni brauzerda ko’rish mumkin. Undan tashqari
Flashda yaratilgan faylni bajariluvchi .exe fayli ko’rinishida ham tashkil gilish
mumkin. Buning uchun yaratilgan Flashning faylini jack-kodi bilan generatsiya
qgilish kerak. Undan tashgari Flash faylini GIF tasviri ko’rinishida ham saglash
mumkin.
Flash dasturi ish stoli, ish qurollari
Flash dasturini ochganingizda ushbu oyna ekranda chigadi. Yangi ishni boshlash

‘E ®aiin ActionScript 3.0

uchun "Sozdat" yozuvi tagidagi 'tugmasini bosiladi.
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Rasm - 2.4.

Keyin esa quyidagi yangi ish stoli ochiladi:
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Hossalar paneli
Vagt shkalasi

Rasm - 2.5. Dastur oynasi tuzilishi.

Kadrlar, gatlamlar, simvollar, vaqt shkalasi. 2.4-ilova

Flash dasturidagi harakatlarning barcha usullarini ko’rib o’tmoqchimiz. Ammo

avval boshlang’ich ma’lumotlar bilan tanishamiz. Bu tushunchalarga
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kadrlar(kadri), simvollar (simvoli), gatlamlar (sloi) va vaqt shkalasi (VVremenneya
shkala) kiradi.

Vaqt shkalasi (Vremenneya shkala).

Vaqt shkalasi (Vremenneya shkala) Flashning asosiy qurolidir. Unda ganday
gatlamlar mavjudligi gaysi kadrlar asosiy ekanligi hamda Flash qaysilarini
generatsiya qilishi hagida ma’lumot bo’ladi. Vaqgt shkalasida shuningdek gaysi
kadrlar harakatdan yoki belgidan iborat ekanligini ko’rish mumkin. U asosiy
kadrlarni harakatlar gismi bilan birlashtirish imkoniyatiga ega. Flash interfeysining
qulayligi shundaki, birinchi bor ishlagan bajaruvchi ham, vaqgt shkalasini tez
topishi mumkin.

Simvol tanlash

I Qatlamni ko'rish

l Asosiy kadrar Saxnani

Qatlam ‘ Tahririash | Marker tanlash
—

d..
-3
&

(O
8
]

$l ol gl gl w8 Jeoms [ s <]
el g -t I

Tezlik -
Qatlamni o’chirish Mgasshiabni
Qatiam tanlash
qo’shish
Yo'naltiruvchi Soyalami boshqgarish
qatlam qo’shish tugmalari

Rasm - 2.6. Vaqt shkalasi.

5-rasmda vaqt shkalasining umumiy ko’rinishi keltirilgan. Vaqt shkalasidagi
barcha elementlarni sanab o’tish ko’p vaqtni talab etadi. Shuning uchun ba’zilari
ustida to’xtalib o’tamiz. 5- rasmdagi vaqt shkalasida keltirilgan ba’zi bir qurollar
quyidagi vazifalarni bajaradi:

Marker — oynadagi mavjud bo’lgan kadrlarni ko’rsatadi. Vaqt shkalasidagi biror
kadrga murojat gilinsa, marker shu kadrga avtomatik tarzda o’tadi.

Qatlam (sloy) — vaqgt shkalasining chap tomonida qatlamlar ro’yxati joylashgan.

Uning pastki gismida gatlamni qo’shish va olish tugmachalari mavjud. Har bir
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gatlamni ko’rinmas holga keltirish va taxrirlashni (redaktirovanie) taqiqglashi
mumkin.
Kadrlar shkalasi (shkala kadrov) — bu shunday maydonki, unda oddiy va asosiy
kadrlarni qo’shish va olish mumkin.
Agar biror kadrda sichqoncha ko’rsatkichining o’ng tugmasini bosilsa, kontekstniy
meny (konteksnoe menyu) paydo bo’ladi. Kontekstniy menuda bajariladigan
harakatlar ro’yxatini ko’rish mumkin. Shkalada asosiy kadrlar hagida axborot
kadrlar gora aylanalar bilan ko’rsatiladi. Harakat mavjud bo’lib, ular gora aylanada
“a” harfi bilan yoki gizil bayrogchadan keyin belgi (metka) nomi ko’rsatiladi.
Ranglar ham kadr turini bildiradi. Masalan, kulrang — bu kadr asosiy (klyuchevoy)
kadrlarni takrorlovchi kadrlar. Ko’kishroq yoki yashilroq rang Flash bilan
generatsiya gilinganligini ko’rsati. Og yoki “bo’sh” chizigli rang esa kadrda hech
ganday ma’lumot yo’qligini bildiradi.
Soyalarni boshgarish tugmalari (knopki upravleniya tenyami)— bu tugmalar
go’shni kadrni ko’rish, ya’ni avvalgi kadr bilan keyingi kadrlarni juda yupqga
qog’oz yordamida ko’rsatiladi. Bunday ko’rinishlarni  ko’rish chuqurligini
markerning ikki tomonida ham berish mumkin.

Qatlamlar (Sloi).
Kompyuter grafikasida qatlamlar juda ko’p ishlatiladi. Masalan, siz yupga
qog’ozga rasm chizib, ularni ustma-ust qo’yapsiz. Ustki qog’oz pastki qog’ozni
berkitadi. Qatlamlarni ko’rinmas holatga yoki ularga murojat gilishni man etilgan
holatga keltirish mumkin, chunki bu o’z navbatida sahnani taxrirlashda osonlik
yaratadi. Flash da ikki xil gatlamlar mavjud. Bu harakatni ko’rsatuvchi traektoriya
gatlami va maska gatlami. Qqatlamlarsiz Flash da umuman ishlab bo’lmaydi,
chunki har bir vaqgt uchun, har bir harakatlanuvchi ob’cktga alohida gatlam
yaratilishi kerak. Harakatlanuvchi ob’ekt shakl (shape) yoki simvol (simvol)
bo’lishi mumkin.

Kadrlar.

Harakat (animasiya) — kadrlar ketma-ketligidan iboratdir. Kadrlar bajaruvchi

tomonidan yaratilishi yoki Flash tomonidan generatsiya gilingan bo’lishi mumkin.
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Bu bitta gatlamga tegishlidir. Flashdagi sahna (ssena) bir necha gatlamlardan
iborat bo’lganligi uchun, yakuniy ko’p gatlamli kalrlar generatsiya gilingan yoki
bajaruvchi tomonidan yaratilgan bo’lishi mumkin. Harakatda asosiy (Klyuchevoy)
kadr degan tushuncha bor. Bu kadrlarni harakat davomida Flash o’zgartira
olmaydi. Bu asosiy kadrlarni bajaruvchi beradi, oraliglarini esa Flash hosil giladi.
Simvollar (Simvoli).

Simvollar bu Flash dagi asosiy tushunchalardan biridir. Oddiy geometrik shakl
yoki bir necha shakllarning birlashmasidan, yoki harakatlar (move) simvol bo’lishi
mumkin. Bu bilan simvollarni Flash- ning eng asosiy mexanizmi deb atash
mumkin. Masalan, g’ildirak, avtomobil korpusi, oyna, antenna simvollarini yaratib,
ularni birlashtirish natijasida avtomobil ko’rinishidagi simvolni yaratish mumkin.
Shundan so’ng avtomobilning harakatlanishini ko’rsatuvchi  sahnani yaratish
mumkin. Yana boshga bir misol. Yog’ayotgan qorni hosil gilmogchimiz Buning
uchun bitta gor simvolini yaratib, bir nechta harakatlanayotgan gor parchalar va
ustun shaklidagi yog’ayotgan qorlarni hosil qilinadi. So’ngra bu ustunlar
ko’paytirilib, sahnada yog’ayotgan qor tasvirini hosil gilish mumkin. Simvollar
hosil gilinayotgan sahnaga egiluvchanlik kiritadi, ya’ni avtomobildagi g’ildirakni
aylantirilsa, avtomobil yurib ketayotgandek tuyuladi yoki avtomobil eshiklaridagi
tugmalar bilan boshgarish mumkin. Buning uchun tugmaga sichgoncha
ko’rsatkichi keltirilib bosilsa eshik ochiladi yoki yopiladi. Istalgan vagtda simvolni
o’zgartirish mumkin. Bu esa Flash da yaratilgan sahnalarga ketayotgan mablag’ni
kamaytiradi.

Uch xil simvollar mavjud. Harakat (animasiya) move clip, tugma (knopka) button

hamda tasvir (izobrajenie) graphic.
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Har birini quyidagicha izohlash munkin:

1. Tasvir (izobrajenie) — bu bitta kadrdan iborat simvol. Agar, simvol
harakatlanmayotgan bo’lsa unda simvolni tasvir graphic ko’rinishida tashkil
qgilinishi mumkin;

2. Tugma (knopka) — Flashda maxsus funktsiyalar tugmalar ko’rinishidagi
simvollar mavjuddir. Tugmada 4 ta kadr mavjud. Up, Over, Down, Hit. Bu
tugmalar quyidagi holatini bildiradi:

Up tugmaning oddiy holati;

Over sichqoncha ko’rsatkichi tugmaning yuqorisida turgan holati;

Down sichqoncha ko’rsatkichi tugmaning pastki gismida bo’lib, sichgonchaning
tugmasi bosilgan holatini bildiradi;

Hit tugmaning oddiy holati bo’lib, tugmaga avval ham murojaat etilganligi
ko’rsatiladi.

3. Harakat (Fragment rolika)- bu simvollarning eng to’la ko’rinishidir. Bunda
istalgancha kadrlar soni bo’lishi mumkin. Bu turdagi simvollar Action scriptdagi
Move (Flash tili) ob’ekt deb garalishi mumkin.

Simvollar 0’z turiga bog’liq bo’lmagan holda joylashishi mumkin. Bu ularning
eng asosiy xususiyatlaridan biri. Masalan, shunday tugma yaratish mumkinki,
sichqoncha ko’rsatkichi shu tugmaga tegishi bilan harakatlansin. Kadrda Over
simvolini yoki mushukni simvol o’rnida kiritish mumkin. Simvolni yangidan hosil

gilish uchun menyudan Vstavka-Sozdat simvol..., yoki klaviaturadan Ctrl+F8

tugmalarini bosish kerak. Simvollar hagida ma’lumotni bibliotekada ko’rish
mumkin. Bibliotekani menudagi Okno- Biblioteka buyruglari yoki Ctri+L

tugmalari yordamida faollashtirish mumkin.

Dastur yordamida sodda animatsiyon effektlar yaratish. 2.5-ilova
Birinchi kadrga sichgoncha bilan bir marta bosamiz, chunki chizadigan rasmimiz

fagat ana shu kadrga tegishli bo'ladi:

ol




ol 0 F 'R O M0k 00s [A] ¥

I
@|

keyin, Uskunalar paneli(Instrumentidan <= ® | yskunasini olamiz.

| F'ESMEp KMCTH
Tanlangan  cho'tkani  kattaligini - bo’limidan,  shaklini
| Dopma KncTi o .
esa _!—j bo’limidan tanlaymiz:
o |
® [ ] #papana Anbdba-karan: 100 % ]
&
o

Endi gaysi rangda chizishni tanlaymiz: Endi esa
istagan rasmingizni chizasiz, masalan men chizgan shakl bunday:

% MoHTaxHbIA Kagp 1

NS G/ e VER
Lo sDH= O~

£

9\
([ ] |

om

,'Li@ ]
L
[¥al




Yozilgan shaklning biror gismidagi rangni o'zgartirish mumkin, masalan shaklining

yarmini boshgacha rangga bo'yash quyidagicha bo'ladi:

Avval quyidagi Stlea-E uskunani olamiz. Keyin chizilgan rasm ustida
sichgonchaning chap tugmasini tezlikda ikki marta bosib shaklni grafik obéktga
o’tkazamiz va rangi o’zgarishi lozim bo'lgan joyini belgilab olamiz, ya'ni,
to'rtburchak shaklda belgilaymiz:
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Keyin, ranglar palitrasi dan birorta rangni

tanlaysiz: masalan, gizil rangni. Natija quyidagicha bo'ladi:
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Quyidagi harakatlar ketma-ketligini bajarilish yordamida sodda animasiyalarni
yaratish mumkin:

Dastur oynasining o’ng tomonida joylashgan Svoystva bo’limi -

— CBOWCTBA

FPS: 24.00
: : M MTh... 2 . . o . .
Pasmep: 200 150 mike dagi 1zmenit... tugmasi yordamida quyidagi
oyna faollashtiriladi:
MapameTpel gokymeHTa @
PEBﬂEDhI:- (wupwHa) x (ebicoTa)
[ Hacrpouts yron 3D-neponekTiesl, yTofsl COXPAHKTE TEKYLWYO Npoekuvo paboyei ofnac
Enurmub vEMep eHn nHHEﬁKH:| Mukcenb |+ | Mopobpats: (O Mo yMom4armio

) CopepsmmMoe

O OpukTep

LIEETdJDHE:l:I

33aaTh YacToTy Kagpoe: 24,00

Hcronb30BaTh M0 YMOM4EHHID |

Rasm - 2.7. Varoqg parametrlarini o’zgartirish oynasi.

Oynaning Razmeri bo’limidan oyna o’lchamlarini, Svet fona bo’limidan fon
uchun rang tanlanadi va OK tugmasi bosiladi.

[®)
7 0 (O
Oval ~ 22279 | yskunasi yordamida ish sohasiga aylana yoki oval chiziladi;

«Videlenie» tanlanib, chizilgan shakl chegarasi bilan ajratiladi. Buning uchun

shaklni to’g’ri to’rtburchak ichiga olinadi. Bunda shakl
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|
Crpenea (0| yskunasi yordamida chizilgan shakl ajratiladi (sichqonchaning chap

tugmasi bosib turilgan holatda shakl ajratiladi) yoki shaklga sichgoncha
ko’rsatkichi keltirilib, chap tugma ikki marta bosiladi. Natijada shaklning hamma
gismi ajratiladi;

Beraeka | Moawdukauw

Co34aTh CUMBO..,

Vstavka menyusidagi Sozdat _simvol... ‘ belgilanib, mulogot

oynasining Imya bo’limiga simvol uchun nom Kiritiladi, Tip bo’limidan simvol
uchun Grafika turi tanlanadi va OK tugmasi bosiladi (yoki F8 tugma bosiladi);

' Cosaartb cumson I—Kﬁ-l
Wma: [m I oK I
Tun: [ Tpadwxa A [_omera ]
Manka: Kopreeoi katanor SubnuoTeku
AononxuTencHo P

Rasm - 2.8. Belgi (simvol) turini tanlash oynasi
Vaqt shkalasidagi biror, masalan 25-kadrni belgilang(7-rasm) (shu kadrda

sichgoncha tugmasi bosiladi).

BpemenHan wkana | PegakTop gBWHOEHMA |
& @ |:| 5 10 i5 20 30

al g (|

25 kadr belgilandi

Rasm - 2.9. 25-kadr belgilangan.

Gorizontal menyu satridan Vstavka-Vremennaya shkala-Klyuchevoy kadr -
Bcraeka

Co3aaTe CUMBOA... Ctrl+F8

AHUMALINA ABVKEHUA
Arumang dopuel

Knaccuueckan GHUMALNA AEMAEHNA

SpeyeIE D " ke hyyruglarini tanlanadi yoki klaviaturadan F6
tugmasini bosiladi. Bu bilan biz 25-kadrda asosiy kadrni (Klyuchevoy) hosil
qildik;
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Shakl ajratiladi va uni ishchi oynasining o’ng tomoniga surib o’tkaziladi;

EpermeHHan WKana | PegakTop gBMHeHnA |
a0l 5 10 15 20 ? 30
- v O mls

Rasm - 2.10. 25-kadrda (klyuchevoy kadr) asosiy kadrni hosil qilish.
Birinchi kadrga gaytiladi (shakiIni yana chap tomonda ko’rishi kerak). Gorizontal

menyu  satridan  Vstavka-Klassicheskaya animasiya __ dvijeniya -
BeTaeka

Co3a3Te CUMBDN...

AHUMALNA ABIHKEHNA
Annmaymna Gopmel

Knaccrueckan aHWMALKWA BN EHWA

25 kadr ustida hosil gilingan kontekstli menyudan

CDS,B,ETh KNaCCUHECKYH aHMMaUWHD JBHMAEHNA

buyrug’i tanlanadi. Natijada oddiy multik hosil
bo’ldi. (9-rasm).

£

4

Rasm - 2.11. Aylananing haraktlanish multigi.
Multikka yana bir element qo’shish mumkin. Buning uchun 25-kadr tanlanib, shakl

ajratiladi. Dastur oynasida joylashgan Svoystva panelining Svetovoy effekt-

= UBETOBOWH 2O0EKT

CTHmB: | Anbda-katan | » |

Anedsa: . % J% bo’limidagi Alfa (Prozrachnost) parametrini 0% ga

tushuring. Bu effekt farglarini quyidagi jadvalda keltirilgan.
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Anndha: ° () o Anbdha: () u"r“

‘

e ]

y

Effekt natijasiga ko’ra shakl animasiya so’nggiga borib o’z rangini yo’qotadi, ya’'ni
shaffof holatiga o’tadi.

Hosil gilingan filmni boshqgattan ishlating. Flashda fagat harakat uchun asosiy
nuqgtalarni berish kerak, oraliq kadrlardagi harakatlarni programmaning o’zi
bajaradi. Ammo kadr oralig’idagi harakatlarni ham hosil gilish mumkin.

Oxirgi gadam bu .swf fayliga translyatsiya gilinib, NTML fayli bilan generatsiya

gilishdir. Buni File-Opublikovat yoki #t>hfF2 tygmalarini bosish bilan hosil

gilinadi. Fayl brauzerga yuklanadi(2.11-rasm).

r ™y
) GesbimanHbii-1 - Opera l o O & ]

Daiin Mpaexa Bua  3aknagkn Bugxersi WHcTpymenTel Cnpaeka

@

@ lnasnas — Trash... X PhotoSOS - Photo ... X | £ BesbimaHHbIii-1 X | &=

P

o>+ =) M | B floxansro | localhost/C:/Users/\V ¥ F2) +| Mounck & Vikreprer: B2

| WenkHuTe, 4TOBHI aKTMENPOBATL M MCNO

Do $-8- @ Bua (100%) ~

Rasm - 2.12. Fayl brauzerga yuklandi.

3.1-ilova
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Umumlashtiruvchi savollar

1. Flash texnologiyasi deganda nimani tushunasiz?
2. Flash dasturi oynasi ganday tuzilishga ega?

3. Kadr, gatlam, simvol, vaqt shkalasi nima?

3.2-ilova

Bilaman Bilishni hohlayman Bilib oldim

— ' e
! Fikringizni bayon |8 'Fikringizni bayon Fikringizni bayon

qiling qiling qiling
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2.2. WEB-DIZAYN ASOSLARI BO’LIMINI O’QITISHDA AMALIY
VA LABORATORIYA MASHG’ULOTLARINI O’TKAZISH
METODIKASI

Informatikani o’qitish jarayonida yangi materialni talabalar tomonidan gabul
gilinishi va o’zlashtirilishini ta’minlovchi laboratoriya mashg’ulotlari keng
qo’llaniladi. Laboratoriya lotincha laborare so’zidan olingan bo’lib, ishlash
ma’nosini bildiradi. Laboratoriya ishi — talabalar o’qituvchi rahbarligida, oldindan
aniglangan reja asosida berilgan vazifalarni bajarishlari, bu jarayonda yangi
bilimlarni o’zlashtirishlari va fikrlashlari uchun xizmat giluvchi o’quv shakli
hisoblanadi. Laboratoriya mashg’ulotida qo’yilgan vazifalar har bir talaba yoki
talabalar guruhi tomonidan bajariladi.

Yangi o’quv materialini o’zlashtirish magsadida laboratoriya mashg’ulotlarini
o’tkazish quyidagi metodik vazifalarni o’z ichiga oladi:

— Mashg’ulot mavzusining qo’yilishi va laboratoriya mashg’ulotining
magsadini aniqglash;

— Laboratoriya mashg’uloti yoki uning alohida gismining o’tkazilish
tartibini aniqlash;

— Laboratoriya ishini dars vaqgtida, o’qituvchi rahbarligida talabalar
tomonidan bevosita bajarilishi va texnika havfsizligi qoidalariga rioya
qgilinishi;

— Laboratoriya mashg’uloti yakuniy natijalarini to’plash va asosiy
xulosalarni shakllantirish.

Laboratoriya mashg’ulotlari talabalarni zamonaviy shaxsiy kompyuterlarni
ishlab chigarish asoslari, EHMda hisoblashga oid tajribalar o’tkazish asoslari kabi
masalalar bilan tanishtirishga xizmat giladi.

Informatika» fanidan ma’ruza mashg’ulotlarida o’qituvchi asosiy nazariy

bilimlarni talabalarga beradi. Amaliy mashg’ulotlarda esa berilgan nazariy bilimlar
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mustahkamlanadi. «Informatika» fanidan laboratoriya mashg’ulotlari individual
shaklda o’tkaziladi.
“Informatika” fani bo’yicha laboratoriya ishlari quyidagi qismlardan iborat:

- mavzu;

- ajratilgan soat;

- kerakli apparat va dasturiy ta’minotlar;

- asosiy o’quv maqsadi;

- vazifalar.

Laboratoriya

Mavzularning nomlanishi

ishi soati

1-laboratoriya HTMLda web-sahifa yaratish va sahifani
ishi bezash.

Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni
joylashtirish va bezash.

2-laboratoriya Web-sahifalarga Adobe Flash Professional 2

Ishi CS5 dasturi yordamida formalar yaratish va
web-sahifani bezash.
3-laboratoriya Web-sahifalarda animasiyalar va ularni 5
ishi o’rnatish.
A-laboratoriya Tovushli n_qa’lumc_)tlar va ular bi_lan ishl_ash.
ichi Web-sahlfala_r bllan_aloqal_arnl o’rnatish 2
imkoniyatlari

2.2-jadval. “Web-dizayn asoslari” bo’limining laboratoriya mashg’ulotlari
mazmuni
Misol sifatida “HTMLda web-sahifa yaratish va sahifani Flash texnologiyalari
yordamida bezash” mavzusi bo’yicha birinchi laboratoriya ishini keltiramiz.
1 — laboratoriya ishi. “HTMLda web-sahifa yaratish, matnlarni formatlash.”

mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotini olib borish texnologiyasi

Vaqti —2 soat Talabalar soni: 15 nafar

O’quv mashg’ulotini shakli Laboratoriya mashg’uloti
1. HTML yordamida web- sahifa

yaratish imkoniyatlarini o’rganish

O’quv mashg’uloti rejasi
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2. Flash texnologiyalari yordamida
animatsion baner tayyorlash va Web-

sahifaga joylash

O’quv  mashg’ulot magsadi:

mustahkamlash, HTML tili

yaratishga doir bilim va ko’nikmalarini shakllantirish.

Talabalarda ma’ruzada olgan bilimlarni

imkoniyatlaridan foydalanib WEB-sahifalar

O’quvfaoliyatining natijalari:

Pedagogik vazifalar:

- laboratoriya topshiriglarni targatish:
-laboratoriya ishini bajarish va
topshirish tartibini tushintirish;
-juftlikda ishlab, 0’z xulosalarini

asoslash, ko nikmalarini rivojlantirish

Talaba:
- Topshirigni gabul qilib oladilar;
Topshiriglarni bajaradilar;

- O’z xulosalarini asoslab beradilar;

O’qitish uslubi va texnikasi

Birgalikda o’rganamiz, o’zaro

nazorat, munozara.

O’qitish vositalari

Amaliy va laboratoriya ishlari,

proektor, doska, tarkatma materiallalr.

O’qitish shakli

Guruxda, individual, juftlikda uqitish.

O’qitish sharoitlari

Kompyuter, proektor, doska bilan
ta’minlangan, guruxda dars utishga

moslashtirilgan auditoriya

Mavzu Ne 1

“HTMLda web-sahifa yaratish va sahifani Flash texnologiyalari yordamida

bezash” mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotiga texnologik karta

Bosgichlar, vaqti

Faoliyat mazmuni

O’gituvchi

Talaba

1-bosqich
Kirish (15 minut)

1.1 Laboratoriya xonasidagi

talabalarning darsga tayyorgarlik

1.2. Savollarga
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darajasi tekshiriladi

1.2 Talabalarni ma’ruzada olgan
bilimlarini yodga tushirish magsadida
tezkor savol — javob o’tkaziladi (1.2-

ilova)

javob beradi

2-bosqich
Asosiy (45 minut)

2.1 Har bir talabaga laboratoriya ishi
taraqatiladi (2.1-ilova)

2.2 Nazariy va amaliy bilimlar asosida
laboratoriya ishini bajarishga kirishadi
2.3 Vazifani bajarishga o’quv
materiallari (ma’ruza matni, o’quv
qo’llanma)da foydalanish mumkinligini

eslatadi

Laboratoriya
ishlarini gqabul qilib

oladi

2.2 O’z topshirig’ini
bajaradi

2.3 Tinglaydi,
o’ylaydi, savollarga
javob beradi, yozib

oladi

3-bosqich
Yakuniy (20

minut)

3.1 Mavzu bo’yicha mustaqil ish
topshirig’i e’lon gilinadi. (3.2-ilova)
3.2 Talabalarning dars davomidagi
faoliyatini “T-sxema” asosida tahlil

etadi va baholaydi (3.3-ilova)

3.1 Topshirigni
bajaradi.
3.2 “T-sxema” ni

to’1diradi

1.2-ilova

1.Web brauzerlarning asosiy vazifalarini izohlab bering?
2.HTML tilining buyruglari nima deb ataladi va u qanday ko’rinishlarga ega?
3.HTML tilining buyruglari tavsifini izohlab bering?

4.Web sahifa yaratishda nimalarga e’tibor berish kerak?

LABORATORIYA IShl

2.1-ilova

Ishning maqgsadi: HTML tili yordamida Web-sahifa yaratishda amaliy

bilimlarga ega bo’lish.

Ishning natijasida talaba quyidagilarga ega bo ’lishi kerak:
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Bilishi kerak — HTML-hujjat hagida tushunchaga ega bo’lish va gipermatnli
hujjat yaratish;

Qila olishi kerak - HTML-hujjat yaratish.

Masalaning go ’yilishi: HTML tili yordamida Web-sahifa yaratish.

1-topshirig. HTML shablonni yaratish.

Notepad ni ochamiz. HTML faylni yaratishni boshlaymiz.

Sarlavha yozish uchun:

<head>

</head>

teglari yoziladi.

Brauzer bu teglar o’rtasidagi matnni sarlavha deb tushunadi va Brauzerning
eng tepa gismiga shu matnni yozadi. Endi sahifaning tanasini hosil gilamiz:

<body>

</body>

Bu teglar o’rtasiga hamma matn va tasvirlarni joylashtirish kerak. HTML
shablon bo’lishi uchun HTML sahifaning sarlavha va tanasini o’z ichiga olgan
quyidagi zarur teglar yetishmayapti:

<html>

</html>

Demak, HTML shablon quyidagi ko’rinishga ega bo’ldi:

<html>

<head>

</head>

<body>

</body>

</html>

<head> va </head> teglari o’rtasiga quyidagi teglarni joylashtirish mumkin:

<title>, </title> — hujjat nomi. Masalan:

<title> BuxDU ning Web sahifasi </title>
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<meta /> — ma'lumotlar hagidagi ma'lumot. Ya'ni bu yerda asosiy terminlar
yoziladi. Qidiruv tizimlari ishlaganda aynan shu terminlar bo’yicha qidirish ishini
olib boradi, saytlarni topadi. Masalan:

<meta name="keywords” content="BuxDU, Buxoro, Universitet, Fakultet,
Student”/>

content 50-200 ta so’zni o’z ichiga olishi mumkin.

name=("keywords”, “autor”, “copyright”, “description”) — maxfiy qidirishda
go’llaniladi, HTTP serverga dostup berish uchun http-equiv go’llaniladi.

©adn Mpagka Bua  Mafpahoe  Cepenc  Cnpaeka ﬁ'
A A JdL ) - . 74
J ﬂ ﬂ W/ Mowce 5 ¢ Wafiparne {4 ) = L‘ﬂ ﬁ d A‘i

fiaper; @C:\Documents and Settings) admin|Pafiouni cronibtml_kiobl L bt v aﬂEDEXDﬂ Coenk

- mamotlar hagidag ma'umot, Ya'ni bu Arda asosty términlar yozladi Qidiny tizkulart ishlaganda aynan shy términlar bo'vicha cuelirish ishind ofib boradk, saytlarni
topadt. Masalan content 50-200 ta s0’zni o'z schiga olishi murnkin natne="keywords”, “aubor”, “copyright”, “desctiption”) - masfty idirishda qo landadi, HTTP
sérvérga dostup birish uchun hitp-equiv qo landadi.

2.13 —rasm. 1.html fayli.

2-topshirig.. Web sahifaning tanasi. Abzatslar. <br /> tegi.

<body> va </body> teglari o’rtasiga sahifaning tanasi joylashtiriladi. Bu
sohada Brauzer oynasida foydalanuvchi ko’rishi kerak bo’lgan matn,
gipermurojaat, tasvirlar, jadvallar, ... ni joylashtirishtiriladi.

<p>, </p> teglari ular orasidagi matnni alohida abzats ko’rinishida yozilishini
ta'minlaydi.Masalan:

<p> Bu yangi abzats</p>

<p> </p> —bo’sh abzats joyini tashlaydi.

Matn muharrirlari yordamida HTML kodni yozganda bo’sh joy va abzatslar
ahamiyatga ega emas. Ya'ni

<p> Bu yangi abzats </p>

bilan

<p> Bu

yangi

abzats </p>

yozuvlari brauzer oynasida bir xil ko’rinishga ega bo’ladi.
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Agar yozuvni yangi abzatsdan emas, yangi gatordan boshlash kerak bo’lsa,
<br /> tegidan foydalanish mumkin. Masalan,

<p> Buxoro shaxri<br />

Q. Murtazoyev shox ko’chasi<br />

Tel:223-88-10 <br />

Daiin  Mpaska Bua  MsOpannoe  Cepemc  Cripaska

\ﬂ ﬂ l /..: Mawck ‘gi_;‘l;ﬂsﬁpaHHoe {;t - 2 L@ o ﬁ :\i

Aapec: @ Ci\Documents and Settings|admin|Paboui cronthtml_kitob\2 html

Bu yang abrats
Bu yang abzats
Buzoro shawn

Q. Murtazoyev shox ko’ chasi
Tel223-88-10

2.14 —rasm. 2.html fayli.

3-topshirig. Saglash va sinab ko’rish.

Web sahifani yaratishda hamma fayllarni to’gri saglash kerak. Keyin sayt
yaratuvchisi o’zi xohlagan natijaga erishganligini tekshirib ko’rishi kerak.
Saglash va sinab ko’rish ketma-ketligi:

1. File -> Save File hamma o’zgarishlarni saglash.
2. Brauzerda shu faylni ochish kerak. Open -> File.
3. Natijani ko’rish.

4, Agar biror joyi to’gri ishlamasa, matn muharririga gaytib xatolarni

to’grilash kerak.

5. Agar sahifa Web brauzerda ochiq holda turgan bo’lsa Obnovit
tugmasini bosib o’zgarishlarni tekshirish kerak.

4-topshiriq.. Sarlavhalar. Gorizontal chiziglar. Matn stilizatsiyasi.

Sarlavhalar <p> tegi kabi alohida abzats ko’rinishida ifodalanadi.
Sarlavhalarning 1-dan 6-gacha pog’onalari mavjud.
<hl align="center">Eng katta sarlavha</h1>

<h2>2-darajali kattalikdagi sarlavha</h2>
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<h3>3-darajali kattalikdagi sarlavha</h3>
<p>Bu oddiy matn</p>

<h4>4-darajali kattalikdagi sarlavha</h4>
<h5>5-darajali kattalikdagi sarlavha</h5>
<h6>Eng kichik sarlavha </h6>

Mafin  Mpaska Bua  MsBpanHos  Cepewc  Cnpaeka

ﬂ ﬂ _;‘ /. Mokck .,\ zBpaHHoe 6-“ T e Lﬁﬂ - ﬂ :?.

Aapec: @ C:iDocuments and Settings)adminiPafioud cronihkml_kitobt3. bkl 4 a Mepexoa

1-darajali Eng katta sarlavha
2-darajali kattalikdagi sarlavha
3-darajali kattalikdagi sarlavha
BEu oddiy matn
4-darajali kattalikdagi sarlavha
S.darajali kattalikdagi sarlavha

Eng Kichik sadavha

2.15 —rasm. 3.html fayli.

Har xil ajratuvchi gorizontal chiziglar <hr /> tegi yordamida qo’yiladi. Bu
chiziq abzatslar oralig’ida joylashib, brauzer oynasining eni bo’ylab chiziladi. Agar
foydalanuvchi brauzer oynasini o’lchamlarini o’zgartirsa, chizig ham mos ravishdi
o’zgaradi.

<hr /> tegi <br /> tegi kabi ochiq teg hisoblanadi, ya'ni bu teglarni yopuvchi
tegi bo’lishi talab gilinmaydi.

HR — “horizontal rule” (gorizontal chiziq) dir. <hr /> tegining atributlari:

Atribut nomi | Vazifasi

Size Gorizontal chizigning qalinligi. Eng katta o’lcham 5 pikselni
qo’llash tavsiya etiladi.

Width Chizigning enini belgilaydi, foizlarda beriladi.

Align Chizigning joylashishi: brauzer oynasining chap tomonida, o’ng

tomonida, o’rtasida.

Noshade Chizigning tashqi ko’rinishini belgilaydi.

Masalan:
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<hr size="4" align="center" width="50%" noshade="noshade" />
Endi matn stilizatsiyasi hagida. Teglar texnologiyasi yordamida bir nechta

yangi elementlar keltiriladi. Stillar ikki xil bo’ladi: fizik stillar va mantiqiy stillar.

5-topshiriq.. Fizik stillar elementlari. Mantiqiy stillar elementlari.

Matn mubharrirlari bilan ishlash jarayonidan bilamizki, matnlarni har xil
ko’rinishda ifodalanishi mumkin: galinlashtirilgan (polujirniy), qo’lyozma shaklida
(kursiv), tagi chizilgan (podcherknutiy) ... Bu elementlarni ixtiyoriy grafik

brauzerlar bir xil ko’rinishda ifodalaydilar. Ba'zi bir fizik stillar:

Element Vazifasi

<b>, </b> Qalinlashtirilgan matn (polujirnshy)
<i>, </i> Qo’lyozma shaklidagi matn (kursiv)
<tt>, </tt> Harflar oralig’ini kengaytirish

<u>, </u> Tagi chizilgan matn (podcherknutiy)
<big>, </big> Kattalashtirilgan matn

<small>, </small> | Kichiklashtirlgan matn

<sub>, </sub> Pastki indeks

<sup>, </sup> Yugori indeks

Fizik stillarni ishlatish qoidasi:

1. Matnni kiriting.

2. Matn oldiga kursorni olib kelib kerakli tegni ochuvchisini yozing.
3. Matn oxiriga kursorni olib keling.

4. Yopuvchi tegni yozing.

<b> Qalinlashtirilgan matn (polujirniy)</b><br />
<i> Qo ’lyozma shaklidagi matn (kursiv) </i><br />
<tt> Harflar oralig’ini kengaytirish </tt><br />

<u> Tagi chizilgan matn (podcherknutiy)</u><br />
<big> KATTALAShTIRILGAN MATN</big><br />

<small> kichiklashtirilgan matn</small><br />
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C<sub>n</sub><br />

ax<sup>2</sup>+bx+c=0<br />

Mafin  Mpaeka BWa  M3BpanHoe  Cepenc  Cnpaska

ﬂ g .;‘ /.': Mawick “‘_;I'._-.:.I"NBEDEHHDE 6-7 == [=] - ﬁ ??.

Aapec: @ C\Documents and SettingshadminiPatoumi ctonihtml_kitobh4, heml v a Mepexoa

Qalinlashtirilgan matn (pohgjirniy)
Oo Tvozme shallidag main (ursiv)
Harflar oralig’ini kdngaytirish

Tagi chizilgan matn (podchérknuty)

kichiKlashtitilgan matn
C

n

ar+bxte=0

KATTALASHTIRILGAN MATN

2.16 —rasm. 4.html fayli.

Mantiqiy stillar:

Element

Vazifasi

<em>, </em>

<i> tegiga analog teg.

<strong>, </strong>

<b> tegiga analog teg.

<cite>, </cite>

Mazkur hujjatga tsitata keltirish.

<dfn>, </dfn>

Dastur kodi

<samp>, </samp>

Dasturning ishlashiga misol. Oldingisi kabi ishlaydi.

<kbd>, </kbd>

Klaviaturadan kiritiladigan matn

<var>, </var>

O’zgaruvchi yoki migdor

<abbr>, </abbr> Abbreviatura
<acronym>, Akronim
</acronym>

Mantiqiy stillar brauzerga matnni gay tartibda ekranga chop etish kerakligini

bildiradi. Mantiqiy stillar fizik stillar ishlamay qoladigan holatlar uchun ham

o’rinli bo’lishi mumkin: uyali telefon internetga ulanganda <b> tegi orqali

galinlashtirilgan matn uchrab qolsa, uni o’qiy olmaydi. Bu holatda <strong>

elementi kerakli natijani bera oladi.

6-topshiriq.. Abzats stillari elementlari.

<pre>, </pre> teglari formatlangan, tayyor holga keltirilgan matndir. Uning

<p> dan farqi shundaki, <pre> elementi hamma bo’sh joy va qator tashlashlarni
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«tushunadi». Ya'ni bu elementlar o’rtasiga matn ganday joylashtirilsa, shu holatda
brauzer oynasida ko’rinadi.

<pre> elementidan jadvallar yozishda ham foydalanish mumkin:

<pre>

Kurs guruh talaba soni

1 a 21

1 b 20

1 ¢ 24

1 d 23
</pre>

Dain  Mpagka Bua  Msbparnoe  Cepewc  Cnpaska

) \ﬂ ﬂ .;‘_ /.. ) Mawex “‘_::IT:;:"MBEDBHHDB {P = [ - ﬁ j‘i

Aapec: @ C:\Documents and Settings)adminiPaboqmi cronihtml_kitob\s. html ¥ a Mepexo
Eurs guruh  talaba soni
1 a 21
1 h 20
1 [ 24
1 d 23

2.17 —rasm. 5.html fayli.

3.2-ilova

Mustagqil ish topshirig’i:
Yugoridagida keltirilgan ma’lumotlardan foydalanib o’zingiz haqida

ma’lumot haqida Web-sahifa yarating.

3.3-ilova

T — sxemani to’ldiring. Agar jadvalda keltirilgan fikrga qo’shilsangiz
birinchi ustunga “+”, aks holda oxirgi ustunga “-” belgisini qo’ying.

Fikr — mulohazalar Ha | Yo’q

1. | “HTML tili yordamida Web -sahifalar yaratiladi.

2. | HEAD qismida siz ishlayotgan sahifaning SARLAVHAsiga
oid teglar saglanadi.
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3. | BODY qgismida siz ishlayotgan sahifaning SARLAVHAsiga
oid teglar joylashadi.

4. | BODY qismida esa asosiy ma’lumotlar, ya’ni siz sayt orqali

ko’rsatib bermoqgchi bo’lgan ma’lumotlar teglari joylashadi

5. |HTML tilida yaratilagan =~ Web -sahifalar kengaytmasi
«___.dos» kabi bo’ladi.

6. | sahifaning SARLAVHAsiga oid ma’lumotlar < HEAD >
<TITLE> Salom </TITLE>
< /[HEAD > teglari bilan yaratiladi.

5-6 to’g’ri javob: yaxshi
3-4 to’g’ri javob: qonagarli

Web-sahifalarga rasmli, grafikli

) ma’lumotlarni joylashtirish va bezash. Web-
2-laboratoriya ) _ )
< sahifalarga Macromedia Flash dasturi 2
ishi
yordamida formalar yaratish va web-sahifani

bezash.

2 — laboratoriya ishi. “Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni
joylashtirish va bezash” mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotini olib borish

texnologiyasi

Vaqti —2 soat Talabalar soni: 15 nafar

O’quv mashg’ulotini shakli Laboratoriya mashg’uloti

o Web- sahifaga rasmli, grafikli
O’quv mashg’uloti rejasi - -
ma’lumotlarni joylashtirish

O’quv  mashg’ulot maqgsadi: Talabalarda ma’ruzada olgan bilimlarni
mustahkamlash, HTML tili imkoniyatlaridan foydalanib WEB-sahifalar

yaratishga doir bilim va ko’nikmalarini shakllantirish.

O’quvfaoliyatining natijalari:

Pedagogik vazifalar: Talaba:

- laboratoriya topshiriglarni targatish: | - Topshirigni gabul qgilib oladilar;
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-laboratoriya ishini bajarish va
topshirish tartibini tushintirish;
-juftlikda ishlab, 0’z xulosalarini

asoslash, ko nikmalarini rivojlantirish

Topshiriglarni bajaradilar;

- O’z xulosalarini asoslab beradilar;

O’qitish uslubi va texnikasi

Birgalikda o’rganamiz, o’zaro

nazorat, munozara.

O’qitish vositalari

Amaliy va

laboratoriya

proektor, doska, tarkatma materiallalr.

ishlari,

O’qitish shakli

Guruxda, individual, juftlikda uqitish.

O’qitish sharoitlari

Kompyuter, proektor, doska bilan
ta’minlangan, guruxda dars utishga

moslashtirilgan auditoriya

2 — laboratoriya ishi. “Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni

joylashtirish va bezash.” mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotiga texnologik

karta

Bosqichlar, vaqti

Faoliyat mazmuni

O’qituvchi

Talaba

1-bosqgich
Kirish (15 minut)

1.1 Laboratoriya xonasidagi
talabalarning darsga tayyorgarlik
darajasi tekshiriladi

1.2 Talabalarni ma’ruzada olgan
bilimlarini yodga tushirish magsadida
tezkor savol — javob o’tkaziladi (1.2-

ilova)

1.2. Savollarga
javob beradi

2-bosqich
Asosiy (45 minut)

2.1 Har bir talabaga laboratoriya ishi
taragatiladi (2.1-ilova)

2.2 Nazariy va amaliy bilimlar asosida
laboratoriya ishini bajarishga kirishadi

Laboratoriya
ishlarini gabul qilib
oladi

2.2 O’z topshirig’ini
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2.3 Vazifani bajarishga o’quv bajaradi
materiallari (ma’ruza matni, o’quv 2.3 Tinglaydi,

qo’llanma)da foydalanish mumkinligini | o’ylaydi, savollarga

eslatadi javob beradi, yozib
oladi
3-bosqich 3.1 Mavzu bo’yicha mustagqil ish 3.1 Topshirigni

Yakuniy bosgich | topshirig’i(3.1-ilova) e’lon qilinadi va | bajaradi.
(20 minut) baholanadi .

2.1-ilova
LABORATORIYA ISHI

Ishning magsadi: Web-sahifaga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish,
Flash dasturi yordamida formalar yaratish va web-sahifani bezashga doir amaliy
bilimlarga ega bo’lish.

Ishning natijasida talaba quyidagilarga ega bo ’lishi kerak:

Bilishi kerak — Web-sahifaga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish,
formalar yaratish;

Qila olishi kerak - HTML-hujjat yaratish.

Masalaning goyilishi: HTML tili yordamida web-sahifaga rasmli, grafikli
ma’lumotlarni joylashtirish, formalar yaratish.

Html hujjati asosan hujjat matnlari va tega “razmetka” laridan tashkil topadi.
Html hujjati — oddiy matn bo’lib, uni istalgan matn muharririda, masalan oddiy “
Bloknot” matn muharririda tashkil gilish mumkin.

Oddiy Html hujjati strukturasi quyidagicha bo’lishi mumkin.

<HtmI>
<Head>
<Title> Hujjat sarlavhasi </Title>
</Head>
<Body>
Matnning ekranda ko’rinishi
</Body>
</Html>
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Rasmlarni Web samifaga joydashtirish uchun Html tilining <Img> nomli

tegasi ishlatiladi.

<Img Src="Rasm fayli nomi” Width=rasm Kkengligi
o’lchami Height=rasm balandligi o’lchami
Alt= ”Alternativ matn”>

Rasm tasvirini gipermurojaat qilib ham ishlatish mumkin. Buning uchun
<Img> tegasi <A> va </A> tegalari orasida bo’lishi lozim.
Web saxifaga multimedia ob’ektlarini ulashning eng oddiy usullaridan biri

bu — gipermurojaat tegasi bo’lgan <A> tegasidan foydalanishdir.

<A Href="Multimedia fayli nomi”>
Multimediani ishga tushurish gipermatni <A>

Multimedia ob’ektini Web saxifaga to’g’ridan to’g’ri ulash uchun esa Html

tilining <Embed> tegasi ishlatiladi.

<Embed Src="Multimedia fayli nomi” Width= kenligi
Height=balandligi>

Web saxifani bir necha oynalarda tasvirlash uchun freymalardan
faydalaniladi. Freymalarni tuzish uchun maxsus <Fremaset> nomli tega
ishlatiladi.

<Fremaset Cols(yokiRows)="Oynani %larda berish”>
<Fremas Src="Birinchi hujjat nomi”>
<Fremas Src="Ikkinchi hujjat nomi”>

</Fremaset>

Bu yerda:

Cols -atributi oynalarni vertikal bo’yicha bo’lishni

Masalan, Cols="30%,40%,30%”

Bu esa Web sahifadagi birinchi freymaning umumiy oynadagi olgan joyi
30%, ikkinchisiniki 40%, uchunchisiniki esa 30% ekanligini bildiradi.

Bu ishlarni bajarishda FrontPage dasturi katta yordam beradi. Masalan, Web

saxifaga rasmlar joylashtirishni juda oson bajarish mumkin .
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an Mpaska Bun  Madparmoe Cepowc  Crpaska ‘
[N A ] | BNower G Matpane CHokupan | B Sh =N
| Bapec[E1 ] @Nepeson | Coomen |

Web sahifada rasmlar

|
4

[&] Farono R

Rasm-2.18. Web saxifaga rasmlar joylashtirish
Bu Web saxifa HTMLda quyidagi ko’rinishda chigadi.

<Html>
<Head> <Title> Rasm joylashtirish </Title> </Head>
<Body>
<Font Color=red size=6> Web saxifada rasmlar </Font>
<p><Img Src=""winchester.omp" Width=""275"" Height=""275"">
<Img Src=""notebook.bmp™ Width=""275" Height=""275"">
</Body>
</Html>
Rasmni sahifaga joylashtirishdan avval winchester.jpg va keyin esa notebook.

jpg rasm fayllarini alohida sahifa fayllari jamlangan papkada saglash talab gilinadi.

Mustagqil ish topshiriglari

Har bir talaba 0’z oilasi to’g’risida web — sahifa tayyorlaydi.

Laboratoriya ishi Ne 3.
“Adobe Flash Professional CS5 dasturi yordamida sodda animasiyali
bannerlar tayyorlash” mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotini olib borish

texnologiyasi

Vagqti —2 soat Talabalar soni: 25-30 nafar

Ma’ruzada olingan bilimlarni mustaxkamlash,
O’quv mashg’uloti shakli dasturlash ko’nikmalarini shakllantirish,

yechimlarning turli variantlarini aniglash.

Adobe Flash Professional CS5 dasturi

O’quv mashg’uloti rejasi ] o
yordamida sodda animasiyali bannerlar
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tayyorlash.

O’quv mashg’ulotining maqsadi: Talabalarda sodda animasion effektlar

tayyorlashda Adobe Flash Professional CS5 dasturidan foydalanishga doir bilim,

ko’nikma va malalakalarni shakllantirish.

O’quy faoliyatining natijalari:

Pedagogik vazifalar:

- laboratoriya topshiriglarini
targatish;

-laboratoriya ishini bajarish va

topshirish tartibini tushuntirish.

Talaba:
- Topshiriglarni gabul gilib
oladilar;

- Topshiriglarni bajaradilar;

O’qitish uslubi va texnikasi

Birgalikda o’rganamiz, o’zaro nazorat,

munozara.

O’qitish vositalari

Laboratoriya ishlari, proektor, doska, tarqatma

materiallar.

O’qitish shakli

Guruhda, individual, juftlikda o’qitish.

O’qitish sharoitlari

Komp’yuter, proektor, doska bilan
ta’minlangan, guruhda dars o’tishga

moslashtirilgan auditoriya

“Adobe Flash Professional CS5 dasturi yordamida sodda animasiyali

bannerlar tayyorlash” mavzusidagi laboratoriya mashg’ulotining texnologik

kartasi

Bosgichlar, | Faoliyat mazmuni
vaqti o’qituvchi talaba

1.1. Laboratoriya xonasidagi 1.1. Faollashtiru
1-bosgich. | talabalarning darsga tayyorlik darajasi vchi savollarga javob
Kirish tekshiriladi.Faollashtiruvchi savollar (1 beradilar.
(15 min) — ilova) beriladi. 1.2. Laboratoriya

1.2. Har bir talabaga laboratoriya ishi ishlarini gabul
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tarqgatiladi. gilishadi.
2.1. Nazariy va amaliy bilimlar asosida
laboratoriya ishini bajarishga kirishadi. | 2.1.0°z topshirig’ini
2.2.Vazifani bajarishda o’quv bajaradi, zarur holda
) materiallari (ma’ruza matni, o’quv o’qituvchidan yordam
2-bosgich . _ _
) go’llanma)laridan foydalanish so’raydi.
asosly e : : : :
(55 min) mumkinligini eslatadi. 2.3.Tinglaydi, o’ylaydi,
min
2.3.0’zaro nazorat, muhokama amalga | savollarga javob beradi,
oshirilishini eslatadi. Qatorlar oralab yozib oladi.
talabalarning misol ishlash va o’zaro
muhokamasini kuzatadi.
_ 3.1. Mavzu bo’yicha yakuniy
3-bosqich o . _
) xulosalarni aytib o’tadi. 3.1.Savol beradilar.
YAkuniy ) o
_ 3.2. Talabalarning dars davomidagi
(10 min) R :
faoliyatini tahlil etadi va baholaydi.

Laboratoriya ishi
Magqsad: Talabalarda sodda animasion effektlar tayyorlashda Adobe Flash
Professional CS5 dasturidan foydalanishga doir bilim, ko’nikma va malalakalarni
shakllantirish.
Ishni bajarish bosqgichlari:
1. Adobe Flash dasturida yangi hujjat oching. Hujjat parametrlarini

o’zgartirish uchun dastur oynasining o’ng tomonida joylashgan Svoystva bo’limi -
= CBOWCTBA

FPS: 2400
Pasmep: 200 150 . dagi Izmenit... tugmasi yoki klaviaturadan
Ctrl + J tugmalari majmuasini yordamida quyidagi oynani faollashtiring va banner
o’lchamini 700 x 100, banner fon rangi uchun ihtiyoriy rangni (bizning bannerimiz

uchun qora rangn tanlanadi) tanlang va OK tugmasini bosing.
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[MapameTpal AoKyMeHTa l—thJ

Pasﬂepm: (wupwHa) x (BbicoTa) QK
[ Hacrpowms yron 3D-neponexTiebl, 4ToBLI COXPaHHTL TEKYLWYH Npoekumio paboyed obnacmi =
EaMHMLLl MEMED EHIA nuHeﬁxn:| MHKCENGI | » | Moaobpats: | () Mo ymamsarma

O OpukTep

LIBETdJUHa:-

3agats wacToTy Kagpoe: 24,00

| McnonbzoBath No YMOMH4aHKo |

Rasm - 2.19. Varoq parametrlarini o’zgartirish oynasi.
2. Vaqt shkalasidagi birinchi qatlamni tanlab animasiyaning boshlang’ich
birinchi  kadrini  belgilang. Bannerimiz  foni uchun sariq rangdagi

to’g’rito’rtburchak chizamiz va qatlam nimini “fon” deb nomlaymiz. Uskunalar

panelidagi Pryamougolnik - —L uskunasini tanlang. Ish maydoniga o’ting va

quyidagi rasmda ko’rsatilgani kabi shaklni chizing.

3. Vaqt shkalasiga o’ting va birinchi gqatlamdagi 80-kadrga kursorni
joylashtirib sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosing.

Gorizontal menyu satridan Vstavka-Vremennaya shkala-Klyuchevoy kadr-

Co3aaTe CUMBOA... Ctrl+F8

AHUMALINA ABVKEHUA
Annmaung dopmel

Knaccuueckan GHUMALNA AEMAEHNA

Bpemennan Wwkana 4

st puyruglarini yoki klaviaturadan F6 tugmasini

bosing. Bu bilan biz 80-kadrda asosiy kadrni (Klyuchevoy) hosil gildik.

4 Tl
BpemeHHan wKana | Brieog, | PegakTop gewseHHnA
@ G Ot 5 i0 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75

al 2 O ol
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Endi yaratgan simvolimizga rang o’zgartirish uchun animasiya qo’llasak
bo’ladi. Vaqt shkalasiga o’ting va birinchi qatlamdagi 80-kadrga kursorni
joylashtirib sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosing.

Ueer | oopsuer | =
| YuCThIf UBET | = |
EX ]

ShakIni  belgilab  hossalar paneli- ™ 4% dagi

markerini bosib ranglar palitrasini shakllantiring.
Angakaranif % ko’rsatkichi 0% ga o’zgartiring. Bu fonning ko’rinmas holatka
keltiradi. Bu aylananini butunlay yo’qoldi degani emas, aylana joriy vaqtdagini

ko’rinmas holatiga o’tdi.

Liger M
o r
.E.g CeoicTea | YWCThIMA UBET |'|
N swomoreca | [2][]

#DEDEDA Anpda-kanam: 0% [ @

4. Vaqt shkalasidagi 1-kadr bilan 80-kadr o’rtasiga sichqoncha ko’rsatkichini
joylashtiring va sichqonchaning o’ng tugmasi yordamida hosil qilingan kontekstli
menyudan Co3A3Te aHMMELMIO GOPMEL by o) tanlanng.

Endi ob’ektimizga matn qo’shamiz.

[FVRST. |
5. Vaqt shkalasidagi 2L ( Mﬁ—}) tugmasi yordamida yangi gatlam hosil

qilamiz va gatlamni “matn” deb nomlayomiz. “matn” deb nomlangan gatlamning

6-kadrida sichqonchaning o’ng tugmasini bosing va ro’yhatdan "Vstavit pustoy

klyuchevoy kadr" buyrug’ini tanlang. Bu bizga bo’sh kadr qo’shish imkonini

beradi. Uskunalar panelidan T uskunasinini tanlang va bannerga o’tib

“Informatika va AT” so’zini kiriting.

Informatika va AT

k] |
Matnni  Se==@|  uskunasi  bilan belgilang va quyidagi rasmda

ko’rsatilganidek qilib bannerning chap tomoniga joylang.
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Informatika va A'II

6. Vaqgt shkalasidagi 80-kadrga sichqoncha ko’rsatkichini joylashtiring va

sichqonchaning o’ng tugmasi yordamida hosil qgilingan  kontekstli

menyudan BcTaenTe knioyeeoi Kagp buyrug’l tanlang.
7. Vaqt shkalasidagi 80-kadri belgilanib turganiga ishonch hosil

LY
gilganiningzdan keyin matnni = == yskunasi bilan belgilang va quyidagi

rasmda ko’rsatilganidek qilib bannerning 0’ng tomoniga joylang.

[Informatika va AT

8. Vaqt shkalasida “matn” qatlamining 1-kadr bilan 80-kadr o’rtasiga
sichgoncha ko’rsatkichini joylashtiring va sichqonchaning o’ng tugmasi yordamida

CDE‘-,B,ETI:- KNacCUYecky iy aHUMaunHy 4B MK EHKMA

hosil gilingan kontekstli menyudan buyrug’i
tanlanng.

9. Hosil gilingan filmni boshgattan ishlating. Flashda fagat harakat uchun
asosiy nuqtalarni berish kerak, oraliq kadrlardagi harakatlarni programmaning o’zi
bajaradi. Ammo kadr oralig’idagi harakatlarni ham hosil gilish mumkin.

Oxirgi gadam bu .swf fayliga translyatsiya gilinib, HTML fayli bilan
generatsiya qgilishdir. Buni File-Opublikovat yoki #tshift+FL.2 tygmalarini bosish
bilan hosil gilinadi. Fayl brauzerga yuklanadi.

10. Yaratilgan animasion bannerni saglash uchun gorizontal menyu satridan

Fayl-Soxranit... buyruglarini tanlang. Natijada quyidagi oyna ishga tushadi.

79



r .
Coxpatnms kak ﬁ

Manka: r_ Mow gomyraeHTEI - (} ¥ = E|'
,.-i_ Hma = [ata nameHeHnA Tun
I W Borland Studic Projects 12.06.2012 10:53 Manka c ¢
Heaaerne W Camtasia Studio 30.05.2012 05:44 Manka ¢ ¢
MecTa
B ovoFab 04.06.2012 06:26 Manka c ¢
n . FFOutput 11.06.,2012 18:31 Manka c 4
. . Mail.Ru Arent dalinnapu 06.,06.2012 19:49 Manka c 4
Batoumilcolll | painmeter 200520121553 Mankacd
R Snagit 30.05.2012 07:33 Manka c ¢
i W The KMPlayer 29.05.2012 18:03 MNanka c ¢
BuBnuoTekn
Kemnerotep ] (I 3
Wma qaiina: Banner -
@ Twn daiina: [;ﬂoxweHT Hash CS5 (" fla) v] ’ Omaeta ]

Oynaning “Imya fayla:” bo’limiga fayl nomini ""banner’ deb Kkiriting va
tugmasini bosing.
Agarda yaratilgan faylni rolik ko’rinishida saglashni istasangiz gorizontal

menyu satridan Fayl-Eksportirovat- Eksportirovat rolik... buyruglarini tanlang.

Natijada quyidagi oyna ishga tushadi.

IKCNOpT poanKa &J
Oarwa: [ Noxanshei aucx (C) - & s
= s = lata nameHeHnAa Twn
¥ 1 W Downloads 30,05.2012 02:20 Manka c g
HZ"’-::T”;‘E W Kaspersky Rescue Disk 10.0 05.06.2012 02:03 Manka c ¢
W nviDa 29.05.2012 15:56 Manka c
n [ PerflLogs 14.07.2009 07:37 Manka c ¢
. ‘ Program Files 13.06.2012 03:40 Manka c ¢
Estoauicnall | sidaga 110620121805  Mamkacd
‘ Windows 09.06.2012 04:46 Manka c ¢
i W Windows 7 Loader by Daz 206 24112011 20:34 Manka c 4
‘ Monezoeatenn 29,05.201215:53 Manka c ¢
Bubanotexn
Komnetotep 1] ] b
. Wmn daiina: Banner -
P Qé Tongaiina: [ SWF-ponvie {"swf) v [ Omesa | IJ

Oynaning “Imya fayla:” bo’limiga fayl nomini "banner' deb kiriting va
tugmasini bosing.

Bo’limni o’qish davomida talabalar mustaqil ishlashlari uchun 8 soat vaqt
ajratilgan  bo’lib, har bir talaba o’tilgan nazariy, amaliy-laboratoriya

mashg’ulotlarida egallagan bilimlari asosida mustaqil ish topshiriglarini
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bajarishlari zarur bo’ladi. Quyida biz ana shu mustaqil ish topshiriglari namunasini

keltirib o’tamiz.

MUSTAQIL ISH TOPSHIRIQLARI

1. O’zbekistondagi taniqli sportchilar hagida Web saxifa yaratish.

a) Sportchilar hagida ma’lumotlar tayyorlang.

b) Saxifaga sportchilar hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil sport rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

2. Toshkent shaxridagi etiborli joylar hagida Web saxifa yaratish.

a) Toshkent shaxrining etiborli joylari hagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan:
mexmonxonalar, sport maydonlari, dam olish maskanlari, metro va boshqa).

b) Saxifaga etiborli joylar hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

3. Samargand shaxridagi tarixiy obidalar hagida Web saxifa yaratish.

a) Samargand shaxridagi tarixiy obidalar hagida ma’lumotlar tayyorlang.
(Masalan: Go’ri Amir, Shoxizinda, Sherdor, Tillo kori, Bibi xonim va boshga).

b) Saxifaga tarixiy obidalar hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil etiborli va tarixiy obidalar rasmlarini joylashtiring.
(Rasmlarni Ixtiyoriy grafik muxaririda tayyorlang yoki skanerda kiriting va mavjud

rasmlardan foydalaning).

4. Atogli shoirlar hagida Web saxifa yaratish.

a) Shoirlar xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Navoiy, Bobur va boshga).

b) Saxifaga shoirlar hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

5. O’zingiz o’qiyotgan institut hagida Web saxifa yarating.
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a) Institungiz xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: gachon ochilgan, nechta
fakultet bor, ganday soxalar bor, kafedralar, tanigli o’qituvchilar va boshga).

b) Saxifaga institungiz hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

6. Informatika fanidan adabiyot darsliklar hagida Web saxifa yarating.

a) Adabiyot darsliklari xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Kitob nomi,
avtorlar, gisgacha kitob hagida va boshga).

b) Saxifaga ikkita darslik hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil kitob rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

7. Matematika fanidan adabiyot darsliklar hagida Web saxifa yarating.

a) Adabiyot darsliklari xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Kitob nomi,
avtorlar, gisgacha kitob hagida va boshga).

b) Saxifaga ikkita darslik hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil kitob rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

8. O’zbekistondagi yirik shaharlar hagida Web saxifa yarating.

a) Shaharlar xagida gisgacha ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Buxoro,
Toshkent, Samargand va boshqa).

b) Saxifaga shaharlar hagidagi ma’lumotlarni kiriting.

c) Saxifaga har xil rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).

9. O’z guruhingiz hagida Web saxifa yarating.
a) Institungiz va guruhingiz xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: gachon

ochilgan, nechta fakultet bor, ganday soxalar bor, o’z guruhingiz va ular haqida
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qisqacha ma’lumotlar va boshqa).

b) Saxifaga tayyorlangan ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga institutingiz va guruhingiz hagidagi rasmlarni joylashtiring.
(Rasmlarni Ixtiyoriy grafik muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan
foydalaning. Flash dasturi yordamida mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga
joylashtiring).

10. O’zingiz o’qiyotgan fakultetingiz hagida Web saxifa yarating.

a) Fakultetingiz xagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: gachon ochilgan,
nechta kafedra bor, ganday soxalar bor, kafedralar, tanigli o’qgituvchilar va boshqa).

b) Saxifaga fakultetingiz hagidagi ma’lumotlarni Kiriting.

c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Ixtiyoriy grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning. Flash dasturi yordamida

mavzuga mos banner tayyorlang va sahifaga joylashtiring).
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2.3. KASB-HUNAR KOLLEJLARI TALABALARINING WEB-
DIZAYN BO’YICHA BILIM, KO’NIKMA VA MALAKALARINI
SHAKLLANGANLIK DARAJASINI ANIQLASH MEZONLARI VA
VOSITALARI

Bizga ma’lumki, har bir o’rta maxsus va kasb — hunar ta’limi muassasalarida
talabalarning bilim, ko’nikma va malakalarini shakllanganlik darajasini
aniglashning reyting tizimi joriy gilingan. Kasb-hunar kollejlari talabalarining
bilim, ko’nikma va malakalarini shakllanganlik darajasini aniglash O’zbekiston
Respublikasining “Ta’lim to’g’risida”gi  (O’zbekiston Respublikasi Oliy
Majlisining Axborotnomasi, 1997 y., 9-son, 225-modda) va “Kadrlar tayyorlash
milliy dasturi to’g’risida”gi  (O’zbekiston Respublikasi Oliy Majlisining
Axborotnomasi, 1997 vy., 11-12-modda, 295-modda) qonunlariga hamda
O’zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2001 yil 16 avgustdagi 343-son
“Oliy ta’limning davlat ta’lim standartlarini tasdiglash to’g’risida” qaroriga
(O’zbekiston Respublikasi Qonun hujjatlari to’plami, 2001 y., 15-16-son, 104-
modda) muvofig ta’lim muassasalarida talabalar bilimini nazorat qilish va
baholashning reyting tizimini tartibga soladi.

Unda ko’rsatilishicha har bir fan bo’yicha reyting tizimi quyidagi umumiy
goidalarga amal qgilishi zarur:

1. Talabalar bilimini nazorat gilish va reyting tizimi orgali baholashdan
magsad ta’lim sifatini boshqarish orgali ragqobatbardosh kadrlar tayyorlashga
erishish, talabalarning fanlarni o’zlashtirishida bo’shliglar hosil bo’lishini oldini
olish, ularni aniglash va bartaraf etishdan iborat.

2. Reyting tizimining asosiy vazifalari quyidagilardan iborat:

a) talabalarda Davlat ta’lim standartlariga muvofiq tegishli bilim, ko’nikma va
malakalar shakllanganligi darajasini nazorat gilish va tahlil gilib borish;
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b) talabalar bilimi, ko’nikma va malakalarini baholashning asosiy tamoyillari:
Davlat ta’lim standartlariga asoslanganlik, aniglik, hagqoniylik, ishonchlilik va
qulay shaklda baholashni ta’minlash;

v) fanlarning talabalar tomonidan tizimli tarzda va belgilangan muddatlarda
o’zlashtirilishini tashkil etish va tahlil gilish;

g) talabalarda mustaqil ishlash ko’nikmalarini rivojlantirish, axborot resurslari
manbalaridan samarali foydalanishni tashkil etish;

d) talabalar bilimini xolis va adolatli baholash hamda uning natijalarini
vaqtida ma’lum qilish;

e) talabalarning fanlar bo’yicha kompleks hamda uzluksiz tayyorgarligini
ta’minlash;

J) o’quv jarayonining tashkiliy ishlarini kompyuterlashtirishga sharoit
yaratish.

3. Fanlar bo’yicha talabalar bilimini semestrda baholab borish reyting nazorati
jadvallari va baholash mezonlari asosida amalga oshiriladi.

4. Nazorat turlari, uni o’tkazish tartibi va mezonlari kafedra mudiri tavsiyasi
bilan ta’lim muassasasining o’quv-uslubiy kengashida muhokama qilinadi va
tasdiglanadi.

5. Reyting nazorati jadvallari, nazorat turi, shakli, soni hamda har bir
nazoratga ajratilgan maksimal ball, shuningdek joriy va oraliq nazoratlarning
saralash ballari hagidagi ma’lumotlar fan bo’yicha birinchi mashg’ulotda
talabalarga e’lon gilinadi.

6. Talabalarning bilim saviyasi va o’zlashtirish darajasining Davlat ta’lim
standartlariga muvofigligini ta’minlash uchun quyidagi nazorat turlarini o’tkazish
nazarda tutiladi:

v' joriy nazorat — talabaning fan mavzulari bo’yicha bilim va amaliy ko’nikma
darajasini aniglash va baholash usuli. Joriy nazorat fanning xususiyatidan kelib
chiggan holda, seminar, laboratoriya va amaliy mashg’ulotlarida og’zaki
so’rov, test o’tkazish, suhbat, nazorat ishi, kollokvium, uy vazifalarini

tekshirish va shu kabi boshga shakllarda o’tkazilishi mumkin;
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v" oralig nazorat — semestr davomida o’quv dasturining tegishli (fanning bir necha
mavzularini o’z ichiga olgan) bo’limi tugallangandan keyin talabaning bilim va
amaliy ko’nikma darajasini aniglash va baholash usuli. Oralig nazoratning soni
va shakli (yozma, og’zaki, test va hokazo) o’quv faniga ajratilgan umumiy
soatlar hajmidan kelib chiggan holda kafedra tomonidan belgilanadi;

v’ yakuniy nazorat — semestr yakunida muayyan fan bo’yicha nazariy bilim va
amaliy ko’nikmalarni talabalar tomonidan o’zlashtirish darajasini baholash
usuli. Yakuniy nazorat asosan tayanch tushuncha va iboralarga asoslangan
“Yozma ish” (tibbiyot oliy ta’lim muassasalari uchun “Yozma ish” yoki OTKS
(ob’ektiv tizimlashtirilgan klinik sinov)) shaklida o’tkaziladi.

Ta’lim yo’nalishi va mutaxassisliklari ayrim fanlarining xususiyatlaridan
kelib chiggan holda yakuniy nazoratlar boshga shakllarda - og’zaki, test va
hokazoshakllarda o’tkazilishi mumkin.

Talabalarning bilim saviyasi, ko’nikma va malakalarini nazorat gilishning
reyting tizimi asosida talabaning har bir fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi ballar
orgali ifodalanadi.Har bir fan bo’yicha talabaning semestr davomidagi o’zlashtirish
ko’rsatkichi 100 ballik tizimda baholanadi.

Biz magistrlik dissertasiymizning ushbu paragrafida talabaning informatika
fanining “Web-dizayn asoslari” bo’limi bo’yicha o’zlashtirish ko’rsatkichini
nazorat gilishda quyidagi namunaviy mezonlarni (keyingi o’rinlarda namunaviy
mezonalar deb yuritiladi) tavsiya etamiz:

a) 86-100 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi
lozim:

talaba Web-dizayn hagida tushuncha, Web-dizayn, uning dasturiy ta’minoti,
HTML, Macromedia Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va
bezash, Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish, Web-
sahifalarga Macromedia Flash dasturi yordamida formalar yaratish va web-sahifani
bezash, Web-sahifalarda animatsiyalar va ularni o’rnatish, tovushli ma’lumotlar va
ular bilan ishlash, Web-sahifalar bilan alogalarni o’rnatish imkoniyatlariga doir

xulosa va qaror gabul qilishi, ijodiy fikrlay olishi, mustagil mushohada yurita
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olishi, olgan bilimlarini amalda qo’llay olishi, mohiyatini tushunishi, bilish, aytib
berishi, tasavvurga ega bo’lish zarur.

b) 71-85 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi
lozim:

talaba Web-dizayn hagida tushuncha, Web-dizayn, uning dasturiy ta’minoti,
HTML, Macromedia Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va
bezash, Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish, Web-
sahifalarga Macromedia Flash dasturi yordamida formalar yaratish va web-sahifani
bezash, Web-sahifalarda animatsiyalar va ularni o’rnatish, tovushli ma’lumotlar va
ular bilan ishlash, Web-sahifalar bilan alogalarni o’rnatish imkoniyatlariga doir
mustaqil mushohada yurita olishi, olgan bilimlarini amalda qo’llay olishi,
mohiyatini tushunishi, bilish, aytib berish, tasavvurga ega bo’lishi.

v) 56-70 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi
lozim:

talaba Web-dizayn hagida tushuncha, Web-dizayn, uning dasturiy ta’minoti,
HTML, Macromedia Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va
bezash, Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish, Web-
sahifalarga Macromedia Flash dasturi yordamida formalar yaratish va web-sahifani
bezash, Web-sahifalarda animatsiyalar va ularni o’rnatish, tovushli ma’lumotlar va
ular bilan ishlash, Web-sahifalar bilan alogalarni o’rnatish imkoniyatlariga doir
mohiyatini tushunishi, bilish, aytib berishi, tasavvurga ega bo’lishi.

V) quyidagi hollarda talabaning bilim darajasi 0-55 ball bilan baholanishi
mumkin:

talaba Web-dizayn hagida tushuncha, Web-dizayn, uning dasturiy ta’minoti,
HTML, Macromedia Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va
bezash, Web-sahifalarga rasmli, grafikli ma’lumotlarni joylashtirish, Web-
sahifalarga Macromedia Flash dasturi yordamida formalar yaratish va web-sahifani
bezash, Web-sahifalarda animatsiyalar va ularni o’rnatish, tovushli ma’lumotlar va
ular bilan ishlash, Web-sahifalar bilan alogalarni o’rnatish imkoniyatlariga doir

anig tasavvurga ega bo’lmaydi, bilmaydi.
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Yugqorida sanab o’tilgan namunaviy mezonlar asosida talabaning fan bo’yicha
reytingi quyidagicha aniglanadi:

VeO'

bu yerda:

V- semestrda fanga ajratilgan umumiy o’quv yuklamasi (soatlarda);

O' _fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi (ballarda).

Quyida talabalarning “Web-dizayn asoslari” bo’limi bo’yicha o’zlashtirish
ko’rsatkichini nazorat qilishda qo’llash mumkin bo’lgan nazorat savollari, test
savollari, yozma ish variantlari va mustaqil ish topshiriglari namunalarini keltirib
o’tamiz.

Nazorat savollari
Web sahifa fayli ganday kengaytmaga ega bo’ladi?
Web sahifa yaratish imkoniyatlari, asosiy tushunchalari
Web sahifalarni ko’rish vositalariga nima deyiladi?
Qaysi tega Web sahifaga multimediya ob’ektlarini joylashtiradi?
Qanday WEB texnologiyalar dasturlarini bilasiz?
HTMLga gipermatn joylashtirish teglari
HTMLga kirish, uning asosiy elementlari
HTMLda jadvallar hosil gilish
HTMLda ranglar bilan ishlash
HTMLda rasmlar hosil gilish teglari
HTMLda ro’yxat hosil gilish
HTML tilining ganday tegalarinini bilasiz?

© ©o N o g B~ W N Re

[ R Y
w np PO

Micromedia Flesh tizimi ganday dastur?

[HEN
P

Aralash ro’yxat

[EEY
o1

Gipermatn va gipermurojaat nima?

[EE
o

Gipermatn turlari, atributlari

[EEN
~

Gipermatnli mundarija hosil gilish

[EE
oo

Dastur strukturasi
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19. Jadvallar ko’rinishi va boshqarish jarayonlari

20. Jadvalning ustun va satr teglari

21. Markerli ro’yxat
22. Ragamli ro’yxat

23. Rasmlar atrofiga matnlar va jadvallar joylashtirish

24. Rasmlarga gipermurojat qo’yish

25. Rasmlar ustida ishlash

26. Ro’yxat turlari

27. Sahifalarda animasiyalar hosil gilish

28. Teg tushunchasi

29. Formalar tashkil gilish va ularni gayta ishlash

30. Freymlar hosil gilish

Test savollari

Savollar A B C
World Wide Web deganda iﬁ?lcﬁghak Xalgaro pochta | Xalgaro aloga
nimani tushunamiz? to’fi tarmogi. tarmog’i;
</HI>-deskriptori ganday | </HI>-sarlovha Satr boshi %EE nﬁiﬂ::ﬁ
vazifa? tugaganligini anglatadi

. . <P
Abzasni chap tomonidan ALIGN="LEF | <HTML> <PRE>
joylashtirish gaysi? T
Abzasni o’ng t d <P
ADzashll 6 NS TOMONAan | cBR HTML> | ALIGN="RIGH | <P ALIGN>
joylashtirish T
.. <P ALIGN :
Aoi'ii'a'i;buymg tqanday | o 1 chtirish E;Z::‘S%”' <IHTML>
y ' ko’rsatkichi “> J
Web-sahifani
Fayl menyusini vazifasi ggsghozga chop Web-sahifani ggglba-ssl? l\1/|;an|
: 2 ' 5 .t
nima: dasturdan ko” rish. gayta ishlash.
chiqish.

HTML buyruglari ganday “<? yva “>”

yoziladi?

Qavslar ichiga

belgilar orasiga

(1313

ichiga

89




HTML da abzas ajratish

gaysi diskriptor orgali <p> <BR> <IP>
belgilanadi
: Deskriptorlarda
HTML nima? Dasturlash tili | /EB-sahifa n foydalanib
nomi . :
yoziladigan til
Matnli fayl
L bo’lib WEB
- 2 -
HTML-xujjat nima’ WEB-sayt Katalog sahifani tashkil
etadi
Kirish menyusini vazifalari | WEB-sahifani | Matnni To’g’ri javob
nima? saglab qo’yish | o’zgartirish yo’'q
P ALIGN>=JUSTIFI> ni Sahifalar Sahifalarning :
A . .. Satr boshi
vazifasi nima? kengligi o’rtasi
Qirqib
Taxrir menyusining asosiy | Joyiga gaytarib | olish,nusxa WEB sahifani
vazifasi. qo’yish olish,joylashtiris | tanlash
h
WEB sahifada nom Kkiritish
uchun gaysi deskriptordan | <HTML> <TITLE> <BR>
foydalanamiz?
Web ~saxifadagimatn =~ | coNTps | <FONT SIZE> | <FONT
shrifti o’lchamini diskriptor _
: : SIZE=1>
belgilanadi?
Web-saxifani | \yoh_saxifani I
. : xotiraga : Web-saxifani
Web-brauzerning asosiy xotiraga yuklash o
) . : yuklash va g saglash,chiqari
vazifalari gaysilar? . va ko’rish,
ko’rish,saqglash, C S
N chigarish;
chiqarish;
Web-saxifaga ro’yxat
k|r|t|s_h uchun gaysi <UL> <lUL> <OL>
deskriptordan
foydalaniladi?
Web-sayt nima? internetdagi Web-saxifalar Web saxifadagi
' adres; to’plami; matn
V\_/ord wide vv_eb nechanchi | 1995-1996 1992-1993 9000-2001
yillarda yaratilgan?
Internetd_a . Bo_s_hqa Sodda
foydalaniladiga | xujjatlarga
) , strukturaga ega
n dastur va ma’lum so’z ,
Gunepmatn (Hypertext) — " . . bo’lgan, faqat
bu xujjatlarni yoki jumla matn va
yaratishda asosida murojaat | .
. - SN .. | Jadvaldan
ishlatiladigan | qilib o’tish yo’li |-
: : : iborat fayl.
vosita. bilan ularni
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ko’rish
imkoniyatiga
ega bo’lgan
matnli xujjat.

Elementlarning
boshlang’ich va

oxirgi belgisi Turli
Web-sahifa bo’lib, shu kattalikdagi
Teg tushunchasi tarifini Xajmini elementning shriftlardan
aniglang. ko’rsatuvchi ta’sir doirasini iborat fagat
0’zgarmas belgilaydi va bir | matnli giymat
miqgdor. elementni gabul giluvchi
boshga o’zgaruvchi.
elementdan
ajratib turadi
1991 yilda Pol
1989 yilda Bill | 1989 yilda Tim | Allen
Geyts Berners-Li tomonidan
HTML tili . tomo_nidan tomo_nidan yar’a.tilgan _
yaratilgan yaratilgan bo’lib, turli
bo’lib, dastur | bo’lib, Web- hujjatlar va
yaratish uchun | sahifa yaratishda | makroslar
ishlatiladi. ishlatiladi. yaratish uchun
ishlatiladi.
NnTepuernaru
TypJix
pecypciiapHu
1 Brauzer (Browser) — | Internet bilan Web-caxuda (Web-
by ishlashga APATHILITa ceixn(banapHH)
o MYIJDKaJUIaHTaH | Kypuo,
MYJDKaJUIaHTaH TacTypiam yIapaan
KYPHIIMA. THJIN. doitnananuin
NMKOHHUHU
O0epyBuHn
IACTyp.
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IKKINCHI BOB BO’YICHA XULOSALAR

Ushbu bobda kasb — hunar ta’limda web-dizayn asoslarini o’qitish jarayoni
tahlil gilinvib, quyidagi xulosalar chigarildi:

1. Bugungi Kkunning talab va ehtiyojlari, zamonaviy axborot
texnologiyalarining eng so’nggi yutuglarini hisobga olgan holda «Web-dizayn
asoslari» bo’limining mazmuni takomillashtirildi. Web-sahifalar va ularning
elementlarini yaratishga imkon beradigan dasturiy vositalarni o’rgatish bo’yicha
mavzular kiritildi.

2. “Web-dizayn asoslari” bo’limini 0’qitish bo’yicha bir gancha muammolar
o’rganilib, ularni bartaraf gilish uchun metodik tavsiyalarni ishlab chigildi.

3. “Web-dizayn asoslari” bo’limiga doir ikkita ma’ruza va uchta laboratoriya
mashg’ulotlari uchun zamonaviy pedagogik texnologiyalarni tadbiq qilgan holda
dars ishlanmalari namunalari keltirildi. Bu ishlanmalar asosida o’tkazilgan darslar
0’z samarasini ko’rsatdi.

4. Takomillashtirilgan mazmun asosida o’qitish metodikasi ishlab chigildi.
Fanni o’gitish bo’yicha metodik ko’rsatmalar va ishlanmalar tayyorlandi. Shu
mazmun asosida ma’ruza mashg’ulotlari ishlanmalari, laboratoriya mashg’ulotlari
va ularni bajarish bo’yicha metodik ko’rsatmalar hamda talabalar bilimini baholash
uchun nazorat savollari, test topshiriglari, mustaqil ish topshiriglari ishlab chiqildi

va amaliyotga joriy qgilindi.
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11 BOB. PEDAGOGIK TAJRIBA-SINOV ISHLARI VA UNING
NATIJALARI

3.1 PEDAGOGIK TAJRIBA-SINOV ISHLARINI TASHKIL QILISH

Informatika darslarida HTML, Macromedia Flash texnologiyalari yordamida
Web-sahifa yaratish va bezashni o’rgatishga doir tajriba-sinov ishlarini tashkil
etish.

Kasb-hunar kollejlarida informatika fani o’quv dasturi va Davlat ta’lim
standartlari talablarni o’qituvchilar gay darajada pedagogik faoliyatlarida
qo’llayotganlari, ularning bilimdonligi, o’quv jarayonida pedagogik va axborot
texnologiyalaridan foydalanish holatini o’rganish magsadida bir gator anketa
so’rovlari, muloqotlar, suhbatlar o’tkazildi. Buning asosiy sababi informatika
o’qituvchisi tomonidan talabalarning web-sahifalarni yaratish va bezashni
o’rgatishga qiziqishi, qobiliyati, shu fanga moyilligi, mantigiy tafakkurining
rivojlanish darajasi kabilarni aniglashdagi ilmiy, pedagogik, psixologik, metodik
tayyorgarliklarining xolatini o’rganishdan iborat edi. Shu bilan birga kasb-hunar
kollejlari talabalarida Web —sahifalar yaratish bo’yicha malaka va ko’nikmalarini
shakllangalik darajasini aniqlash maqsadida talabalar bilan suhbatlar o’tkazildi.

Olingan ma’lumotlarga asosan pedagogik tajriba-sinov ishini o’tkazish
maqgsad va vazifalari, o’tkazish bosqichlari, shakllari, yozma ish variantlari,
ma’ruza mantlari ishlab chiqildi.

Tajriba-sinov ishlarini o’tkazish va uni samaradorligini aniqlash magqsadida
tajriba-sinov va nazorat guruhlari ajratib olindi. Nazorat guruhlarida talabalariga
dars o’tish jarayoni odatdagidek olib borildi. Tajriba sinov guruhlarida esa
innovasion pedagogik texnologiyalarni qo’llab olib borildi. Tajriba sinov va
nazorat bosqichdagi darslar bir xil, faqat darslar o’qitish metodikasi bo’yicha farq

qgilardi.

93



Tajriba-sinov ishlari 2010-2011 o’quv yili mobaynida quyidagi bosqichlarda
amalga oshirildi. Informatika fanini Web-dizayin asoslari bo’limini o’qitish
jarayonida talabalarda animasiyalarni yaratish, saytlarni yaratish, internet tizimiga
turli sahifalarni yaratish ko’ nikmalarini shakllantirish asosida ishlar olib borildi.

Pedagogik tajriba sinov o’tkazish Toshkent shahridagi Qo’yliq maishiy
xizmat kasb-hunar kolleji tanlandi va kollej talabalarida bilim va ko’nikmalarni
shakllantiruvchi pedagogik gonuniyatlar va metodlarni aniglashga garatildi.

Tajriba sinov guruhi Milliy va xorijiy taomlar opzazi yo’nalishidagi 128
guruh 30 nafar talaba va nazorat guruhida Milliy va xorijiy taomlar oshpazi
yo’nalishidagi 129 guruh 33 nafar olinib savol javob varaqalarini to’ldirish, fanga
oid bo’lgan tushunchalar yuzasidan suhbatlar o’tkazish, test savollari orqali
solishtirganimizda ularning bilim darajalari deyarli bir xil ekanligi aniglandi.

Pedagogik tajriba sinov ishlari 3 bosgichda amalga oshirildi

1-bosqichda tadqiqotning dolzarbligi, maqgsadi, vazifalari, ob’ekti aniglandi,
tadgigotni amalga oshirish rejasi tuzildi, tajriba-sinov o’tkazilishi zarur bo’lgan
ta’lim muassasasi aniqlandi. Ulardagi talabalarning informatika va axborot
texnologiyalaridan bilim, ko’nikma va malakalari anketa va test savollari, yozma
ish olish va og’zaki savol-javoblar yordamida o’rganildi.

2-bosqichda tadqiqot muammosini ilmiy nazariy uslubiy asoslari o’rganildi,
Informatika kursini o’qitish va o’quv jarayonida zamonaviy axborot
kommunikasiya vositalaridan foydalanish, ta’limda axborot muxitini yaratish
xolati tahlil gilindi. Eksperiment natijalarning aniq bo’lishini ta’minlash maqsadida
axborot texnologiyalaridan bilimlari bir-biriga deyarli teng bo’lgan guruhlar
(eksperiment va taqqgoslash sinflari sifatida) tanlab olindi. Bunday guruhlarni
tanlashdagi asosiy talablardan biri eksperiment va taqgqoslash sinflarida
o’qituvchilarning darsda talabalarga beradigan o’quv-biluv topshiriglariga e’tibor
garatildi.

3-bosqichda esa dars samaradoligini oshirilishi bo’yicha ishlab chiqilgan
metodikani tahrilash ishlari olib borildi, tajriba-sinov ishlari yordamida

talabalarning bilim darajasi aniglandi va natijalar umumlashtirildi. Xulosalar
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amaliy jihatdan tekshirilib, olingan natijalar va materiallar tadgigot magsadi hamda
vazigalari mos holda tizimlashtirildi.
3.2 TAJRIBA-SINOV ISHLARINATIJALARI TAHLILI VA
TAVSIYALAR

Kasb-hunar kollejlarida web-dizayn asoslari bo’limini o’qitish metodikasi va
ulardan foydalanishning samaradorlik darajasini aniglash magsadida tajriba sinov
ishlari olib borildi. Tajriba—sinov ishlarini statistik tahlil gilish magsadida tajriba
va nazorat guruhlarida o’zlashtirish ko’rsatgichlari bo’yicha aniq sonli ma’lumotlar
olindi. Bunday ma’lumotlarni nazariy jihatdan kutilayotgan ma’lumotlarga mos
kelishini aniqlash magsadida, biz dastlabki statistik tahlil qilib, o’rta qiymatlar va
ularning  xatoliklari hisoblandi. Farazlarni tekshirishda ~ Styudent
Kriteriysi(mezonlari) foydalanildi .

Tajriba—sinov natijalari uch darajali va 10 ballik baholash sistemasida olib
borildi va reyting ballari bilan: 55+7— «o’rta»; 7,1+8,5— «yaxshi»; 8,6+10—
«a’lo» kabi bog’landi.

Sonli ma’lumotlarni statistik tahlili, bu ma’lumotlarga nisbatan nisbiy
xarakterda ekanini, ya’ni u baholash sistemasiga emas, balki baholar tarkibiga
bog’liq ekanligini e’tiborga olib, qulaylik uchun «o’rta»ni 3ga, «yaxshi»ni 4 ga va
«a’lo»ni 5 ga almashtirildi.

Pedagogik tajriba-sinovni o’tkazishda biz matematik-statistika tahlilini
quyidagi tartibda olib bordik:

1. Har bir guruh uchun o’rtacha o’zlashtirish, o’rta arifmetik usulda aniglanib,
ularning nisbiy va o’rtacha ayirma koeffisientlari taggoslandi.

2. O’zlashtirish natijalarini yanada chuqurrog tagqoslash magsadida tajriba-
sinov guruhlarida o’zgaruvchanlik variasiya ko’rsatkichlari hisoblandi va har bir
guruhga mos kelgan bosh to’plamlar o’rtachalari hagida xulosalar chigarildi.

3. Har bir guruh tanlanma tagsimotlari poligonlarini chizib, bosh to’plamlar
o’rta qiymati tengligi hagidagi gipotezani tekshirish Styudentning ikki tanlanma

mezoni asosida olib borildi.
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4. Yuqoridagi tartibda olib borilgan matematik-statistika metodi natijalaridan

tegishli xulosalar chigarildi.

Pedagogik tajriba-sinov o’tkazishda biz Qo’yliq maishiy hizmat kasb-hunar

kollejida olib borilgan tajriba-sinov natijalarini statistik metodlar yordamida

tekshirdik. Tajriba-sinov guruhida 30 nafar talaba va nazorat guruhlarida 34 nafar

talaba gatnashdi.

Tajriba-sinov guruhi talabalarining bilim saviyalari va uzviylik asosida

o’qitish ko’nikmalari sezilarli darajada yuqori ekanligi kuzatildi. Biz o’tkazilgan

tajriba- sinov natijalarini quyidagi jadvalda keltiramiz.

Guruhlar Nazorat guruhi Tajriba- sinov guruhi
Baholar 2» «3» «“4» «bS» | «2» | «3» «“4» «5»
Talabalar soni n=2 | n=14 | n=11 | n=7 | n=0| n=8 | n=12 | n=10
| |
"5" baho — 7
|
"4" baho 11
| | M Nazorat
H3l| baho 14 gl.ll'l.l.lli
2" baho i 2
0 5 10 15

3.1-diagramma. Nazorat guruhi talabalarining bilim saviyalari

""S" baho

'""4" baho

12

'""3" baho

'"2" baho

10

15

M Tajriba -
sinov
guruhi
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3.2-diagramma. Tajriba-sinov guruhi talabalarining bilim saviyalari
Tajriba — sinov va nazorat guruhi talabalarining o’zlashtirish farglari (% da)

quyidagi diagrammada ifodalangan.

5" aho | —p— 3.3

| | | M Tajriba -
"4" baho 40,0% sinov guruhi

9 0

"3" baho 26,7% 41,2% M Nazorat

guruhi
0,0%

"2" baho E 5’9%

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0%

3.2-diagramma. Tajriba — sinov va nazorat guruhi talabalarining olgan
natijalari farqi.

Yuqorida keltirilgan diagrammadan ko’rinib turibdiki, akademik liseylarda
kasbiy sohalar uchun yaratilgan yangi amaliy dasturlarni o’rganish va ta’lim-
tarbiya jarayonida faol o’qitish usullaridan foydalanish quyidagi samaradorlikka
erishishga olib keladi: tajriba- sinov guruhlarida “a’lo” bahoga o’zlashtirish
darajasi o’rtacha 33,3 %ni (nazorat guruhlariga nisbatan 12,7% ga ko’p), “yaxshi”
bahoga o’zlashtirish darajasi 40% (nazorat guruhiga nisbatan 7,6% ga ko’p) tashkil
etgan bo’lsa. “qonigarli” baho olgan talabalar soni 26,7% ni (nazorat guruhiga
nisbatan 14,5% ga ko’p), “qoniqgarsiz” baho olgan talabalar soni esa o’rtacha 0%
(nazorat guruhida 6%) ni tashkil etdi. Demak, mazkur statistik ma’lumotlar biz
tomondan ishlab chigilgan va amaliyotda sinab ko’rilgan o’qitish metodikasi
hamda faol o’qitish usullari amaldagi an’anaviy o’qitish metodikasiga nisbatan
samarali degan xulosaga kelishimizga asos bo’ladi. Bu esa, tajriba guruhlarida
HTML, Adobe Flash texnologiyalari yordamida Web-sahifa yaratish va bezash

metodikasi bo’yicha olib borilgan ishlar samarador ekanligini ko’rsatadi.
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UCHINCHI BOB BO’YICHA XULOSALAR

Mazkur bobda umumiy kasb hunar ta’limida “Web-dizayn asoslari” bo’limini
o’qitishda erishilgan ko’rsatkichlar bayon qilindi va quyidagi xulosalar chiqgarildi:

1. Pedagogik tajriba natijalari “Web-dizayn asoslari” bo’limini mazmuniga
mos yangi pedagogik va axborot texnologiyalar asosida ta’limni tashkil etish
talabalar o’zlashtirishining samaradorligi oshganligi va sifati yaxshilanganligini
tasdigladi. Ta’lim talabalarda nazariy bilim, amaliy ko’nikma va malakalarni
o’zlashtirish darajasi va sifatining yaxshilanishiga olib keldi. Tajriba-sinov
guruhlarida “a’lo” bahoga o’zlashtirish darajasi o’rtacha 33,3 %ni (nazorat
guruhlariga nisbatan 12,7% ga ko’p), “yaxshi” bahoga o’zlashtirish darajasi 40%
(nazorat guruhiga nisbatan 7,6% ga ko’p) tashkil etgan bo’lsa. “qonigarli” baho
olgan talabalar soni 26,7% ni (nazorat guruhiga nisbatan 14,5% ga ko’p),
“qoniqgarsiz” baho olgan talabalar soni esa o’rtacha 0% (nazorat guruhida 6%) ni
tashkil etdi.

2. Tajriba-sinov natijalari Qo’yliq maishiy hizmat kasb-hunar kollejida
o’tkazilib, Respublika Ta’lim markazida muhokama qilinib, tadgiqot g’oyalarini
amaliyotga joriy etish bo’yicha tavsiyalar berildi.

3. Mazkur tadgiqotda darslar zamonaviy axborot va pedagogik
texnologiyalardan foydalanib tashkil gilinganda yuqori samara berishi ilmiy-

uslubiy jihatdan asoslab berildi.
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XULOSA

Respublikamizning ijtimoiy siyosiy, igtisodiy, madaniy, marifiy hayotida yuz
berayotgan islohotlar, O’zbekiston Respublikasining “Ta’lim to’g’risida”gi qonuni,
“Kadrlash tayyorlash milliy dasturi” hamda uzluksiz ta’lim tizimining barcha
bosqichlari uchun joriy etilgan ta’limning davlat standartlari, umumiy o’rta
ta’limning yangi dasturlarining muvaffaqiyatli hal qilishi, tayyorlanayotgan yetuk
mutaxassislarning sifatiga ham bog’liqdir.

Shundan kelib chiggan holda tanlangan mavzular bo’yicha ilmiy tadqiqot
ishlari olib borildi. Olib borilgan ishlar kasb-hunar kollejlarida Web-dizayn
asoslari bo’limini o’qitish metodikasini ochib berish va o’quv jarayoniga qo’llash
borasida olib borilgan izlanishlarimiz natijasida quyidagi xulosalarga kelindi:

1. Zamonaviy pedagogik texnologiyalarni ta’lim jarayoniga tadbiq qilish
muammolariga bag’ishlangan pedagogik, psixologik, nazariy va ilmiy metodik
adabiyotlar, dissertasiyalar tahlil qilindi va nazariy jixatdan o’rganilib
o’rganilayotgan mavzu dolzarbligi asoslandi.

2. Web-dizayn asoslari va uning elementlarini yaratishga imkon beradigan
dasturity vositalarni o’rgatish asnosida talabalar egallashi zarur bo’lgan bilim,
malaka va ko’ nikmalar aniqlandi.

3. “Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini qayta ko’rib chiqish,
takomillashtirish, o’qitish metodikasini ishlab chiqish zarurligi va tadqiqot
vazifalaridan kelib chiqib, “Web-dizayn asoslari” bo’limining mazmunini
takomillashtirish magsadida bo’limning mazmuni gayta ishlab chiqildi.

4. Bugungi kunning talab va ehtiyojlari, zamonaviy axborot
texnologiyalarining eng so’nggi yutuqlarini hisobga olgan holda «Web-dizayn
asoslari» bo’limining mazmuni takomillashtirildi. Web-sahifalar va ularning
elementlarini yaratishga imkon beradigan dasturiy vositalarni o’rgatish bo’yicha
mavzular kiritildi.

5. “Web-dizayn asoslari” bo’limini o’qitish bo’yicha bir gancha muammolar

o’rganilib, ularni bartaraf qilish uchun metodik tavsiyalarni ishlab chiqildi.
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6. Hozirgi kunda nafagat informatika, balki Web-dizayn bo’yicha ham
o’zbek, rus tillaridagi adabiyotlardan va internet ma’lumotlaridan ilmiy tadqiqot
ishlariga kerak bo’lgan ma’lumotlar o’rganib chiqildi va to’plangan ma’lumotlar
asosida “Web-dizayn asoslari” bo’limini o’qitish metodikasi ishlab chiqildi.

7. Fanni o’qitish bo’yicha metodik ko’rsatmalar va ishlanmalar tayyorlandi.
Shu mazmun asosida ma’ruza mashg’ulotlari ishlanmalari, laboratoriya
mashg’ulotlari va ularni bajarish bo’yicha metodik ko’rsatmalar hamda talabalar
bilimini baholash uchun nazorat savollari, test topshiriglari, mustaqil ish

topshiriglari ishlab chiqildi va amaliyotga joriy gilindi.

8. Pedagogik tajriba natijalari “Web-dizayn asoslari” bo’limini mazmuniga
mos innovasion va pedagogik texnologiyalardan foydalanib o’qitish orgali ta’lim
samaradorligi va sifati oshishi statistik jihatdan asoslandi va qo’llanilgan metodik

tizimning samarali va ishonchli ekanligi 0’z tasdig’ini topdi.
Shuni xulosa qilib aytish mumkinki, kasb-hunar kollejlarida web-dizayn

asoslari bo’limining mazmunini talabalarga o’rgatish kelajakda internet tizimiga
turli sahifalarni yaratish uchun foydali bo’lib, keyingi kasbiy faoliyatlarida ham

keng foydalanish imkonini beradi.
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ILOVALAR

1. Umumjahon o'rgimchak to'ri - Butun jahon boylab joylashgan
serverlardagi axborotni olish imkonini beruvchi Internet xizmati;
World Wide Web (ABBREVIATION www, ALSO the Web) - the system
of connected documents on the Internet, which often contain colour
pictures, video and sound, and can be searched for information about a
particular subject

2. < HEAD> va </ HEAD > teglari- Web sahifalari nomlarini belgilaydi.

3. <ADRESS > - bu Web- sahifa to’g’risida ko’proq to’la-to’kis axborot
olish uchun kerak bo’ladigan electron pochta adressiga ega.

4. <DT>- aniqlash ro’yxatlari tegi.

5. <LH>- ro’yat sarlavhasini aniglovchi teg.

6. <NEAD> HTML- hujjatning kirish va boshga gismini belgilaydi.

7. <OL>- nomerlangan — tartibga keltirilgan ro’yxat.

8. <TABLE>- jadval hosil gilish tegi.

Q. <UL>- tartibga solinmagan ro’yxat tegi.

10. | <VODY>- asosiy matn va axborotni belgilaydi.

11. | Above- tashqgi ramkaning fagat yuqori chizig’l chiziladi.

12. | Ale- barcha ichki ramkalar chiziladi.

13. | ALIGN- atributi tasvirning nisbiy egallab turgan joyini boshgarish
imkoniyatini yaratib beradi.

14. | All files — sayt barcha fayllarining migdori va umimiy o’lchovi.

15. | All files- sayt barcha fayllarning miq

16. | ALT — atributi “altermativ matn” deb atalgan grafik obraz paydo bo’lishi
lozim bo’lgan matn satrini beradi.

17. | ASCII ( American Standart Cade)- matnli axborotlarni almashtirish
uchun ishlatiladigan amerika standart kodi.

18. | Axborotlashtirish - Yuridik va jismoniy shaxslarning axborotga bo"lgan
ehtiyojlarini gondirish uchun axborot resurslari
Informatization - providing a lot of useful information

19. | Animatsiya

ingl.: animation

rus.: animasiya

Bir necha tasvir yoki kadrlarni ko‘rsatish orqgali yaratiladigan harakat
taglidi.  Televideniyedagimultfilmlar  animatsiyaning  bir  turidir.
Kompyuterlardagi animatsiya ko‘ptashuvchili tagdimotlarning eng asosiy
tarkibiy gismlaridandir. Kompyuter monitorida ko‘rish mumkin bo‘lgan
animatsiyalarni yaratish imkonini beruvchi ko‘plab dasturiy qo‘llanmalar
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mavjud.

Animatsiya va video o‘rtasidagi farqqa e’tibor bering. Video davom etuvchi
harakatdan iborat bo‘lib, diskret kadrlarga bo‘lingan bo‘lsa, animatsiya
mustaqil rasmlar bilan boshlanib, ularni davom etuvchi harakat tasavvurini
yaratish uchun birlashtiradi.

20.

animatsiyalangan GIF

ingl.: animitated GIF

rus.: animirovanniy GIF

Tezda aks ettirilib, harakatlanuvchi tasvirni yaratuvchi GIF formatidagi
tasvirlardan iborat fayl.

21,

apparat ta’minoti

ingl.: hardware

rus.: apparatnoe obespechenie

Hisoblash tizimi tarkibiga kiruvchi uning faoliyat ko‘rsatish uchun zarur
bo‘lgan jami apparat vositalari. Apparat ta’minotiga kompyuter, tashqi
qurilmalar, aloga tarmoglari va h.k. kiradi. Ular texnik nugtai nazardan
tizimning samarali ishini, uning foydalanuvchiga ma’lum xizmat turlarini
ko‘rsatishni ta’minlaydi. Ushbu atama hisoblash tizimining dasturiy
ta’minot bo‘lmagan gismini bildiradi.

22,

apparat vositalar

ingl.: hardware tools

rus.: apparatnie sredstva

1. Axborotga ishlov berish tizimining barcha fizikaviy tarkibiy bo‘laklari
yoki ularning gismi.

2. Hisoblash tizimining moddiy gismini tashkil giluvchi elektr, elektron va
mexanik tizimlar, bo‘laklar, moslama va qurilmalar. Apparat vositalar,
masalan, kompyuterning o°zi va uni tashkil giluvchi mikrosxemalar,
shuningdek, displey, disk yurituvchi va printerlar ham Kiradi.

23. | Bax- tashgi ramkaning fagat hamma chizig’ini chizadi.

24. | Below — tashqi ramkaning fagat pastki chizig’ini chizadi.

25. | BGCOLOR- jadval foni rangi.

26. | BORDERCOKOR- ramka rangi.

27. | Brauzer - Obyektga-yo naltirilgan dasturiy tizimlarda sinfiy shajarani

tahlil gilish uchun ishlatiladigan vosita.

Browser -a computer program that enables you to read information on the
Internet

Browser — programma prosmotra

28.

CELLPADING- yacheyka ichidagi narsalar bilan ramka orasidagi
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razmerini piksellar bilan beradi.

29. | CELLPADING-yacheyka ichidagi narsalar va chegarasi orasidagi masofa.
30. | CELLSPASING - yacheyka orasidagi masofa.
31. | CELLSPASING- jadval yacheykalari orasidagi bo’sh oraligni piksellarda

ko’rsatadi.

32.

ChECKBOX- nazorat indikatori

33.

Clarinet — foydalanish uchun ko’pchilik servis markazlari bilan
Imzolanadigan katta yangiliklar xizmati.

34,

Cols- fagat vertical chiziglar chiziladi.

35.

Cowwents- shartlarini joylashtirish uchun.

36.

Domen - Tarmog ichida umumiy goidalar va tartibotlar asosida yaxlit
shaklda idora etiluvchi kompyuterlar va qurilmalar guruhi. Internet
tarmog ida domen IP manzil bilan belgilanadi.

Domain - a part of the Internet that belongs to a person or organization
where they can access email or display documents on the Internet

37.

DOMEN (DNS- DOMAIN NAME SYSTEM) — normalarning domen
sistemasi; internet tarmog’idagi kompyuter nomlarini IP- adreslariga
o’tkazib beruvchi ma’lumotlaar bazasining tarmoq sistemasi.

38.

E- mail- internetning istagan abonenti bilan pochta xabarlarini almashtirish
va xabarlarni uzatish servisi.

39.

Elektron pochta — Xabarlarni kompyuterda to g ridan-to"g ri terib

jo natish va boshgalar yuborgan xatlarni olish imkonini beradigan dastur
Electronic mail (email) - the system for using computers to send messages
over the Internet

40.

Elektron tarjimon — o’ziga yuborilgan matnni bir tildan ikkinchi tilga
tarjima qilib beradi.

41. | Faks- serves- tarmoq faks serveridan foydalanib, foydalanuvchiga faksimal
aloga orgali xabarlar jo’natish imkonini beradi.

42. | Fayl-serves- boshga kompyuterga o’z fayliga kirish imkonini beruvchi
kompyuter .

43. | Folders- sayt strukturasini aks ettirish rejimi.

44. | Frame - freym; Grafik va nashriy ishlanmalarda — matn yoki tasvir
joylashtiriladigan to g ri burchakli maydoncha
frame (BORDER) - a border which encloses and supports a picture, door
or window

45. | FRAME- jadval ramkasining gaysidir tashqi gismi chizmasini aniglaydi.

46. | Front Page Express- HTML va Web sahifani yaratish va jihozlash uchun

Web sahifa muharriri.
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47. | FTP (Fili Transfer Protokol)- foydali uzatuvlar protokoli.
Kompyuterlararo axborot almashinuvining standart usuli.

48. | Gipersso’lkli — xohlagan serverda saglanadigan hujjatlarga tayanish.

49. | Gipertext- ajratib ko’rsatiladigan so’z sistemasi orgali gilaoladigan hujjat.

50. | Gippermatn hujjat- bu boshqa hujjatlarga o’tish uchun aloga bog’lovchini
o’zida saqlaydigan hujjuat.

51. | Gopher — Internet zaxira va imkoniyatlarni gidirish, ularga bog’lanish va
ulardan foydalanish uchun mo’ljallanga interaktiv obolochka foydalanuvchi
bilan interfeys menyu sistemasi orgali olib boriladi.

52. | HEIGHN- jadval balandligi.

53. | Hsides- tashqi ramkasining fagat gorizantal chizig’l chiziladi.

54. | HTML (Hypertext Markyp Language) — gippermatn hujjatlarini yozish

55. | HTT ( Hyper Text Transfer Protocol)- bu internet protocoli hisoblanib,
uning yordamida bir formatdagi ikki kompyuter o’zaro bog’lanib, mulogot
olib borish imkoniyatiga ega bo’ladi.

56. | HTTP (Hyper Text Trarsfer Protokoli)- gipermatnni uzatuv protokoli.

57. | Hujjat - Ma’lum bir faktni yoki biror narsaga huquqgni tasdiglovchi ish
gog oz
Document - a text that is written and stored on a computer:

58. | Ichki gipermurojaat - Faol veb bog lamasidagi xohlagan veb-sahifa yoki
faylga ko rsatuvchi gipermurojaat (bog lamasi ichidagi gipermurojaat).
Internal hyperlink - a connection that allows you to move easily between
two computer documents or two pages on the Internet

59. | Internet — dunyodagi turli xil kompyuter tarmoglari bilan aloga bog’lab
turshni ta’minlovchi texnik vositalar, programma ta’minoti, standart va
kelishuvlar yig’indisi.

60. | IP (Internet protocol)- tarmoqgdagi paketlarni marshrutllashni
ta’minlovchi o’zaro harakat protocol

61. | Jarayon - Dastur yoki uning gismi bajarilayotganda ro’y beradigan
vogealarning berilgan ketma-ketligi
Process - a series of actions that you take in order to achieve a result

62. | Joylashtirish - Informatikada- sahifalarning o’lchovlarini va matnlarning
sahifasini, tasvir tuzulmasini belgilaydi
Allocate - to give something to someone as their share of a total amount,
for them to use in a particular way

63. | Klient- server zaxiralaridan foydalanuvchi kompyuter yoki programma.

64. | Kodlash - Ma’lumotlar xavfsizligini ta’minlash uchun shifrlash deb

ataluvchi maxsus kodlash va h.k
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Coding - a system of words, letters or signs which is used to represent a
message in secret form, or a system of numbers, letters or signals which is
used to represent something in a shorter or more convenient form

65.

Kommunikatsiya - Aloga, xabar, aloga vositasi, axborot, axborot vositasi,
tutashma, mulogot, ulanish

Communications - the various methods of sending information between
people and places, especially official systems such as post systems, radio,
telephone, etc

66.

Kommunikatsiya tizimi - Boshga tizimlar orasida axborot uzatish bilan
boglig yordamchi vazifalarni bajaradigan tizim

Communication system - the various methods of sending information
between people and places, especially official systems such as post
systems, radio, telephone, etc

67.

LAN (local area Net work)- geografik bir joydagi local tarmog.

68.

L hs- tashqi ramkaning faqat o’ng chizig’ini chizadi.

69.

Linked files- sayt asosiy sahifasi bilan bog’langan fayllar miqdori.

70.

Login - Kompyuterdan erkin foydalanishga ega bo"lish uchun
foydalaniluvchi gayd yozuvi nomi. Maxfiy emas

Login to connect a computer to a computer system by typing your name, so
that you can start working

71,

Ma’lumotlar- .Rasmiylashtirilgan, ya’ni uzatish, izohlash va gayta ishlash
uchun mos shaklda tagdim etilgan axborot

Data - information, especially facts or numbers, collected for examination
and consideration and used to help decision-making, or information in an
electronic form that can be stored and processed by a computer

72,

Mabhalliy - Bir xil tarmoqga tegishli. Yo naltirgichsiz bog lanish mumkin
bo’lgan eng yaqgin go" shni.

Local (AREA) __ from, existing in, serving, or responsible for a small area,
especially of a country

73.

Manzil - Hisoblash tarmoglarida — uzatilayotgan ma’lumotlarni oluvchi
yoki jo"natuvchilarni aniglovchi bitlar ketma-ketligi.

Address - the place where a piece of information is stored in a computer's
memory

74.

Marshrutizator- tarmoq paketlarini marshrutlash bilan shug’ullanadigan
kompyuter tarmog’l, ya’ni paketlarning tarmoq bo’ylab eng qisga harakat
marshrutlarini tanlab beradi.

75.

Matnli xabar - Matndan iborat va tarmoq bo yicha uzatiladigan xabar
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text message - a written message, usually containing words that have been
shortened, sent from one mobile phone or pager to another

76. | MAzkup togs- tanishib chigish programmasi uchun HTML standarti
tomonidan ta’riflangan simvollar tartibi.

77. | Microsoft Front Page- Web- uzaelini dasturlashsiz tezda yetkazish va
unda professional ravishjda tayyorlagan hujjatlarni nashr etish imkoniyatini
beradigan maxsus vosita hisoblanadi.

78. | Mijoz - Xizmatlar, resurslar va ma’lumotlarga yoki boshga dastur yoki
kompyuterda ishlov berishga garatilgan.

Client- a computer that is connected to a server (= large central computer)
from which it obtains information

79. | Mijoz-server - Butunlay mijozlar, serverlar va tarmog majmuasi
Client-server - using or consisting of several computers which are
connected to a server (= large central computer) from which they obtain
information

80. | MIME ( Multi Internet Mail) — grafikani, audio va video fayllarni
uzatuvchi electron pochta.

81. | Modified Bu- oxirgi fayl nomi.

82. | Modified Dateu- soni va qaysidir saytning oxirgi o’zgarish vaqtini
ko’rsatadi.

83. | NAME-qgatorida fayl yoki papka nomi ko’rsatiladi.

84. | Netscape Communication- bu dunyodagi eng ommabop va eng ko’p
ishlatiladigan brauzer hisoblanadi.

85. | NNTP (Net News Transfor Protocol) — serverga ulovchi parollar
sistemasi.

86. | NOC- Internet tarmoglari orasida paydo bo’ladigan turli xil muammolarni
hal giluvchi internety har bir tarmog’ini xususiy ekspulatasion markazi.

87. | None- hech ganday ichki ramikalar bo’lmaydi.

88. | NSFNET- IP- texnologiyasida tashkil gilingan milliy — ilmiy fondning
Xususiy tarmog’i.

89. | Obyekt - Umumiy informatikada — axborot birligi. Qo llanmalarning turiga
qarab, bu atama ancha keng ma’noda ishlatilad
Object- a thing that you can see or touch but that is not usually a living
animal, plant or person

90. | Page- loyilash rejimi.

91. | PAP (Paassword authentication protocol) — serverga ulovchi parollar
sistemasi.

92. | Pictures- sayt grafik fayllarining migdori va umumiy hajmi.
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93.

POP- protocol “pochtali office”. Xost va axborot o’rtasida pochta
almashuvi uchun ishlatiladi. Abonent talabi bo’yicha ham almashuv ishlari
bajaradi.

94,

PPP (Post office protocol) — oddiy modem liniyalarini internetga kirishda
ishlatiladigan kanal darajasidagi protocol. (Analog Slip).

95.

Programma server- o’z mijozidan buyurtma gabul giladi, unga ishlov
beradi va mizozga kerakli axborotni gaytaradi.

96.

Protokol- ikki va undan ortig mustaqil qurilma yoki prossesorlar
o’rtasiodagi qoida va kelishuvlar yig’indisi.

97.

RADIO-selektor tugmasi.

98.

Reklama - Biror narsa hagidagi axborot targatish
uslubi.Internet.tarmog ining global ulanish xizmati, teleko rsatuvlar va
radioda kompyuter reklamasi bunga misol bo"ladi.

Advertising - the business of trying to persuade people to buy products or
services

Reklama - reklamirovat, davat ob’yavlenie

99.

Reports- sayt to’g’risidagi zaruriy axborotlarni aks ettirish rejimi.

100.

RESET- anketani tozalash tugmasi.

101.

Resurs- foydalanuvchi ixtiyoriga berilish imkoniyati bor bo’lgan
sistemaning mantiqiy yoki fizikaviy gismi.

102. | Rows- fagat gorizantal chiziglar chiziladi.
103. | RULES- jadval ramkasini ichki gqismining ganday chizilishini o’rgatadi.
104. | Security- xavfsizlik; Tizim yoki tarmoq axboroti muhofazasini, saglanishi,

ishonchliligini va puxtaligini ta’minlash gobiliyat
security __ protection of a person, building, organization or country
against threats such as crime or attacks by foreign countries:

105.

Servers markazi — internetga ulangan ko’plab kompyuter sistemalarini
guvvatlovchi markaz.

106.

Serves kompyuter- boshqalarga o’z xizmatini tavsiya tarmoq
kompyuterlari, ya’ni foydalanuvchilarning talablari bilan shug’ullanadi.

107.

Serves programma- bitta kompyuter xizmatini boshga kompyuterga
tagdim etish imkonini beradi.

108.

Serviniy sentr- internetga ulangan ko’plab kompyuter sistemalarini
guvvatlovchi markaz.

109.

Sharhlovchi - Microsoft Windowsda jildlarning ichini ko'rib chigish
dasturi shunday ataladi. Internet sharhlovchisi — brouzerning boshga nomi.
Explorer - someone who travels to places where no one has ever been in
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order to find out what is there

110.

Shlyuz- tarmogi har xil kompyuter sistemalari bilan bog’lab turuvchi
o’zaro harakatdagi tarmoqlararo vosita.

111.

Shulyuzlar — abonentga TSP/IP protokollar bilan ishlamaydigan tarmoqda
xabarlarni jo’natish imkonini beradi.

112.

Size lu Type- fayl o’lchami va uning kengayishini ko’rsatadi.

113.

SLIP (Serrial Line Internet Protokol) — oddiy modem linyalasrini
internetga Kirishida ishlatiladigan jahon darajasidagi protocol.

114.

Slow pages -30 sekunddan ortiq yuklanadigan HTML- fayllar migdori

115.

SMTP ( Simple Mail Transfer Protokol)- xabarlarni jo natish uchun
ishlatiladigan oddiy pochta uzatuv protokoli.

116.

Status satri- foydalanuvchiga dastur tomonidan berilishi lozim bo’lgan
barcha xabarlar bu satrda xabar ko’rinishida paydo bo’ladi.

117.

SUMBIT- anketani jo’natish tugmasi.

118.

Tarmog - Bog lamalar va ularni birlashtiruvchi shoxchalar chizmasi
Network - to connect computers together so that they can share
information

119.

Task- topshirig va masalalarni boshqarish rejimi.

120.

TCP (Transmisson Control Protocol) — tarmoqdagi axborot uzatuvini
naxzorat qilib turuvchi protocol.

121.

Telnet — uzoqdan kirish, abonentga internet tarmog’idagi istalgan Enmda
ishlash imkonini beradi, uzogda turib tarmoqdagi istalgan kompyuterni
boshgarishj rejimi.

122.

Texnologiya - Muayyan ishlab chigarish sohasidagi usullar va jarayonlar
majmuasi. Informatikada turli tuman axborot texnologiyalari ishlatiladi,
birinchi navbatda, kompyuter texnologiyalari.

Technology - (the study and knowledge of) the practical, especially
industrial, use of scientific discoveries: computer technology

123.

TEXT- matnli maydon

124.

Title- sahifa sarlavhasi yoki sayt golgan elementlari nomini ko’rsatadi.

125.

Tizim - Ma’lum natijaga erishish uchun birlashtiriluvchi bir butun yoki
jami turli xil obyektlar sifatida o rganiluvchi ixtiyoriy obyekt.

System - a set of computer equipment and programs used together for a
particular purpose

126.

uchun mo’ljallangan til.

127.

Unliked files — saytning asosiy sahifasi bilan to’gridan- to’g’ri
bog’lanmagan fayllar migdori.

128.

Unlinked files- saytning asosiy sahifasi bilan bog’langan fayllar migdori.
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129.

Usenet (Usenet Wewsq roupe)- tarmoq yangiliklari va tarmoqdagi
elektron elonlar doskasini olish.

130.

User — foydalanuvchi; Ma’lumotlarga ishlov berish tizimiga buyruq yoki
xabarlar beruvchi yoki axborotga ishlov berish tizimidan xabar gabul
giluvchi har ganday shaxs yoki obyekt.

User - someone who uses a product, machine or service

131.

UUSP — bir Unix — xoctdan boshgasiga axborotlarni nusxalash prtokoli.

132.

Uzel- tarmoqning asosiy vazifalarini bajaruvchi tarmoqg komtyuteri.

133.

Veronika (Very Easy Rodent Oriented Vetwide Index to Computer
Archivec) — kalit so’zlar bo’yicha internet tarmog’ining ommaviy arxivida
axborotlarni gidirish sistemasi.

134.

Veronika- kalit so’zlar bo’yicha internet tarmog’ining ommaviy arxivida
axborotlarni gidirish sdistemasi.

135.

Void- tashqgi ramkasni butunlay yo’qotadi.

136.

Vsides- tashgi ramkaning fagat vertikal chizig’ini chizadi.

137.

WAIS (Wide Arle Information Servece)- kalit so’zlar bo’yicha internet
tarmog’ining ma’lumotlar bazasida kuchli axborotlar gidiruv sistemasi.

138.

WAN (wide Aren NetWork)- katta hududda joylashgan global tarmoq.

139.

Whois — internet tarmog’ining address Kitobi.

140.

WWW (Word Wide Web) — hujjatlararo gipermatn aloga bog’lash
gobilyatiga ega bo’lgan tarqoq ma’lumotlar bazasi sistemasi.

141.

Xat - internet nugtai nazaridan odatda elektron xatlar — elektron pochta
yordamida jo natiladigan matn xabarlari shunday deyiladi.

letter (MESSAGE) _ a written message from one person to another,
usually put in an envelope and sent by the post

142.

Xost kompyuter- internetga mustaqil ravishda ulanish huqugiga ega
bo’lgan kompyuterlar.

143.

Xost- tarmoq vazifalaridan tashgari foydalanuvchilarning topshiriglarini
bajaruvchi tarmogning ishchi mashinasi ya’ni, bosh EHM

144,

Xotira - Ma’lumotlar joylashtirilishi, saglanishi va olinishi mumkin
bo"lgan funksional qurilma.

Memory - the part of a computer in which information or programs are
stored either permanently or temporarily, or the amount of space available
on it for storing information.
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