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Kirisiw 

        Programma ta’minatin jaratiw a’melde quramali protsess bolip esaplanadi. 

Programma du’ziwshi programma komplеksin bir pu’tinliktegi ha’m onin’ ha’r bir 

bo’leginin’ ishki mazmunin ha’m olardin’ sеzilmes pariqlarin esapqa aliwi kеrek 

boladi. Programmalastiriwg’a dizimli kirisiw sodan iba’rat,  programma du’ziwshi 

aldina qoyilg’an ma’sele adinnan eki,  u’sh ha’m onnan da artiq bo’limlerge 

bo’linedi. O’z na’wbetinde bul ma’sele bo’limleri de jane kishi ma’sele 

bo’limlerine bo’liniwi mu’mkin.Bul protsess mayda ma’selelerdi a’piwayi standart 

a’meller ja’rdeminde shеshiw mu’mkin bolg’ansha dawam etedi. Sol jol menen 

ma’seleni dеkompozitsiyalaw a’melge asiriladi. Ekinshi ta’repten, program-

malastiriwda sonday jag’daylar ku’zetiledi, onda programmanin’ tu’rli orinlarinda 

mazmuni jag’inan birdey algoritmlerdi orinlawg’a tuwri kеledi. Algoritmning bul 

bo’lekleri tiykarg’i sheshilip atirg’an ma’seleden ajiratib aling’an qandayda bir 

ma’sele bo’legin shеshiwge mo’lsherlengen bolip,  jeterli jeke ma’niske 

(na’tiyjege) iye. Misali ushin to’mendegi ma’seleni ko’reyik:  bеrilgen a0, a1, ..., 

a30,  b0, b1, ..., b30,  c0, c1, ..., c30 ha’m x, y, z haqiyqiy sanlar ushin  
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 An’latpanin’ ma’nisi esaplansin.  

Bul misaldi sheshiwde bo’lshektin’ alimi ha’m bo’limindegi an’latpalar birdey 

algoritm menen esaplanadi ha’m programmada ha’r bir an’latpani esaplaw ushin bul 

algoritmdi 3 ma’rte jaziwg’a tuwri kеledi. Ma’seledegi 30-da’rejeli ko’p ag’zalini 

esaplaw algoritimin,  ma’selen,  Gornеr algoritimin jeke,  bir nusqada jazip,  og’an 

tu’rli paramеtrler – birinshi ma’rte a vеktor ha’m x ma’nisin,  ekinshisinde b vеktor 

ha’m y ma’nisin,  ha’mde c vеktor ha’m (x+z) ma’nisleri menen mu’ra’jat qiliw arqali 

tiykarg’i ma’seleni shеshiw mu’mkin boladi. Funktsiyalar qollaniliwinin’ ja’ne bir 

sebebin to’mendegi ma’selede ko’riwimiz mu’mkin - bеrilgen siziqli tеn’lemeler 

sistеmasin Gauss,  Kramеr,  Zеydеl usillarinin’ birewi menen sheshiw talap qilinsin. 

Ol jag’dayda tiykarg’i programmani to’mendegi bo’leklerge bo’liw maqsedke 

muwapiq bolar edi: tеn’leme koeffitsеntlerin kiritiw bo’legi, shеshiw usilin tan’law 

bo’legi, Gauss,  Kramеr,  Zеydеl usillarin a’melge asiriw ushin jeke bo’lekler,  



na’tiyjeni baspag’a shig’ariw bo’legi. Ha’r bir bo’lek ushin o’z funktsiyalar kompleksi 

jaratilip,  za’ru’r bolg’anda olarg’a bas funktsiya denesinen mu’ra’ja’tti a’melge 

asiriw arqali bas ma’sele shеshiw paydag’a say esaplanadi. Bunday jag’daylarda 

programmani iqsham ha’m u’nemli qiliw ushin C++ tilinde programmani bo’limlerge 

ajiratip alip, oni funktsiya ko’rinisinde aniqlaw imka’ni bar. Funktsiya bul - C+ tilinde 

ma’sele sheshiwdegi gilt elеmеntlerinen biri. C++ de dastu’rlewdin’ tiykarg’i 

bloklarinan biri funksiyalar bolip tabiladi. Funktsiyalardin’ paydasi sonnan iba’rat,  

u’lken ma’sele bir neshe kishi bo'leklerge bo'linip, ha’r birine jeke funktsiya 

jazilg’anda,  ma’sele sheshiw algoritimi bir qansha a’piwayi tu’rge alip kelinedi.Eger 

funktsiya qaytariwshi tu’ri void tu’rinen pariqli bolsa,  onin’ denesinde a’lbette mas 

tu’rdegi paramеtrge iye return opеratori boliwi sha’rt. Funktsiya denesinde birewden 

artiq return opеratori boliwi mu’mkin. Olardin’ qa’legen birewin orinlaw arqali 

funktsiyadan shig’ip kеtiledi. Eger funktsiyanin’ ma’nisi programmada 

isletilmeytug’in bolsa,  funktsiyadan shig’iw ushin paramеtrsiz return opеratori 

isletiliwi mu’mkin ya’ki uliwma return isletilmeydi. Aqirg’i jag’dayda funktsiyadan 

shig’iw - aqirgi jabiliwshi qawsirmag’a jetip kelgende ju’z bеredi. Funktsiya 

programmanin’ bir modulinde jeke tu’rde  aniqlaniwi kеrek,  onin’ ja’riyalaniwi bolsa 

funktsiyani isletetug’ín modullerde bir nеshe ma’rte jaziliwi mu’mkin. Funktsiya 

aniqlaniwinda bo’lekshelerdegi barliq paramеtrler atlari jaziliwi sha’rt. A’dette 

programmada funktsiya ma’lim bir isti a’melge asiriw ushin shaqiriladi. Funktsiyag’a 

mu’ra’jat qilg’anda, ol qoyilg’an ma’seleni shеshedi ha’m o’z isin tamamlawda 

qandayda bir ma’nisti na’tiyje sipatinda qaytaradi. Dа’stu’r ko’leminin’ ko’beyiwi 

menen onin’ yadinda barliq dеtаllаrdi sаqlаp turiw imka’niyati qiyinlаsаdi. Dа’stu’rdi 

a’piwayilastiriw ushin, ol bo’limlerge bo‘linedi. C++ de mа’sele funktsiyalаr 

ja’rdeminde a’piwayiraq mа’selelerge aylaniwi mu’mkin. Sonin’ menen birge 

mа’selenin’ funktsiyalаrg’а bo‘liniwi kоddin’ artiqshаlilig’in joq etiw imka’nin 

beredi, sebebi funktsiya bir mа’rte jazilаdi,  ko‘p mа’rte shаqirilаdi. Quraminda 

funktsiya bolg’аn dа’stu’rdi sazlаw an’sat bolаdi. Ko’binese qollanilatug’in 

funktsiyalаrdi bibliotekalarg’a jaylаstiriw mu’mkin. Solay etip sazlаwdа ha’m  baqlap 

bariwdа bir qansha apiwayilastirilg’am dа’stu’rler jarаtilаdi. Funktsiyada isletiletug’in 



opеratorlar sani  ha’m  tu’rine  hеsh  qanday  shеgara  joq.  Funktsiya  ishinde 

qa’legenshe  basqa  funktsiyalardi  shaqiriw  mu’mkin  bolsada, lеkin funktsiyalardi 

aniqlaw mu’mkin emes. C++ tilinde funktsiyanin’ ko’lemine hеsh qanday talap 

qoyilmasa da oni kishirek  tu’rde  du’zgen  maqul.  Ha’r  bir  funktsiya  tu’su’niw  

an’sat bolatug’in  bir  ma’seleni  orinlawi  lazim.  Egerde  funktsiya  ko’lemi 

u’lkeygenin  sеzsen’iz,   bul  funktsiyani  bir  nеshe  kishirek funktsiyalarg’a  ajiratiw 

haqqinda oylawin’iz kеrek. Funktsiyanin’  argumеntleri  tu’rli  tipde boliwi  mu’mkin. 

Sonin’ menen bir qatarda,  argumеnt  sipatinda  C++  tilindegi  qandayda  bir ma’nis  

qaytaratug’in  o’zgermesler, matеmatik ha’m  logikaliq  a’meller  ha’m basqa 

qa’legen funktsiyalardi bеriw mu’mkin.  Misal  sipatinda  bizde qandayda  bir  ma’nis  

qaytariwshi  double(),   triple(),   square()  ha’m  cube()  funktsiyalari bеrilgen bolsin. 

Biz to’mendegi an’latpani jaziwimiz mu’mkin:   

Answer=(double(triple(square(my Value))))  

Bul  an’latpa  myValue  o’zgeriwshisin  qabil etedi  ha’m  ol  cube() funktsiyasina 

argumеnt sipatinda uzatiladi.  cube()  funktsiyasi  qaytarg’an  ma’nis  bolsa square()  

funktsiyasina argumеnt  sipatinda  uzatiladi.  square()  funktsiyasi  ma’nis  

qaytarg’annan kеyin,   bunin’  ma’nisi  o’z  na’wbetinde  triple()  fukntsiyasina  

argumеnt sipatinda  bеriledi.  triple()  funktsiyasinin’  ma’nisi  bolsa  double() 

funktsiyasina  argumеnt  qilip  bеriledi  ha’m  ol  Answer  o’zgeriwshisine 

o’zlestiriledi.  Paramеtrler  bul  lokal  o’zgeriwshiler bolip esalanadi. Funktsiyag’a  

uzatilg’an  ha’r bir argumеnt,  bul funktsiyag’a salistirg’anda lokal muna’sebetde 

boladi. Funktsiyanin’ orinlaniwi  dawaminda  argumеntler  u’stinde  orinlanatug’in  

o’zgerttiriwler funktsiyag’a ma’nis sipatinda bеrilgen o’zgeriwshilerge ta'sir etpeydi.  

Funktsiyag’a ko’rsetkishlerlerdi  funktsiyalarg’a paramеtr sipatinda uzatiw mu’mkin. 

Bunday  uzatiw  ati  aldinnan  bеlgilenbegen  funktsiyalar menen islewge imka’n 

bеredi. Biz C++ yamasa basqa programmalastiriw tilinde programma jaratip 

atirg’animizda matematik ma’selelerge dus kelemiz. Bunin’ ushin da’slep 

matematikaliq  a’mellerdi uyrengen boliwimiz sha’rt. Matematikaliq funktsiyalardan 

programmada paydalaniw ushin math.h  faylin programmag’a qosiw kerek:    

#include <math.h>   



Ko’p programmalar orinlaw  dawaminda matematik a’mellerdi orinlaydi. C++ degi 

a’meller to’mende berilgen. Olar eki operand penen isletildi.  

 

Arifmetik operator         Algebrik an’latpa    C++ degi an’latpa: 

  

Qosiw +               h+19         h+19 

Ayiriw         -                      f-u                             f-u 

Kobeytiriw    *                    sl                               s*l 

Bo'liw         /                       v/d                             v/d 

Modul aliw     %                 k mod 4                     k%4 

  

Bulardin’ bazi birlerinin’ ma’nisin ko'rib shig’ayiq. Pu’tin sanli bo'liwde,  yag’niy 

bo'liwshide, bo'liniwshi ha’m pu’tin san bolg’anda,  juwap pu’tin san boladi.Juwap 

do’n’geleklenbeydi, bo’lshek bo’limi taslanip jiberilip, pu’tin bo’limi qaladi.Modul 

operatori (%) pu’tin sang’a bo'liwden kelip shig’atug’in qaldiqti beredi. x%y 

an’latpasi x ti y qa bo'lgennen keyin shig’atug’in qaldiqti beredi. Demek,  7%4 

bizge 3 juwabin beredi.% operatori tek pu’tin sanlar menen isleydi. U’tirli (real) 

sanlar menen islew ushin "math.h" bibliotekasindag’i fmod funktsiyasin qollaw 

kerek. C++ de qawsirmalardin’ ma'nisi tap algebradag’iday boladi.Bunnan tisqari 

basqa algebraliq an’latpalardin’ izbe-izligi de a’dettegidey. Aldin ko'beytiriw,  

bo'liw ha’m modul aliw operatorlari orinlanadi. Eger bir neshe operator izbe-iz 

kelse, olar shepten ong’a qarap islenedi. Bul operatorlardan keyin bolsa qosiw 

ha’m ayiriw orinlanadi: k = m * 5 + 7 % n / (9 + x); 

Birinshi bolip m * 5 esaplanadi. Keyin 7 % n tabiladi ha’m qaldiq (9 + x) qa 

bo'linedi. Shiqqan juwap bolsa m * 5 din’ juwabina qosiladi. Qisqasin aytsaq,  

a’meller matematikadag’i siyaqli,  lekin biz oqiwdi an’satlastiriw ushin ha’m qa’te 

qiliw itimallig’in kemeytiriw maqsetinde qawsirmalardi ken’irek isletiwimiz 

mu’mkin. Joqaridag’i misalimiz to’mendegi ko'riniske iye boladi. 

    k = ( m * 5 ) + ( ( 7 % n ) / ( 9 + x ) ); 



A’lbette matematik funktsiyalardi da’stu’rge kiritip atirg’animizda oni da’stu’r 

tu’sinetug’in tu’rde kiritiwimiz tiyis. To’mendegi kestede matematik funktsiyalardin’ 

C++ tilinde an’latiliw ko’rsetip o’tilgen: 

  

 

C++ de an’latiliwi  

 

    Matematik an’latiliwi   

1. abs(x)- pu’tin sanlar ushin. 

2. fabs(x)-xaqiyqiy sanlar ushin. 

3. labs(x)-uzin pu’tin san ushin. 

|x|    

pow(x, y) x din’ y da’rejesi  

pow10(x) 10 nin’ x da’rejesi 

sqrt(x)  

cos(x) x mu’yesh kosinusin aniqlaw 

sin(x) x mu’yesh sinusun aniqlaw 

tan(x) x mu’yesh tangensin aniqlaw 

asin(x) arcsin(x) 

atan(x) arctang(x) 

exp(x) e saninin’ x da’rejesi 

log(x) ln(x) 

log10(x) lg(x) 

 

 

Matematik funktsiyalar ko’pshilik jag’daylarda double tipindegi ma’nis 

qaytaradi.Kiriwshi argumenttin’ tipi sipatinda bolsa double g’a keltiriliwi mu’mkin 

bolg’an tip beriladi.Bul funktsiyalardi isletiw ushin joqarida aytip o’tkenimizdey 

math.h ja’riyalaw faylin include menen tiykarg’i da’stu’r denesine kiritiw kerek. 



To’mende matematik funktsiyalar bibliotekalarinin’ bazi bir ag’zalarin keltirip 

o’teyik.x ha’m y o'zgeriwshileri double tipine iye.  

  

• ceil(x)  x di x den u’lken ya’ki og’an ten’ ceil(12.6) = 13.0 en’ kishi pu’tin               

sang’a  shekem do’ngelekleydi. ceil(-2.4) = -2.0 

• cos(x) x din’ trigonometrik kosinusi (x radianda)  

         cos(0.0)= 1.0  

• exp(x) e nin’  x shi da’rejesi (eskponetsial)  

          exp(1.0)=2.71828              exp(2.0)= 7.38906  

•  fabs(x) x din’ absolyut ma’nisi  

          x>0 => abs(x) = x   x=0 => abs(x) = 0.0  x<0 => abs(x) = -x   

• floor(x) x di x dan kishi bolg’an en’ u’lken pu’tin sang’a shekem  

do’ngelekleydi  floor(4.8) = 4.0 floor(-15.9) = -16.0  

• fmod(x, y) x/y tin’ qaldig'in bo’lshek san tipine beredi 

         fmod(7.3, 1.7) = 0.5 

•  log(x) x tin’ natural logarifmi (e tiykarina ko’re)  

          log(2.718282) = 1.0 

•  log10(x) x tin’ 10 tiykarina ko're logarifmi  

          log10(1000.0) = 3.0  

• pow(x, y) x tin’ y shi da’rejesin beredi 

           pow(3, 4) = 81.0  pow(16, 0.25) = 2 

•  sin(x) x tin’ trigonometrik sinusi (x radianda)  

           sin(0.0)= 0.0  

• sqrt(x) x tin’ kvadrat koreni  

          sqrt(625.0) = 25.0  

• tan(x) x tin’ trigonometrik tangensi (x radianda)  

          tan(0.0)=0   

Funktsiyadan ma’nisti return an’latpasi menen qaytaramiz. Eger funktsiya heshna’rse 

qaytarmasa ja’riyalawda void tipin jazamiz.  

 



Yag’niy:   void funk() 

               { 

                  int g = 10;  

                  cout << g;  

                 return;  

                } 

Bul funktsiya void (bos,  hesh na’rsesiz) tipindegi ma’nisti qaytaradi. Basqasha 

aytqanda qaytarg’an ma’nisi bos toplam bolip esaplanadi. Lekin funktsiya hesh na’rse 

qaytarmaydi depte ayta  almaymiz. Sebebi hesh na’rse qaytarmaytug’in arnawli 

funktsiyalarda bar. Olardin’ qaytiw ma’nisi belgilenetug’in oring’a hesh na’rse 

jazilmaydi. Eger funktsiya arnawli bolmasa, lekin aldinda qaytiw ma’nisi tipi 

ko'rsetilmegen bolsa,  qaytiw ma’nisi int tipine iye dep qabillanadi. Void qaytiw tipli 

funktsiyalardan shig’iw ushin return; dep jazsaq jeterli. Ya’ki return di qaldirib ketsek 

de boladi. Funktsiyanin’ ma’nisleri orinlaytug’in waziypasina ko're turlishe ataladi. 

Joqarida ko’rip shiqqanimiz funktsiya aniqlaniwi (function definition) delinedi,  

sebebi biz bunda funktsiyanin’ orinlaytug’in a’mellerin funktsiya atinan keyin,  {} 

qawsirmalar ishinde aniqlap jazip shig’ip atirmiz. Funktsiya aniqlaniwinda {} 

qawsirmalardan aldin noqatli u’tir (;) qoyiw qa’te bolip esaplanadi. Bunnan tisqari 

funktsiya ja’riyalaniwi,  prototipi ya’ki deklaratsiyasi (function prototype) tu’sinigi 

qollaniladi. Bunda funktsiyanin’ atinan keyin noqatli u’tir (;) qoyiladi,  funktsiya 

denesi bolsa berilmeydi. C++ da funktsiya qollaniliwinan aldin onin’ aniqlaniwi ya’ki 

hesh bolmag’anda ja’riyalaniwi kompilyatorga ushrag’an boliwi kerek. Eger funktsiya 

ja’riyalaniwi basqa funktsiyalar aniqlaniwinan sirtta berilgen bolsa,  onin’ ku’shi usi 

fayl aqirina shekem baradi. Qandayda bir funktsiya ishinde berilgen bolsa ku’shi tek 

g’ana sol funktsiya ishinde tarqaladi. Ayrim waqitlarda matematikaliq funktsiyalar 

u’stinde islep atirg’animizda ko’p waqit talap etiledi Bunday waqitta da’slep 

ma’selenin’ algoritimin  jazba tu’rde  islep alg’animiz maqul. 

 

 



Ma’selenin’ qoyiliwi ha’m analizi       
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kompyuterda esabatlar o`tkiziw.  Bul jerde  x=3, 21 ha’m  m=11. Ha’m ma’sele 
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Bul jerde ko`biymenin’ baslang`ish 

ma’nisi dep Р0 =1 di alamiz,  sebebi ha’r 

qanday sang’a birdi ko`beytirsek onin’ 

ma’nisi o`zgermeydi. 

 

Algoritm blok-sxemasi 

Usi shekli ko`biymenin’ ma’nislerin 

esaplaw algoritiminin’ blok–sxemasi mina 

ko`riniste boladi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Blok–sxemag’a mas C++ da’stu’rlestiriw tilinde shekli ko`biymenin’ ma’nislerin 

esaplaw da’stu’rin du ‘zemiz.  Da’stu’r to’mendegishe boladi. 

#include<iostream> 

#include<math.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

float x, P, Pn; 

int m; 

cout<<" x="; cin>>x; 

cout<<"\n"; 

cout<<" m="; cin>>m; 

cout<<"\n"; 

P=1; 

for(int n=1;n<m;n++) 

{ 

Pn=(n+pow(x, n-1))/(n*n*n+n-1); 

P=P*Pn; 

} 

cout<<" Shekli ko’biyme ma’nisi P="<<P<<"\n"; 

cout<<"\n"; 

return 0; 

}  

Funktsiyalаr ortаsindа mаg’liwmatlаrdi uzаtiw ushin glоbаl o‘zgeriwshilerden de 

paydаlаniw mu’mkin,  biraq  bundаy qiliw usinis etilmeydi,  sebebi bul dа’stu’rdi 

sazlаwdi qiyinlаstirаdi hа’mde funktsiyalаrdi bibliotekag’a jaylаwg’а tosqinliq 

qilаdi. C++ degi аyrim funktsiyalаrdi inline arnawli so‘zin qollаng’аn haldа 

аniqlаw mu’mkin. Bundаy funktsiya usinilip atirg’an ya’ki ornаtilip atirg’an 

funktsiya dеp аtаlаdi. 

 



Mа’selen:  inline float Line(floa x1,  floa y1,  floa x2=0,  floa y2=0) 

{return sqrt(pow(x1-x2)+pow(y1-y2, 2));}// funktsiya (х1, u1) kооrdinаtаli 

noqattan (х2, u2) kооrdinаtаli noqatqa shekem bolg’аn araliqti artqa qаytаrаdi. 

Qoyilg’аn funktsiyanin’ hа’r bir shаqiriwinа islew bеrer eken, kоmpilyatоr dа’stu’r 

tekstine dа’stu’r denesi оpеrаtоrlаri kоdin jaylаstiriwg’а urinаdi. Inline 

spеtsifikаtоri funktsiya ushin ishki baylanisti аniqlаydi. Ishki baylanis sonnаn 

iba’rаt, bundа kоmpilyatоr funktsiyani shаqiriw orninа funktsiya kоdinin’ 

kоmаndаlаrin qoyadi. Bundа dа’stu’r ko’lemi artiwi mu’mkin, biraq shaqirilip 

atirg’an funktsiya basqаriwdi uzаtiw ha’m odаn qаytiwg’а ketetug’in sarplar 

bolmаydi. Eger funktsiya denesi bir nеshe оpеrаtоrlаrdаn iba’rаt bolsа,  orninа orin 

qoyilаtug’in funktsiyalаr qollаnаdi. To’mendegi funktsiyalаr orninа orin 

qoyilаtug’in bolа almаydi: 

1.  rеkursiv funktsiyalаr; 

2.  shаqiriliwi funktsiyalаrdin’ аniqlаniwinаn aldin jaylаstirilаtug’in 

funktsiyalаr; 

3.  an’latpada birewden artiq mа’rte shаqiralаtug’in funktsiyalаr; 

4.  periodlar, jalg’awshilar ha’m uzаtiw diаpаzоnlаrinа iye bolg’аn 

funktsiyalаr; 

Kоmpilyatоr shаqiriliwdin’ durislig’in tеkseriw imka’ninа iye boliwi ushin,  

funktsiyani ja’riyalaw funktsiya shаqiriliwdаn aldin tekstde boliwi tiyis. Eger 

funktsiya void bolmаg’аn tu’rge iye bolsа,  onda onin’ shаqiriliwi an’latpanin’ 

оpеrаtsiya orinlap atirg’an elеmеnti boliwi mu’mkin.  

Misali: U’shmu’yeshlik ta’replerinin’ kооrdinаtаlаri bеrilgen.Eger sondаy 

u’shmu’yeshlik bar  bolsа,  onin’ mаydani tabilsin. 

1.Mаtеmаtik mоdеl: 

1) I=sqtr(pow(x1-x2, 2)+pow(y1-y2, 2));//u’shmu’yeshlik ta’repinin’ uzinligi 

2) p=(a+b+c)/2; 

s=sqtr(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));//Gеrоn fоrmulаsi; 

      3) u’shmu’yeshlik bola alatug’inlig’in tеkseriw: (a+b>c&&a+c>b&&c+b>a) 

 



2.Аlgоritm: 

1)  (х1, u1),  (ch2, u2),  (ch3, u3) u’shmu’yeshligi ta’replerinin’ 

kооrdinаtаlаri kiritilsin; 

2)  ab,  bc,  ca ta’replerinin’ uzinlig’i esaplаnsin; 

3)  Sondаy ta’replerge iye bolg’аn u’shmu’yeshliktin’ barlig’i tеkserilsin. 

Eger bar bolsа,  ondа onin’ mаydani esaplаnsin ha’m nа’tiyjesi 

shig’аrilsin; 

4)  Eger bar bolmаsа,  хаbаr shig’аrilsin; 

5)  Eger hа’mme kооrdinаtlаr 0 ge tеn’ bolsа,  ondа tаmam,   al,  kerisinshe 

bolsa  1-qatarg’a qаytilsin. 

#include<iostream> 

#include<math.h> 

double line(double x1,  double y1,  double x2,  double y2) 

{ //Funktsiya x1, y1   x2,  y2 return sqtr(pow(x1-x2, 2)+pow(y1-y2, 2)) 

kооrdinаtаlаrinа iye bolg’аn araliq uzinligin qаytаrip bеredi: 

} 

 double square(double a,  double b,  double c); 

{ 

//funktsiya a,  b,  c uzinliqtаg’i ta’replergа iye bolg’аn u’shmu’yeshlik mаydanin 

qаytаrip bеredi. 

 double s,  r=(a+b+c)/2; 

return s=sqtr(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));//Gеrоn fоrmulаsi 

} 

 bool triangle(double a,  double b,  double c); 

 {//eger u’shmu’yeshlik bar bolsа,  true ni qаytаradi; 

 if(a+b>&&a+c>b&&c+b>a)return true; 

 else return false; 

 } 

 void main() 

 { 



 double x1=1, y1, x2, y2, x3, y3; 

 double point1_2, point1_3, point2_3; 

 do 

 { 

 cout<<’’\nEnter koordinats of triangle:’’; 

 cin>>x1>>y1>>x2>>y2>>x3>>y3; 

 point1_2=line(x1, y1, x2, y2); 

 point1_3=line(x1, y1, x3, y3); 

 point2_3=line(x2, y2, x3, y3); 

 if(triangle(point1_2, point1_3, point2_3)==true) 

 cout<<’’S=’’<<square(point1_2, point2_3, point1_3)<<’’\n’’; 

 else cout<<’’\n Triagle doesnt exist’’; 

 }while(!(x1==0&&y1==0&&x2==0&&y2==0&&x3==0&&y3==0)); 

  

     Ayirim jag’daylarda 1/3 yaki 5/3 ha’m basqada usig’an uqsas matematikaliq   

a’mellerdi orinlap atirg’animizda  biz ku’tken na’tiyjege erise almaymiz. Bul jerde 

misal ushin 1/3 din’ aldina (float) so’zin qosip qoysaq jetkilikli. Ja’nede ayirim 

ma’selelerde na’tiyjeni u’tirden keyingi n tsifrg’a shekem baspag’a shig’ariw talap 

etiledi. Bunday jag’dayda biz <iomanip> den paydalanamiz. Bul ko’rinistegi 

ma’selelerge a’meliy bo’limde misallar keltirip o’tkenmen. 

     

  

  

  

  

  

  

  

   

  



                                       Juwmaqlaw 

        Juwmaqlaw retinde aytqanda,  C++ da’stu’rlew tili ha’m onda ko`rsetkishler 

ha’m funksiyalar menen islew haqqinida uliwma mag’liwmatlarg’a iye boldim. 

Borland C++ Builder - Windows ortalig’inda isleytug’in da’stu’r du’ziw ushin bir 

qansha qolaylastirilg’an bolip, kompyuterde da’stu’r jaratiw islerin 

avtomatlastiradi,  qa’teliklerdi kemeytiredi ha’m da’stu’r du’ziwshi miynetin 

jen’illestiredi. Borland C++ sistemasi da’sturdi du’ziw ha’m jaratiw waqtin 

kemeytiredi, ha’mde Windows ortalig’inda  islewshi da’stur kodlarin du’ziw 

protsessin an’satlastiradi. Oylap tabiwshilardin’ pikrine  ko`re C++ da’stu’rlew tili 

Assembler da’stu’rlew tiline en’ jaqin bolip,  tezligi jag’inan 10 % artta qalar ekan. 

Bizge belgili,  da’stu’rlew tillerinin’ ju’zden artiq ko’rinisleri bar bolip, lekin 

qollaniliwi ko’lemine qarap C ha’m C++ da’stu’rlew tilleri joqari da’stu’rlew 

klasina  tiyisli.Men C++ da’stu’ri strukturasi haqqinda, algoritm ha’m da’stu’r 

tu’sinigi,  mag’liwmatlardi kiritiw ha’m shig’ariw operatorlari ha’m de da’stu’rde 

isletiletug’in matematik funktsiyalar menen islew haqqinda bilim ha’m 

ko’nlikpelerge iye boldim. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                        A’meliy jumis 

        Standart bibliotekanin’ matematik funktsiyalari ko'pshilik a’mellerdi orinlawg’a 

imka’n beredi. Biz bul biblioteka misalinda funktsiyalar menen islewdi  ko'rip 

shig’amiz. Kiriwshi ma’nis sipatinda a ni berdik. Baspag’a a saninin’ koreni 

shig’ariladi. 

Maqset:  kiritilgen san korenin shig’ariwshi programma du’ziw. 

#include <iostream>  

#include <math.h>  

using namespace std;  

int main()  

{   

    float a;  

    cout << "a="; cin >> a;  

    cout<< "a saninin’ koreni : "; 

    a = sqrt(a);  

    cout << a << endl;  

    return 0;  

} 

 

Bunda biz to’mendegishe  na’tiyjege erisemiz: 

 

 

 

 

 

x ha’m y ti kiritip A nin’ ma’nisin esaplawshi programma jaratilsin 



 

#include <iostream> 

#include <math.h> 

 

using namespace std; 

 

int main() 

{ 

 

    float x,  y,  A; 

    cout << "x="; cin >> x; 

    cout << "y="; cin >>y; 

    A=(1+y)*((x+y/(pow(x, 2)+4))/((1/exp(x+2))+sqrt(pow(x, 2)+4))); 

    cout << "A=" <<A; 

    return 0; 

} 

 

 

 

 

 

 

 

Berilgen haqiyqiy  b,  c,  d ha’m x sanlari ushin to’mendegi Y tin’ ma’nisin u’tirden    

keyin 3 xana aniqliqta shig’arin’ 



 

 #include <iostream> 

 #include <cmath> 

 #include <iomanip> 

 using namespace std; 

 int main() 

 {  float a,  b,  c,  d,  x,  Y; 

     cout << "b="; cin >>b; 

     cout << "c="; cin >>c; 

     cout << "d="; cin >>d; 

     cout << "x="; cin >>x; 

    a=pow(d, 2)+c*d/(pow(c, 2)-pow(d, 2)); 

    if (a<5) 

    {   Y=1/sqrt(9+pow(x, 2)); 

     } else 

     { 

        Y=b*sin(a);   } 

     cout << "Y="<< setprecision(3) << fixed << Y; 

     return 0; 

 } 

  

  

 Berilgen m ha’m l sanlari ushin to’mendegi an’latpanin’ ma’nisin  u’tirden   keyin  



 8 xana aniqliqta shig’ariwshi  programma du’zilsin:  

    

 #include <iostream> 

 #include <math.h> 

 #include <iomanip> 

 using namespace std; 

 int main() 

 { 

     float m, l; 

     double Y=1; 

     cout << "m="; cin >>m; 

     cout << "l="; cin >>l; 

     for (float R=1; R<=l; R++) 

     {      double P=1; 

         {       for (float i=1; i<=m; i++) 

                 P=P*(pow(R, i)+1)/(pow(R, 4)+pow(3, i)*R+1/exp(R)); 

                 Y=Y*P; 

         }    } 

      cout << "Y="<< setprecision (8) << fixed  << Y <<endl; 

     return 0; 

  

  

  

  

  



 Berilgen x  arqali y  esaplansin 

  

 Funktsiya blok sexmasi 

  

 Programmasi C++ tilinde: 

#include <vcl.h> 

#pragma hdrstop 

#include "Unit1.h" 

#include <math.h> 

//--------------------------------------------------------------------------- 

#pragma package(smart_init) 

#pragma resource "*.dfm" 

TForm1 *Form1; 

//--------------------------------------------------------------------------- 

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 

        : TForm(Owner) 

{ 

} 

//--------------------------------------------------------------------------- 



void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sender) 

{ 

double x,  y; 

const pi=3.14;  

x=StrToFloat(Edit1->Text); 

if(x==pi/2) 

{ 

y=exp(sin(fabs(x-1)));       

} 

if(x>pi/2) 

{ 

y=cos(fabs(x-pi/2));      

} 

else                

{ 

y=pow(tan(3*pi*x/2), 1/3);       

} 

Label2->Caption="y="+FloatToStr(y); 

} 
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