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MA LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Ma lumotlar bazasi siz
o'yvlaganchalik narsalar  yoki
predmetlar ombori emas, balki
predmetlar haqidagi malumot-
larning tizimlashtirilgan to'plami
(bazasi)dir. Siz bunga kitobni
o'qish jarayonida ishonch hosil
qilasiz.

KIRISH

Ma’lumki, informatika fani ma’lumotlar (axborotlar) ustida ish olib
boradi, ya’ni bir ma’lumotdan (ma’lumotlardan) boshqa bir ma’lumotni
(ma’lumotlarni) hosil qiladi. Masalan, ixtiyoriy programmalashtirish
tillari yordamida boshlang'ich ma’lumot asosida yangi ma’lumotlarni
hosil qilishni ko'rgansiz. Kvadrat tenglama koeffitsiyentlari a, b, s be-
rilgan deb, yangi ma’lumotlar: kvadrat tenglamaning ildizlari X, va X2
larni hosil qilishni har birimiz o‘rta maktabdan bilamiz.

Zamonaviy kompyuterlardan foydalangan holda yangi axborot
texnologiyalari asosida ma’lumotlarni qayta ishlash bilan akademik
litsey va kasb-hunar kollejlari o'quvchilari, shuningdek, institut va
universitet talabalari keng shug'ullanmoqdalar. Hozirgi kunda kom-
pyuterdan foydalanuvchi har bir kishi WORD matn muharriri yor-
damida matnlarni qayta ishlashni, ya’ni kerakli ko'rinishda format-
lashni, chop etishni va bir qancha nusxa olishni qiynalmasdan amalga
oshiradi. Hisoblashlar bilan bog'liq masalalarni EXCELda, taqdimbt
jarayonlarini PowerPointda amalga oshirish ko'pchilikka ma’lum.
Xuddi shuningdek, internet sahifalariga ma’lumotlarni kiritish uchun
HTML tilidan yoki FrontPage programmasidan foydalanish kerakligini
bilasiz.

Kompyuter bilan bogiiq va kompyuter yordamida juda tez amalga
oshirish mumkin bo'lgan shunday masalalar turkumi mavjudki, ular
bilan har kuni va har qadamda ro'baro* bo'lasiz. Bunday masalalar
turkumi ma’lumotlar bazasi deb ataladi. Ma’lumotlar bazasini loyiha-
lash, hosil qilish, ma’lum bir sistemaga keltirish, ma’lumotlarni
to’plash, tashkil etilgan bazadan kerakli ma’lumotlarni qidirib topish
va h.k. masalalar bilan shug'ullanuvchi programmaga ma’lumotlar ba-
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zasini boshqarish sistemasi deb ataladi. Windows muhitida ishlovchi
shunday programmalardan biri Accessdir. Hozirgi kunda Accessning
juda ko‘p ko'rinishlari (versiyalari) mavjud. Masalan, Access 2.0, Win-
dows 95 uchun Access, Access 2000 va b.q. Bu programmalar
zamonaviy kompyuterlarning paydo bo‘lishi va zamonaviy operatsion
sistemalarning yaratilishi bilan bog'liq bo'lib, ular bir-birini to'ldirib
boradi. Programmalarning har biri oldingisining imkoniyatlarini qay-
tarish bilan birga, yangi imkoniyatlarga ham ega. Lekin bu program-
malarning qaysi birini o'rganishingizdan qat’i nazar, ulaming asosi bir
xildir.

Access paydo bo'lmasidan oldin ham ma’lumotlar bazasi bilan
ishlovchi bir qator programmalar mavjud bo'lgan. Hozirgi kunda Ac-
cess kabi keng qo'llanilayotgan juda mukammal ma’lumotlar bazasini
boshqarish sistemalari mavjud bo'lib, ulardan mutaxassislar va foy-
dalanuvchilar unumli foydalanib kelmoqdalar. Masalan, POFILE, Re-
flex, Lotus, Paradox, FoxPro, Dbasc, Karat, Oracle, MS SQL Server
kabi programmalardir. Ammo Accessning qulayligi shundaki, uni
o'rganish juda oson bo'lishi bilan birga, deyarli barcha kompyuterlarda
qo'llanilayotgan Windows operatsion sistemasi muhitida ham ishlay
oladi.

Ma’lumotlar bazasi yuqorida ta’kidlanganidek, predmetlar ombori
emas, balki ombordagi predmetlar haqidagi ma’lumotlarning siste-
malashtirilgan ma’lum bir strukturasidir. Masalan, dorixonani (apte-
kani) qaraydigan bo'lsak, unda turli-tuman dorilar to'plangan. Agar
biz shu dorixonadagi dorilar haqidagi ma’lumotni to'plasak, shu
dorixonadagi dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lamiz. Bu
ma’lumotlar nimalardan iborat bo'lishi mumkin: dorilarning nomi,
qaysi kasalga davoligi, ularning narxi, qaysi firma tomonidan ishlab
chiqilgani, saqlanish muddati va h.k. Agar shu ma’lumotlar har bir
dori uchun shu sistemada (shu tahlilda) yozilib bir yerga to'plansa, u
holda siz dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lasiz. Yaratilgan
ma’lumotlar bazasidan o'zingizga kerakli ma’lumotni qidirib topi-
shingiz mumkin va bu ma’lumotlar asosida dorixonada ish yuritish os-
onlashadi. Albatta, dorixonaga yangi-yangi dorilar kelib turganidek
(dorilar ombori yangilanib turganidek), mos ma’lumotlar bazasi ham
doimo o'zgarib turadi. Bu o'zgarishlarni MS Access programmasi
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kompyuter yordamida juda tez amalga oshiradi.

Yuqorida ta'kidlangan ishlarni Access yordamida amalga
oshirishni o ‘rgatish mazkur kitobning asosini tashkil etadi va kitobning
har bir bobi Accessni tashkil etuvchi obyektlarning tavsifini akslanti-
radi.

Kitobning 1-bobida ma’lumotlar ularning turlari, loyihalash va
ma’lumotlar bazasiga tegishli bir qator tushunchalar keltirilgan.

2-bobda ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari, ularning tur-
lari va Access oynasi va menyu elementlari haqida ma’lumot berilgan.

Darslikning 3-bobi jadvallarga, 4-bobi so'rovlarga, 5-bobi forma-
larga, 6-bobi hisobotlarga bag‘ishlangan bo‘lib, ular misollar va
rasmlar yordamida yoritilgan.

7-bobda modul va makroslar keltirilgan bo’lib, ularni loyihalash
usullari aniq misollar yordamida tushuntirilgan.

Mazkur kitobga talabalarning reyting tizimini tashkil etish va
kerakli ma’lumotlarni olish uchun yaratilgan «REYTING» ma’lumotlar
bazasi disketada ilova qilinadi. Bu sistema Accessni o'rganishni yana
ham osonlashtiradi va shu sohaga to‘g‘ridan-to‘g‘ri qo’llash imkoni-
yatini yaratadi.
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1 bob. MA’LUMOTLAR BAZASI

Mazkur bobda ma’lumotlar bazasi haqida fikr yuritiladi.
Ma’lumotlar bazasi o‘zi nima, u qanday yaratiladi? Ma’lumotlar
bazasini loyihalash deganda nimani nazarda tutish kerak?
Ma’lumotlarni jadvallarda qay yo‘sinda saqlash, ularning takror-
lanmasligini ta’minlash kabi bir qator tushunchalar keltiriladi.
Kitobning kirish qismida ta’kidlanganidek, ma’lumotlar bazasi nar-
salar yoki predmetlar ombori emas, balki ombordagi predmetlar
haqidagi ma’lumotlarning sistemalashtirilgan ma’lum bir struktura-
sidir. Bu strukturada nafaqat predmetlar, balki insonlar haqidagi
ma’lumotlar ham bo‘lishi mumkin. Masalan, kadrlar bo‘limidagi
xodimlar haqidagi ma’lumot, o°‘qishga kirayotgan abiturientning
shaxsiy varaqasi yoki shifoxonadagi har bir bemor uchun
toddiriladigan kasallik tarixi varaqasi va h.k.

Ma’lumotlar bazasini yaratishda eng muhim narsalardan biri -
loyihalash. Yaxshi loyihalangan ma’lumotlar bazasi tejamli, puxta
bo’lib, ma’lumotlarning  takrorlanmasligini va undan  boy
ma’lumotlar olish imkonini yaratadi. Siz qurayotgan uyingiz uchun
awalo loyiha tayyorlaysiz. Loyihani tajribali mutaxassis ustalardan
so’rab olasiz. Natijada, siz qurgan uy puxta, ko’rkam bo’ladi va
eng asosiysi kam mablag* sarflanadi, lekin uning foydali xonalari
ko’proq bo’ladi.

Ma’lumotlar bazasini qurish ham xuddi uy qurishdek gap. Av-
val, uni loyihalash kerak. Loyihalashda qanaqa turdagi
ma’lumotlarning bo’lishi va bu ma’lumotlardan qanday foydalana
olish juda muhimdir. Chunki biror loyiha asosida qurilgan uyni
buzib, qaytadan qurish qanchalik gimmatga tushishini tasawur
qilamiz, albatta. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasining loyihasi
yoqmasa yoki loyihaning ayrim elementlarini o’zgartirishga ehtiyoj
tug’ilsa, bu ishni Access osongina amalga oshiradi, faqatgina ayrim
ma’lumotlar yo’qolishi mumkin. Bundan hech cho’chimaslik kerak.
Qilingan ayrim xato va kamchiliklar sizga keyingi loyihalarning
puxta bo’lishi uchun dars vazifasini bajaradi.
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1.1. Ma’lumotlar bazasi nima?

Ma’lumotlar bazasi - bu ma’lumotlar (informatsiyalar)ni
saqlash uchun mo‘ljallangan tashkiliy struktura. Ma’lumotlar bazasi
elektron saqlash va qayta ishlash vositalariga bog‘liq boiishi shart
emas.

KundaliK turmushda juda ko ‘p misollar mavjud:

1. Yon daftaringizdagi do‘stlaringizning ismi-sharifi va ular-
ning telefon raqamlari.

2. Dekanatdagi talabalar ro'yxati va ular to‘g;risidagi
ma’lumotlar.

3.  Kadrlar bo’limidagi ishchilar va ular haqidagi ma’lumotlar
(shaxsiy varaqalari).

4. Ombordagi tovarlarning nomlari, ularning soni, narxi va
h.k.

5. DAN idorasidagi mashinalar haqida ma’lumot, ularning
egalari, nomerlari va h.k...

6. Telefon raqamlari va ular egalarining adreslari.

7. Kutubxonadagi Kitoblar va ular haqidagi ma’lumotlar.

8.  Dorixonadagi dorilar haqida ma’lumot.

9. Bank va bank xodimlari haqidagi ma’lumot.

10. Respublikadagi oliy o’quv yurtlari haqidagi ma’lumot.

11. Va hK..

Yuqoridagi misollardan ko ‘rinib turibdiki, ma’lumotlar bazasini
har bir sohada ko'rish mumkin ekan. Ayniqsa, hozirgi paytda mu-
him masalalardan biri arxivlardir. Arxivga ma’lumotlarni ma’lum bir
sistemaga solib yozishning o‘zi ma’lumotlar bazasidir. Undan
kerakli ma’lumotlarni qidirib topish juda mashaqqatli ishlardandir.
Agar shu va shunga o‘xshash masalalar uchun ma’lumotlar ba-
zasining loyihasi yaratilsa va u kerakli ma’lumotlar bilan to'ldirib
borilsa (Access yordamida), u holda bizga kerakli ma’lumotlarni
kompyuter yordamida daqiqa ichida qidirib topishimiz mumkin.
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Keling, birinchi misolga qaytaylik. Siz bilgan-bilmagan holda
o‘zingiz uchun ma’lumotlar bazasini yaratgansiz. Yon daftar-
changizga e’tibor qarating, unda siz o‘zingiz uchun eng sodda
ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasini do‘stlaringiz va tanish-
bilishlaringiz haqidagi ma’lumotlar yordamida tuzib chiqqansiz.
Unda ancha palapartish shaklda yozilgan quyidagi ko ‘rinishdagi
ma’lumotlarni ko ‘rishingiz mumkin:

1-misol
Alimov Uchqun 23-41-33
Salimov B 162-41-67
65-66-72 Parpiev Ahmad
Razzoqov Vahob 45-67-52 .

Turdieva Zilola (Andijondan) 35-43-56

Shu zaylda siz yon daftarchangizni ma’lumotlar bilan to’ldirib
borasiz. Undagi ma’lumotlar juda palapartish yozilgan, ya’ni ayrim
yozuvlarda oldin familiya va ism, keyin esa telefon nomeri, ayrim
yozuvlarda faqat ism, so’ngra telefon nomeri. Bir xil yozuvlarda
oldin telefon nomeri, so’ngra familiya va ism, hattoki esdan
chigmaslik uchun ayrim tushuntirishlar (Andijon) ham yozib
qo’ygansiz. O’zingiz tuzgan bu ma’lumotlar bazasidan kerakli
ma’lumotni qidirib topishda ancha vaqtingiz sarf bo’ladi. Ayrim
hollarda daftarchangizdagi bor ma’lumotni qidirib topolmaysiz
ham. Varaqlashga erinasiz. Shundaymi?

Bu qiyinchilikdan qutulish uchun siz endi boshqa ko’rinishdagi
yon daftarchadan, ya’ni alfavit harflari ketma-ketligida tartiblangan
va har bir varag’i ikki qismga chiziq bilan ajratilgan daftarchadan
foydalanasiz. Bu daftarchaga familiyani yozishda siz, albatta, al-
favitga e’tibor berasiz va qidirishda ham familiyaning qaysi harfdan
boshlanishiga qarab uni tezda topasiz. Endi, albatta, topasiz (agar
shu ma’lumot daftarchangizda bo'lsa).

Siz endi ma’lumotlarni ma’lum bir strukturaga solib
yozganligingizni payqadingiz shekilli va bu struktura sizga
ma’lumotni tezda qidirib topish imkonini yaratdi. Buni endi
qo'rqmasdan ma’lumotlar bazasi deb aytsa bo’ladi. Yashang. Mana,
siz tuzgan ma’lumotlar bazasi:
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A Alimov Yorqin 162-42-56
Axmedov U 45-26-23
Akramov Botir 344567
B Botirov Nozim 67-46-78
Boltaev Sobir 123-45-99
Bakirov T 567893
K Kornilov T 34-35-35
Karimov Sh 67-34-23
Kabirov Ilxom 56-45-56

Xo‘sh, sizning ma’lumotlar bazangizda nimalar mavjud va un-
dan nimalarni topish mumkin? Ko‘rinib turibdiki, undan familiyani
yoki telefon nomerlarini, yoki familiya va telefon nomerini topi-
shingiz mumkin. Juda ham kam ma’lumot to‘g‘rimi? Magazinda
yoki omborda narsalar, yoki narsalarning turi qanchalik ko‘p
bo’lsa, undan xarid qiladigan narsalarimiz ham shunchalik ko‘p
bo‘ladi. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasi qanchalik to’liq
bo‘lsa, wundan shunchalik ko‘p ma’lumot olishimiz mumkin.
Ma’lumotlar bazasining magazin yoki ombordan farqi shundaki, siz
magazindan narsa xarid qilganingizda magazindagi narsalar ka-
mayib boradi (shuning uchun ham magazinni shu narsalar bilan
to ‘Idirib turishadi), ammo ma’lumotlar bazasidan ma’lumot olga-
ningizda u kamaymaydi. Ma’lumotlar bazasini faqat yangi
ma’lumotlar bilan to'ldirib turish mumkin, bu esa sizga yanada
yangi ma’lumotlar olish imkonini tug'diradi.

Yuqoridagi misollardan ikkinchisini ko'raylik, ya’ni dekanat-
lardagi talabalar haqidagi ma’lumot. Har bir talaba uchun dekanat-
larda shunchalik ko‘p ma’lumotlar to'planadiki, hatto uni qayta
ishlash uchun kamida ikkita-uchta uslubchilar ish olib boradilar.
Buni har bir dekan juda yaxshi biladi. Respublikamizda juda ko‘p
o'quv yurtlari mavjud va ularda talabalar haqidagi ma’lumotlar
turli-tuman ko'rinishda to'planadi (har bir o'quv yurtining xususi-
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yatlariga qarab). Ouyida Jahon iqtisodiyoti va diplomatiya univer-
siteti misolida keltirilgan ma’lumotlar bazasining eng sodda
ko ‘rinishi tasvirlangan.

2-misol

Ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

1.1-jadval
t/r F.I.Sh.1 Fakul- Kurs  Guruh Qaysi O ’rtacha
tet viloyatdan  reyting

bali
1  Tolipov E. XIM2 3 0-1a-00  Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX3 1 1-1a-02 Samarqand 84
3 Sobirov K.G. XM4 1 3-2a-02  Toshkent 88
4  Parpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01 Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98  Toshkent 80
6 Nosirov V.A. XX 1 1-5a-02  Sirdaryo 98
7  Valiyev AE. XM 2 3-3a-01 Farg'ona 81
8 Sattorov X.A. XIM 1 0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02  Xorazm 84

Bu ro‘yxatni universitetda nechta talaba bo‘Isa, shuncha davom
ettirish mumkin. Hozir biz uchun uning nechtaligi emas, balki
ma’lumotlar bazasining strukturasi va undagi ma’lumotlarning turi
muhimdir. Mazkur ma’lumotlar bazasida yetti xildagi ma’lumotlar
mavjud bo‘lib, ular quyidagilardan iborat:

1 Familiyalar ixtiyoriy olingan.

2 Xalqaro iqtisodiy munosabatlar.
3 Xalgaro huquq.

4Xalgaro munosabatlar.

- 10.
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Talabaning tartib nomeri.
Talabaning familiyasi, ismi va sharifi.
Talabaning qaysi fakultetda o'qishi.
Talabaning qaysi kursda o'qishi.
Talabaning guruh nomeri.

Talaba qaysi viloyatdan ekanligi.
Talabaning o'rtacha reyting bali.

o

Biz tuzgan bu ma’lumotlar ma’lum bir sistemaga solib yozilgan,
jadvalning har bir wustunida qat’ily bir turdagi ma’lumotlar
tasvirlangan. Jadvalning har bir satridagi ma’lumot faqat bitta
talabaga  tegishlidir. Shu  shaklda  tuzilgan ma’lumotlarni
ma’lumotlar bazasi deb atash mumkin. Ammo jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar juda kam. Sizda yana bir qancha ma’lumotlar kiritish
haqida fikr tug‘ilishi tabiiy. Jadvalning wustunlariga yangi
ma’lumotlar kiriting, masalan, talabaning tug‘ilgan yili, stipendiya
miqdori, mutaxassisligi, budjetda yoki kontraktda o‘qishi va h.k.
Bu yangi ma’lumotlar har bir talabani (yoki obyektni) yana ham
todiqroq aniqlaydi. Jadvalning har bir katagida, albatta, ma’lumot
bodishi shart emas, biror bir paytda sizda biror obyektning ma’lum
bir tomonini aniqlovchi ma’lumot bo'lmasligi ham mumkin. Uni
keyinchalik yozib qo‘ysa bo‘ladi. Yuqoridagi jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar bazasida keltirilgan ma’lumotlardan uchta narsaga
e’tibor qarating, chunki bular keyinchalik ma’lumotlar bazasini
boshqarish sistemasida (Accessda) ishlashingizda muhim rol
o ‘ynaydi. Bular quyidagilar:

> jadval ustunlarida yozilgan ma’lumotlar turlarining har xilligi;

> jadvalning bir ustunida yozilgan ma’lumot turining bir xilligi;

> jadval satrida yozilgan barcha ma’lumotlar bitta obyektga te-
gishliligi.

Endi uchinchi misolga e’tibor qarataylik. Ishga kirmoqchi
bo‘lgan har bir xodim kadrlar bo'limiga uchrashishi va shaxsiy va-
raqa toJdirishi shartligini biladi. Shaxsiy varaga ma’lum bir for-
mada bo‘lib, unda har bir shaxs haqida ma’lumot to'planadi. Sizga
tushunarli bo'lishi uchun quyidagi ko'rinishdagi formani olamiz:

-11 .
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3-misol
Shaxsiy varaqa

Familiyasi Rasm uchun

Ismi

Otasining ismi

Millati Jinsi
Tug'ilgan Mutaxassisligi
yili

Tug'ilgan joyi:
Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko'cha

Turar joyi:

Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko'cha

Qaysi oliygohni qachon tugatgan

Pasport Ne Seriya

Qachon va kim tomonidan berilgan

To'ldirilgan kuni Imzo

Har bir ishga kiruvchi bu formani toTdirganda o ‘zi haqida
ma’lumot yozadi va shu tariqa kadrlar bo‘limida ma’lumotlar bazasi
tashkil topadi. Bu ma’lumotlar bazasida ishchilar haqidagi
ma’lumotlar to ‘planib, keyinchalik undan kerakli ma’lumot olinadi
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yoki to‘ldirib boriladi. Mazkur ma’lumotlar bazasiga e’tibor bersak,
unda biz oldingi misollarda uchramagan yangi ma’lumotni uchrat-
dik. Bu rasmdir. Demak, ma’lumotlar bazasidagi ma’lumotlar turli-
tuman bo'lishi mumkin ekan. Hozirgi zamon kompyuterlari bu xil-
dagi ma’lumotlarni ham xotirasida saqlash imkoniyatiga ega.
Bunga, Siz kompyuter bilan muloqot paytida ishonch hosil qilgan-
siz.

Yana bir misolga e’tiboringizni qarataylik. Ombor uchun
ma’lumotlar bazasini yaratishga harakat qilaylik. Ombordagi nar-
salarning nomini N1, N2, N3, ... va shu narsalarni ishlab chiquvchi
firmalarning nomlarini FI, F2, F3, .. ko'rinishda yozaylik. Qulaylik
uchun ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

4-misol
1.2-jadval
— Z
T/r 29 g
g =2 = . = e
¢ = iZ 2 2 2 )
) = =
= s = > E z G,
. g s 8 N 2 2
1 EZ = g
s 2 =2
z > £
@)
1. NI FI 1000 kg 500 t. ha
F2 850 kg 600 t yo’q
2. N2 F2 120 metr 5000 m. ha
F3 150 metr 1000 m. ha
3. N3 F4 350 dona 6000 d. ha
FI 200 dona 4000 d. y°q
4, N4 F3 5000 quti 500 k. ha
F5 4500 quti 4000 k. ha
Fo6 4000 quti 0 k. yo’q
F7 5000 quti 4500 k. ha
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Jadvalni xohlagancha davom ettirish mumkin, chunki omborda
kamida yuz xildan ortiq narsalar bo‘ladi. Biz uchun muhimi jadval-
dagi narsalarning sonida emas, balki ularning yozilish struktura-
sida. Jadvaldagi ma’lumotlarga e’tibor bersak, unda bir xil nomli
narsalarning bir qancha firmalarda ishlab chiqarilganligini ko'ramiz.
Omborchi uchun balki shu ko‘rinishda ma’lumotlar bazasini
yaratish muhimdir, chunki u har bir tovarning qaysi firmalarda ish-
lab chiqarilishini, ularning narxi va zaxirasi qanchaligini birpasda
aniqlaydi. Ammo ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari bilan
ishlash jarayonida bu ko‘rinishdagi ma’lumotlarning loyihasini
tuzishda ma’lum bir qoidalarga e’tibor berishga to ‘g ‘ri keladi. Bu-
lar bilan keyingi boblarda tanishamiz.

O’ylaymanki, Sizda ma’lumotlar va ma’lumotlar bazasi haqida
ayrim tushuncha va tasawurlar hosil bo‘ldi. Qolgan misollar uchun
yoki o‘zingiz xohlagan masalalar uchun ma’lumotlar bazasini u
yoki bu ko ‘rinishda yaratishga harakat qiling. Keyingi bo‘limlarda
ma’lumotlar bazasining turlari va ularni loyihalash ustida fikr yuri-
tamiz.

1.2. Ma’lumotlar bazasining turlari

Yuqoridagi misollardan ko ‘rinib turibdiki, ma’lumotlar turli
ko‘rinishda bo‘lishi mumkin ekan. Qanchalik turli-tuman bo ‘lishi-
dan qat’i nazar, ularni uchta guruhga ajratish mumkin. Bu guruhlar
quyidagicha nomlanadi:

e daraxtsimon ma’lumotlar bazasi;

e tarmoq ko ‘rinishidagi ma’lumotlar bazasi;

» relatsion (jadval) ko ‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi.

Bularni misollarda ko ‘rib chigamiz.

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi sizga informatika kursidan
ma’lum bo‘lgan Norton kommanderda kataloglar strukturasini
daraxtsimon ko ‘rinishda tasvirlash misol boia oladi. Uni quyida-
gicha tasvi-rlash mumkin (1.1-rasm):
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Norton Commander

Disk

NC ANTI
Katalogi Katalogi

1.1-rasm.

Xuddi shuningdek, 4-misolni ham daraxtsimon ko'rinishda tasvir-
lash mumkin. Ayrim hollarda ma’lumotlar bazasini bu ko'rinishda tas-
virlash foydalanuvchi uchun ma’lum qulayliklar tug'diradi. Bunga, Siz
Norton programmasida ishlaganingizda ishonch hosil qilgansiz.
Ayniqgsa, ichma-ich joylashgan (qism) kataloglarni daraxtsimon ko'ri-
nishda tasvirlash foydalanuvchiga qulayliklar tug'diradi. Shuningdek,
daraxtsimon ma’lumotlar bazasini Windows bilan ishlaganda ham
ko'rgansiz. PUSK menyusi yoki PROVODNEK bilan ishlaganingizda
bunga amin bo'lgansiz.

Tarmoq ko‘rinishidagi ma’lumotlar bazasi

Bu ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasiga internet tarmog'i misol
bo‘la oladi. Internetda ma’lumot ma’lum bir protokol asosida yozi-
ladi va shu protokol asosida barcha internetga ulangan kompyuter-
lar uni o'qiydi. Ma’lumotlar bazasi esa bir-biridan uzoqda joylash-
gan serverlarda (kompyuterlarda) saqlanadi. Bu turdagi ma’lumot-
ar bazasini quyidagi rasmda ko'rish mumkin (1.2-rasm):
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TARMOQ

Mijoz

1.2-rasm.

Relatsion (jadval) ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi

Relatsion yoki jadval ko'rinishdagi maTumotlar bazasi hayotda
keng qo'llanadigan ma’lumotlar bazasi bo'lib, Access ham relatsion
ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydi. Relatsion ma’lumotlar bazasi -bu
shunday ma’lumotlar bazasiki, unda ma’lumotlar ikki o'lchovli jad-
vallarda saqlanadi va ular o'rtasida o'rnatilgan bog'lanish qayta
ishlash samaradorligini oshiradi hamda bir xil ma’lumotlarning tak-
rorlanishini (dublirovanie) kamaytiradi.

Relatsion ma’lumotlar bazasi maydon (ustun) va yozuv (qator)
dan tashkil topgan (1.3-rasm).

- 16



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Re atsion ma’lumotlar bazasining ko ’rinishi:

USTUNLAR

S I-maydon | 2-maydon | 3-maydon [4-maydon
A I- yozuv

T 2- yozuv

R 3- yozuv

L 4- yozuv

A 5- yozuv

R

1.3-rasm.

Maydon - ma’lumotlar bazasida saqlanadigan obyektning bitta
parametrini (xarakteristikasini) kiritish uchun mo‘ljallangan jad-
valning elementi (ustuni). Bitta maydonning barcha elementlari
faqat bir turli ma’lumotlarni saqlaydi. Yozuv - ma’lumotlar ba-
zasiga tegishli biror obyekt haqida axborot beruvchi (bir qatorda
yozilgan) barcha maydonlar majmui. Bu holda jadvalning asosini
satr va ustunlar tashkil etadi. Har bir satr biror obyekt haqidagi
ma’lumotlardan iborat bo’lib, yozuv (zapis) deb ataladi. Har bir us-
tun bir xil turdagi ma’lumotlardan iborat bo’lib, maydon (polya)
deyiladi.

Bunga misol qilib, dekanatdagi talabalarning ro’yxati tuzilgan
2-misolni (ma’lumotlar bazasi) olish mumkin. Har bir satrda joylash-
gan ma’lumotlar aniq bir talabaga tegishli bo’lib, ular mos ravishda
talabaning tartib nomerini, familiyasini, ismini, sharifini, qaysi fa-
kultetda o’qishini, kursini, guruhini, talaba qaysi viloyatdan kel-
ganligini va uning o’rtacha reyting balini aniqlaydi. Har bir ustundagi
ma’lumotlar bir xil turda bo’lib, ularning turi quyidagichadir:

1.3-jadval
Ustun nomi Ma’lumot turi
No Butun
F.I.Sh. Matn
Fakultet Matn
Kurs Butun
Guruh Matn
Viloyat Matn
Reyting bali Butun

* Alisher Navciy
“0 - - nomidagi
O’zbekiston Mb'!
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Jadvaldan ko ‘rinib turibdiki, bir qancha maydonlarning turlari
bir xil bo‘lishi mumkin ekan. Ko‘p hollarda obyektni aniqlovchi
parametrlar soni juda ham ko‘payib, jadvalni to‘ldirish va uni
o‘qish  murakkablashib  ketadi. Bu hollarda ma’lumotlarni
bo'laklarga boiish va Dbir nechta jadvallardan foydalanish
maqsadga muvofiqdir. Accessda bir paytda bir qancha jadvallardan
foydalanish va ularni o’zaro bog‘lash imkoniyati mavjud. Bu holda
ma’lumotlarning takrorlanishi kabi ayrim kamchiliklardan xoli
bo‘lamiz. Bu ishlarni ganday amalga oshirish keyingi bo‘limlarda
aniqlanadi. Siz o°‘zingiz o'ylagan yoki yuqorida keltirilgan misol-
larning jadval ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasini yarating.

1.3. Ma’lumotlar bazasini loyihalash

Siz yuqoridagi bo‘limlardan ma’lumotlar bazasi nima va u
qanaqa ko'rinishda bo'lishi mumkinligi hagida ma’lum tushuncha
va tasawurlarga egasiz. Ma'lumotlar bazasini yaratishdagi eng mu-
him tushunchalardan biri uni loyihalashtirishdir. Keyingi barcha
mulohazalarimiz relatsion ko'rinishdagi ma'lumotlar bazasiga te-
gishli bo'ladi.

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishning dastlabki bosqichida
ma'lumotlar bazasini yaratishning maqsadini, uning asosiy funksi-
yalarini va unda saqlanadigan ma’lumotlarni aniqlab olish zarur.
Ya’ni ma’lumotlar bazasi jadvallarining asosiy mavzuini va jadval
maydonlarida saqlanadigan axborotlarni aniqlab olish zarur.

Ma’lumotlar bazasi u bilan doimiy ishlovchilarning talablariga
muvofiq bo'lishi kerak. Buning uchun mavzularni, ma’lumotlar ba-
zasi chiqarib beradigan hisobotlarni aniqlab olish, ma’lumotlarni
yozishda qo'llanayotgan formalarni tahlil qilib chiqish, yaratilayot-
gan ma’lumotlar bazasini unga o'xshash yaxshi loyihalashtirilgan
ma’lumotlar bazasi bilan taqqoslash lozim.

Microsoft Accessda jadval, forma va boshqa obyektlarni hosil
qilishdan oldin ma’lumotlar bazasining tuzilishini aniqlab olish za-
rur. Ma’lumotlar bazasining tuzilishi gancha yaxshi bo'lsa,
ma’lumotlar bazasi ham barcha talablarni qanoatlantiruvchi va
samarali bo'ladi. Loyihalashda ikki bosqich bo'lishi mumkin:
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Dastlabki * Masalaning aniq qo'yilishi. Ma’lumotlar bazasini

“kompyu- qurishning magqsadini aniqlash. Masalalarni oydin-

tersiz” lashtirish.

bosqichlar ~ « Ma’lumotlar bazasiga qanaqa  ma’lumotlarni
kiritish.

* Masalalar bajarilishining ketma-ketligi.

* Ma’lumotlarni tahlil qilish. Ma’lumotlar bazasini
o'zida saqlovchi jadvalni aniqlash.

e Ma’lumotlar bazasida ma’lumotlarning takror-
lanmasligini ta’minlash.

* Ma’lumotlarning  tizimini, jadvaldagi  kerakli
maydonlarni va wular o'rtasidagi o'zaro aloqani
aniqlash.

* Ma’lumotlar bazasidan qanaqa ma’lumotlar talab
qilinishini aniqlash.

Ishning * Ilovaning maketini va foydalanuvchi interfeysini
“kompyu-  ishlab chiqish.

terga + llovaning tashkil qilinishi.

bog'liq” * Tekshirish va mukammallashtirish. MS Accessda

bosqichlari  tahlil qilish vositalaridan foydalanish.

Ma’lumotlar bazasi uchun zarur jadvallarni aniqlash

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishda jadvallarni ishlab
chiqish murakkab bosqichlardan biridir. Jadvallarni loyihalashti-
rishda umuman MS Accessdan foydalanish shart emas.
M a’lumotlar bazasining strukturasini, awalo, qog'ozda qilib olgan
ma’qul. Jadvallarni loyihalashtirishda quyidagi asosiy prinsiplarga
amal qilish maqgsadga muvofiq:

« Jadvaldagi ma’lumot takrorlanmasligi kerak. Jadvallararo
ham takrorlanishlar bo'lmasligi zarur.

e Agar ma’lum bir axborot faqat bitta jadvalda saqlansa, uni
o'zgartirish ham faqat bitta joyda amalga oshiriladi. Bu esa ishning
yanada samarali bo'lishini ta’minlaydi hamda ma’lumotning turli
jadvallarda muvofiq kelmay qolishining oldini oladi.

- 19.
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* Har bir jadvalda faqat bitta mavzudagi ma’lumotlar saqlanishi
kerak. Har bir mavzuga oid ma’lumotlar bir-biriga bog'liq
bo'lmagan jadvallarda saqlansa, ularni qayta ishlash osonroq
bo’ladi. Masalan, mijozning manzili va buyurtmasi alohida jadval-
larda saqlansa, buyurtma haqidagi ma’lumot o’chirilgan taqdirda
ham, mijoz haqidagi ma’lumot ma’lumotlar bazasida saqlanib
qoladi.

* Jadvaldagi zaruriy maydonlarni aniqlash. Har bir jadvalda
alohida mavzuga oid ma’lumotlar saqlanadi, jadvalning har bir
maydonida esa jadvalning mavzuiga oid alohida axborotlar saqla-
nadi. Har bir jadval uchun maydonlarni aniqlashda quyidagilarni
e’tiborga olish zarur:

> har bir maydon jadval mavzui bilan bog’liq bo lishini;

> jadvalga kiritilayotgan ma’lumotlar biror ifodaning nati-
jasi boimasligini;

> jadvalda barcha kerakli ma’lumotlar mavjud bo’lishi za-
rurligini;
> ma’lumotlarni imkoni boricha kichik mantiqiy birliklarga

ajratish kerakligini (masalan, “F.I.Sh.” degan umumiy maydon
emas, balki “Familiyasi”, “Ismi” va “Sharifi” maydonlari).
Har bir maydonga yagona qiymat berish
MS Access turli jadvallardagi ma’lumotlarni bog‘lay olishi
uchun  (masalan, mijoz va uning buyurtmalari haqidagi
ma’lumotlarni) har bir jadval shu jadvaldagi har bir yozuvga alo-
hida (individual) qiymat beruvchi maydon yoki maydonlar
majmuyiga ega bo’lishi zarur. Bunday maydon yoki maydonlar
majmuyi asosiy kalit hisoblanadi.
Jadvallararo bog’lanishni aniqlash
Ma’lumotlarni jadvallarga taqsimlab va asosiy maydonlarni
aniqlab bo’lgandan so’ng, turli jadvallardagi ma’lumotlarni
bog’lovchi sxemani tanlab olish zarur. Buning uchun jadvallararo
bog’lanishni belgilab olish kerak.
Ma’lumotlarni qo’shish va ma’lumotlar bazasining boshqa
obyektlarini yaratish
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Jadval strukturasi qo‘yilgan talablarga javob bergandan so‘ng,
ma’lumotlarni kiritish, so'ngra istalgan so‘rov, forma, hisobot,
makros va modullarni hosil qilish mumkin.

Umuman, hamma ma’lumotlar jadvallarda saqlanadi. Accessda
jadvallar ishlatilishiga qarab uch turda bo'ladi. Ular quyidagilardir:

1) asosiy jadvallar;

2) ma’lumotli jadvallar;

3) yordamchi jadvallar.

Buni misollarda ko ‘rib chigamiz. Bu misol uchun ma’lumotlar
bazasi 1.1-jadvalda keltirilgan (1.4-jadval).

1.4-jadval
t/r F.I.Sh. Fakul- Kurs Guruh Qaysi O ’rtacha
tet viloyatdan reyting

bali
1 2 3 4 5 6 7
1  Tolipov E. XIM 3 0-1a-00  Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX 1 1-1a-02 Samarqand 84
3 Sobirov K.G. XM 1 3-2a-02  Toshkent 88
4  Parpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01  Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98  Toshkent 80
6  Nosirov V.A. XX 1 1-5a-02  Sirdaryo 98
7  Valiyev AE. XM 2 3-3a-01  Farg'ona 81
8  Sattorov X.A. XIM 1 0-6a-02  Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02  Xorazm 84

1.4-jadvalni asosiy jadval sifatida qabul qilamiz. Ammo bu jad-
valning wuchinchi, beshinchi va oltinchi ustunlarida (4-ustunni
e’tiborga olmaganda) takrorlanishlarni ko'rishimiz mumkin. Ya’ni
fakultetlar soni uchta bo'lishiga qaramasdan ular ko'p marta tak-
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rorlanadi. Xuddi shuningdek, 6-ustunda viloyatlar nomi ham tak-
rorlanadi. Endi faraz qiling, ma’lumotlar bazasida talabalar soni
mingdan ortiq bo'lsa (amalda shunday ham bo'ladi), u holda tak-
rorlanishlar soni yana ham ortadi. Bu ma’lumotlar bazasini
to'ldirish uchun ko'p vaqt talab etsa, ikkinchidan, xatoliklarga yo'l
qo'yilishiga olib keladi. Undan tashqari, ma’lumotlarni to'ldirish
jarayonida siz «XIM» so'zining o'rniga «Xim» yoki «ximpy,
«Samarqand» so'zining o'rniga «SAMARQAND» va h.k. yozib
yuborishingiz mumkin. Siz va men uchun bu so'zlarning ma’nosi
bir xil bo'lishiga qaramasdan, kompyuter uchun ular boshqa-
boshqa so'zlardan iboratdir. Go‘yoki kompyuter Uchun «XIM»,
«Xim» va «xim» nomli uchta fakultet mavjud, xuddi shuningdek,
«Samarqand» va «SAMARQAND» nomli ikkita viloyat paydo
bo'ladi.

Agar siz «XIM» fakultetida o'qiydigan talabalarning ro'yxatini
kompyuter yordamida, ya’ni Accessda hosil qilmoqchi bo'lsangiz, u
holda sizning ro'yxatingizga «Xim» va «xim»da o'qiydigan tala-
balar kirmaydi. Vaholanki, ular ham shu fakultetning talabalaridir.
Shu kabi muammolar viloyatlar uchun ham yuz berishi ehtimoldan
xoli emas.

Faraz qilaylik, rektorning buyrug'i bilan biror fakultetning
nomi o'zgardi. U holda siz ma’lumotlar bazasida shu fakultet nomi
necha marta uchrasa, shuncha marta o'zgartirishingizga to'g'ri ke-
ladi. Shunga o'xshash bir qator muammolar mavjudki, bular
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ancha murakkablashtiradi. Bu
muammolardan qutulishning yo'li bormi? Bor, albatta. Buning
uchun ma’lumotli jadvallardan foydalanish kerak bo'ladi. Asosiy
jadval bilan ma’lumotli jadvallarni o'zaro bog‘lash va birgalikda
ishlatish Accessda juda yaxshi yo'lga qo'yilgan. Ma’lumotli jadval-
lardan foydalanish yuqoridagi muammolarga o'z-o'zidan chek
qo'yadi. Xo'sh, ma'lumotli jadval nima va wunda qanaqa
ma’lumotlar saqlanadi. Umuman, ma’lumotli jadvallarga asosiy jad-
valda takrorlanishi mumkin bo'lgan ma’lumotlarni kiritish
maqsadga muvofiqdir. Yuqoridagi misol uchun birinchi ma’lumotli
jadvalga fakultetlarni kiritamiz:
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1.5-jadval
Fak kodi Fak nomi
1 XIM
2 XH
3 XM

1.5-jadval ikki ustundan iborat ekan (ko‘p hollarda ma’lumotli
jadvallar ikki ustundan iborat bo‘ladi). Birinchi ustunda fakultetga
mos qo ‘yilgan ragam (kod) va ikkinchi ustunda mos fakultetning
nomi. Kod har doim ham natural sonlar bo‘lishi shart emas.

Xuddi shuningdek, viloyatlar uchun ham ma’lumotli jadval
tuzish mumkin. Uning ko ‘rinishi quyidagicha bo'lishi mumkin (1.6-
jadval):

1.6-jadval

Yil kodi Viloyatlar

1 Toshkentsh

2 Toshkent

3 Samarqand

4 Sirdaryo

5 Jizzax

6 Buxoro

7 Navoiy

8 Qashqgadaryo

9 Surxondaryo

10 Farg'ona

11 Andijon

12 Namangan

13 Xorazm

14 Qoragalpog'iston
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Struktura jihatidan bu jadval ham oldingisiga o ‘xshar ekan.
Faqat ular ma’lumotlar soni (yozuvlar) va ma’lumotlarning tarkibi
jihatdan farq qilar ekan. Bu ikki jadvalni shartli ravishda maydonlar
nomi orqali quyidagicha tasvirlash mumkin:

Fakultet jadvali
Fak kodi

Fak nomi

Viloyat jadvali
Vil kodi
Viloyatlar

Asosiy jadvalda (1.4-jadval) fakultet va viloyat ustunlarida mos
fakultet va viloyatlarning o'rniga ularning kodini qo'yib chiqamiz.
U holda asosiy jadvalning ko'rinishi quyidagicha bo'ladi (1.7-jadval).

1.7-jachal
t/r F.I.Sh. Fakul- Kurs Guruh Qaysi  O'rtacha
tet vilo- reyting
yatdan bali
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E. 1 3 0-la-00 11 92
2 Ahmedov N.O. 2 1 1-la-02 3 84
3 Sobirov K.G. 3 1 3-2a-02 2 88
4 Parpiyev R.O. 1 2 0-5a-01 6 79
5 Mansurov G.Sh. 2 5 1-2a-98 2 80
6 Nosirov V.A. 2 1 1-5a-02 4 98
7 Valiyev A.E. 3 2 3-3a-01 10 81
8 Sattorov X.A. 1 1 0-6a-02 2 90
9 Mahsudov P.O. 3 3 3-4a-00 12 82
10 Shamsiyeva K.N. 1 1 0-7a-02 13 84
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Xuddi shu ishni guruhlar uchun ham qilish mumkin, chunki
ular ham juda ko‘p marta takrorlanadi. Har bir kodning qaysi fa-
kultet yoki qaysi viloyatga mos kelishini biz o ‘zimiz tuzgan jadval-
larga qarab aniqlashimiz mumkin. Access aniqlashi uchun asosiy va
ma’lumotli jadvallar orasida bog’lanish bo’lishi kerak. Bu
bog’lanish ya’ni fakultet kodi asosiy jadvalda 1 ragami bo’lsa, u
ma’lumotli jadvaldagi «XIM» fakultetiga mos kelishi, xuddi shu-
ningdek, asosiy jadvaldagi 3 raqamli viloyat kodiga «Samarqand»
viloyati mos kelishi mumkin. Agar asosiy jadvalning 3-ustuni (fa-
kultetjni ma’lumotli «Fakultet jadvali» jadvalining «Fak kodi»
maydoni bilan va xuddi shuningdek, asosiy jadvalning 6-ustuni
(viloyat)ni ma’lumotli «Viloyat jadvali» jadvalining «Vil kodi»
maydoni bilan mos bog’lanishlarni o’rnatsak, u holda Access ham
biz tushungandek tushunadi. Bunga siz Access bilan tanishish
jarayonida ishonch hosil qilasiz. Jadvallar orasidagi o’zaro aloqa
quyidagicha bo’ladi:

Asosiy
jadval

Fakultet Tal kodi

jadvali F.I.Sh.

Fak_kodi 4

Fak nomi Fak kodi Viloyat jadvali
Kurs Vil kodi
Guruh o> Viloyatlar
Vil_kodi 4F -]
Reyting

1.4-rasm.

1.4-rasmda asosiy va ma’lumotli jadvallarning mos maydonlari
orasidagi bog’lanishlar keltirilgan. Asosiy jadvalning «Fakultet» va
«Qaysi viloyatdan» nomli maydonlari ma’lumotli jadvallarning
mos ravishda «Fak kodi» va «Vil kodi» nomli maydonlari bilan
almashgan.

Jadvallar orasidagi bu bog’lanishlarni o’matish yuqorida sanab
o’tilgan barcha kamchilik va muammolarni bartaraf etadi, ya’ni:

A jadvallardagi ma’lumotlarning takrorlanishlarini yo’qotadi;

A har xil ko’rinishdagi yozishlarga barham beradi («XIM»
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o'miga «Xim» kabi yozishlar). Barcha yozuvlar,ma’lumotli jadvalda
qaysi ko ‘rinishda bo‘lsa, shu ko ‘rinishda tasvirlanadi;

A asosiy jadvaldagi biror ma’lumot o ‘zgarsa (masalan,
«XIM» so‘zi «MEO» so‘ziga almashganda), uni mos ma’lumotli
jadvalda bir marta almashtirish yetarli;

A asosiy jadvalni to ‘ldirish juda tezlashadi va xatoliklarga bar-

ham beriladi.

Biz yuqorida asosiy va ma’lumotli jadvallar, ular orasidagi
bog-‘lanishlarni ko ‘rdik. Jadvallaming yana bir turi yordamchi jad-
vallar bo'lib, ular bilan biz sizni keyingi boiimlarimizda tanishtirib
o'tamiz.
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Accessni o'rganish uchun
kompyuter tili yoKi oeex alfa-
vitini bilish shart emas.
Matematikani yaxshi bilish ham
talab etilmaydi

11 bob. MA’TUMOTIAR BAZASINI BOSHQARISH
SISTEMALARI (MBBS)

MBBSlar Katta informatsion massivlar-ma’lumotlar bazasini
(MB) boshqarish sistemasi bcTlib, u yangi bazalar sistemasini
yaratishga, uni yangi ma’lumotlar bilan to'ldirishga va tahrir qi-
lishga hamda ma’lumotlarni vizuallashtirishga mo‘ljallangan vosita-
lar majmuyidir.

Ma’lumotlarni vizuallashtirish-ko ‘rsatilgan omillarga ko ‘ra
ma’lumotlarni tanlash, ularni tartiblash, chiqarish qurilmasiga be-
rish uchun moslab tahrir qilishdir. MBBClarning bir necha turlari
mavjud:

Oddiy MBBSlar. Bular faqat bitta informatsion massivlar (jad-
vallar) bilan ishlash imkoniyatini beradi, masalan, shaxsiy
kartotexa. Ular yordamida ma’lumotlarni kiritish, qidirish, saralash,
hisobot tayyorlash va h.k. mumicin. Ularga PC-FILE, Reflex, Q&A
misol bo ‘ladi

Mukammal MBBSlar. Bular bir paytda bir necha informatsion
massivlar bilan ishlash imkonini beradi va ular orasidagi
bogdanishni ta’minlaydi. Odatda, bunday MBBSlarida program-
malashtirish imkoniyatlari ham mavjud. Ularga Lotus, Paradox,
FoxPro, Dbase, Access, Karat, RIHC va boshqalar kiradi.

Mijoz-server turidagi MBBClar. Ularda ma’lumotlar bazasi
server deb ataluvchi kuchli kompyuterlarda saqlanadi. Serverga
ma’lumotlar boshqa kompyuterlardan-mijozlardan keladi. Ularga
"Oracle, MS SQL Server, Informix misol bo ladi.

Biz quyida mukammal MBBS lardan biri bodgan va Windows
muhitida ishlaydigan Access ma’lumotlar bazasini boshqarish sis-
temasi bilan tanishib odamiz.
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MS Access - funksional to‘liq relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga birlashtiradi. Tuzilgan formalar, so‘rovlar va hisobotlar
ma’lumotlarni tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni qidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
qilish, hisobot va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saqlanadi. Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o‘rtasida bog'lanish o ‘rnatiladi. Ma’lum talablarga javob be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so‘rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so‘rovlar bir vaqtning o ‘zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o ‘chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi.

Jadvallarga ma’lumotlarni  kiritish, ularni ko’rish  yoki
o ‘zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiqa-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hisoblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumKkin.

Access quyidagilarni amalga oshirish imkonini beradi:

M a’lumotlarni aniqlash-siz ma’lumotlar bazasida aynan qanday
axborot saqlanishini aniqlashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, raqgam va belgilarning soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o ‘zaro qanday bog‘langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz ma’lumotlarni tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkKkin.

Ma’lumotlarni qayta ishlash - ma’lumotlarni turli usullar bilan
qayta ishlash mumkin. Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash va
ma’lumotlarni saralash mumkin. Ma”umotlarni unga o ‘zaro
bog‘langan boshqa ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati-
jani hisoblash mumkin.

Ma’lumotlami boshqarish - siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir qilish va yangi ma’lumotlar qo’shish uchun kim huquq-
li ekanligini ko ‘rsatishingiz mumkin.

. 28.
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2.1. MS Accessning arxitekturasi

MS Access nuqtayi nazaridan ma’lumotlar bazasi bu yozuvlar
va umumiy masala bo’yicha o‘zaro bog‘langan obyektlar
to ‘plamidir. MS Access — ma’lumotlar bazasini boshqarish sistema-
sining fayli (kengaytmasi *.mdb) ma’lumotlar bazasi haqidagi bar-
cha axborotlarni oz ichiga oladi.

Accessda nomga ega bo‘lgan barcha narsalar obyektlar deb
ataladi. Accessda asosiy obyektlar bo‘lib jadvallar (Tadauunbi),
so'rovlar (3ampocwl), formalar (popmm), hisobotlar (oTuersl),
makroslar (makpocwl) va modullar (Mmoaynwl) hisoblanadi. Offise
2000 tarkibiga kiruvchi Accessda yana bir obyekt kiritilgan bo ‘lib,
uning nomi sahifalar (crpanuubl) deb nomlangan.

Jadval Ma’lumotlami saqlash uchun aniqlanadigan va foy-
dalaniladigan obyekt. Har bir jadval ma’lum turdagi ax-
borotlarni o‘z ichiga oladi, masalan, talabalar haqidagi.
Jadval turli ma’lumotlar, masalan, talabalaming familiyasi
yoki manzilgohini o ‘zida saqlovchi maydon (ustun)dan va
yozuv (qator deb ham ataladi)dan iborat. Yozuvda muay-
yan predmet haqidagi barcha ma’lumotlar yig‘ilgan, ma-
salan, Alisher Olimov ismli talaba haqida. Har bir jadval
uchun siz dastlabki kalit (har bir yozuv uchun yagona
qiymat oluvchi bir yoki bir nechta maydon)ni va
ma’lumotlarga kirish tezligini oshirish maqsadida bir yoki
bir nechta indekslarni aniqlab olishingiz mumkin.

So rov Foydalanuvchiga bir yoki bir necha jadvallardan kerakli
ma’lumotlarni  olish imkoniyatini beruvchi obyekt.
So'rovni tuzishda ((koucmpyxmop 3anpoca» (namunaga
ko‘ra so‘rov)dan yoki SQL ko ‘rsatmalaridan foydalanish-
ingiz mumkin. Siz ma’lumotlarni tanlash, yangilash,
o'chirish yoki qo‘shish maqsadida so‘rovlarni tuzishingiz
mumkin. Mavjud bir yoki bir necha jadvallardagi
ma’lumotlardan foydalanib, so‘rovlar yordamida siz yangi
jadvallar tuzi-shingiz mumkin.

Forma Asosan ma’lumotlarni kiritishga, ularni ekranga
chiqarishga yoki ilova ishini boshqarishga mo'ljallangan
obyekt. So'rov yoki jadvallardan olingan ma’lumotlarni
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foydalanuvchi talablariga ko‘ra, tasvirlash maqsadida siz
formalardan  foydalanishingiz ~mumkin. Shuningdek,
formalarni chop etish mumkin. Forma yordamida siz
ayrim  hodisalarga javob  tariqasida makros yoki
modullarni ishga tushirishingiz mumkin - masalan, anig*
bir ma’lumotlarning qiymati o'zgarganida makrosni ishga
tushirishingiz mumkin.

Hujjat tuzishga mo‘ljallangan obyekt. Tuzilgan hujjat
boshqa ilova hujjatiga kiritilishi yoki chop etilishi mum-
kin. Hisobotni printerda chop etishdan oldin ekranda
ko ‘rib chiqishingiz mumKin.

Bir yoki bir necha harakatning tartiblangan tavsifi bo'lib,
ma’lum bir hodisaga javoban Access bajarishi lozim
bo'lgan harakatdir. Masalan, siz asosiy formadagi biror
elementni o’zgartirishingizga javoban boshqa formani
ochuvchi makrosni aniqlashingiz mumkin. Boshqa makros
yordamida siz biror maydonda o’zgartirish kiritilganida,
uning qiymatini tekshirishingiz mumkin. Makrosga
kiritilgan harakatlardan birortasining bajarilish yoki ba-
jarilmasligi uchun, makrosga yana qo'shimcha shartlar
kiritish mumkin. Shuningdek, siz bir makrosdan boshqa
makrosni yoki modul funksiyasini ishga tushirishingiz
mumKkin.

Ish jarayonini ancha kichik harakatlarga parchalab va
makroslar yordamida aniqlanmay qolgan xatolarni topish
imkonini beruvchi programmalarni MS Access Basicda
saqlovchi obyekt. Modullar ilovaning ixtiyoriy joyidan
chaqirish mumkin bo'lgan funktsiyalarni o'zida jamlagan
mustaqil obyektlar bo‘lishi ham mumkin. Lekin ular alo-
hida forma yoki hisobotlarga, ularda ro‘y berishi mumkin
bo’lgan ayrim o’zgarishlarga reaksiya uchun bevosita
«bog'langan» bo'lishi mumkin.

Ma’lumotlarga murojaat qilish sahifasi maxsus
ko’rinishdagi Web-sahifa bo‘lib, Internetdagi ma’lu-
motlami ko’rish va unda ishlash imkoniyatini yaratadi.
Shuningdek, MS Accessning yoki MS SQL Serveming
ma’lumotlar bazasida saqlanuvchi ma’lumotlar bilan
qiziquvchilarga tanishish uchun imkoniyat yaratadi.
Ma’lumotlarga murojaat sahifasi MS Excel kabi boshqa
ma’lumotlar manbalarini ham oz ichiga oladi.
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2.2. Accessni ishga tushirish va Access oynasi

Accessni ishga tushirish Windowsning boshqa ilovalarini (pro-
grammalarini) ishga tushirishdek amalga oshiriladi. Uning bir
qancha usullari mavjud:

1. TIYCK menyusi orqali (2.1-rasm).

2. Office paneli orqali.

3. Accessda tayyorlangan biror faylning ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish orqali.

4. Agar fayl IIYCK menyusining JJokymeHnTHs bo‘limidagi fayl-
lar ro‘yxatida bo‘lsa, uning ustida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosish orqali.

@
M Cram*ye
W Euop
'#1 04too
1> mpOVIEa WilonMé«
«b WndewiUpdale
Orkpoin, go”*enr OlAce |a) MtaenViExcel
0j CoanereaokymentOllce
6ii  MeiOPOll W<»d
. A B *pp” 'p6a-y M *«9
i e
i Hagrpelixa
IAI[M |C:'Se:tefovidbl
db6
fjp Hiiidirm e
.] 4 MW
H ceaHc*
2.1-rasm. 2.2 —rasm.

Uchinchi va to‘rtinchi usullarda Access bilan birga mos fayl
ham ochiladi. Birinchi usulda Access ishga tushirilganda ekranda
2.2-rasmda tasvirlangan taklif oynasi hosil bo'ladi:

Agar siz birinchi bor ma’lumotlar bazasini hosil qilishni boshla-
sangiz, HoBas 6a3a manubIxm tanlang.

Agar sizda ma’lumotlar bazasi bo’lsa, u holda OTkpseiT 6a3zy
dannixni tanlang (Access yuklanganda shu holat aktiv bo’ladi).

Agar siz master yordamida ma’lumotlar bazasini yaratmoqchi
bo’lsangiz, MacTepa, CTpaHHUIIBI U NPOEKTH 0a3a JaHHEIXII tanlang.

Bizda hozircha ma’lumotlar bazasi yo‘q, shuning uchun ham
eng yuqoridagi bo’limni tanlaymiz. Natijada, Access sizga fayl
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nomi va u hosil qilinadigan joyni taklif etadi (2.3-rasm). Kerakli
joyni (ITamka) va nomni o ‘zingizga yoqadigan ko ‘rinishda oling
(yaxshisi masalaning qo ‘yilishiga mos bo‘lgani ma’qul, masalan,
«Talabay). 0 ‘ylaymanki, bu ishlarni amalga oshirish uchun sizda
tajriba bor, chunki siz boshqa programmalar bilan ishlab, ancha
tajriba orttirgansiz.

HOBOW GU3bI TOHHBIX ud

B |Q x o IIB* Cepsuc .
_IMy Wet»

Mow pucyHKH

1. Kerakli joini tanlang

2.Nom tanlang 3. Shu yemi bosing

kh« Qaiine.  f®

I>*idpiina: IBav- nannsx Mkrosoft Access

2.3-rasm.

2.3-rasmdan ko'rinib turibdiki, Access sizga o‘zi ham nom tak-
lif etadi (dbl, db2 va h.k.). Xohlasangiz, bu nomlarni qoldirishingiz
ham mumkin. Yaxshisi, o'zgartirganingiz ma’qul. Ammo fayl nomi
nima bo'lishidan qat’i nazar, uning kengaytmasi mdb (masalan,
Talaba.mdb) ko’rinishda bo'ladi. Siz Co3gars tugmachasini bosi-
shingiz bilan ekranda ma’lumotlar bazasining oynasi paydo bo'ladi
(2.4-rasm). 2.4-rasmda keltirilgan oyna Accessning markaziy oy-
nalaridan biri bo'lib, barcha boshqarishlar shu yerdan amalga
oshiriladi, go'yo bu joy Accessning boshqarish pultidir. Haqiqatan
ham shunday, siz bunga ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida
ishonch hosil qilasiz. Windows 95 uchun mo'ljallangan Accessda
va uning keyingi versiyalarida bu oynaning ko'rinishi biroz farq
qiladi (2.5-rasm).
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muwum

(w Tanaba : 6a3a TaHHBIX
I OTkpbITH Koncrpykrop £3 Co3nars | X ae *>I5::

Coszamue TabaULbl € PeKUME * HHCTPYKTOPA
Cosnanne TaGAMIBl C TOMOIIBIO MacTepa

Co3aaTe TaBAMIE MyTeM CBOAA AAHHBIX

I'pyTnbr

2.4-rasm.
1» db2 : 6asa gaHHBIX K 1o
Tabmuupr 1 jgl 3anpocsil M ®opmer | ®  wuryetht | O Maxkpocsr) Monym | '
0K florri, 1
BIVIPKIP
2.5-rasm.

Accessning qaysi bir obyektini (jadval, so‘rov, forma, hisobot,
sahifa, modul va makros) hosil qilmoqchi bo‘lsangiz, shu nomli
boiimni faollashtiring. Hozir sizda bu bo‘limlar bo‘sh. Ma’lumotlar
bazasi hosil bo‘la borishi bilan, bu bo‘limlarda jadvallarning,
so‘rovlarning va h.k. ro‘yxati paydo bo‘ladi. Mukammal yaratilgan
ma’lumotlar bazasidagi ro'yxatlarda bir qancha obyektlar bo ‘ladi

(2.6-rasm).
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hie Bopeii . 6a3a 1aHHBIX

AOtkpwTh AKomctpyktop tffilCosnars X ' Bii IS : fit!
O6BeKTH 1 [Co3nanue TaGuuupl B peknMe KOHCTPYKTOpa
T360161 Co3nanue TabNUIbl € TOMONbIO MAcTEPa
Co”3Hne Tabnuubl myTeM b0OLa TaHHBIX
JlocTarka
c- DopMb
P 3akazaHo
Oruernbr 3akassl
A CTp** bl Kauenrst
IocraBmukn
CoTpyaHHKH
1 TTol
Tosapst

I M3bpannoe

2.6-rasm.
2.3. Access menyusi

Access yuklanganda ma’lumotlar bazasi oynasi (2.4-rasm) Ac-
cess oynasining ichida paydo bo‘ladi. Access programmasining oy-
nasi Windows boshqa programmalarining (Word, Excel va b.q.)
oynasidek ko‘rinishda bo‘lib, fagat menyularining ro‘yxati va
ularning tarkibida farq bo‘lishi mumkin. Quyida Access menyusi
bilan qisqacha tanishib o'tamiz. Umuman, Windows tarkibiga ki-
ruvchi programmalarda biror obyekt ustida bajarilishi mumkin
bo‘lgan ma’lum bir ishni (nusxa olish, qirqish, ajratish va h.k.)
kamida uch xil usulda amalga oshirish mumkin:

1. Asosiy menyu orqali.

2. Konteks menyu orqali.

3. Asboblar panelidagi asboblar orqali.

Qaysi usulda ishlash foydalanuvchining ixtiyorida, ammo nati-
jasi bir xildir. Access oynasida (2.7-rasm) quyidagi menyular
ro ‘yxati keltirilgan.

Fayl menyusi

Fayl menyusi ochilganda (uni siz qanday ochish kerakligini bi-
lasiz, bu Windowsning boshqa programmalaridek, ya’ni mos
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menyu ustida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish bi-
lan amalga oshiriladi), obyektlarning aktiv yoki passiv holatiga
qarab uning qaysidir bo‘limlari aktiv, qaysilaridir passiv boiadi.
2.5-rasmda T_talaba nomli jadval aktiv (ya’ni belgilangan). Agar
birorta ham obyekt belgilanmagan bo‘lsa, u holda menyuning bir
gancha bo‘limlari passiv holatda bo‘ladi. Bu hoi barcha menyular
uchun ham o ‘rinlidir.

j ®aiin Ilpaska Bux Bceraska CfipoUc Qkmo CrnpaBka

G Cosnars... CliUN & ag_a_ I l |
- OrkpsiTs... CtikO
Konctpukrop Cosnars | X
13E}M BEKTHI Cospanue TabauIbl B peKHME KOHCTPYKTOpa
Cokpamurs 6 « .. Iff] Cosmanue TaGiuIBl C MOMOIIBIO MACTEpa
Dxenopr.. Cospanue TabauIbI TyTEM BBO/Ia NaHHBIX

L a IlpeasapurenbHblii pocMoTp

S Iexats..

OTnpaBuTh

CBaoiicTBa 6a3bl TaHHBIX

1 Tanaba

2 C:\Piogram FiesSMiciosofl OlliceXOlficekSamples*Bopefl
3%4

jdbG

2.7-rasm.

Co3agatb - yangi fayl hosil qilish. Bu holatda ochilgan fayl av-
tomatik tarzda yopiladi va yangi fayl hosil bo'ladi, ya’ni 2.3-
rasmdagi holat takrorlanadi. Bu ishni Ctrl+N tugmalarini birgalikda
bosib ham amalga oshirish mumkin.

OTkpeITh(Ctrl+O) - mavjud faylni ochish. Agar siz qidirgan
fayl Fayl menyusining quyi qismida keltirilgan fayllar ro‘yxatida
bo‘lmasa, bu holatdan foydalaning. Bu holda sizga tanish 2.3-
rasmdagidek oyna paydo bo‘ladi. Faqat Ce3aars so'zining o'miga
OTkpeiTh bo'ladi. Kerakli joydan kerakli faylning nomini tanlab
OTkpbiTh tugmachasini bosing yoki tanlangan fayl nomi ustida
sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosing.
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3akpbiTh - faylni yopish. Bu holda aktiv ma’lumotlar bazasi
oynasi yopiladi, ammo Access oynasi ochiq qoladi.

Caxpanutb (Ctrl+S) -biror ochiq obyektdagi (konstruktor ho-
latida ham bo ‘lishi mumkin) o'zgarishlarni saqlash.

CaxpanbiTh Kak - bu hoi ochiq faylning biror obyekti (ma-
salan, biror jadval belgilangan) aktiv bodganda ishlaydi va shu
faylda belgilangan obyektdan qaysi ko ‘rinishda (jadval, forma, hi-
sobot) nusxa olish kerakligini ko'rsatadi (2.8-rasm).

Okcnopr - faylning biror aktiv obyektidan boshqa bir faylga
nusxa olish.

IpexBapuTteabHbie mpocMoTp -biror aktiv obyektni chop et-
ishdan oldin qog‘ozdagi holatini ko'rish.

Heuars (Ctrl+P)- biror aktiv obyektni chop etish.

CpoiictBa ©6a3a pganmnbix - shu fayl haqida qo‘shimcha
ma’lumotlar olish.

Beixon (AU+F4) - Accessdan chiqish.

j Saiin Tl[meka gm Bcraska Cepsuc QKHO Crpaska

.. ) .
] aayjit % ig 1 3 ~
CoxpanenneoomkralabGena 1 _Tana6s'B: n |  ~Ortkpwte "Koumcrpyrop 'iiCoszsare X “s > !E
Ifij CoaeareeTal/num a pero Me KOUCT|
Korua T_tana6a- H ! P P

] Comare tabrums ¢ moMompio MecT

I IS] ComaTe Tabnuel myrem cecBajaay

Tabmuma D T.ranabe

®dopma
fOruer

2.Aktiv jadval

1. Tanlang I 3. Bosing

[Fotoeo 7 \ f fa_]W

2.8-rasm.

-36-



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Pravka menyusi

Pravka menyusidagi bo‘limlar obyektning holatiga va uning
ustida bajarilgan ishga qarab o ‘zgarib turadi (2.9-rasm).

Otmenuts (Ctrl+Z) - so‘nggi bajarilgan ishdan voz kechish.

Beipezars (Ctrl+X) - qirqish (buferga olish).

KonepoBatrs(C1r1+C) - nusxa olish (buferga olish).

BeraBeiTh(C1rl+Y) - joylashtirish (buferdan qo'yish).

Co3nath apablk - biror obyekt uchun yorliq hosil qilish (ma-
salan, biror jadvalni ishchi stoldan yorliq yordamida ochish).

Ynanuts (Delete) - belgilangan obyektni yo'qotish.

MepenmenoBats (F2) - aktiv obyektning nomini olzgartirish.

SMiciom fl Tcces

j £min Qp»j Bua Bceijwa Ceprmc QkvO CripoBka

AN
yjOiH wr* HUnopmrop 'JI Cramn. X  *8 ®
otffetTTy I W) Coao»** r«sa«m a paxum* umMctp”rops
Codmarvapts T 71 Coroeee XU CIIMVAIBDveersp*
MG '34 CownefeftwnVeMieolVeew
INepeamenmarsb
a ' d.xon
Or«41
15 VNtiM
» [quk
r3
T'otoeo
2.9-rasm.

Vid menyusi

Vid menyusining umumiy ko ‘rinishi 2.10-rasmda keltirilgan.
Qaysi holatda bo‘lishingizga qarab menyuning bo'limlari o'zgaradi.
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m | AT -iflud

I B Ne *
egO'KibV rip “nCossarx I'X !za UMI:

@ Craume rad/sim c noMomBIO K

@ Costre T«6MIblmyTem *nona,

BIirredf

2.10-rasm.

OobexThl 0a3a gaHHbBIX - bu holatda siz Accessning asosiy
obyektlaridan biriga o ‘tishingiz mumkin. Bu ishni ma’lumotlar
bazasining oynasi orqali ham amalga oshirish mumkin.

KpynHble 3Ha4YKH, MeJKbie 3HAYKH, CINHCOK, Tabdauma - bu
to’rtta bo‘lim yordamida ma’lumotlar bazasidagi obyektlarning
(jadvallar, so‘rovlar va h.k.) ko ‘rinish holatini tanlashingiz mumKkin.

Ynopsiaouur 3Hauku - bu bo‘lim orqali siz ma’lumotlar bazasi-
dagi obyektlarning (jadvallar, so‘rovlar va h.k.) joylashish tartibini
tanlashingiz mumkin (masalan, yaratilish vaqti, o ‘zgartirilgan vaqti
va h.k.).

IMauneaun uncrpymentoB - kerakli asboblar panelini tanlash.

OonoButh (F5) - menyu elementlarini yangilash (o‘zgartirish).
BcraBka menyusi

BeraBka menyusi va uning bo’limlari 2.11-rasmda keltirilgan
bo'lib, unda Accessning asosiy obyektlarini hosil qilish mumkin.
Bu jarayonni to'g'ridan to'g'ri ma’lumotlar bazasi oynasi orqali
ham amalga oshirish mumkin. Sizga ma’lumki, Windowsda biror
ishni amalga oshirishning bir qancha wusullari (alternativlari)
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mavjud. Agar biror obyekt aktiv bo‘Isa (rasnuTa «Talaba» nomli
jadval belgilangan), u holda menyudagi oxirgi ikkita bo‘lim ham
aktiv bo ‘ladi:

ABToopma - aktiv jadvalga Accessning o ‘zi forma quradi.

ABTooTueTh - aktiv jadvalga Accessning o ‘zi hisobot quradi.

U Miciusull Actess u[ ll[ /\*}

®aiin Qricra Eii» f Beranka Casske QKHO Cnpapka

5310 =5 &

[B lonatia : 6a3a nonHsx

1L Otkpsite Wb KonctpyTop Cozmars X Ba *> T -1l

Oosexr | yj Coaaare raGapus s KOHCTPYUOpA
W‘B> m m @] Coananue TabiuIBI C IOMOIIBIO MACTEPA
MH» Coscanme Tab/bIlbl TMTEM BBOA IaTH ™

Ta ABTodopma

Sirl Apoonwr

I~ Huwm!

v

2.11-rasm.

Servis menyusi

Servis menyusi Access bilan ishlash jarayonida ma’lum bir qu-
layliklarni (opsiyalami) oTnatish uchun kerak. Undagi bo'limlar
bilan siz Accessni o'rganish jarayonida tanishib borasiz. Ulardan
eng muhimi IMapamerpbr (2.12-rasm) bo'limi bo'lib, unda ma'lum
opsiyalar joylashgan. Ularning mazmuni keyinchalik tushunarli
bo'ladi.
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m B I *!
DopMbI H OTYEThI Jpyrue Tabéauubl 1 320POCHI
Bun Ob6mue IIpaska n nouck Knapuarypa I Pexxnm Tabmunbl
Mepexon npu naxatuu Enter Mosenenue npu BXojae B Noje
C uer (* yaeants mose neamkom
f7 {caenyiomee poie! I mepeiiTH B Ha4YaJI0 MO
C caenyomas ranuch C' nepeiitn B KoHen noas

Ilepexon no KJaBuuIe CO CTPEIKOK

! I'" Ocranos Ha NIepPBOM H NOCIeAHEH MojTe
(’ ciaeayiouee noje

C coenyommuii 3nax

I OK _] Otmena _]

2.12-rasm.

OkHO menyusi

OxHo menyusida (2.13-rasm) barcha ochiq obyektlarning (jad-
vallar, so‘rovlar va h.k.) ro'yxati va ularni joylashtirish usullarining
ro‘yxati keltirilgan. Bu obyektlarga ma’lumotlar bazasining oynasi
ham kiradi. 2.13-rasmda uchta oynaning (ikkita jadval va
ma’lumotlar bazasi oynasi) ro‘yxati keltirilgan. Ulardan uchinchisi
aktiv holatda (uning oldidagi belgi buni bildiradi). Qaysi oynaga
o ‘tish kerak boIsa, ro‘yxatdan shu oynani tanlaysiz.

Albatta, bu yagona yo‘l emas. Ammo oynalar ekranda bir
paytda ko‘rinib turishi yoki boshqa usulda joylashishini (CBepxy
BHH3 - yuqoridan pastga, CaeBa HampaBo - chapdan o‘ngga,
Kackanom - qatlam) OxHo menyusining mos bo‘limlaridan
tanlashingiz mumkin.
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Il MiGinsoll Access

Sniin IlpaBka Bmc BcraBka ®opmart 3ammcn Cepesic 1Q kvo CripaBka

B aarT- % 1 CBapKy BHH3
Cnesa Hanpaso

Kacr,anom
alKOAH Tanaba
L @I YHopsaouuTh 3HAYKH
Cannmos C.
2 Mapnues A. Craarp
3 Paxumon T.
Bamuce: H [u 11 I > u|»» | n4Taa B
1Trula6a: 6azanatsk

2 Konms "T_rtana6a": Tabnuia

Tanaba Tanaba: Tab.nue

1 Canumoe C.
2 Ilapnues A.
3 Paxumos T.

Bamuce: 1< 1 >1H |k | u:

Pesxcu* Tabanust

2.13-rasm.

Samt Q p». Bua Beramka CCo x QKMC C-pask,

IQa?blSa 7 X5 e 7/ lo:b. Si=5-am

I{!OTkpsas »  Komerpyrop '(laCoasats j X i 681> 5= 124

Cosnanne Tabnuusl B peeoa’e koncrpukropa M1 Cosnanne TaGunust

1 Ongpoims
K Konctpykrop 11

S TMuuBTh

Cosnanue TaGIHIBI MYTaM BBO/1A JaHHBIX

a  Tipeosapureabiii npocwertp

Hihpxiiﬁ)e

CoXpaHHTbbaK..
OrtpaButh
JoGasuth BTPYTY

Coaaars 107bK..

Iepenmenonats

2.14-rasm.
KoHTekcT menyu

Biz yuqorida tanishgan menyulardan tashqari yana bir menyu
mavjud. Windowsda bu menyu kxoHTekcT menyu deb ataladi. Bu
menyuni hosil qilish uchun biror belgilangan obyekt ustida
sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosish yetarli. Ekranda
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shu obyekt ustida hozir nima ishlarni bajarish mumkinligi haqidagi
ro‘yxat (menyu) hosil bo‘ladi. Siz undan keraklisini tanlashingiz
mumkin (2.14-rasm).

2.14-rasmda «Talaba» nomli jadval belgilangan bo°‘lib, bu
obyekt ustida nima ishlarni bajarish mumkinligi kontekst menyuda
keltirilgan. Bu menyuning bo'limlari bilan biz yuqorida tanishib
o ‘tdik.

CnpaBka menyusi

CnpaBka menyusi yordamida Accessga tegishli har qanday
savolga javob olishingiz mumkin. Windowsning kutubxonasi shun-
chalik boyki, uning yordamida Istagan savolingizga tezda va to ‘liq
javob topishingiz mumkin. Uning kutubxonachisi doim sizning
xizmatingizda. Faqat savolingizni to‘g‘ri bersangiz boTdi. Savolga
javob olishning ikki xil usuli mavjud (2.15-2.16-rasmlar):

fj Mirinsoil Access
j $aiin IlpBeka Bua BcraBka Cj;peiic QKMO CnpaBka
1D G» I C*Hk F T T ©> " ! 13 Cnpeaano McosoftAccess 1T

TMMoka3zaTh mOMOM HHKA
ITana6a : 6a3a JaHHBIX

Bécll rr6 u KouerPMK-* In Cosnare j > Hto ato Takoe?
I — w = Officena Web
O0beKTH I ® Co3nanue Tadauns [

Co3xanue Ta0JHIbI B W Haiiti u yerpanuts...

Co3snanue Tadauns I Q rporpamme

ar 5 i (r_ranaba|
Lo
'd5

U unuB,|
1 T PYIITIbI 1

L
TotoBo uml" T” A
2.15-rasm.
CnpaBka mo Microsoft Access (FI) - bu holda siz umuman

Access haqida ma’lumot olishingiz mumkin. 0 ‘zingizni qiziqtirgan
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savolni savol yoziladigan darichaga yozib, Halitu tugmachasini bo-
sishingiz bilan savolingizga javob olasiz.

JeiicTBue

Y Co3xanue ¥ H3MEHEHHE NPOLEAYDP B
MOAYIAX

y Cosganue, H3MEHEHHE H IPOCMOTP 1. Savolni yozing
pesynbTaTOB 3ampoca

y Co3naHue ¥ M3MEHEHHE MAaKPOCOB

my Co3jlanmue, M3MCHCHHE M MEYAThH

2. Bu yerni bosing

yy Co3jaHue, H3MCHCHHE M BBOJ
JAaHHBX B TaGammy

Cm. nanee...

IMapameTps

2.16-rasm.

YUrto »sto Takoe? (Shift+Fl) - bu holda siz aniq bir obyekt
haqida ma’lumot olishingiz mumkin. Bu usulni tanlashingiz bilan

(2.15-rasm) sichqoncha kursori X1 ko'rinishni oladi. Bu yangi
kursorni biror obyekt ustiga olib kelib, sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosishingiz bilan shu obyekt haqida ma’lumot
ekranda paydo bo'ladi (2.17-rasm). Yozuv tashqarisida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosish bilan yozuvni yo'qotish
mumKkin.

IIpaska Bux Bcraska Cepsuc Oxno Crpaska

KoMaHnaa «Bbipe3aTb» (MeH10 «IIpaBka»)

VY nanser BblICIEHHBIA 3JI€MEHT (Hanpumep,
DJEMCHT YIIPABJICHUSA WA 3a1mc1>) H nmoMenracT €ro
B Oydep oOMmena nns nocnenyromei BctaBki. YToObt
OTMEHHUTB IOCJICIHIOIO ONEpaluio BbIpE3aHUs,

KOHCTPYKTOpa
BeiOepute B MeHIo [IpaBka komaHy OTMEHHTH
MacTepa
ynajaenune B 0ydep
,a IAHHBIX
2.17-rasm.
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Asboblar paneli

Asboblar paneli menyu satridan keyin joylashgan bo‘lib, unda
har xil piktogrammalar joylashgan. Har bir piktogramma ma’lum
bir ma’noni anglatadi va u asosiy menyuning bo ‘limlarini takror-
laydi. Bu piktogrammalarning nima ish Dbajarishini menyu
bo‘limlarini o ‘rgangan paytimizda ko‘rib chiqganmiz. Agar biror
piktogrammaning nima ish bajarishi yodingizdan ko ‘tarilsa,
sichqonchaning kursorini shu piktogramma ustiga olib kelib biroz
kuting (taxminan bir soniya). Natijada, piktogramma tagida shu
piktogrammaning vazifasini eslatuvchi mos yozuv paydo bo ‘ladi.
Asboblar panelidagi piktogrammalar siz qaysi holatda
bo‘lishingizga qarab doimo o'zgarib turadi. Hattoki, asboblar pa-
nelining o‘zi ham o ‘zgarishi mumkin. Siz asboblar panelining qay-
silari kerakliligini Bup =>[lanenu wuHcTpyMeHTOB menyusi orqali
tanlashingiz yoki ortiqchasini olib tashlashingizmumkin.Kerakli
piktogrammalarni asboblar paneliga o ‘rnatish uchun Bug => [Tane-
I MHCTpyMeHTOB => Hactpoiika menyusidan foydalanish lozim.
Yoki standart asboblar panelidan foydalanib ham (Access 2000da)
bu ishni amalga oshirish mumkin (2.18-rasm).

na Beraem Cepsuc 2»JW £11P* M
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D GQuowi». M .
Iv B Coomas l. Bu yerni
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ip BPtcrpwnfl.. 7
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v B Beijwm GHV

'V Dopmk no 06pB3I»
jp «l Orvemaneeo]MOw Ori-2
II')ljig(’“"M°()""' 2. Bu yerni bosing

ip & Ilpo(pe*u
ip S ' Ceoéerne
T CaemaaBHe*
T JI Coaaar* odbu«?
A9 Cnp-w* noM JI Acceil
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2.1d-rasm.
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Mening barcha narsalarim
chamadonda taxlangan, Accessning
barcha ma lumotlarijadvalda
joylashtirilgan.

Ill bob. JADVALLAR

Ha, Accessda barcha ma’lumotlar jadvalda saqlanadi. Undan
kerakli ma’lumotlarni siz ham, Access ham tezda topa oladi. Bu-
ning uchun ma’lumotlarni shunday joylashtirish kerakki, ular jad-
valdan (chamadondan) imkon boricha kam joy olsin. Ikkinchidan,
chamadonga bir xil narsadan ikki-uchtadan joylashtirish maqsadga
muvofiq emas, xuddi shuningdek, jadvalda ham ma’lumotlarni tak-
rorlamaslikka harakat qilish kerak.

Jadval Accessning eng muhim tomonlaridan biri bo - lib,
ma’lumotlar bazasini loyihalash deganda ham jadval (jadvallar)ni
ganday tanlash ko‘zda tutiladi. Siz uy qurish uchun uyning loyi-
hasini tuzishga harakat qilasiz, ya’ni xonalari nechta bo ‘lishi va har
bir xonaning bo‘yi va eni qanday bo ‘lishi kerakligini o ‘ylaysiz. Bu
hammasi ketadigan sarf-xarajatlar bilan bog‘liq. Hech qachon osh-
xonangizning enini o ‘n metr, bo ‘yini sakkiz metr qilib loyihalamay-
siz yoki mehmonxonangizni torgina qilmay, imkoni boricha keng
qilishga harakat qilasiz. Bu narsa Accessda ham juda muhim rol
o‘ynaydi. Jadval maydonlarining (ustunlarining) o'lchamini tanlash
xonalarning o ‘lchamini tanlashdek muhimdir. Chunki xonalarning
o'lchamini noto‘g‘ri tanlash ortiqcha sarf-xarajatlarga yoki noqu-
layliklarga olib kelganidek, maydonlarning o‘lchamini noto‘g ‘ri
tanlash  kompyuter xotirasidan ortiqcha joy olishga yoki
ma’lumotlarning yo‘qolishiga sabab bo ‘ladi.

Shuni nazarda tutish kerakki, Accessda xohlagan paytda jad-
valning xohlagan joyiga yangi ustunlar qo ‘shishingiz yoki nokerak-
larini  olib  tashlashingiz mumkin. Jadvalga yangi wustunlar
qo ‘shilganda ma’lumotlar yo‘qolmaydi, faqatgina mavjud maydon-
ning turi yoki o‘lchami o‘zgarganda undagi ma’lumotlar yo'qolishi
mumkin. Bundan ehtiyot bo’lish lozim.
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3.1. Jadval maydonlaridagi ma’lumotlarning turlari

Yuqorida ta’kidlanganidek, jadval satrlardan (yozuvlardan) va
ustunlardan (maydonlardan) tashkil topgan. Har bir yozuv bitta
obyektga tegishli va ustun elementlari bir turda bodishi shartligini
biz oldingi boblardan bilamiz. Jadval ustunlariga (Accessda may-
donlar deb ataladi) kiritiladigan ma’lumotlarning turiga qarab, har
bir maydon oldindan aniqlangan bo‘lishi kerak. Bitta ustunda bir
xil turdagi ma’lumotlar yoziladi.

Maydonni aniqlash deganda quyidagilar tushuniladi:

1. Maydonning nomi.

2. Maydon elementlarining turi.

3. Maydonga beriladigan izoh.

1. Maydonning nomi, albatta, bo‘lishi shart va bu nom kiri-
tiladigan ma’lumotning mazmuniga bog'liq bo‘lgani ma’qul
(masalan, kurs, stipendiya, viloyat va h.k.). Accessda maydon

nomining uzunligi eng ko‘pi bilan 64 ta belgidan tashkil topgan
bo’lishi mumkin (probellarni qo ‘shib hisoblaganda). 64 ta belgidan

tashkil topgan nom deyarli uchramaydi, amalda nomlarning
uzunligi 5-8 ta belgidan tashkil topgan bo’ladi.
2. Maydon elementlarining turi maydonga kiritiladigan

ma’lumotning turiga bog’ligdir. Accessda maydonda kiritiladigan
ma’lumotlarning turi 3.1-jadvalda keltirilgan.

3.1-jadval
Ma’lumot Maydonda boTishi mumkin 0 ‘lchami
turlari
Matnli Hisoblashda ishlatilmaydigan Belgilar soni 255
TeKCTOBBIHI matn yoki sonlar, masalan, telefon tadan oshmasligi
raqamlari. kerak. MS Access
maydonning foy-
dalanilmagan qis -
midagi bo'sh belgi-
larni saqlamaydi.
MEMO Uzun matn yoki matn va ragamlar Ko‘pi bilan 65535
maydoni kombinatsiyasi. tagacha belgi
Pole MEMO
Sonli Sonli ma’lumotlar  hisob-kitob 1, 2, 4 yoki 8 bayt *
YucaoBslit ishlarini bajarish uchun foyda-
laniladi.
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Sana/vaqt
Jdara/Bpems
Pulli
JlenexxHBI U

Hisobchi
CyeTynk

Mantiqiy
Jlornueckuii

OLE
maydoni.
Ilone o6ebkTa
OLE
Giper-murojaat
l'unepccunka

obyekt

Sonli ma’lumotlar qiymatiga qarab xotiradan

joy egallashi mumkin. Bu joylarga qanday kattalikdagi sonlarni

1000—9999 - yillarga

bo'lgan sanalar va vaqt.
Pul qiymatlari va butun qismida
15 ta, kasr qismida 4ta belgigacha

taalluqli

aniqlikda  bo'lgan, matematik
hisoblarda  ishlatiladigan  sonli
gqiymatlar.

O'ziga X0S ketma-ketlikda

(1 taga) o'suvchi va jadvalga har

bir yangi yozuv qo'shilganda
avtomatik tarzda kiritiluvchi
sonlar. Bu turdagi maydonning
qiymatlarini o'zgartirish mumkin
emas.

Mantiqiy qiymatlar, shuningdek,
Ha/Yo'q (Hda/Her) qiymatlaridan
birini qabul qilishi ~mumkin
bo'lgan maydonlar.

MS Access jadvallariga bog'lan-
gan yoki kiritilgan obyekt (ma-
salan, Excel, Word hujjati, rasm
va h.k.)

Gipermurojaatni ko'rsatuvchi ixti-
yoriy matn.

-yozish mumkinligi 3.2-jadvalda keltirilgan.

Qiymati

Bayt
Butun

Bayoni

0 dan 255 gacha bo'lgan butun sonlar
-32768 dan 32767 gacha bo'lgan

sonlar

Uzun butun

-2 147 483 648 dan

2 147 483 647 gacha bo'lgan sonlar

-47.

8 bayt

8 bayt

4 bayt

1 bit

Bir Gigabaytgacha
(disk hajmi bilan
chegaralanadi)

Matn uzunligi 1048

tagacha bo'lishi
mumKkin

1-, 2-, 4-, 8-bayt

3.2-jadval
Kasr O'Ichami
qismi
Yo‘q 1 bayt
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O Inli kasr Manfiy qiymatlar uchun - 7 taga- 4 bayt
3.402823E385dan -1.401298E-45 cha
gacha bo'lgan sonlar va musbat ragam

qiymatlar uchun 1.401298E-45 dan
3.402823E38 gacha bo'lgan sonlar.

O'nli kasr Manfiy qiymatlar uchun 15 ta- 8 bayt
-1,79769313486231E308 dan gacha
-4.94065645841247E-324 gacha va ragqam

musbat sonlar uchun
1.79769313486231E308 dan
4.94065645841247E-324 gacha

3. Maydonga beriladigan izoh bo‘lishi ham, boimasligi ham
mumkin. Agar izoh yozilgan bo‘lsa, u jadvalning mos maydonini
to'ldirish jarayonida holatlar satrida paydo bo'ladi. Ayrim hollarda,
maydonni to‘ldirish jarayonida ma’lumotning formati, matnning
uzunligi, sonlar qiymatining chegaralari esdan chiqib qolishi mum-
kin. Yoki ma’lumotlar bazasini yaratgan kishi boshqa, undan foy-
dalanuvchi esa boshqa kishi bo'lishi mumkin. Bunday hollarda ay-
rim tushunmovchiliklarning oldini olish uchun izoh yoziladi.

3.2. Jadvalni loyihalash

Endi biz Accessda jadvallarni hosil qilishni xo‘rib o'tamiz.
Faraz qilaylik, bizda loyihalashtirilgan ma’lumotlar bazasi bor. Buni
I bobdagi dekanatdagi talabalaming ro'yxati misolida ko'rishimiz
mumkin (2-misol).

1. Accessni yuklang(2.1-rasm): IIyek =» IIporpammbl => Mi-
crosoft Access.

2. Hosil bo'lgan oynada (2.2-rasm) HoBas ©06a3a gaHHBIX
bo'limini tanlang va OK tugmasini bosing.

3. Hosil bo'lgan oynada (2.3-rasm) fayl nomi sifatida «Talabay»
so'zini yozing va rasmdagidek amallarni ketma-ket bajaring.

4. Hosil bo'lgan ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm yoki
2.5-rasm) Taoaumubl obyektini aktivlashtiring va Co3gaTh tugmasini
sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosing. Natijada,
yangi oyna paydo bo'ladi (3.1-rasm).

5 Sondagi E harfi 10 darajasi ekanligini bildiradi (masalan, 1.2E2 =
1.2T02).
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2JIAJT TpaBka Bma Berpoka Ceperc QKHO Ompaska

o 8?2 M - r \ G =50
9
OOl T~ eeeveeeereeenens ;
OTKpHITH Koncerpykrop 1,55 Cosnats | X “a >"[Ei: TO
CH] Cowmam* TaGnTh B peKkMABKOMCTPHTOPA Bu yerda
[0] Comam* TaBAMTE C TOMOWBIO MACTEPA b .
@] Comam* Tabnuusl nyTeM BBOaa IAMANX 0osing
wm -u*]

KoHcTpykTop
Macrep Tabamt
Hmmnopr Tabami
CBa3b ¢ Tabnuuamu

Cosnanue TabauIE B

pemute TabTBTHI

IT Hsdpwoe
1 tirarrf
3.1-rasm.

3.1-rasm. Jadval hosil qilishning besh xil usuli keltirilgan.

> Pexum Tabmnummer - ma’lumotlarni to ‘g ‘ridan-to‘g ‘ri jad-
valga kiritish yo‘li. Bu usul bilan Co3nganue tabnuusl n1yTéM BBOIA
naHHbB X usuli bir xildir.

> Kouncrpyktop - bu usul yordamida jadvalning har bir
maydoni alohida loyihalashtiriladi, ya’ni maydon nomi, maydon-
dagi ma’lumotning turi va maydonga berilgan izoh aniqlanadi. Bu
usul jadval qurishning eng qulay usuli bo‘lib, asosan undan foy-
dalaniladi. Bu usul bilan Co3nanue TaOIuLB B peXXUMe KOHCTPYK-
topa usullari bir xildir.

> Macrtep tabnun.- bu usul tanlanganda Access sizga bir
qator oldindan tuzilgan jadvallarning ro‘yxatini va ularga mos
maydonlarning ro‘yxatini taklif etadi. Siz hosil qilayotgan
ma’lumotlar bazasiga qarab bu ro‘yxatdan o ‘zingizga keragini
tanlab olishingiz mumkin. Bu usul bilan Co3ganue Tabnuusl ¢ mo-
Momo Macrtepa usullari bir xildir.

> NUmnopt tabnun - bu usulda siz boshqa ma’lumotlar ba-
zasidan (boshqa fayldan) tayyor jadvalni ko ‘chirib olishingiz (im-
port qilishingiz) mumkin.

> CBsi3 ¢ Ttabnumamel - bu usul tanlanganda boshqa
ma’lumotlar bazasidan (boshqa fayldan) biror jadvalni (jadvallarni)
joriy fayl bilan bog‘lashingiz (import qilishingiz) mumkin. Bu usul
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ham umnopt usuliga o'xshashdir. Bu usulda bogdangan (ummopt
qi-lingan) jadvalga ixtiyoriy o ‘zgartirishlar kiritish mumkin emas.
Lekin siz o‘z faylingizdan turib aloqa o ‘rnatilgan jadvalga
o'zgartirishlar  kiritsangiz  (yangi yozuvlar qo‘shsangiz), bu
o'zgarishlar aloqa o'rnatilgan boshqa fayldagi mazkur jadvalning
o‘zgarishiga ham sabab boiadi.

3.3. Konstruktor yordamida jadval hosil qilish

3.1-rasmdan koHcTykTOpm tanlang, natijada, jadval qurishning
KOHCTpYyKTOp holatiga oiasiz (3.2-rasm).

Demak, bizda maiumotlar bazasining nomi «Talaba», hosil qi-
linayotgan birinchi jadval hozircha «Ta6nunma 1» deb nomlangan.
3.2-rasmdan ko ‘rinib turibdiki, konstruktor oynasi ikki qismdan
iborat. Yuqori qismi jadval maydonlarini aniqlash uchun, pastkf
qismi esa har bir maydonning xossasini (CBo#icTBo mons) aniqlash
uchun mo‘ljaliangan. Bu qism hozir passiv holatda. Maydonning
nomini va ma’lumotning turini ko ‘rsatishimiz bilan u aktivlashadi.
Xuddi shuningdek, konstruktor oynasining pastki qism o‘ng to-
monida maydon haqida qisqacha ma’lumot paydo bo‘ladi. Oyna-
ning eng pastki qismida Access qo‘shimcha ma’lumot ham berib
boradi. Bu ma’lumot qaysi holatda bo-‘lishingizga qarab o ‘zgarib
turadi.

£« Qpwe iima Scraska Cromuc £npaeks

'B-B -SI[4v ) m>P V!o/» v *3ei.:S -X’B -a- 0.

Toacranoska

....... I JLnsicnipaBKH 1O
onciimoTre

2. Ma'lumot turi MM yEJ

1. Maydon nomi
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Endi jadval maydonlarini aniqlashni davom ettiramiz. I-bobda
keltirilgan 3.4-jadvalni konstruktor yordamida aniqlaymiz.

3.4-jadval

t/r  F.LSh. Fakultet  Kurs Guruh Qaysi O'rtacha

viloyatdan  reyting

ball

1 Tolipov E. XIM 3 0-1a-00 Andijon 92

2 Ahmedov N.O. XX 1 1-1a-02 Samarqand 84

3 Sobirov K.G. XM 1 3-2a-02 Toshkent 88

4 Parpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01 Buxoro 79

5 Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98 Toshkent 80

6 Nosirov V.A. XX 1 1-5a-02 Sirdaryo 98

7 Valiyev A.E. XM 2 3-3a-01 Farg'ona 81

8 Sattorov X.A. XIM 1 0-6a-02 Toshkent 90

9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82

10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 84

3.4-jadval ustunlari nomini 3.2-rasmda keltirilgan jadval kons-
truktorining Mms nong maydoniga yozamiz (3.3-rasm).

Birinchi maydon nomi bu talabaning tartib raqami, uni
«Tal_kodi» deb nomladik. Tab tugmasini bosib (yoki Enter tugma-
sini bosib, yoki sichqoncha kursorini olib kelish bilan) Tun maHHBIX
maydoniga o ‘tamiz. Access sizga TekcToBbH (matnli) ma’lumot
turini taklif etadi. Ammo bizning hoi uchun ma’lumotning bu turi
to‘g ‘ri kelmaydi. Chunki talabalarning tartib ragami natural sonlar-
dan (1, 2, 3, ..) iboratdir. Shuning uchun ham shu maydonning
o‘ng tomonida paydo bo‘lgan tugmachani bosamiz. Natijada,
ma’lumotlarning turini ko‘rsatuvchi rolyxat ochiladi. Bundan
Cuetuyuk (hisobchi)ni tanlaymiz va yana Tab tugmasini bosib ke-
yingi maydonga o ‘tamiz. Onucanue maydoniga ixtiyoriy matn, ma-
salan, «Talabaning tartib ragami»ni yozib qo‘yish mumkin. Yana
Tab tugmasini bosib, keyingi maydonning nomini kiritamiz. U tala-
baning familiyasi, ismi va sharifining bosh harflaridan iborat
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bo‘lgan nom (3.4-rasm).

Q Miciotolt Acecu -lolx!
@aijin IIpaBka gie Bcraor.a Cepsuc Okno CrpaBka
B- B *tp N A « vy
VI Nsll E
B Tab6/l«al : Tabnuna J5Ix]J
Tun nanubIx
Tone MEMO

Jlata/spems

JlenexHblit

O6mme TToacranoBka -
Jlornueckuit

Paamep nons 50 Tone o6bexta OLE
®opmar nonus I'umepccpiika
Macka BBOAA [MacTep moAcTaHOBOK

Tonnucs Tin g1aThl X onpexenser
3HAUEHNE 1O YMOMIAHHIO HANUCHHS, KOTOPHIE MOKHO

Koncrpykrop. F6n'npexnKmennc okom. Fl - cnpaska; T vl

3.3-rasm.

Bu rasmga e’tibor bersangiz KOHCTpYKTOp oynasining quyi
qismida XI bo‘limdan tashkil topgan maydonning xossalarini
aniqlovchi bo‘limlar ochiladi. Bu bodimlar maydonning turiga
qarab doim o ‘zgarib turadi. Har bir bo‘limning mazmuni keyin-
chalik o‘z-o‘zidan tushunarli bo°‘lib boraveradi Hozir biz uchun
Pasmep mons qismidagi 50 soni muhimdir. Access sizga shu may-
donda yoziladigan matnning uzunligini har doim 50 tadan oshma-
sin deb taklif etadi. Sizga ma’lumki, bu maydonga yozish mumkin
bo'lgan matnning uzunligi 255 tadan oshmasligi kerak edi. Bizning
misolimizda familiya uchun (ism va sharifning bosh harflari) 50 ta
joy juda ko‘p. Uni 20 ga o ‘zgartirib qo ‘ysak ham bo‘laveradi. Har
ganaqa ortigeha joy kompyuter xotirasidan qo‘shimcha joy talab
etadi. Imkoni boricha ajratiladigan joylarni minimumga keltirish
kerak. Ortigeha joy ortigeha sarf-xarajat deganidir.
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Q Miciotolt Accett

®@aiin Ilpaska gna Bcraska C$penc QKMO Crpaska

C+B f/ »>%2u g& 1?7+ 5 -a- 0
Tun frak b»
Cuere* Tana6a»»r TapTHO HOMEPH
TexcToBbIIT M Tanabanur ¢pamsscn.Memu Ba mapuKHUHT 601 Xapiapu

CaoiicTpa mons

Ob6mme Toacranoska |

Pasmep nons 50
Dopmar nons
Macka BBOs1a
IMoaruce
Twn 1at0biX OMpe/enseT 3HaueHus,
KOTOPBI€ MOKHO COXPAHATH B 9TOM
noste. st CpaBKy 110 THIAM Al bIX

3HaucHuE 110 yHOTTATIO
Venosue na 3uauenue

Coobuenne 06 ommbke HakmuTe K1asuuny ft,

Obs3atenbHoe mone Her
ITycThie cTpoKH Her
Hujckenpoeanoe noje Her
Cxarue Onnkon Jla
Konctpyxrop. F6- mepexmouete okon, FI - crpaska, NUM ;

3.4-rasm.

Bu bo‘limlarning (3.4-rasm) yana biriga e’tibor bering. U O06s-
3aTenbHoe mose bo ‘limidir. Agar bu bo'limda Hertr so‘zi turgan
bo’lsa, bu jadvalni ma’lumotlar bilan to‘ldirish jarayonida mos
maydonni hozircha bo‘sh qoldirish ham mumkin degan ma’noni
anglatadi. Agar maydonni ma’lumotlar bilan to‘ldirish, albatta,
shart bo’lsa, bu bodimga Jla so’zini yozib qo‘ying. Buni shu may-
donda ochiluvchi menyudan ham tanlashingiz mumkin. {a so'zi
yozilgandan so‘ng, jadvalning mos maydoniga ma’lumot yozma-
guningizcha Access sizni boshqa maydonga o ‘tkazmaydi. Sizda bir
savol tug‘ilishi mumkin. Nima uchun Access har doim maydonning
turini matnli (TexcroBbil) va maydon uzunligini 50 deb taklif
etadi. Buni siz CepBuc => IlapameTpsl => TaOGIHIBI H 3aMPOCH
menyusi orqali ko‘rishingiz va xohlasangiz o°‘zingizga moslab
o ‘zgartirishingiz mumkin.

3.4-rasmdagi konstruktor oynasini to ‘ldirishni davom ettiramiz.
Keyingi maydonning nomi «Fakultet» bo‘lsin. Bizning misolimizda
fakultetlarning nomi sifatida XIM, XX, XM so'zlari olingan. Shu-
ning uchun ham maydonning turi matnli bo‘lib, uzunligini 3 qilib
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olish yetarlidir.

Keyingi maydonning nomini «Kurs» deb nomlaymiz. Kursning
gqiymati bizning misolimizda 5 dan oshmagan butun sonlar. Shu-
ning uchun ham bu maydonning turi sonli (Uucnosoit) bo‘ladi va u
uchun bir bayt joy yetarli. Bir bay! joyni o‘rnatish uchun koHcT-
pykTtop oynasining CBoiictBa mnons qismidan Pasmep mnonas
boiimiga kiramiz va ochiluvchi menyudan Bbafitm tanlaymiz. Umu-
man, sonli ma’lumotlar uchun sonli format shu yerdan tanlanadi
(3.5-rasm).

G Miciosolt Access
Opeera Jlua Bceraska Cepsuc QkMo Crpaska
eM B 1 fVvix, % l-oiwiy @M§. réhrssi® & ! o

TensGemumr pavunscu.Mesin pa wapmdumunr Gom xapdaapi

Texcronmit ®akyabTeTmap MoMK

CaoiicTBa nons

O6mue I Mosxcreno
Pajnep norm
®ocera' mon*

a Pasmep u THn umCel,
HCIO ECATHYHBIX 3HAKOB BBOMMB* * KBHMOA MONC
Macka BBo1a Aanuioe uenoe ~ Crannaprusie nactpoiikn: "C

Oxmmaproe ¢ nnacaromeii 70<x0ji maaBato u el ToAcoli (B GaiT)*

3uaue~«e MO yMOTaHU IO Anoeeane c nnasatow eff To<tcon n JUmnmoenenoe’. Mpn

Konx pennnkauun a M

Venoie Ha 3Hauann* A p oGbe MBIkl AalHO finons ¢
~ * - - Meiictoutensnoe !rionsucurrtusx a B OTHOUxesei
Coo6uB»*» 06 owlllkuy ’ :

° MHOTHE K 0AHOMY® 01O 101K 1O
OGsa3atonsnon noxe Her . . .

TeTh THN *[»mToc me0c'.
Haskcnposa»»** nose Her
KoHCTpykTOp. F6- mepskl»ouonuo okon. FI - crpaka ™1 WNUM f

Navbatdagi maydon «Guruh» bo‘lib, uning turi matnli va
uzunligi 7 ta bo‘lishi yetarli. Keyingi maydonning nomi «Viloyat»
bo‘lib, uning turi matnli va uzunligi 15 ta bo'lishi yetarlidir. Oxirgi
maydonning nomini «Reyting bali» ko ‘rinishida olamiz. Bu may-
dondagi sonlar butun bo‘lgani va qiymati 100 dan oshmagani tu-
fayli, ma’lumotning turini sonli (YucmoBoif) va maydon o ‘lchovini
(Pasmep mouns) Bait deb tanlash yetarli. Natijada, jadval konstruk-
tori oynasining ko ‘rinishi 3.6-rasmdagidek bo'ladi.

Shunday qilib, biz jadvaldagi barcha maydonlarni aniqladik. Bu
ishlarning barchasi konstruktor holatida amalga oshirildi. Umuman,
jadvalga yangi maydonlar qo‘shish yoki olib tashlash, maydonlar-
ning turini va o‘lchamini o ‘zgartirish kabi barcha tuzatishlar kon-
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ctpykrop holatida amalga oshiriladi. Bu holatdan chiqishdan oldin
jadvalda shunday maydonni aniqlash kerakki (bu har doim ham
emas, masalan, yordamchi jadvallarda), bu maydondagi qiymat har
bir yozuvni bir qiymatini aniqlasin. Bizning misolimizda bunday
maydonga «Tal kodi» nomli maydon va undagi qiymat, ya’ni tala-
baning tartib raqami mos keladi. Chunki har bir talaba uchun
yagona kod (ragam) mavjud. Qolgan maydondagi qiymatlar bu
ishni amalga oshira olmaydi. Masalan, «Kurs» nomli maydondagi
giymatlarni oladigan bo‘lsak, ularda takrorlanishlar mavjud. O ’z-
o‘zidan ko‘rinib turibdiki, bir xil kursda o°‘qiydigan talabalar bir
gancha. Xuddi shuningdek, qolgan maydonlarning qiymatlari ham
har bir yozuvni bir qiymatini aniqlay olmaydi. Faqatgina
«Tal_kodi» nomli maydondagi qiymat (har bir talabaning o ‘z kodi
bor va bu kod boshqa talabada uchramaydi) har bir yozuvni bir
qiymatli aniqlaydi. Accessda bunday maydonlar kalitli maydon
(KnroueBoit moxe) deb ataladi. Kalitli maydonni jadvalni loyihalash
jarayonida (koHcTpyktop holatida) aniqlash lozim. Agar siz kalitli
maydonni aniqlamagan bo‘lsangiz, Access hisobchi (Cueruuk)
turidagi maydonni kalitli maydon sifatida oladi. Jadvalda hisobchi
ko‘rinishidagi maydon bodmasa, Access o0‘zi bunday maydon hosil
qgiladi va uni kalitli maydon deb belgilaydi.

E Miciotdl Acctttt JSUSJ
@aiin Ilpaka gm BeraBka CS$peuc QkHo Crnpaska
r-v . r---r v Vi1 9.
2 oh Tilt xanmbix Qe
TanaGaranr TapTHG McHepn
@ 1 1 7. TekcToebii TanaGammur panumxiMcun Ba wapuuunnr Gou xapdaapu
Tekcrosbiii ®axyabTerTaap Honn
Kype Yncrosoit '
Typy* . TekcToBbli

Texeronuiii
Peiitnnr_Gamn

Toxcranoska
Jlanunoe nenoe
®opnar mos
Yueno necATHYHBIX 3HAKOB  ABTO
Macka BBoa Heo6s3atenpmbiii napaverp.
BriBoutes E cTpoky
COCTO»* 151 nipu BEIGOpE 0713 B
dopme. J115 clpaBKu ro
OTHCANMIO MO HAKMHTE

3naucnne no ywonuanmio O
Venosie na snauchue
Coobumerxe 06 ommdke
O6asatenbioe noe Her

Konctpyktop. F6- mepeknouciie okom. cpanka. I' T 11 U[[L[m[[]
3.6-rasm.
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Biror maydonni kalitli maydon deb belgilash uchun konstruk-

tor holatida shu maydon belgilanadi va asboblar panelidan
kalit yorlig‘i sichqonchaning chap tugmasi bilan bosiladi. Natijada,
mos maydon nomi oldida kalit belgisi paydo bo‘ladi. Bu shu
maydonning kalitli maydonligini bildiradi (3.7-rasm).

fit Miciotolt A ccess

Saii« Ipr«« 6us Ectwns Cgeeec Qoe £rriva
% 3 . mr
B°*H it w 23" dof
Iebnuna! :Tabnuua
How Ba mapuduu’r Gow xapdrapn
DakyasTer Maky/breriap

Crcicreanons
j Nox:tanoaka |

Tocnenosarsn’-e

2. Bu joini bosing

nore  Jla(Cosnanem Heonyckaiores)

nHenan moneil HaKMITE
knpennyF!

1. Bu joini belgilang
KowipYKTOp. F6 = necekniouere cr.on. FI - cnpaske.

3.7-rasm.

Konstruktor holatida jadval hosil qilingandan so‘ng, uni
saqlash lozim. Agar jadval birinchi marta saqlanayotgan bo ‘lsa,

®aiin = Caxpanuts yoki asboblar panelidan *  yorliqni bosish
yoki Ctrl+S tugmalarini birgalikda bosish yetarli. U holda ekranda
jadval nomini so‘rovchi oyna paydo bo‘ladi (3.8-rasm). Access
sizga jadvalning nomi sifatida «Ta6nuuna!» ni taklif etadi. Yaxshisi,
bu nomni o ‘zgartirish va
masalaning mohiyatiga
moslab nom berish
Omvera maqsadga muvofiqdir.

Bizning misolimizda bu

nom «J_asosiy» bo‘lsin

3.8-rasm. (3.9-rasm). Nomning
oldiga «J_» ni qo ‘shib

Wma Tabnuubl: OK
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yozishning qulayligi shundaki, ma’lumotlar bazasi yaratish jara-
yonida obyektlar juda ko ‘payib ketadi va ularning qaysi biri jadval,
qaysilari so‘rov yoki

Coxpanenne formaligi yodingizdan

Unis 12 6am s - ko ‘tariladi. Shu hol-

X _acocui larda siz nomning
OTMena

birinchi harfiga qarab,
ularni  tezda  ajratib
3.9-rasm. olish  imkoniga ega
bo‘lasiz. Agar jadval
oldindan hosil qilingan bo‘Isa va siz unga ma’lum o ‘zgartirishlar
kiritib, uni yuqoridagi usullarning biri yordamida saqlasangiz 3.8-
rasmdagi oyna hosil boimaydi. Barcha o°‘zgarishlar shu jadvalning
o zida saqlanadi. Jadval saqlangandan so‘ng ma’lumotlar bazasi
oynasining ko ‘rinishi 3.10-rasmdagidek bo‘ladi. Agar biror obyekt
(rasmda «J_asosiy» nomli jadval) aktiv bo‘Isa, ma’lumotlar bazasi
oynasida OTkpbeiTh, KoHcTpykTOop va Co3xats boiimlari ham aktiv
bo‘ladi. Aks holda, fagat Sozdat bo’limi aktiv holda bo’ladi. Co3-
natp yordamida biz yangi obyekt hosil qilishimiz mumkin. Umu-
man, Accessda har bir obyekt ikki xil holatda boiishi mumkin.
Q Micioiolt Access

j @aiin Ilpaska Bma BcraBka Cspenc Qkmo CmpaBka

DU aa V¥ P - b oil- T &*=5
iip Tanaba : 6a3a JaHHBIX H

GjljOTkpsits "KonctpykTop W Cosmate ' X ; ifo *>‘pEi;:m

O6bexTnl

K _acoctrl

M
2z
(Totoso I TI'~I'~I'~1— TXKI'~1—

3.10-rasm.
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Birinchisi — KoncrpykTop holati. Bu holatda aktiv obyektni
ochib, uning strukturasiga o ‘zgartirishlar kiritish mumkin, ya’ni
yangi  maydonlar  qo’shish, kerakmaslarini  olib tashlash,
ma’lumotlar turini va o’lchamini o’zgartirish va h.k.

Ikkinchisi — jadval (yoki so‘rov, yoki forma, yoki hisobot va
h.k.) holati. Bu holatga OTkpeiTh buyrug’i yordamida o’tiladi va
jadvalga yangi ma’lumotlar kiritilishi yoki awalgi ma’lumotlarga
o’zgartirishlar kiritilishi, ma’lumotlar formatlanishi mumkin va h.k.

3.4. Jadvalga ma’lumot kiritish

Aktiv jadvalni jadval holatida ochish uchun OTkpsiTbni tanlash
yoki jadval nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta
bosish yetarli. Shu usullarning biri bilan ochilgan «J asosiy» jad-
valning ko'rinishi 3.11-rasmda keltirilgan. Har bir maydonga mos
izoh holatlar satrida akslanadi va bir maydondan ikkinchisiga
o‘tganda o’zgarib turadi. Tab 'y°ki Enter tugmasini bosish yor-
damida bir maydondan ikkinchisiga o ‘tiladi.

Q Miciosofl Access w e A

®aitn IlpaBka Bun Bcraka ®opmar 3ammcn Cepeuc Oxno CripaBka

1 X acocuii: Tabnuna
Tan_xonan o U I daxkynerer Kypc T'ypyx Bunosit  PeiiTuHr OGann

Cyeryto

Maidonga mos izoh

TanabaMuHr TapTHO HOHEpH r"raouar"rC"rar"T"

3.11-rasm.
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3.11-rasmda hozir «Tal kodi» nomli maydon aktiv va maydon
turi hisobchi (Cuetuuk). Shuning uchun ham holatlar satrida shu
maydonga mos izoh ko ‘rinib turibdi. Bu turdagi maydonlarga qiy-
mat kiritilmaydi. Uning qiymatini Access avtomatik ravishda o ‘zi
hosil qiladi (1, 2, 3, ..). Tab tugmasini bosib «F_I Sh» nomli may-
donga o ‘tishimiz bilan «Tal kodinda mos qiymat hosil bo'ladi.
Qolgan maydonlarga 3.4-jadvalga mos qiymatlarni kiritamiz. Nati-
jada, «J talaba» nomli jadvalning ko ‘rinishi 3.12-rasmdagidek
bo‘ladi. Bir yozuvdan ikkinchisiga o ‘tilganda ma’lumotlar xotirada
saqlanib boradi.

Marker ustuni deb ataluvchi ustunga e’tibor bering. Shu us-
tundagi ixtiyoriy to‘rt burchakni sichqonchaning chap tugmasi bi-
lan bir marta bosish yordamida mos satr belgilanadi. Bu ustunda
maxsus belgilar hosil bo‘lishi mumkin va ular quyidagi ma’noni
bildiradi:

i-— - xotirada saqlangan joriy yozuv;
* 1 - ma’lumot kiritish mumkin bo‘lgan yangi yozuv;

I— - xotirada hali saglanmagan, o ‘zgartirilayotgan yozuv;

- bu yozuvni o’zgartirish mumkin emas.

3.12-rasmda 1l-yozuv hali xotirada saqlanmagan. Jadvalning
3anuce deb nomlangan satriga e’tibor bering. Unda joylashgan
ba’zi bir belgilarning ma’nosi quyidagicha (belgilar bosilganda ba-
jariladigan amallar):

iil- birinchi yozuvga o'tish;

-1J - bitta yozuv orqaga o ‘tish;

11 - kursor turgan yozuv raqami;
_LI-bitta yozuv oldinga o ‘tish;
+Li - oxirgi yozuvga o ‘tish;
-yangi ma’lumot kiritish uchun jadvalning oxirgi bo‘sh

satriga o ‘tish.
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m B S
Tlpena Bt Bereka Tottyn S«<x GBMC fimo Sdas«a
A Orepems |£ Komenyro) JI Cossare X
XK ar.ocwii: Tepmma
Dpkynuer
I Tonunos 3 30-ia-00
? Alocaos H 11- 1a-02
3 Cosupos KT 13- 2a- 02
4 HMapmuer PO -5a-01 :
5 Masrypo» TII 51-2a-98 Marker ustuni
6 Hocupos BA 11-5a-02
7 Banuen AE 23-3a-01 Kaprom»
8 Carrepos X A 10-6a-02
9 M axynos 11O 33-42-00
10 Wancuesa KH 10-7a-02
11 Anocos WIT
[Cuerank)
18 w U
3.12-rasm.

3.5. Konstruktor holatida jadvalga o ‘zgartirishlar kiritish

Jadval aktiv bo‘lganda, uni biror holatda ochish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasidagi OTkpbeITh Yyoki KoHcTpykTOp
bo‘limlaridan foydalanish mumkin. Agar jadval biror holatda ochiq
bo‘Isa, bir holatdan ikkinchi holatga tezda o ‘tish uchun asboblar

panelidagi I (Bun) tugmasidan foydalanish mumkin. Bu tug-
macha ko‘rish holatini o‘zgartirish uchun qo’llanadi, u barcha
obyektlar uchun ham o ‘rinli.

Jadval konstruktori holatida yangi maydonlar qo ‘shish, olib
tashlash yoki mavjud maydonlarni moslash hisobiga yangi jadvallar
hosil qilish mumkin.

Maydonlarning o‘mini o‘zgartirish

Agar siz tuzgan jadvalda biror maydonning o ‘mini almashti-
rishga to ‘g ‘ri kelsa, quyidagi ishlarni bajaring (3.13-rasm).

1. Marker ustunidan joyi o‘zgarishi kerak bo’lgan maydonni
tanlang.

2. Tanlangan satrning marker ustunida sichqonchaning chap
tugmasini bosing.
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D Micioiofl Access nu I[ I I I[ ' ABIX]

jd)aﬁ:l IpaBka Bua Bcraska C$penc Qkuo Cnpaska

3 1 HIXK acocwmii : Tabauna __/V;o*l
T T nauteix
Cuer'»*: TamabaTr TapTub MoMepH
TekcToBBII Tanabaurer danmmsicn.Menn Ba mapuduanTr 6o xapdrapn
TekcToBblit ®dakynbTeTIap HOMU
Uk pocoit
Py Texcronuii

Tekcroebit

S.Chiziqga e'tibor bering
2. Sudrang
1. Bu yerga
bosing

3.13-rasm.

3. Sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda yuqoriga
(qaysi maydondan oldin) yoki pastga (qaysi maydondan keyin)
sudrang.

4. Quyuq qora chiziq (satr) kerakli joyga kelganda sichqon-
chaning chap tugmasini qo ‘yib yuboring.

Natijada, maydonning o‘rni almashadi, ya'ni «Reyting» nomli
maydon «Guruh» nomli maydondan oldin joylashib qoladi. May-
donni sudrash jarayonida quyuq qora chiziqqa e’tibor bering. Bu
chiziq sizga qaysi maydonga kelganingizni ko’rsatib turadi.

Jadvalga yangi maydon qo‘shish

Konstruktor holatida jadvalga yangi maydon qo‘shish uchun
(masalan, siz talabaning reyting balidan keyin uning stipendiyasini
ham qo ‘shmoqchisiz) «Reyting bali» nomli maydondan (3.13-rasm)
keyingi satrga mos ravishda maydon nomini (masalan, «Sti-
pendiya»), maydondagi ma’lumot turini (masalan, JeHexHBII) va
lozim bo‘Isa, izohni kiriting. Tum maHHbIX bo‘limida [eHexXHBIIi
turi tanlangandan keyin, ®opmartr moas qismida mos formatni
tanlang (3.14-rasm).
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m w -101 «
Tune» 1 VeoSal =33
Texer
Peiiukbor -
Jecoyi d
O6mme  j momerw cm 1
DocTrnons
Ykao necatnn*» ww.ee OcMcBHCH 3456,789
3456,79p.
3456,79«
buosce o ymoRzeNo repmar eseoxa Jerkoro
Verosue MIX e eHE Cpesnernrenkn paspanoe 3 456,79 inon=. Bubepute cTaMAKT*»* hopmar
% i unm cosnaiite Hoseii. Jins cnpasky o
Coobuecie 06 onuKs 123,00%
- DxcroneTnanKii 3,466+03 (opmatam nakuute Knapnuy 51
Oo6amTeckiee none
Jlueromio eax BB mone
3.14-rasm.

Siz kiritmoqchi bo‘lgan maydon mavjud maydonlarning orasida
joylashishi kerak boisa, yuqoridagi usul bilan jadvalning oxiriga
maydon kiritish va uni kerakli joy~a surib qo‘yish mumkin. May-
donlar orasiga yangi maydon kiritishning yana bir usuli quyida-
gicha (masalan, siz viloyatdan oldin talabaning millatini ham kirit-
mogqehisiz 3.14-rasm):

1. «Viloyat» nomli maydonni tanlang (3.14-rasm).

2. Asboblar panelidan JJo6aButs ctpoku ld!3 tugmasini
sing, natijada, jadvalning shu satri ustida bo‘sh satr hosil bo‘ladi
(3.15-rasm).

1K acocuii rtabanua ——— -In ”{ .H]_I_lyy
Onucaxo
Yuciosoii
Texkcrosbiit
|J
Bumnoiit Tekaoenit
Peiitunr 6 Yncnosoit
JleHexMbit
CeoiicTBanuis
Obume TloncranoBke
ot
Vs
1.Maydon nomini 2. Ma'lumot turini 3. Izohni aniqlang
aniqlang aniqlang

3.15-rasm.
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3. Yangi maydonni aniqlang.
Maydonlarni yo‘qotish

Konstruktor holatida jadvaldan keraksiz biror maydonni olib
tashlash uchun shu maydonni belgilash va asboblar panelidan Ynaa-

JHUTb CTPOKH tugmachasini bosish yetarli. Access sizdan yana
bir bor shu maydon va undagi ma’lumotlarni yokjotish haqida
so‘raydi va sizdan tasdiq olgandan keyingina uni yo ‘qotadi.

Ketma-ket joylashgan bir nechta maydonni birdaniga yo‘qotish
uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Yo‘qotilishi kerak bo‘lgan birinchi maydonni belgilang.

2. Shift tugmasini bosgan holda oxirgi maydonni belgilang.
Natijada, birinchi va oxirgi maydon oralig (birinchi va oxirgi
maydon ham) belgilanadi.

3. Shift tugmasini qo ‘yib yuboring.

4. Delete tugmasini bosing.

Xuddi shu yo‘l bilan ketma-ket joylashgan bir nechta maydon-
ning joyini ham o ‘zgartirish mumkin.

Maydon oralarini kengaytirish

Ayrim hollarda konstruktor holatida jadval konstruktori oyna-
sida satrlar orasini yoki ustunlar enini kengaytirishga to ‘g ‘ri keladi.

Marker ustunida sichqoncha kursori (—») bir satr chegarasidan ik-

kinchi satr chegarasiga o‘tish davrida 1 ko ‘rinishda bo ‘ladi.
Shu holda sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda chegara
yuqoriga (kichraytirish) yoki pastga (kengaytirish) tortilsa, barcha
satrlarning odchami bir xil o'zgaradi. Xuddi shu usul bilan Hmsa
nojsi, Tun nanmHpix va Onucanme uchun ajratilgan kengliklarni
ham o ‘zgartirish mumkin. Bu holda o‘zgarish har bir ustun uchun
alohida bo ‘ladi.

Yuqorida konstruktor holatida jadvalga ba’zi bir o ‘zgartirishlar
kiritish mumkinligini ko ‘rib o‘tdik. Bu o‘zgarishlarning ko'plarini
kontekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin.
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3.6. Jadval holatida jadvalga o‘zgartirishlar Kiritish

Biror jadvalni yuqoridagi usullarning biri bilan jadval holatida
oching. Bizning misolimizda bu «J talaba» nomli jadval, 3.12-
rasmdagi ko'rinishda bo‘ladi. Kolrinishidan hammasi yaxshiga
o‘xshaydi. Ammo Accessda ishlash jarayonida jadvalga ma’lum bir
o ‘zgartirishlar kiritishga to'g'ri keladi. Bular quyidagilar bo’lishi
mumKkin:

Shriftlarni o ‘zgartirish

Kursorni jadvalning ixtiyoriy katagiga o‘mating. Menyu satri-
dan Format => Shrift ni tanlang. Hosil bo’lgan oynadan (3.16-rasm)
siz  shriftning  turini, ko’rinishini, o’lchamini va rangini
o’zgartirishingiz mumkin. Barcha o’zgartirishlarni kiritganingizdan
so’'ng OK tugmasini bosing. Natijada, jadvaldagi Dbarcha
ma’lumotlar siz o’'matgan ko’rinishga o’tadi. Accessda alohida ka-
takdagi matnning o’zini formatlash mumkin emas. Jadvaldagi ixti-
yoriy formatlash jadvalning barcha elementlariga tegishli bo’ladi.

MIpudr

WpndT: HauepTaHue: Pasmep:
BalticaUzbek

A AcademyUzbek 06bIYHbI

'h? Arial OTmeHa
S' Arial Black XKUPHbBIM
S? Arial Narrow XUPHbBIA KypcuB

S? Arial Unicode MS

IWBatang

BupousmeHeHune O6pazey

r" o
NOAYEPKHYTbIN
AaBBE6D ¢

WpudT TrueType. OH ncnonb3yeTCs Kak Npu BbIBOAE HA 3KpaH, Tak u
npu nevatu.

3.16-rasm.
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Jadval ko‘rinishini o'zgartirish

®opmar TabGIHUI B I I : T|X |
OdopmneHne — NnHnm ceTknm - oK ]
obeiyHoe |v noropusoHTanm
OTmeHa

C npunogusToe F7 no BepTukanu

C yTonneHHoe

LiBeT doHa: LiBeT NnUHUI ceTkn:
IH | cupeHeBO-pO30BHLIN SApPKO-3€neHbl i
[ O6paseuy: — -

Bua rpaHuubl M NuH

JrpaHuua Tabnuuybl NE hn"ﬂu

3.17-rasm.

Ma’lumotlar bazasi bilan ishlash jarayonida Access sizga jad-
vallarning ko’rinishini 3.12-rasmdagidek taklif etadi. Ayrim hol-
larda, bu ko’rinish sizga yoqmasligi yoki foydalanuvchi uchun no-
qulay bo’lishi mumkin. Bu hollarda jadval ko’rinishiga ba’zi bir
o’zgartirishlar kiritishingiz mumkin (masalan, jadval foni, chegara
chiziqlarining ko’rinishi, rangi va h.k.). Bu ishlarni amalga oshirish
uchun menyu satridan Format => Pexum Tabnuusl ni tanlang.
Natijada 3.17-rasmdagi ko’rinishdagi oyna paydo bo’ladi. Undan
mos o’zgarishlarni tanlashingiz mumkin. Agar kiritgan o’zgartirish-
laringiz yoqmasa, yana bu holatga qayta kirib, har xil tajribalar
qilib ko’ring. Natijada o’zingizga yoqadigan jadval ko’rinishini ho-
sil qilasiz.

Satrlarning bo‘yi va ustunlar kengligini o’zgartirish

Satrlar bo’yi va ustunlar kengligini o’zgartirish jadvalning kon-
struktor holatidek amalga oshiriladi. Bu holda ham biror satr
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bo‘yining o ‘zgarishi barcha satrlar balandligiga bir xil ta’sir etadi,
ya’ni ular bir xilda o’zgaradi (3.18-rasm).

Ustun enini o'zgartinsh uchun sudrang
Ma’lumot katakda
toMiq ko'rinishi uchun.
Buyurtma ll(L Mijoz A o‘ng chegarani sich-

qonchaning chap tug-

10000 iFranchi S.p.A. 1 masi bilan ikki marta

10001 Mere Paillarde 1 bosing

10002'Pole och teHB l1

Satr balandligini o'zgartirish uchun sudrang

3.18-rasm.

Agar biror maydonning o‘ng chegarasida sichqonchaning chap
tugmasini ikki marta bossangiz, maydonning kengligi undagi eng
uzun ma’lumot kengligida o‘zgaradi (bunga maydon nomi ham
kiradi).

Satrlar balandligini menyu satridan Format => BpicoTa cTpoKH
orqali ham amalga oshirish mumkin. Bu o‘zgarish ham barcha satr-
larga tegishli bo‘ladi. Kursor turgan ustunning enini o ‘zgartirishda
ham menyu satrida Format => IllupuHa ctond6ua dan foydalangan
holda bajarish mumkin.

Katakdagi ma’lumotlarni o‘zgartirish

1. Jadval holatida jadvalni oching.

2. Katak ichidagi ma’lumotlarni o’zgartirish uchun shu katak-
ning ichiga ko’rsatkichni o‘mating va sichqonchaning chap tugma-
sini bosing. Jadval holatida butun katakni belgilash uchun ko’rsat-
kichni maydonning chap chegarasiga olib boring va sichqoncha-
ning tugmasini bosing.

3. Klaviaturadan matnni kiriting.

Izoh.

m Agar matnni kiritishda xatoga yo‘l qo’yilgan bo’lsa, BACK-
SPASE tugmasini bosing. Joriy maydonda qilingan o’zgarishni be-
kor qilish uchun ESC tugmasini bosing. Butun yozuvda qilingan
o’zgarishlarni bekor qilish uchun maydondan chiqishda yana ESC
tugmasini bosing.
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m MS Access qilingan o°‘zgarishlarni boshqa yozuvga o ‘tish
vaqtida saqlab qoladi.

“O06nacts BBOAA” oynasini ochish

Ayrim hollarda biror maydonga kiritiladigan ma’lumot juda
uzun bo‘lib, uni bir paytda ko’rish va tahrirlashda ma’lum noqulay-
liklar vujudga keladi. Shuning uchun ham Accessda ma’lumotlarni
bir paytda xo‘rib turish uchun OO6nacts BBOja oynasidan foy-
dalaniladi. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Jadvalni jadval holatida oching.

2. O’zgartirilishi (ma’lumot kiritilishi) lozim bo'lgan maydonni
tanlang.

3. SHIFT+F2 tugmalarini bosing. Natijada, ekranda Oo6macTs
BBoaa oynasi (3.19-rasm) paydo bo'ladi.

/i Typyoc \Munn
I To.wnos J. Xum 3 0—1a—00
yhar i
Tonunopd" r
IIpudr.
3.19-rasm.

Agar kursor turgan katakda ma’lumot bo'lsa, u O6mnacs BBOAA
oynasida hosil bo‘ladi. Siz bu oynada turib yangi ma’lumotlar
kiritishingiz yoki awalgilarini tahrirlashingiz mumkin. Barcha o ‘z-
gartirishlardan so‘ng OK tugmasini bosing.

Jadval ustunlarining o‘rnini almashtirish
Konstruktor holatidagidek jadval holatida ham maydonlarning
o ‘rnini, nomini almashtirish va yangi maydonlar qo'shish mumkin.
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Maydonlarning o ‘mini almashtirish uchun o‘rni almashtirilishi
kerak bo‘lgan maydonni aniqlang va maydon nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosing. Natijada shu maydon
belgilanadi (3.20-rasm). Maydon nomi ustida sichqonchaning chap
tugmasini qaytadan bir marta bossangiz qora quyuq vertikal chiziq
paydo boiadi. Sichqonchaning chap tugmasini qo‘yib yubormagan
holda uni chapga yoki o‘ngga sudrang. Qora chiziq kerakli joyga
kelganda sichqonchaning chap tugmasini qo‘yib yuboring. Natijada
belgilangan maydon surilib qoladi.

Q Microsoft Access

JSaﬁn Tpaska Buja Bceraska ®opmar 3anucu Cepsuc QKHO Onpaska

0K mor omm 1»0anu.l E
2ypy* P
n— I Torunoe 3. xam o Rl Anouoc an
2Axmedos H. XX B Compyano
3 Cobupas K.I'. xm B Tawxenm
4Hapnues P.O. Xnum Byxopo
S5Mancypos XX Tawwxenm
r.ur.
PBknH TaOIHIIBI NUM
3.20-rasm.

Yonma-yon joylashgan bir necha maydonlarning o‘rnini ham
bir paytda almashtirish mumkin. Buning uchun yuqoridagi usul
bilan biror maydonni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini
qo‘yib yubormasdan kursorni chapga yoki o‘ngga suring. Natijada
yonma-yon joylashgan maydonlar belgilanadi. Bu ishni boshqacha
ham amalga oshirish mumkin. Birinchi maydonni belgilang. Shift
tugmasini bosgan holda ko-‘chirilishi kerak bo'lgan oxirgi may-
donni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini qo‘yib yubo-
ring. Natijada, siz aniqlagan barcha maydonlar belgilanadi. Sich-
qonchaning chap tugmasini belgilangan biror maydon nomi ustida
bosib, chapga yoki o‘ngga sudrang. Belgilangan barcha maydonlar
birgalikda o ‘rnidan ko ‘chadi.
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Jadval maydonlarining nomini o‘zgartirish, yangi maydonlar
qo‘shish va maydonlarni yo‘qotish

Jadval biror maydonining nomini o'zgartirish uchun, shu may-
don nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish
kerak va yangi nomni kiritish lozim. Bu ishni maydon nomi ustida
sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, hosil bo'lgan kontekst
menyudan IlepemmenoBaTh ctojden bo'limini tanlab ham amalga
oshirish mumkin.

Jadvalga yangi maydon qo'shish uchun uni qaysi maydondan
oldin qo'yishingizni aniqlang va bu maydonni belgilang. Kontekst
menyudan Jlo6aBuTs cTroaben boiimini tanlang. Natijada, IToae 1
nomli yangi maydon hosil bo'ladi. Uni yuqoridagi usullar bilan
qayta nomlashingiz mumkin. Maydondagi ma’lumotning turini
Access matnli qilib tanlaydi.

Jadvaldan biror maydonni undagi ma’lumotlar bilan birga olib
tashlash uchun, shu maydonni belgilang va kontekst menyudan
Ynaautes croaben bo'limini tanlang. Access sizdan maydonni olib
tashlash tasdig'ini so'raydi va shundagina maydonni yo'qotadi.

Maydonlarni vaqtincha yashirish

Katta jadvallar bilan ishlash jarayonida jadvalning bir nechta
maydonlari vaqtincha kerak emas va ular ishlash paytida (ma’lumot
kiritish, ma’lumotlarni tahrirlash va h.k.) sizga xalaqit berishi
mumkin. Bunday hollarda mazkur maydonlarni vaqtincha yashirish
(ekranda ko'rinmay turishini ta’minlash) mumkin. Buning uchun:

HII

Cxpaben;

151 ®_W_IHl
E Typyx
U ®dakyabTer
U Kype
Y ashiringan
maydonlar

3.2 1-rasm.
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1. Shu maydonni belgilang yoki kursorni shu maydonning
ixtiyoriy katagiga o ‘mating.

2. Menyu satridan Format CKpbITh cTOJOIBI ni tanlang.

Natijada, shu maydon jadvaldan vaqtincha yo‘qoladi va undan
o‘ngdagi barcha maydonlar bitta chapga suriladi. Bu ishni kontekst
menyu orqali ham amalga oshirish mumkin. Yashiringan may-
donlarni qaytadan hosil qilish uchun, menyu satridan Format =>
OToOpa3urh cToddubl bo'limini tanlang. Natijada 3.21-rasmdagi
oyna hosil bo'ladi. Unda shu jadvaldagi barcha maydonlarning
ro‘yxati keltirilgan. Oldida belgi qo'yilmagan maydonlar yashirin-
gan maydonlardir. Ular oldidagi to ‘rtburchaklarni sichqonchaning
chap tugmasini bir marta bosish bilan belgilashingiz va ekranda
ko‘rinishini ta’minlashingiz mumkin. Birdaniga shu oynani ochib,
xohlagan maydonlaringizni yashirishingiz yoki ekranda ko ‘rsa-
tishingiz mumKkin.

Maydonni doim ko‘rinadigan holga keltirish

Maydonlari ko‘p jadvallar bilan ishlash (ma’lumot kiritish,
tahrirlash va h.k.) jarayonida bir maydondan ikkinchi maydonga
o‘tishda maydonlar ekrandan yo‘qolib boradi va ma’lum qiy-
inchiliklar tug-‘iladi. Masalan, biror talabaga tegishli ma’lumotlarni
kiritish jarayonida talaba familiyasi ko'rsatilgan maydon ekrandan
yo'qoladi va siz bir zumda qaysi talaba haqida ma’lumot kiritayot-
ganingizni unutib qo'yishingiz tabiiydir. Siz yana orqaga qaytib,
talabaning familiyasini ko'rib olasiz va ortiqgeha vaqt yo'qotasiz. Bu
jarayon bir necha bor takrorlansa, asabingizga tegadi. Bu vaziyat-
dan chiqish uchun Access da ayrim maydonlarni doimo ekranda
ko'rinib turadigan qilish imkoniyati kiritilgan (yodingizda bo ‘lsa,
bu Excel da ham bor edi). Siz, masalan, 3.20-rasmda «F_I Sh»
nomli maydonni ekranda doimo ko'rinadigan qilmoqchisiz. Buning
uchun quyidagi ishlarni bajaring:

1. «F_I_Sh» nomli maydonni belgilang.

2. Menyu satridan Format => 3akpenurtb cT0oa06nbl ni tanlang.

Natijada, siz tanlagan maydon birinchi ustun bo‘ladi va doim
ekranda ko ‘rinib turadi. Bu holatdan chiqish uchun menyu satridan
Format => OcBoOoautrh Bce cToabubl ni tanlang. Bir paytda bir
nechta maydonlarni ham ekranda doimo ko'rinib turadigan qilish
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mumkin. Maydonni oz joyiga qaytarish uchun yuqoridagi usullar-
dan birini tanlang.

Jadval maydonlarida foydalaniladigan ma’lumotlar

Maydonda foydalaniladigan ma’lumotlarning turini tanlashda
quyidagilarni e’tiborga olish zarur:

m Maydonda qanday qiymatlar aks ettirilishi kerak? Masalan,
maydonga berilgan ma’lumotlar turi raqamli bo‘lsa, unga matn
kiritish mumkin emas.

m Maydonda qiymatlarni saqlash uchun qancha joy kerak?

m Maydonda qiymatlar ustida qanday amallar bajarilishi kerak.
Masalan, sonli va pul formatlari berilgan maydonlarda qiymatlarni
qo'shish mumkin, lekin OLE obyektlari va matnli maydonlarda
mumkin emas.

m Maydonni indekslash yoki saralash kerakmi? MEMO may-
donlarini saralash va indekslash mumkin emas, xuddi shuningdek,
OLE obyektlari va gipermurojaatlar uchun ham mumkin emas.

m So'rov yoki hisobotlardagi yozuvlarni guruhlashda may-
donlardan foydalanish zarurmi? Yozuvlarni guruhlashda MEMO
maydonlari, OLE obyektlari va gipermurojaatlardan foydalanish
mumkin emas.

m Maydondagi qiymatlar qay tartibda saralanishi kerak? Matnli
maydonlardagi sonlar sonli qiymatlar sifatida emas, balki sonli qa-
torlar sifatida saralanadi (1, 10, 100, 2, 20, 200 va h.k.). Sonlarni
sonli qiymatlar sifatida saralash uchun sonli yoki pul formatli may-
donlardan foydalaning. Shuningdek, matn maydonlariga kiritilgan
ko'pgina sana formatlarini kerakli darajada saralash mumkin emas.
Saralashni amalga oshirish uchun «/lara/Bpemsa» turidagi maydon-
dan foydalaning.

3.7. Foydalaniladigan kalit maydonlarning turlari

Biz yuqoridagi bo'limlarda kalitli maydon va uni aniqlash
haqida fikr yuritdik. MS Access kabi relatsion ma’lumotlar ba-
zalarining afzalligi shundaki, ular so‘rov, forma va hisobotlar yor-
damida turli jadvallardagi ma’lumotlarni tezda topib bog-‘lay oladi-
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lar. Buning uchun har bir jadvalda jadvaldagi har bir yozuvni bir
giymatli nomlovchi (aniqlovchi) bir yoki bir necha maydonlar
bo‘lishi kerak. Bu maydon (maydonlar) jadvalning kalitli maydoni
(maydonlari) deb ataladi. Agar jadvallar uchun kalit maydonlar
belgilangan bo‘lsa, MS Access kalit maydonlarga bo‘sh qiymatlar-
ning kiritilishi va takrorlanishining (dublirovanie) oldini oladi.

MS Accessda kalit maydonlarni uchta turga ajratish mumkin:
hisobchi (schetchik), oddiy kalit va tarkibli kalit.

Schetchikning (hisobchining) kalit maydonlari

Hisobchi maydoni shundayki, jadvalga har bir yozuvni kiritish
bilan bu maydonga avtomatik ravishda tartib raqami kiritiladi. Kalit
maydonlarni hosil qilishning eng sodda usuli, hisobchi maydonning
kalit maydon sifatida qabul qilinishi bo°‘ladi. Tuzilgan jadval yopil-
gunga qadar kalit maydon belgilanmagan boisa, saqlash jara-
yonida kalit maydon tuzilganligi haqida maiumot chiqadi.

Oddiy kalit

Agar maydon yagona qiymatga ega boisa (masalan, kod yoki
inventar ragamlari kabi), bu maydonni kalit maydon sifatida qabul
qilish mumkin. Agar maydon takrorlanuvchi yoki bo‘sh qiymatlarga
ega boisa, bu maydon kalit maydon boia olmaydi. Takrorlanuvchi
maiumotlarga ega boigan yozuvlarni aniqlash uchun, takrorlanuv-
chi yozuvlarni qidirishga oid soiov berish mumkin. Qiymatlarni
o ‘zgartirish yoii bilan ham takrorlanishlarni bartaraf etishning iloji
boimasa, jadvalga kalit maydon sifatida hisobchi maydonni
qo'shish kerak yoki tuzilgan kalitni aniqlash kerak.

Tarkibli kalit

Har bir maydon qiymatlarining yagonaligini ta’minlab bo°‘l-
masa, bir necha maydonlardan iborat bo'lgan kalit tuzish imkoni-
yatidan foydalanish mumkin. Ko'pincha bunday holat ikkita jad-
valni «ko‘pga-ko‘p» munosabatda bog'lash uchun foydalaniladigan
jadvallarda vujudga keladi. «Ko‘pga-ko‘p» munosabatlar bilan key-
ingi boblarda tanishib o'tamiz.
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llova. Agar tarkibli kalit uchun mos

maydonlar to‘plamini

aniqlash qiyin bo'lsa, hisobchi maydon qo'shing va uni kalit may-
doni qilib qo ‘ying. Masalan, kalitni “Ism” va “Familiya” maydonlari
bo‘yicha aniqlash tavsiya etilmaydi, chunki turli shaxslar uchun bu
juftlikning qiymatlari takrorlanmasligining oldini olib bo ‘Imaydi.

3.8. Ma’lumotlarni klaviatura yordamida tahrirlash

Izoh. Agar kursor ekranda ko‘rinmasa, uni chiqarish uchun F2

tugmasini bosing.

Kursorni maydonda harakatlantirish

Bajariladigan ish
Bir belgi o ‘ngga
Bir belgi chapga
Bir so‘z o'ngga
Bir so‘z chapga
Bitta qatordan tashkil topgan maydonning
oxiriga
Bir necha qatordan tashkil topgan maydon-
ning oxiriga
Bitta qatordan tashkil topgan maydonning
boshiga
Bir necha qatordan tashkil topgan maydon-
ning boshiga
Keyingi maydonga
Oldingi maydonga
Keyingi sahifaga
Oldingi sahifaga
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Klaviaturadan

N
<

CTRL + ->
CTRL + «—
END

CTRL + END

HOME

CTRL + HOME

Tab yoki Enter
Shift + Tab
PageDown

PageUp
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Matnni ko‘chirish, undan nusxa olish va yo‘qotish

3.6-jadval
Buyruq Menyu orqali Tugmachalar Klaviatura
orqali orqali
Qirgish [IpaBka => BripesaTsb N Ctrl+X
Nusxa IIpaBka => Konuposarth % Ctrl+C
olish
Qo'yish IIpaBka => BcTaBuTh B Ctrl+Vv

Haranatni bexor qilish

Klaviaturadan Kiritilgan yozuvni butunlay bekor qilish: Ctrl+Z

yoki Alt+Backspace.

Joriy maydon yoki jorii yozuvdagi o ‘zgarishlarni bekor qilish;
Esc tugmasini bir marta bosish maydondagi, ikkinchi marta bosish
yozuvdagi o ‘zgarishlarni bekor qiladi.

Jadval holatida ma’lumotlarni Kiritishni tezlatish

Buyrugq
CTRL +; (nuqtali vergul)
CTRL+ :(ikki nuqta)
CTRL + ALT + probel

CTRL + E(‘ apostrof)

CTRL+ + (plus)
CTRL + -(minus)
SHIFT TENTER
PROBEL
CTRLTENTER

3.7-jadval
Natija
Joriy sanani kiritish
Joriy vaqtni kiritish
Qiymatlar maydoniga avtomatik ravishda
qiymat berish
Maydonning qiymat maydoniga oldingi
yozuvdagi qiymatni qo'yish
Yangi yozuv qo’shish
Joriy yozuvni o'chirish
Joriy yozuvdagi o'zgarishlarni saqlash
Holat bayroqchasini o'rnatish

Yangi satr qo'yish
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Maydondagi ma’lumotlarning turi va qiymatlarga qo‘yilgan
talablarning kiritilayotgan ma’lumotga ta’siri

M a’lumotlarni kiritib bo‘lib, maydondan chiqishda Access
kiritilgan qiymatning shu maydonga mos yoki mos emasligini tek-
shirib ko'radi. Agar mumkin bo‘lmagan qiymat bo4sa, ekranga bu
haqda xabar chiqadi. Bu holda maydondan chiqish uchun to‘g‘ri
qiymat kiritish yoki awal kiritilgan qiymatni bekor qilish lozim.

Maydondagi qiymat quyidagi sabablarga ko ‘ra, qabul qilinmas-
ligi mumkin;

m Qiymat maydonning ma’lumot turiga mos emas (masalan,
sonli va matnli maydonlar yoki sana maydoni). Agar maydonga turi
to‘g ‘ri kelmaydigan ma’lumot kiritilsa, Access uni maydonning turi
bo‘yicha to‘g‘nlashga harakat qiladi. Lekin ayrim ma’lumotlarni
boshqa turga o ‘tkazib bo‘lmaydi, masalan, sonli maydonda matnli
qiymatni saqlash mumkin emas.

m Ma’lumotlar shu maydonning ¥YciaoBue Ha3HadYeHHUS XOS-
sasida o ‘rnatilgan barcha shartlarni qanoatlantirmaydi.

m Maydonga ma’lumotlar kiritilmasdan bo‘sh qoldirilishi mum-
kin emas.

m Maydonning yangilanishi o o6noBaenus xossasi bilan bog‘-
langan makrosda bekor qilingan, lekin bu tekshirilayotgan shartga
ziddir.

M a’lumotlar, shuningdek, yozuvdan chiqilayotganda ham tek-
shiriladi. Yozuvni saqlashdan awal Access YcioBue Ha3HaYeHHS
xossasida o ‘rnatilgan barcha shartlarni tekshiradi. Bundan tashgqari,
o‘zgartirish kiritilayotgan jadval kalitga yoki unikal indeksga ega
bo‘lsa, o ‘zgartiriladigan yozuvda jadvalning boshqa yozuvlaridagi
giymat bilan ustma-ust tushuvchi maydonlar bor-yo‘qligi tekshiri-
ladi. Agar yozuvni saqlash mumkin bo’lmasa, kerakli o‘zgarishlarni
kiriting yoki OtTmenunTh tugmasini bosib yozuvga kiritilgan
o ‘zgarishlarni bekor qiling.

Jadval holatida maydon va yozuvlarni belgilash
3.8-jadvalda ma’lumotlar bazasining jadval holatida ma’lumot

va yozuvlarni belgilash uchun sichqoncha yordamida qilinadigan
harakatlar bayon qilingan.
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Belgilash
Maydondagi

ma’lumotlar

Butun maydon

Oo‘shni

maydonlar

Ustun

Qo'shni

ustunlar

Yozuv

Bir nechta yoz-

uvlar

Barcha yozuvlar

3.8-jadval

Ko‘rsatkichni o‘rnatish va sichqoncha
tugmalarini bosish
Ko'rsatkich
keltiriladi.

belgilanadigan sohaning boshiga

Sohani kengaytirish uchun sichqon-
chaning tugmasini bosgan holda ko ‘rsatkich suri-
ladi.

Jadval maydonining chap chegarasida, ya’ni ko‘r-
satkich E ko‘rinishini olgan holda sichqoncha-
ning tugmasi bosiladi.

Ko‘rsatkich maydonning chap chegarasida. Sohani

kengaytirish uchun sichqonchaning tugmasini
bosgan holda ko ‘rsatkich suriladi.
Maydonni Dbelgilash sohasida (maydon nomi

ustida) sichqonchaning chap tugmasi bosiladi.
Maydonning nomida sichqonchaning tugmasi bo-
siladi. Sohani kengaytirish uchun sichqonchaning
tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Yozuvni belgilash sohasida (marker ustunida) sich-
gonchaning chap tugmasi bosiladi.

Birinchi Sohani

yozuv belgilanadi. kengaytirish

uchun sichqonchaning tugmasini bosgan holda
ko ‘rsatkich suriladi.
IIpaBka menyusida BeigeanTs Bce 3amucu buyru-

g ‘ini tanlang.

3.9-jadvalda yozuv va ma’lumotlarni klaviatura yordamida qan-
day belgilash mumkinligi bayon etilgan.
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3.9-jadval
Belgilash Bajariladigan amallar
Maydondagi Ko‘rsatkich belgilanadigan matnning boshiga olib
ma’lumotlar kelinadi va Shift tugmasini bosgan holda ko‘chi-
ruvchi klavishlar(<-t->>I) yordamida kerakli soha
belgilanadi.

Butun maydon Ko’rsatkichni maydonda joylashtiring va F2 tug-
masini bosing.

Qo’shni Maydonni belgilang va Shift tugmasini bosgan

maydonlar holda mos ko'chiruvchi klavishlarni bo-
sing.

Joriy ustun Ctrl+probel tugmalarini bosing

Joriy yozuv Shift +probel tugmalarini bosing.

Bir necha yozuv  Shift +probel, so'ngra Shift + tyoki Shift +i

Jadval elementlarini saralash

Jadval satrlarini bir yoki bir necha ustunlardagi qiymatlarga
ko'ra saralash mumkin. Bunting uchun saralash amalga oshiriladi-
gan maydonni tanlang. Agar saralash bitta ustun bo‘yicha bo ‘la-
digan bo‘Isa, kursorni saralanadigan maydonning ixtiyoriy katagiga
o'rnatish yoki maydonni belgilash yetarli. Saralash bir necha may-
don bo‘yicha amalga oshiriladigan bo‘Isa, bu maydonlarni belgilash
lozim. Bu holda ham saralash birinchi maydon bo‘yicha amalga
oshiriladi. Faqat birinchi maydonning ikki yoki bir qancha elementi
ustma-ust tushgan holdagina saralanishi kerak bo‘lgan ikkinchi
maydonning mos elementi bo‘yicha saralanadi va h.k. Maydonlar
saralanganda mos yozuvlarning o ‘rni o ‘zgaradi.

Maydon elementlarini saralash uchun asboblar panelidan Cop-

TupoBKa nmo Bo3pactaHuw H (o‘sish tartibida) yoki CoprtupoBka
no yOBIBaHUIO H](kamayish tartibida) tugmalaridan mosini bos-
ing. Saralash chapdan o‘ngga tartibda amalga oshiriladi. Bu ishni
menyu satridan 3anuce => CoptupoBka => COpTHUpPOBKa MO BO3-
pactanuw yoki 3anuck => CoprupoBka => CopTUpPOBKa No yObIBa-

HUI0 orqali ham amalga oshirish mumkin. Xuddi shuningdek, kon-
tekst menyu orqali bajarsa ham bo ‘ladi.
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Faraz qilaylik, 3.12-rasmda keltirilgan «J_talaba» nomli jadval
elementlarini kurs bo‘yicha o°‘sish tartibida saralamoqchimiz, ya’ni
oldin birinchi kurs, so‘ngra ikkinchi kurs va h.k. shaklda talabalar
ro‘yxati hosil bo'lsin. Buning uchun kursorni «Kurs» nomli may-
donning ixtiyoriy katagiga o ‘rnatamiz yoki bu maydonni belgi-

laymiz va asboblar panelidan H tugmachani bosamiz. Natija 3.22-
rasmdagidek ko ‘rinishda bo ‘ladi.

jDjxJ
Tan xoou\ @ H II | Typjj Paxymsrer! Kypc j Pamost PelTHHT 6anuj
1 11 Awmos LT
fQuilancuesa KM.|0-7a-02 \XHM 1 Xopasn 84
1 icammopoB X A\0-6a-02 \XUM 1\ Tawxenm 90
o|flocupok BA  1-5a-02 \xXx 1 Cupdape 98
N 3 Cobupas KI'.  '3-20-02 XM 1 Tawxenm 88
- 2Axmeoos H. 1-la-02 XX 1 Camaprano 84
N 7Banues AE. 3-3a-01 XM ~Dapeona 81
Il pmes P.O. \0-5a-01 \XUM 2 Byxapa 79
9Maxcyoos I1.0. 3-4a-00 XM 3 Hamanean 82
1 Tonunog O. 0-la-00 XUM 3 Anouocan 92
Il axypoe I'/1l. jl-2a-98\XX 5 Tawkenm 80
* '‘Cuemyux) o 1
13arxe: <7 *]| 1 Hr1U*1wJ1

3.22-rasm.
Jadval elementlarini filtrlash

Filtrlash jadvaldagi faqat ma’lum bir yozuvlarni ko ‘rish imko-
nini beradi, ya’ni siz o‘zingizga kerakli yozuvlarni ko'rmoqchi
bo‘lsangiz filtrlashdan foydalanganingiz maqsadga muvofiq. Ma-
salan, sizga faqat birinchi kurs yoki toshkentlik talabalarining
ro'yxati kerak. Bu holda siz «Kurs» yoki «Viloyaty nomli may-
donlar bo‘yicha filtrlashingiz lozim. Natijada, jadvalda faqat bir-
inchi kurs yoki toshkentlik talabalarning ro‘yxati qoladi. Xohla-
sangiz filtrni bekor qilib, jadvalni qayta tiklashingiz mumkin.

Filtrlashning uch xil usuli mavjud.
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Tanlash o ‘tkazilishi mo‘ljallangan ma’lumotni aniqlang, so‘ngra

®unptp nmo BeiAeneHHomy VII tugmasini bosing.
m Jadvalning bir yoki bir necha maydonlariga talab qilingan qiy-

matlami chiqarish uchun UW3menuts punptp tiftssU tugmasini bosing.

m Filtrlash yoki yozuvlarni saralash maqsadida ancha kengroq
shartlarni berish uchun, 3anucu menyusining ®unptp buyrug‘idan
Pacmupenue punprpa bo‘limini tanlang.

Oddiy yoki kengaytirilgan filtrni qo‘llash uchun IIpumenurts

bunbTp tugmasi bosiladi.

Faraz qilaylik, sizga faqat birinchi kurs talabalarining ro'yxati
kerak (3.22-rasm). Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1. Kursorni «Kurs» nomli maydonning qiymati 1 bo‘lgan ka-
tagiga ©‘'mating. Masalan, 10-ragamli talaba Shamsiyeva K.N.
uchun.

2. Asboblar panelidan tugmachani bosing.
Natijada, 3.23-rasmdagi jadval hosil boiadi.

mrmamr il gy mAn il gBIl e

jd)aﬁn Ilpapka gna Beraska ®opmar 3ammcn Cpknc Jlkmo Crpaska

K 51 | 4
rl]
Fan xoaul @ W1l T'ypyx l®axysemem 1Kypc 1 Buroam I1PeumuHr i
» 10 llamcuesa K.H 0-7a—02 XUM 3Xopaszm 84
BCammopos X.A 0-6a-02 XUM 1 Tawkenm 90
6 Hocupoe B.A  1-5a-02 XX 1 Cupoapé 98
3 Cobupas KT. 3-2a-02 XM I Tawxenm 86
2 Axmenos Sl. 1-la-02 XX 1 Camapyaw 84 7
* '(Cyemuux)
d
1
Pexav TaGmmit oxp| [ I T koM “f 4

3.23-rasm.
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E’tibor bering, filtr qo‘llangandan so‘ng, kursor o ‘matilgan ka-
takdagi yozuv belgilanib qoldi. Shuning uchun ham bunday
filtrlashni ®uneTp nmo BeigeseHHoMmMy deb atashadi. Xohlasak, biz
o‘zimiz biror katakdagi matnning ma’lum qismini belgilab, shu
bo’yicha ham filtrlashimiz mumkin, ya’ni belgilangan matn qismin-
ing boshqa kataklarda uchrashi qidiriladi. Filtrlash jarayoni amalga

oshgandan so’ng (3.22-rasm) asboblar panelidagi III tugmacha
aktiv ko‘rinishda bo‘ladi va uning vazifasi o’zgaradi, ya’ni endi u
filtrni bekor qilish vazifasini bajaradi. Bu tugmachani yana bir
bosib, jadvalni awalgi holiga keltirish mumkin.

Ma’lumotlami qidirish va almashtirish

Jadval holatida kerakli ma’lumotlarni biror maydon bo’yicha
yoki butun jadval bo‘yicha qidirish va almashtirish imkoniyati ham
mavjud. Maydondagi aniq bir ma’lumotni qidirish uchun asboblar

panelida Haiitu M tugmasini bosing va shu ma’lumot mavjud
bo’lgan barcha yozuvlar bo‘yicha ketma-ket qo ‘llang (3.24-rasm).

Tlouck u 3aMeHa 21 x
Tlonck 1 3amena
Odpaszen: »IM 33 Haiitn ganee |
Ormena
|sk_acocuii: Tabamua d
|c m06o0ii wacTrio noas d «MeHbme
I
(Toast eymakom
Egcféaqma ToJist u M IIPIMITIIS
Ccy'gjoMdopveranoeit '
3.24-rasm.
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Topilgan ma’lumotlarni almashtirish uchun 3.24-rasmdagi 3a-
MeHa bo‘limiga hiring yoki menyuning IIpaBka bo'limida
3ameHuTh buyrug‘ini tanlang. Yangi yozuvlar kiritish uchun HoBasn

sanumebr S | tugmasidan foydalaniladi. Bu tugmani bosish bilan
jadvalning oxirida bo‘sh satr paydo bo‘ladi. Yozuvlarni o ‘chirish
uchun yozuvlarning ixtiyoriy maydonini tanlab, VYpmaaurth 3anuch

tugmasini bosish kerak.
3.10. Jadval holatida yangi jadval yaratish

Biz yuqoridagi bo'limlarda konstruktor holatida jadval qurishni
ko‘rdik. Yangi jadval hosil qilishning yana bir yo°‘li jadval holatidir.
Buning uchun 3.l-rasmdan Pesxum Taéammer bo'limini tanlang va
OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda 3.25-rasmdagi jadval hosil
boiadi.

S Tabnuma!: tabnuna

ITone! TTone2 TIMone3 TTone4 MMones
3anuce: HI<I\ 1 »IH !»* u3 21
3.25-rasm.

E’tibor bering: bu jadvalda maydonlarning nomlari Pole 1, Pole 2,
Pole 3 va h.k. ko‘rinishda nomlangan boiib, ularning soni 10 tadir.
Yozuvlar soni esa 21 ga teng (Access 97 da ustunlar 20 ta, yozuvlar
esa 30 ta). Agar maydonlar yoki yozuvlar soni yetarli boimasa, siz
yuqoridagi usullarning biri bilan xohlagancha maydon yoki yo-
zuvlar qo ‘shishingiz mumkin.
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Maydonlarning nomi, albatta, sizni qanoatlantirmaydi. Ularning
nomlarini o ‘zgartirish uchun nomning ustida (marker satrida, bu
satrda sichqoncha kursori 4 ko‘rinishda bo‘ladi) sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosib, yangi nomni kiritish yetarli. Bu
ishni ®opmar => [lepeumenoBats ctoynben yoki kontekst menyu-
ning IlepeumenoBats ctonben bo'limi orqali ham amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos maydon belgilangan bo ‘lishi lozim.
Masalan, 3.12-rasmdagi jadvalni hosil qilish uchun mos ravishda
nomlarni kiritib chiqish yetarli (3.26-rasm). Endi maydonlarga mos
giymatlarni kiritib chiqamiz. Qiymat kiritish jarayonida har bir
maydondagi qiymatlarning turi bir xil bo'lishi kerak.

Masalan, sizda sana/vaqt formatida kiritayotgan qiymatingiz
«10.05.1950» ko'rinishida bo‘lsa, qolganlari ham shu ko ‘rinishda
bo‘lishi kerak. Agar siz boshqa yozuv uchun uni «10-may 1950»
ko‘rinishda kiritsangiz Access tushunmasligi mumkin yoki matnli
formatda qabul qilib, shu maydonni matnli maydon deb olishi
mumkin. Access maydon elementlarining turini undagi qiymatlarga
garab o ‘zi aniqlaydi. Bunga, albatta, qoyil qolish kerak. Siz, 3.12-
rasmdagi jadvalda «Tal kodi» nomli maydon bor edi, nima uchun
u endi yo'q, degan savolni berishingiz tabiiy.

iy - w axkw w ~nl X|
I ®aiin TpaBka fim Beraka ®opmar 3anmen Cepeuc Lo Cnpaska

B ulsn 7 M ’
BEEAIIMEHANM w w w e 7 g 111 Adaixjl -
® U 11 [ Panyass! I'" Kypc Typy* [ Bxkao*1 Peiituar 1 Ilome? |
Toaumos J. XHUM 3 0- 1a- 00 AHIHKOH 92 J
Axmenos H XX 1 1- 1a-02 Canapkana 84
Cobupos KT XM 1 3—2a—02 Tomke HT 88|

>mice: ju L 111 3 LI u3 21 <1 I“
3.26-rasm.

Bunga javob quyidagicha: 3.26-rasmdagi jadvalni saqlang. Jad-
valga kerakli nomni bering. Access sizdan kalitli maydon hosil qi-
lish haqida so'raydi, rozi boding. Natijada, siz 3.27-rasmdagi jad-
valga ega bodasiz.
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1 woowoowow gy w w w w 2 5 '1H|X
Kon 1 o aMm ®axynsrer Kypc Typyx BuiosT PediTunr
liTonumos 3. XUM 30- la- 00 ApauxoH 92
2 Axmeno H. XX 11- la- 02 CamapkaHp 84
> 3 Cobupos KI'. XM 13- 2a- 02 TomkeHT 88 1
*  (CueTuHK)
Manuce: n | <11 3+ lul>*0 3

3.27-rasm.

Bu jadvaldagi «Kod» nomi yoqmasa, uni o ‘zgartirishingiz
mumkin. Jadvalni saqlash jarayonida qiymat kiritilmagan may-
donlar o‘z-o‘zidan yo‘qoladi. Endi jadval konstruktori holatiga
o‘ting. Maydonlarning turiga va CBoiicrBa nons qismidagi boiim -
larga e’tibor bering. Qanoatlantirmaydigan joylarini o ‘zgartirib
chiqing.

Jadvallar hosil qilishning bu usuli ancha qulay bo‘lib, juda
qisqa vaqt ichida jadvalni loyihalash imkoniyatini beradi.

3.11. Jadval master! yordamida jadval hosil qilish

Jadvallarni hosil qilishning yana bir usuli Macrep yordamida
hosil qilishdir. Accessda ma’lum bir mavzular bo‘yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydon nomlari hosil qilingan bo'lib, un-
dan siz ma’lumotlar bazasini yaratishda foydalanishingiz mumkin.
Buning uchun siz Access taklif etadigan dialogli oynalarda ma’lum
bir ishlarni amalga oshirishingiz yetarli. Mactep yordamida biror
jadvalni hosil qilish uchun 3.1-rasmdan MacTtep Tabnun boiimini
tanlang va OK tugmasini bosing. Ekranda 3.28-rasmda tasvirlangan
oyna paydo bo’ladi. Bu oyna uch qismdan iborat:

OO6pasubl Tabauuel - bu yerdan siz mavzuga mos jadvalni
tanlashingiz mumkin. Tanlangan jadvalga mos maydonlar O 6pa3ib
noneir qismida paydo bo ‘ladi.

OO6pa3ub mnoneit - bu bo’limdan siz kerakli maydonlarni
tanlashingiz mumkin. Biror maydonni tanlash uchun shu maydon
nomi belgilanadi va > tugmacha bosiladi. Birdaniga barcha may-
donlarni tanlash >> tugmasi yordamida amalga oshiriladi.
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Ions HoBOH Tabmumel - bu bo‘limda tanlangan maydonlar-
ning ro‘yxati paydo bo'ladi. Agar siz biror maydonni noto‘g‘ri
tanlab qo‘ygan boisangiz, bu maydonni [Tons HoOBOW TaGIUIBI
bo‘limida belgilang va < tugmachani bosing. Natijada, maydon
nomi mazkur bo‘limdagi maydonlar ro‘yxatidan yo‘qotiladi. Sizga
bu bo‘limdagi barcha maydonlar kerak bo‘lmasa, u holda << tug-
masini bosing.

BriGepure 00pa3iibl TaOrHIL 17151 TPUMEHEHA NIPH €OTIAHHIH COOCTBEHHOI TaOIIHILbI.

EriGepute kaTeropuio n o6pasert TabiuIbl, a 3aTen HyKHbIe 06pa3iib mosneii. JlomyckaeTcst BEIGOp
»Ieil U3 HECKOJIBKUX 'l'aGJlHLl. Ecr 3apaHee HeACHO, 6)/!.[6'1' JIK UCI0JTb30BATHCA MOJIC HIIM HET,
Jtyuiie 100aBUTh TO 1oe B Tabuniyy. Ero Heci0xkHo Oy 1eT yaauTh mo3jHee.

* |denoesie O6pas3pl mosieii: Tlonst HOBOI TaGIHIIBL:

Tpeduxe

OBpasipl Tabnm: Hust
Oruecto

SHIMEAEW UL 4

KoHnTakTh Cydpure

Knnenter Mpossmure

CoTpyaHuKH

Tlomxnocts

HmaOprarainu N
d d (ipsHmenoGars noxe.". »

Ornena

3.28-rasm.

Faraz qilaylik, biz talaba uchun jadval qurmoqehimiz. Jadvallar
ro‘yxatidan Ctygmentsr nomli jadvalni olamiz (3.29-rasm) va o ‘zi-
mizga kerak bo‘ladigan maydonlarni tanlab olamiz.

is
Br®Depute 00pasibl TAGIHIL LTS TP TEHEHMUSI TIPH CO3/1a3bIH COOCTBEHHON TAOTHIEL. .

BeiGepuTe kaTeTOpHO H 06pasell TaGIIIbl, a 3aTeH HYKHbIC 00pasiibl rosiei. [lcmyckaercs BrIGOp
ToJIei 13 HeCKOMbKIX Tabtim. Ecim 3apanee HesicHo, OyIeT I HCTO/b30€aThCsA ONE H T HET,
yaue ]JOﬁaEMTB ATOTIOJNIE B Tasl’[“y. Ero HecnoxHo 6y}:lCT YAAQTTh MO3JIHEE.

Uﬂe JIeBBIe OGpas3tipl noneii: Tlosst HOBOA Tab/M1Ls:
1C Jnusbio KoaCrynenra KoxCrynenta
Vims
OGpasip TabmHIL: OTuecTBO Dammnus
" Damuns
Ouepauun Anpec
3amaun TFopoxn d
Corpyamuku3anasn O6acteKpaitPecny6nka -
M UL W UM
Crysenru nsamnrnn 7] VBB » ud Tepenmenonats nose...
I Jasee > Fotoso !
3.29-rasm.
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Rasmda to‘rtta maydon tanlangan. Siz xohlasangiz yangi may-
donlar qo‘shishingiz mumkin. Agar Access taklif etgan maydonlar
nomi sizni qanoatlantirmasa, shu maydonni belgilang va Ilepeume-
HOBaTh moJietugmasini bosing. So‘ngra hosil bo‘lgan 3.30-
rasmdagi oynaga yangi maydon nomini kiriting va OK tugmasini
bosing. Agar qilgan ishlaringiz sizni qanoatlantirmasa, OTMmeHa

HD UcpeumcHonaume moua tugmasini bosing. Agar
. ] jadval nomini Access tak-
K

Wms nonsn:

15033

lif etgan «Crtynentoi» ko ‘-
rinishida qoldirishni xoh-
lasangiz T'otoBo tugma-
sini, aks holda Hanee
tugmasinibosing. TortoBotugmasi bosilganda jadval tayyor bo ‘ladi
va ma’lumotlar kiritish uchun u jadval holatida ochiladi (3.34-
rasm). Jlanee tugmasi bosilganda 3.31-rasmdagi yangi oyna hosil
boiadi. Bu oynada siz jadvalga yangi nom berishingiz mumkin.
Hozircha kalitni aniqlashni Access ixtiyoriga qoldiring. Agar shu
ishlarni yetarli deb qarasangiz, ['oToBo tugmasini tanlang, natijada,
jadval tayyor boiadi va u jadval holatida ochiladi. Siz unga
maiumot kiritishingiz mumkin (3.34-rasm). 3.31-rasmda Janee
tugmasi tanlansa, yangi oyna paydo boiadi (3.32-rasm). Bu oynada
maiumotlar bazasida mavjud jadvallar bilan master yordamida
tuzilgan jadval orasida bogianish (aloqa) oinatiladi.

Ortmena

Cosnanmne Tabaun mow m

3ajaiTe UM 118 HOBOM TabMMIIBL:

Kroureoe noje (];'JMOMIIJQK) onpejaessieT KBeJYKW 0TI .
Tabreubl 10106HO TOHY, KAK HOMEPHOIi MAK 0AMOM a4 «
1 xum IQ onpejeasieT aBTOMOGH.Ib.
Jjxxx XX ra
a, 300 0K XK
Bri6epuTe cniocod onpenenenus K/Toua,

(* MiookJI Acces aTOVMITKWOKHonpeesier K04

C TIloapMeaTtelb onpeJe/isieT K04 CAMOCTOSITeILHO.

OTmena <Hasan | Jlanee > CTOEIO |

3.31-rasm.
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Hozircha 3.32-rasmda tasvirlangani bo‘yicha jadvallar orasida
aloqa o ‘rnatilmagan. Bizda ham jadvallar orasidagi aloqa to ‘g ‘risida
tushuncha berilmagan. Shuning uchun ham bu rasmdan [anee
yoki 'otoBo tugmachalaridan birini tanlashimiz mumkin.

Co3aomue Tadbany

Cesasana nu HoBasx TabGauma ¢ ApyrumMu Tabnunamu G6asel nanubx? CBA3aHHBI e TaOAMIB COnEpKAT
cooTBeTCTBYIO M Me 3anuck. OGHYHO HOBas TabANIA CBA3AHA XOTA OB C ONHON Tabnumeil Texym eif
6a3bpl TaHHBIX.

B HEKOTOpPH X CIydYasX MacTep co3aeT CBA3M MeXK Ay Tabanunamu. Bcenucke nokasans uMeomuecs
cBA3n Tabaunel. YTo6B MX U3MEHUTD, BRIGepuTe Tabuuuy u HaskMUTEe KHONKY “CBasu".

Hosas tabanuma “Ctynents *
jjit o

ne ceazama ¢ "K _ennont

ne ceazama ¢ "K_tana6al*

Crsasu...

OTMmena I < Laszan J HNanee > J oToBo

3.32-rasm.

T'oroBo tanlanganda yuqoridagi hoi yuz beradi. JTanee tugma-
sini tanlash natijasida masterning oxirgi dialogli oynasi paydo
bo‘ladi (3.33-rasm). Oynada uchta asosiy qism mavjud boiib, ular
quyidagi ma’noni anglatadi:

N3MeHuTh cTpYKTYpy ThIOOUIBI - bu holat o‘rnatilganda hosil
qilingan jadvalni Access jadval konstruktori holatida ochadi. Siz
jadvalga ixtiyoriy o ‘zgartirishlar kiritishingiz mumKkin.

BBectu paHHBIe HemocpeAcTBeHHO B Tabauny - bu holat
tanlanganda hosil qilingan jadvalni Access jadval holatida ochadi
va maiumotlar kiritishga tayyor boiadi (3.33-rasm).’

BBecTn maHHbIe B TabIUOy ¢ MOMOMBIO (GOPMBI, CO31aBaeMOi
MactepoM - bu holatda master hosil qilingan jadvalga forma
quradi va forma yordamida jadvalga maiumotlar kiritish mumkin
boiadi. Hozircha forma bilan biz tanish emasmiz va shuning uchun
ham bu holatni tanlamay turamiz.
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Cosnaunue Tabunun maﬂm

YKka3zauel Bce CBeIeHHs, HeOOXOAMMBIe 1JIsl CO3MAHNSA TA0AHIBI C
: MOMOmbIO MacTepa.

JManbHeiimue qelicTBHA mMocje co3aanus Tadaunb’

* A HM3MEHHTh CTPYKTYDPY TabImHIIBI.

<+ Ilecrtii janubie HE-OCpeACTEEHHO B Tabnuuy

i f BeecTu fanubpie B Tabuuny ¢ noMombio Gopmel, cozmaBacmMoii
! MacTepoM.

I T" Bmsectn cnpasky mo paGore ¢ Tabanmei.
OTmeHa < Hasan | Jdamc- 1 {1l CoToBO

3.33-rasm.

Siz uchala holatdan birini tanlab va bir paytda BriBectn
cnpaBKy no pabore ¢ tabnumeit holatini ham o rnatsangiz, Access
ishlash jarayonida sizga mavzuga mos ma’lumotlarni avtomatik
ravishda berib boradi. Agar 3.33-rasmda o ‘rnatilgan holatni tanlab,
T'oroBo tugmasini bossak, ekranda hosil qilingan jadval ochiladi
(3.34-rasm) va u ma’lumotlar kiritishga tayyor bolladi.

CrtyneHtsl : Tabnuia w o em

Kon crynenra

w w w m
3anuce: I< I/I 1 >1H 1»*1 n3 1

3.34-rasm.

Bu holat bilan biz yuqoridagi bo‘limlarda tanishib o ‘tganmiz.
Umuman, jadval qurishning bu usuli juda qulay bo°‘lib, ayrim
o‘zgarishlarni konstruktor holatida amalga oshirish mumkin.

Postroitel yordamida maydonlar Kkiritish

Accessda mavjud jadvallarga master yordamida yangi may-
donlar kiritish imkoniyati mavjud. Umuman, biror jadvalga yangi
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maydon kiritishni konstruktor yordamida ham amalga oshirsa
bo‘ladi. Shunga qaramasdan Accessda mavzular bo‘yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydonlar tuzib qolyilgan. Siz bu jadval-
lardan xohlagan maydonlarni tanlab, o‘zingizning mavjud jadval-
lingizga qo ‘shib olishingiz mumkin. Bu maydonlardagi ma’lumot-
larning turlari oldindan aniqlab qo‘yilgan. Bu ishni amalga oshirish
uchun mavjud jadvallardan birini konstruktor holatida oching va
quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1. Eng oxirgi bo‘sh satrda (shu satrda maydon kiritiladi)
sichqonchaning o‘ng tugmasini bosing.

2. Hosil bo‘lgan kontekst menyudan H"]‘DIIHOCTpOHTLH! tan-
lang.

3. Sizga yuqoridagi bo'limlardan tanish bo‘lgan oynadan
(3.35-rasm) kerakli jadvalni va maydonni aniqlang. denoBbeie yoki
JIuansie holatlaridan birini tanlab turli xil jadvallarning ro ‘yxatini
ko'rishingiz mumkin. Biror jadval va unga mos maydon tanlangan-
dan keyin OK tugmasini bosing. Natijada, siz tanlagan maydon
nomi va unga mos maydon turi konstruktor holatida ochiq bo‘lgan
jadvalingizning oxirida paydo bo‘ladi. Yana yangi maydon qo ‘shish
uchun yuqoridagi ishlarni takrorlab chiqing.

80 ITocTpouTens nomuei Xj

Bribepure o6pasen tabnunsl, a 3aTeM TpeOyeMsblit oOpasen mous,

O0pa3zusl Tadbuun:

OO0pas3susl noJei:

OK

KoxnCnuckaPacceinku

KonTtakTs ITpeduxc OTMeHa

Knunentst Nmst

CoTpyAHHKH OT4ecTBO

ToBapsl Damunus

3aka3ssl Cydouxc

CBeneHus o 3aKkase z1i TIpo3Bumie
JIOJIKHOCTH

HAenosbie NmsOpranuzauuu

C Jluunsle Anpec Z]

3.35-rasm.
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3.12. Jadvallar orasidagi bog‘lanishlar

Birinchi bobda siz jadvallarni loyihalash, jadvallar orasidagi
aloqalarni o'rnatish va bu aloqalarning roli haqida ba’zi bir
tushunchalarga ega bo'ldingiz. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogqani o'rnatish uchun mos maydonlarni
tanlash, bu maydonlardagi ma’lumotlarning turi mos bo'lishini
ta’minlash haqida tushunchalarga egasiz (1.4-rasm). Bu bo'limda
biz, Accessda mavjud bo'lgan jadvallararo aloqalarning turi va
ganday qilib bu aloqalarni o'rnatish haqida fikr yuritamiz.

Sizga ma’lumki, Accessda aloqalar jadvallar o'rtasida o'rnati-
ladi. Aniqroq aytganda, aloqa ikki jadvalning mos maydonlari
o'rtasida o'rnatiladi. Maydonlarning mosligi deganda, bu may-
donlardagi ma’lumotlarning turi aynan bir xil bo'lishini ta’minlash
tushuniladi. Aks holda, ikki maydon orasida aloqa o'rnatib bo'l-
maydi. Aloqa o'rnatilayotgan maydonlarning nomlari umuman bir
xil bo'lishi shart emas, lekin ko'p hollarda ular bir xil bo'ladi (3.36-
rasm).

Asosiy jadval

FAKULTET Tal_kodi
JADVALI
Q) F.I.Sh.

Fak nomi ' 1 , "Hhi. Fak_kqdi
Kurs
Guruh
Vil _kodi
Reyting

3.36-rasm.

Jadvallar orasida aloqa o'rnatishda ular ma’lumotlar bilan
to'ldirilgan bo'lishi shartmi, degan savol tug'ilishi tabiiy. Umuman,
bu shart emas. Yaxshisi, jadvallar orasida aloqalar o'rnatilgandan
so'ng, jadvallarga ma’lumot kiritish maqsadga muvofiq. Sizga
ma’lumki, biz Accessda jadvallarning uch turi haqida fikr yuritgan
edik.
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Yodingizda bo‘lsa, ular quyidagilar edi:

1. Asosiy jadvallar.

2. Ma’lumotli jadvallar.

3. Yordamchi jadvallar.

Jadvallarga ma’lumot kiritishdan oldin ular orasidagi aloqalarni
o'rnatish lozim (agar ular orasida aloqa o'rnatish mumkin bo'lsa),
keyin ma’lumotlarni kiritish maqsadga muvofiq. Jadvallarga ma’lu-
mot kiritishni awal ma’lumotli jadvallardan boshlash kerak, chunki
ko‘p hollarda ular asosida asosiy jadvallar to'ldiriladi. Ikkinchi
bosqichda asosiy jadvallarga ma’lumot kiritish lozim, chunki ma’-
lumotli va asosiy jadvallar asosida yordamchi jadvallar to'ldiriladi.
Uchinchi bosqichda esa yordamchi jadvallarni ma’lumotlar bilan
to'ldirish tavsiya etiladi.

Accessda aloqalarning uch turi mavjud va ular quyidagilardir:

> Birga bir qiymatli aloqalar;

> Birga ko'p qiymatli aloqalar;

> Ko'pga ko'p qiymatli aloqalar.

Ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida bulardan eng ko'p
qo'llaniladigani birga ko p qiymatli aloqalardir. Aloqalarning qol-
gan turlari ham masalaning qo'yilishiga qarab ishlatib boriladi.
Keyingi bo'limlarda bu aloqalarning mazmuni va o'rnatish usullari
haqida fikr yuritamiz.

Birga bir qiymatli aloqalar

Birga bir giymatli aloqalarda (3.37-rasm) «J fam» jadvaldagi
har bir yozuvga «J_o‘qish» jadvalidagi bittadan ortiq bo'lmagan
yozuv mos keladi (bog'lanadi). Bu turdagi munosabatlar kam
go'llaniladi, chunki bunday ma’lumotlarni bitta jadvalda ham joy-
lash mumkin. Birga bir qiymatli aloqalar juda katta jadvallarni
qismlarga bo'lishda, himoya maqsadida jadvaldan bo'laklar ajratib
olishda, shuningdek, asosiy jadvaldagi yozuvga tegishli bo'lgan
qo'shimcha ma’lumotlarni saqlashda qo'llaniladi. Masalan, tala-
balarning qay darajada va o'qishning qaysi turida o'qishi (3.37-
rasm) haqidagi ma’lumotlarni saqlash uchun jadvalda shu turdagi
bog'lanishdan foydalanish mumkin. Ikkala jadvalda ham bir xil
nomlangan «Tal kodi» nomli maydon mavjud bo'lib, ular oddiy
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kalitli maydonlardir. Bu maydonlarning turlari hisobchi (Cueruuk)
ko‘rinishida bo ‘ladi.

Tan._xoxau [ cbaamnascu

U Axbapos 'Ho 3um

2 CobGupoBa I axno

3 AxmMenos «Ttepys
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Bu qiymatlar “J_fam"dagi “Tal_kodi”
maidonidagi qiymatlar bilan bir xil.

3.37-rasm.

Birga ko‘p qiymatli aloqalar

Accessda eng ko‘p qo-‘llaniladigan aloqalardan biri birga ko p
giymatli aloqalardir. Yodingizda bo‘lsa, biz I bobdagi 2-misol
uchun uchta jadval tuzgan edik: 1.4-jadval asosiy, 1.5-jadval va
1.6-jadvallar esa ma’lumotli jadvallar. Ma’lumotli jadvallar asosida
1.4-jadvalni 1.7-jadval ko ‘rinishiga keltirdik va ular orasidagi alo-
gani 1.4-rasm ko ‘rinishida tasvirladik. Mazkur bobda asosiy jad-
valni Accessda loyihalashning ikki xil usulini va unga ma’lumot
kiritishni ko ‘rdik. Konstruktor yordamida 1.5-jadval va 1.6-jad-

vallarni loyihalashtiramiz va ularga mos qiymatlarni kiritamiz (3.38,
3.39-, 3.40-rasmlar).
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3.40-rasmda tasvirlangan «J asosiy» jadvalning «Fakultet»
nomli maydoni bilan 3.39-rasmda tasvirlangan ma’lumotli
«J _fakultet» ndmli jadvalning «Fakultety nomli maydonlarini
taqqoslab, quyidagiga amin bo’lamiz: «J_fakultety jadvalida fa-
kultetlarning nomi bir martadan ishtirok etsa, «J_asosiy» jadvalda
esa ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Xuddi shuni «J_asosiy» jad-
valning «Viloyat» maydoni bilan «J viloyat» jadvalning «Viloyaty
maydonlari orasida ham kuzatish mumkin, ya’ni «J_ viloyat» jad-
valida viloyatlarning nomlari bir martadan uchrasa, «J_asosiy» jad-
valda ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Shuning uchun ham ma’-
lumotli jadvallar bilan asosiy jadvallar orasidagi bu ko'rinishdagi
aloqalarga birga ko p giymatli aloqalar deb ataladi.

V1K Bunmost : tTaGnuna

3.38-rasm.

XK _®daxunbrer : Tabnumna

" Hu|»»

Banuce: J jJjJ1
3.39-rasm.
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pu*Kmnl m »ini».un

3.40-rasm.

Kompyuter xotirasini tejash uchun (katta ma’lumotlar bazasi
xotiradan juda ko‘p joy talab etadi) asosiy jadvallardagi uzun nom-
lar o ‘rniga ularning mos kodlari ma’lumotli jadvallardan olib
qo ‘yHadi. Masalan, «J asosiy» jadvalning «Fakultet» maydonidagi
barcha «XIM» so‘zlarining o ‘rniga «J_fakultet»dan «1» kodi, «XX»
o‘rniga «2» kodi va «XM» o‘rniga esa «3» kodi yoziladi. Xuddi
shuningdek, viloyatlar uchun ham ularga mos kodlarni yozish
kerak. Qog’ozda bu narsalarni yozib qo'yish qiyin emas. Ammo bu
ishlarni Accessda amalga oshirish uchun ma’lumotlar bir qancha
qoidalarga rioya qilishi lozim. Bular nimalardan iborat?

Biz «J_asosiy» jadvalning «Fakultety nomli maydonidagi matn-
li qiymatlarni «J_fakultety jadvalining «Kod_fak» maydonidagi 1,
2, 3 kabi natural qiymatlar bilan almashtir-moqchimiz. Accessda
ularni almashtirish uchun bu ikki maydondagi ma’lumotlarning
turlari bir xil bo'lishi kerak, aks holda bu ikki maydon orasida
aloqa o'rnatib bo'lmaydi. Shuning uchun ham bu ikki maydondagi
ma’lumotlarning turini moslashtiramiz. Kodlarni ma’lumotli jadval-
lardan asosiy jadvallarga qo'yganimiz uchun, asosiy jadvaldagi mos
maydonning turini ma’lumotli jadvaldagi «kod»laming turiga
moslaymiz. «J_fakultet» jadvalidagi «Kod_fak» maydonining turi
hisobchi (cuetunk) va u kalitli maydon. Bu turdagi maydonga mos
keluvchi maydonning turi sonli (uucnoBoii), maydonning uzunligi
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(pasmep monsa) JAnuHHoe nenoe ko ‘rinishida bo‘lishi shart. Demak,
bizning misolimizdagi «J asosiy» jadvalning «Viloyat» va «Fakul-
tet» maydonlarining turi yuqoridagidek bo°‘lishi kerak. Shuning
uchun ham jadvallarni loyihalashda birdaniga shu narsalarga
e’tibor berish lozim. Aks holda ko‘p vaqtingiz jadvallarni qayta
loyihalashga va ma’lumotlarni boshqatdan kiritishga ketadi.

Maydonlarning nomi ustida gap ketadigan bo’lsa, bu sizning
ixtiyoringizdagi narsa. Xohlasangiz, ularni bir xil tanlashingiz
mumkin. Accessda ularni o’zgartirish qiyin ish emas. Ko’p hollarda
asosiy jadvaldagi nom ma’lumotli jadvaldagi nomga moslashtiriladi,
ya’ni asosiy jadvaldagi «Fakultety o’rniga «Fak kod», xuddi shu-
ningdek «Viloyat» o’rniga «Vil kod» kabi nomlar yoziladi. Bu al-
mashtirishlar bizga tushunarli bo’lishi uchun bo’lib, Access uchun
hech ganday ahamiyati yo’q.

Endi sizga jadval nima uchun ma’lumotli jadval deb atalishi tu-
shunarli bo’lgandir. Axir, biz asosiy jadvallar uchun ma’lumotlarni
u yerdan olayapmiz. Shuning uchun ham bu turdagi jadvallarni
ma’lumotli jadvallar deb yuritiladi. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi aloqalarni o’rnatishni va ulardan foydalanishni
keyingi bo’limlarda ko’rib o’tamiz.

Ko‘pga ko‘p qiymatli aloqalar

Ko'pga ko'p qiymatli aloqalarda A jadvalining har bir yozu-
viga B jadvalining bir necha yozuvlari mos keladi, B jadvaldagi har
bir yozuvga A jadvalidan bir necha yozuv mos kelishi mumkin.
Bunday sxema faqat uchinchi (bog’lovchi) jadval yordamida amal-
ga oshiriladi. Shu bog’lovchi jadvalga yordamchi jadval deb ataladi.
Masalan, faraz qilaylik, siz asosiy jadvalga (3.40-rasm) talabaning
qaysi chet tillarini bilishini kiritmoqchisiz. Agar siz chet tillari
uchun ikkita maydon aniqlab, ularga har bir talabaning qaysi tilni
bilishini kiritmoqchi bo’lsangiz, shunday bir talaba topiladiki, u
uchinchi bir tilni ham biladi. Yoki talaba faqat bitta tilni bilishi
mumkin. Balki shunday talabalar topilishi mumkinki, ular to’rtta
chet tilda gaplashishni biladi. Demak, asosiy jadvalda oldindan til-
lar uchun maydonlar sonini aniqlab bo’lmas ekan.

Bu misolni quyidagicha ham ifodalash mumkin, ya’ni bitta ta-
laba bir qancha tilni biladi va bitta tilni bir qancha talaba biladi.
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Agar biz tillar uchun ma’lumotli jadval tuzib, unga tillarning ro‘y~
xatini kiritib qo‘ysak, u holda asosiy jadvaldagi har bir talabaga
(har bir yozuvga) til jadvalidagi bir qancha til (bir qancha yozuv)
mos keladi va aksincha, til jadvalidagi har bir tilga (bitta yozuvga)
asosiy jadvaldan bir nechta talaba (bir nechta yozuv) mos keladi.
Shu xildagi aloqalarga ko pga ko p gqiymatli aloqalar deb ataladi.

Bu ko‘rinishdagi aloqalarga juda ko‘p misollar keltirish mum-
kin. Masalan, talabalarning kutubxonadan olgan kitoblari. Bitta ta-
laba bir nechta kitobni olishi mumkin (odatda shunday ham bo°‘-
ladi), bir xil nomli kitobni (bu kitobdan kutubxonada bir necha
nusxa bo'lishi mumkin) bir nechta talaba olishi mumkin. Yana bir
misol, siz bir nechta taomni yoqtirishingiz mumkin, bitta taomni bir
necha kishi yoqtirishi mumkin. Yoki bitta taomga bir necha xil ma-
salliq ketsa, bitta masalliq bir necha taomga ishlatiladi.

Qishloq xo'jaligida qaraydigan bo'lsak, bitta fermer bir necha
xil mahsulot yetishtirsa (masalan, paxta, bug'doy, pomidor, bod-
ring, karam, kartoshka, sabzi, piyoz va h.k.), bitta mahsulotni (ma-
salan, paxtani) bir qancha fermerlar yetishtiradi. Shunga o'xshash
turli misollarni keltirish mumkin.

1 I 1 .Bu turdagi alo.qala.rni _Acgessda o'r-
Tun xomnj Tun natish uchun wuchinchi bir jadvallardan
> I W3 (yordamchi jadvaldan) foydalaniladi va
2 dpannys ko'pga ko'p qiymatli aloqalar go‘yoki
3. Hemuc ikkita aloqaga keltiriladi. Asosiy jadval
4 Pyc bilan yordamchi jadval orasidagi aloqa
5Ucnan (birga ko'p qiymatli) va yordamchi jadval
6 Xwuroit bilan ma’lumotli (masalan, tillar jadvali)
7 Slnon jadval orasidagi aloqaga (ko'pga bir
8 Koper qiymatli). Ko'pga bir qiymatli aloqa bilan

9 Xunn birga ko'p qiymatli aloqalar bir xildir.
1O @opc Endi yordamchi jadvalni loyihalashni
* (Cuerun)] va unga qanday qiymatlar yozilishini ko*-
Bamace: 1 1< 1( I raylik. Bizda «J-asosiy» nomli asosiy jadval

bor (3.40-rasm). Tillar uchun ma’lumotli
jadval tuzamiz va uni «J_tillar» deb nom-
laymiz. Uning strukturasi 3.38-rasmda yoki
3.39-rasmda keltirilgan mos «J viloyat» yoki «J fakultety nomli
ma’lumotli jadvallarning strukturasidek bo'ladi (3.41-rasm). Endi

3.41-rasm.
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yordamchi jadvalni loyihalashtiramiz. Yordamchi jadval ikkita may-
dondan iborat bo‘lib, uning birinchi maydoniga talabaning kodi
yozilsa, ikkinchi maydoniga tilning kodi yoziladi. Bu jadvalning
hech qaysi maydoni kalitli maydon bo‘lolmaydi, chunki har bir
maydonda bir xil kodlar bir necha bor takrorlanishi mumkin. Lekin
bu maydonlar asosiy va ma’lumotli jadvallarning kalit maydonlari
bilan bog°‘langanligi tufayli ular orasida ma’lum moslik boiishi
kerak. Buni yuqorida ko‘rgan edik. Yordamchi jadvalni «J yor-
damchi» deb nomlaymiz va wuni konstruktor yordamida hosil
qilamiz (3.42-rasm).

Mmlwet L 77 777 777 ST 777 777 777 777 777 777 =7 2Lt 2eg Fesres
j @aiin IlpaBka Bma BcraBka C$penc QKMO Cmpaska i
FJ« H > a4V X A~ > sS-x S - 1AL
98 X _epmamum :Tabauuna
s T, T&MHBK.  JI
Tun_xoaun
2 1
Koncrpykrop. P 6 -nepexniodyenne ocoii. F 1 -cnpaska. pl | T 1 [ JNUM ! | n
3.42-rasm.
Ko'p marta . .
H Bitta talaba Bitta til
1 2K ac(cit: lOmn = *13Ix T
. . Ta- 3xomi] TiA 1
Iflilkoqu  @_H_II j®akyarsmem Baxoy T .Bou 3xor]
- - + QMUWurams
» 1 [NTownosd. wum 2 Opannys
2 Axvenos H. XX 3 Hemne
4 Pyc
3 Cobupos KI'. XM 5 Wcnan
Xurroii
4apews P.O. XHM 6 Xurroi
7 SAnon
5 Mchypoe rjixx 8 Kopen
9 Xung
6 Hocupos B.A XX 10 dpe
. Un L<T . Vid i *  1C4eTYnK)
3ates: J1IjI1 I w il gl Samien: 3 1L LI 1

3.43-rasm.
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3.43-rasmda tasvirlangan «J yordamchi» nomli jadvalning
maydonlaridagi qiymat mos ravishda «J asosiy» va «J tillar» nomli
jadvallarning mos maydonlaridan olinadi. «J yordamchi» jad-
valning «Tal kodi» maydonida turgan uchta bir - birinchi raqamli
talabaning (Tolipov E.) uchta tilni bilishini (ingliz, fransuz va ne-
mis) aniqlaydi. Xuddi shuningdek, ingliz tilini birinchi talaba
(Tolipov E.) va uchinchi talaba (Sobirov K.G.) bilar ekan. Demak,
yordamchi jadvalning mos maydonlarida talaba va til kodlari ko'p
martadan ishtirok etar ekan. Shuning uchun ham bu xildagi alo-
qalar ko'pga ko'p qiymatli aloqa deb ataladi va ular ikkita birga
ko'p qiymatli aloqalarga keltiriladi, ya’ni «J_asosiy» bilan «J_yor-
damchi» orasidagi birga ko'p qiymatli aloqa va «J_yordamchi»
bilan «J tillar» orasidagi ko'pga bir qiymatli aloqalar.

Jadvallar orasidagi aloqalarni aniqlash

Jadvallar orasidagi bog'lanishni o'rnatish uchun ma’lumotlar
bazasi oynasida jadval bo'limi aktiv bo'lishi kerak (3.44-rasm).

Q Miciosoll Access

j ®aiin Ilpaska Bua BcraBka CepBuc Qkho CnpaBka

iP TanaGa : 6a3a JaHHBIX

e |15 Korerpexrep "YnCosmams |'X | Tr(*3: 1Bl

O0BeKTHI 1) Cospanme Tadauusbl B pexknme konerpykropa (0 2K_rtamnabal
Co3nanue TabIMIbI ¢ TOMOMBIO MacTepa B K_tuanap
[Co31anue TabaMIBI TyTeM BBO/1A IAHHBIX] D K_ykum
K_acocumii B JK_®akyabTer
K_Buaost B K_Pam
K_épnamun

ToroBo NM
3.44-rasm.

Siz 3.44-rasmda, shu paytgacha hosil qilgan jadvallar ro'yxatini
ko'rib turibsiz. Bunga siz boshqa bo'limlarni aktivlashtirib ishonch
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hosil qilishingiz mumkin. Jadvallararo aloqani o'rnatish uchun
(agar aloga o'rnatilgan bo'lsa ularni ko'rish, o'zgartirishlar kiritish
uchun) menyu satridan ®opmar => Cxema nanHbex yoki kontekst
menyudan Cxema manHbix bo'limlarini tanlash kerak. Bu ishni as-

boblar panelidagi tugmachani bosib ham amalga oshirish
mumkin. Bulardan biri tanlanganda ekranda Cxema maHHBIX oynasi
ochiladi (3.45-rasm). Bu oynaning ichida yana bir oyna (JJoGaBnue-
Hue Tabaunel) bo'lib, unda uchta bo'lim mavjud:

Tabnuue- barcha jadvallar ro'yxati.

3anpoche - barcha so'rovlar ro'yxati.

Tabnaunser u 3anmpocsl - barcha jadvallar va so'rovlar ro'yxati.

Agar siz faqat jadvallar orasida bog'lanish o'rnatmoqchi
bo'lsangiz, Ta6auns bo'limini tanlang.

$enn Qpaere Ban Cesan Cepere oxio Opasaa

QG » B . 1 "p

JloGasnenue TaGuubl I/I*H

Ta6/uust 13anpocs | TaGruusuMmpocs! | Jlobasuts 1

auw w Saper

K BUUIOSIT
K_épnavum
JK.ranaba!
K tummap
Ky

K dakymnsrer
K dan

Torceo
3.45-rasm.
Agar so'rovlar orasida aloqa o'rnatmoqchi bo'lsangiz (Accessda
nafaqat jadvallar orasida, balki so'rovlar orasida ham alogqa o'r-
natish mumkin), 3ampocs bo'limini tanlang. Natijada, /lo6aBaeHHe

Tabnuibel oynasida barcha so'rovlarning ro'yxati hosil bo'ladi.
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Agar siz ham jadvallar, ham so‘rovlar orasida aloqa o ‘rnat-
moqchi bo'lsangiz, Tabnunsl m 3ampocs bo'limini tanlang. Nati-
jada, JJo6aBnenue tabnuubel oynasida barcha jadvallar va so'rov-
larning ro'yxati paydo bo'ladi.

Faraz qilaylik, siz jadvallar orasida aloqa o'rnatmoqchisiz. Bu-
ning uchun Jlo6aBaenue Ttabnuue oynasidan kerakli jadvalni
tanlaysiz va Jlo6aBuTs tugmachasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
jadval Cxema nanubiX oynasida paydo bo'ladi. Shu usulda barcha
jadvallarni tanlash mumkin. Yonma-yon joylashgan jadvallarni bir-
daniga tanlash ham mumkin. Buning uchun ro'yxatdan kiritmoqchi
bo'lgan birinchi jadvalni tanlaysiz va lllud Tt tugmasini bosib turgan
holda ro'yxatdagi oxirgi jadvalni tanlaysiz. Barcha jadvallar belgi-
lanadi va Jo6aButh tugmasini bosib, ularni CxemMa maHHBIX oyna-
sida hosil qilish mumkin. Xuddi shuningdek, yonma-yon joylash-
magan bir necha jadvallarni ham bir paytda tanlash mumkin. Bun-
ing uchun birinchi jadvalni tanlaysiz va Ctrl tugmasini bosgan
holda qolgan jadvallarni ham tanlash mumkin. Barcha tanlangan
jadvallarni oldingi usul bilan Cxema ganubiXx oynasida hosil qilish
mumkin. Kerakli jadvallar tanlangandan so'ng Jo6aBnenue Ta0-
nunel oynasini yopish kerak. Buning uchun 3akpsiTh tugmasini
bosish yoki Windows oynalari uchun umumiy bo'lgan yopish tug-
machasidan foydalanish mumkin. Bu oyna yopilgandan so'ng ek-
randa faqat Cxema maHHbIX oynasi qoladi va unda siz tanlagan jad-
vallar o'ziga mos maydonlarning ro'yxati bilan ko'rinib turadi (ka-
litli maydonlar quyuq qora shriftda bo'ladi).

Biror jadvalni Cxema nmamHbBIX oynasiga kiritish yodingizdan

chiqgqan bo'lsa, asboblar panelidan ==1 OTo6pa3utp Tabnuny tug-
masini bosib, qaytadan J[o0aBienHue tabnuisl oynasini hosil qil-
ish mumkin. Qolgan ishlarni qanday amalga oshirishni endi siz bi-
lasiz. Agar Cxema nanHb X oynasida biror jadval ortiqcha tanlangan
bo'lsa, uni bu oynadan yo'qotish uchun, shu jadvalning ixtiyoriy
maydonini belgilang va Delete tugmasini bosing.

Endi 3.38-, 3.39- va 3.40-rasmlarda keltirilgan «J_asosiy»,
«J_fakultet», va «J viloyaty» jadvallari orasidagi bog'lanishni
o'matamiz. Bu bog'lanishlami hosil qilishdan oldin «J_asosiy» jad-
valdagi «Fakultet» va «Viloyat» nomli maydonlardagi ma’lumot-
larning turini jadval konstruktor holatida (matnlidan sonliga) o'z-
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gartiramiz. Xuddi shuningdek, ularning nomlarini ham mos rav-
ishda «Fak kod» va «Vil kod»ga o‘zgartiramiz. Yuqorida keltiril-
gan usullarning biri bilan bu jadvallarni tanlab, ularni Cxema nau-
HbIX oynasida hosil qilamiz (3.46-rasm). Har bir jadvalning o ‘rnini
va o‘lchamlarini Windows qoidasi bo‘yicha o ‘zgartirish mumkin.
Jadvallarning o'rnini va o‘lchamlarini o ‘zingizga qulay ko ‘rinishda
o ‘zgartiring. Iloji boricha jadvallar va ulardagi maydonlarning
ro'yxati ekranda ko'rinib tursin (3.46-rasmdagidek). Endi «J_viloyat»
jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydonini sichqonchaning
chap tugmasini bosib turgan holda «J asosiy» jadvalning «Vil kod»
nomli maydoni ustiga sudrab kelamiz va sichqonchaning chap
tugmasini qo'yib yuboramiz. Bu ishni teskarisiga ham bajarish
mumkin, ya’ni «J asosiy» jadvalning «Vil kod» nomli maydonini
«J_viloyat» jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydoniga sudrab
kelish ham mumkin. Natijada, 3.47-rasmda tasvirlangan muloqot
oynasi paydo bo'ladi. Bu oynada tanlangan jadvallarning qaysi
maydonlari o'zaro bog‘lanayotganligi keltirilgan.

Bun_kox dak_xozn
Buaosr PakyabTeT
Kypce
Typyx
Bui_xon

PeiiTunr_6aan

3.46-rasm.

Bog'lanishning turi bog'lanish o'rnatilayotgan maydonlarga
bog'liq bo'ladi.

m Agar maydonlarning faqat bittasi kalitli maydon bo'lsa yoki
unikal indeksga ega bo'lsa, birga ko p qiymatli aloqa o'rnatiladi.
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m Agar maydonlaming har ikkalasi ham kalitli maydon va ular
cuetunk turida bo‘Isa yoki unikal indeksga ega bo‘Isa, birga bir
giymatli aloga o ‘matiladi.

m Ko'pga ko‘p qiymatli aloqalar aslida uchinchi jadval (yor-
damchi) orqali bog‘lanuvchi ikkita birga ko p qiymatli aloqaga
mos keladi.

Bizning misolimizda bir jadvalning («J_viloyat») kalitli may-
doni («Vil_kod») ikkinchi jadvalning («J_asosiy») mos maydoni
(tashqi kalit) bilan bog°‘lanayapti, shuning uchun ham aloqa turi
birga ko pdir (3.47-rasm).

32]].[ JixJ

Tabauna/zanpoc: CBs3zanHas tabauna/zanpoc:

Co3nate
K_EUITOAT ~r|.2K_acociiit v

OTMmeHa
Bun_xon JL JBui_Kkox

!
O0beqUHEHHE...
............................................ u
Hosoe.
P~ecneuenue menoe MHBIX ]

I KackaJgHOe OOHOBIIEH CBI3aHHBIX MOJEH

I xackagHOE yJaneHue CBA3aHHb(X 3anucei

Tunm oTHOWI EHUSA: OOUH-KO-MHOTUM

3.47-rasm.

3.47-rasmda keltirilgan oynaning pastki qismida uchta bo ‘lim
mavjud boiib, ular quyidagilardir:

Obecneyenue menoctHoctu gaaHHbXx (Ma’lumotlarning beshi-
kastligini ta’minlash);

Kackagaoe oOHOBiIeHHe cBi3aHHBIX moiei (Boglangan may-
donlarning barchasini yangilash);

Kackannoe ynanenue cBs3aHHBIX 3anuceid (Bog‘langan yo-
zuvlarning barchasini yo ‘qotish).
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Ma’lumotlaming beshikastligi nimani bildiradi?

Accessda o‘zaro bog'langan jadvallarning yozuvlari orasidagi
munosabatni o ‘rnatish, shuningdek, bog'langan ma’lumotlami ta-
sodifiy o ‘chirilish yoki o ‘zgartirishdan saqlash maqsadida qo ‘lla-
nuvchi qoidalar sistemasi ma’lumotlar beshikastligi deyiladi. Ma’-
lumotlar beshikastligini o ‘rnatish uchun quyidagi shartlar bajarilishi
kerak:

m Ma’lumotli jadvalning bog‘langan maydoni kalitli maydon
bo-‘lishi yoki unikal indeksga ega bo‘lishi lozim.

m Bog'langan maydonlar bir xil turdagi ma’lumotlarga ega.

m Ikkala jadval ham Accessning bitta ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo'lishi lozim. Agar jadvallar bogdangan bo ‘lsa, ular, albatta,
Accessning jadvallari bo‘lishlari kerak. Ma’lumotlarning beshikast-
ligini o'rnatish uchun jadval joylashgan ma’lumotlar bazasi ochiq
bo'lishi kerak. Boshqa formatdagi ma’lumotlar bazasidagi bog’lan-
gan jadvallar uchun ma’lumotlar beshikastligini o’rnatishning iloji
yoq.

M a’lumotlar beshikastligini o‘rnatgandan so'ng quyidagi qoi-
dalarga amal qilish lozim:

m Asosiy jadvalning tashqi kalit maydoniga («Vil _kod») ma’-
lumotli jadvalning kalitli maydonida bo‘lmagan qiymatni kiritish
mumkin emas. Masalan, respublikada yangi viloyat tashkil etilgan,
ammo uning nomi sizning «J_viloyat» nomli jadvalingizga hali
kiritilmagan. Agar siz bu yangi viloyatning nomini (yoki kodini)
«J _asosiy» jadvalning «Vil kod» maydoniga kiritmoqchi bo ‘lsan-
giz, Access bunga yo‘l qo‘ymaydi.

m Lekin tashqi kalit maydonini bo‘sh qoldirish mumkin. Ma-
salan, asosiy jadvalda biror talabaning qaysi viloyatdan ekanligi
haqida hozircha sizda ma’lumot yo‘q. Vaqtincha bu maydonni
bo‘sh qoldirishingiz mumkin.

m Agar asosiy jadvaldagi yozuvga ma’lumotli jadvaldagi yo-
zuvlar bog‘langan bo‘lsa, ma’lumotli jadvaldagi yozuvni o ‘chirish
mumkin emas. Masalan, «J asosiy» jadvalida biror talabaning
Toshkent viloyatidan ekanligi qayd etilgan bo‘lsa, «J_viloyat» jad-
validan Toshkent viloyati joylashgan yozuvni o ‘chirish yoki
o ‘zgartirish mumkin emas.
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Bu qoidalami muayyan bir bog‘lanishga tatbiq etish uchun
bog‘lanish hosil qilinayotganda OO0ecnmeueHue IEIOCTHOCTH JaH-
HBIX bayrog‘ini o ‘rnatib qo‘yish lozim. Agar bayroq o ‘rnatilgan
bo‘lsa, yuqorida sanab o-‘tilgan qoidalarni buzuvchi har qanday
harakatda ekranda bu harakatning mumkin emasligini bildiruvchi
xabar chiqadi va u bajarilmaydi.

Ma’lumotlar beshikastligini ta’minlagan holda bog‘langan yo-
zuvlardagi ma’lumotlarni o‘chirish yoki o‘zgartirish mumkin boii-
shi uchun Kackagnoe ob6HoBineHue cBsizaHHBIX noiaeil va Kackan-
HOEe yJIalleHHWE CBA3aHHBIX 3amumcedl bayroqlarini o‘rnatib qo’yish
lozim.

Agar KackagHoe oOHOBIeHHE CBSI3aHHBIX THoJied bayrog i
o‘rnatilgan bo‘lsa, ma’lumotli jadvalning kalit maydoni o ‘zgarishi
bilan bogiangan yozuvlardagi unga bog‘liq qiymatlar ham mos
ravishda o°‘zgaradi va ma’lumotlarning beshikastligi saqlanib qo-
ladi. Masalan, faraz qilaylik, biror viloyatning nomi o ‘zgardi va bu
o‘zgarishni siz ma’lumotli «J_viloyat» jadvaliga kiritdingiz. U holda
«J _asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog‘langan barcha
yozuvlarda yangi nom yoziladi.

Agar KackagHoe ynaneHue CBA3aHHBIX 3amucedl bayrog i o‘r-
natilgan bo‘Isa, ma’lumotli jadvaldagi biror yozuv o ‘chirilishi bilan
bog‘liq jadvallardagi unga mos yozuvlar ham o‘chib ketadi va
ma’lumotlarning beshikastligi saqlanib qoladi. Masalan, «J_ viloyat»
jadvalidan biror yozuvni (viloyatni) olib tashladingiz, u holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog‘langan barcha yo-
zuvlar yo ‘qoladi.

Ma’lumotlarning beshikastligini ta’minlovchi bayroqcha o‘rna-
tilishi bilan qolgan ikki hoi ham aktivlashadi. Ularga mos bayroq-
chalarni o‘rnatib (masalaning qo ‘yilishiga qarab), 3.47-rasmda Co3-
naTth tugmasini bossak, jadvallar orasida aloqa o ‘rnatiladi (3.48-
rasm).

Yuqoridagi usul bilan «J asosiy» va «J fakultet» jadvallari
orasida ham aloqa o ‘rnatish mumkin (3.49-rasm). Bu rasmlardagi 1
mos jadvalda qiymatlar bir martadan ishtirok etishini bildirsa,
belgi esa, mos jadvalda qiymatlarning ko‘p marta ishtirok etishini
bildiradi. Ixtiyoriy paytda jadvallar orasidagi aloqalarni o ‘zgartirish
mumkin. Buning uchun bog'lovchi chiziqlar ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada, chiziq quyuqla-
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shadi va 3.47-rasmda tasvirlangan oyna paydo bo‘ladi. Bu oyna bi-
lan qanday ishlash kerakligini siz bilasiz. Bu ishni chiziq ustida
sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosib, hosil bo‘lgan kon-
tekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin (3.50-rasm). Agar
N3MmenuTs cBa3b tanlansa, ekranda 3.47-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo‘ladi. Yganute tanlansa, jadvallar orasidagi aloqa yo‘qo-
tiladi. Shunday qilib, biz jadval orasida qanday qilib aloqa o ‘rnatish
va u bilan bog‘liq ba’zi bir tushunchalarni ko ‘rdik.

CxeMa JaHHBIX

Bun_xoxn ® axkosn
Buaost @ 1 I DakyabTeT
dax_xoxa
Kype
TYPYX
Bun_xon

Peiitunr Oanu

il
3.48-rasm.

S Cxema TaHHBIX -=10J2S
[Bun_xon Tan_xom eelll B.
IBunost @ 1 oo/ Idaxynsrer

®dak_kox

Kypc

Typyx

Bun_xon

Peiitunr Ganu
I vy s

3.49-rasm.
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Cxema JaHHBIX

Bunkon
Buaosar

N3MeHHUTH CBA3G..

X  VYaanuts
Typyx
Bun_xon

PeiiTunr_Ganu

3.50-rasm.

Birga bir qiymatli aloqalarni o‘rnatish

Biz yuqorida birga ko ‘p qiymatli aloqalarni o'rnatish va u bilan
bog‘liq bo'lgan ba’zi bir tushunchalarni ko‘rib o ‘tdik. Birga bir qiy-
matli aloqalar ham yuqoridagi usul bilan o ‘rnatiladi. Agar aloqa
o ‘rnatilayotgan ikki jadvalning mos maydonlari turi cuyetyuk va
ular kalitli bo‘Isa, aloqalar o ‘z-o‘zidan birga bir qiymatli ko ’rinish-
da bo‘ladi. Bu turdagi aloqani 3.37-rasmda keltirilgan «J_fam» va
«”o'qish» jadvallari uchun o ‘rnatamiz. Buning uchun quyidagi
ishlarni bajarish yetarli:

1. Asboblar panelidagi tugmacha yordamida Cxema pgaH-
HBIX ochamiz.

2. Asboblar panelidagi tugmacha yordamida J[oOaBieHue
Tabnuubl oynasini ochamiz.

3. Job6asaenue Ttabuunsl oynasidan «J_fam» va «J_o‘qish»
jadvallarini tanlab, ularni Cxema naHHbBIX oynasiga o ‘tkazamiz.

4. lobaBnenue Tabauubsl oynasini yopamiz.

5. «J_fam» jadvalining «Tal kodi» maydonini «J_‘qish» jad-
valining «Tal kodi» maydoniga sudrab o ‘tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, OO0ecneyeHHuEe WLEJIOCTHOCTH JaHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini o rnata-
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miz. Bu turdagi aloqalarda qolgan ikki holni o‘rnatish mumkin
emas.
7. Natijada, 3.51-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo ‘ladi.

CxemMa JaHHBIX _Lul*

Bun_kox Tankoan
@ W
®ak_koa
Kype

m[®@ak Koa Tankonx

Butosit dakyabTeT Yxumm

VYxum typn

Cypyx
Bui_xon
Peiitunr 6ann ®avunuicn

Hemn

3.51-rasm.
Ko‘pga ko‘p qiymatli alogalarni o‘rnatish

Yuqorida ta’kidlanganidek, ko‘pga ko‘p qiymatli aloqalar ik-
kita birga ko‘p qiymatli aloqalarga keltiriladi. Bu turdagi aloqalarni
o‘rnatish uchun 3.43-rasmda keltirilgan «J_asosiy», «J_tillar» va
«*yordamchi» nomli jadvallardan foydalanamiz va quyidagi ish-
larni amalga oshiramiz:

1. Asboblar panelidagi”®! tugmacha yordamida Cxema gaHHBIX
oynasini ochamiz.

2. Asboblar panelidagi tugmacha yordamida JJo0aBieHue
Tabnuusl oynasini ochamiz.

3. Jlo6aBnenue Tabnunbs oynasidan «J tillar» va «J yordamchi»
nomli jadvallarni tanlab, ularni Cxema naHHBIX oynasiga o ‘tkazamiz
(«J_asosiy» nomli jadval Cxema pmamHBIX oynasida bor, shuning
uchun uni qayta kiritmaymiz).

4. Nob6aBiaeHue TabauIbl oynasini yopamiz.

5. «J_asosiy» jadvalining «Tal kodi» maydonini «J_ yordamchi»
jadvalining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o ‘tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, OO0ecneyeHHe WLEIOCTHOCTH JaHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bogiiq bo'lgan ikkita bayroqchani o'matamiz.
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7. Co3pmaTts tugmasini bosamiz.

8. «J_yordamchi» jadvalining «Til kodi» maydonini «J_tillar»
jadvalining «Til_kodi» maydoniga sudrab o ‘tkazamiz.

9. Xohishimizga qarab, OOecneyeHHne LEIOCTHOCTHU JaHHBIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog‘liq bo‘lgan ikkita bayroqchani o ‘rnatamiz.

10. Co3nmate tugmasini bosamiz.

Natijada, 3.52-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo ‘ladi.

Tan_xomu

Bun_xon @ax_n>]] Tan_koau
B d_W_11
HIOAT — = I®akynbreT Viumu
Pax_xon Vikum_typu
Kype
Typyx
Tan_xoau Bux_xoxn
Tua_xoau Peittunr_6ann
Damunuicu
Hemu
Tun_xomu
Tun
3.52-rasm.

3.52-rasmda tasvirlangan Cxema pngaHHbIX oynasida jadvallar
orasidagi aloqalarning uchala holi ham tasvirlangan. Ko‘pga ko
qiymatli aloqalar o ‘rnatilgan jadvallarga e’tibor bersak, bu aloqa
yordamchi jadval yordamida ikkita birga ko‘p («J asosiy» bilan
«J_y°rdamchi» orasida birga ko‘p va «J yordamchi» bilan
«J_tillar» orasida ko‘pga bir ) qiymatli aloqalarga mos kelar ekan.

Barcha aloqalar o ‘rnatilgandan so‘ng Cxema maHHBIX oynasini
yopish lozim bo ‘ladi.

3.13. Ma’lumotlarning turi
Konstruktor yordamida jadvallarni loyihalash haqida 3-bobda
fikr yuritgan edik. Jadvallari yaxshi loyihalashtirilgan ma’lumotlar
bazasi juda ko‘p imkoniyatlarga ega bo‘ladi. Jadvalni loyihalash -
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bu uning maydonlarini loyihalash demakdir. Yodingizda bo ‘Isa, har
bir maydon o ‘zining uchta parametri bilan aniqlanar edi (3.2-rasm):

> Hwms mons - Maydon nomi.
> Twun gandaslx - Ma’lumotlar turi.
> Omnucanue - Izoh.

Bulardan eng muhimi ma’lumotlar turi bo°‘lib, Accessda uning
10ta ko ‘rinishi mavjud (3.3-rasm):

1. TexctoBoit - Matnli.

2. ITone MEMO - MEMO maydon.

3. YucnoBoit - Sonli.

4. lata/Bpems - Sana/vaqt.

5. HdeHexHbBIi - Pul.

6. CueTuHuk - Hisobchi.

7. Jloruueckuit - Mantiqiy.

8. ITone o6wexta OLE - OLE obyekt maydoni.
9. T'umepcchlika - Gipermurojaat.

10. Macrtep moacranoBok - O’matish ustasi.

Har bir maydon ma’lumotlaming turi bilan bog‘iq o’zining
xossasiga ega (3.4-rasm). Xossalar ma’lumotning turiga qarab
o ‘zgarib turadi va uni to’liqroq aniqlaydi. Quyida har bir ma’lumot
turiga mos ayrim xossalarning muhimlari bilan tanishib o ‘tamiz.

TexctoBoi - Matnli

Bu holda maydonning xossasi quyidagi qismlardan iborat bo°‘-
ladi (3.53-rasm):

Pasmep mons - maydondagi belgilar soni;

@®opmar monsg - bu hoi uchun ahamiyatsiz;

Macka BBojga - kiritish qolipi.

Macka BBoga - bu ma’lumotlarni biror qolip (maska) asosida

kiritishni aniqlaydi. «Maska»ni siz tayyor ro‘yxatdan tanlashingiz
yoki o‘zingiz tuzishingiz kerak bo‘ladi. Masalan, siz tuzgan jad-
valning biror maydonida telefon nomerini kiritmoqchisiz. Odatda,
telefon nomeri matnli ko‘rinishda bo'ladi va faraz qilaylik, u quyi-
dagi ko ‘rinishlarning birida yozilsin:

> 45 50 60;
> 162-65-72;
> 67 35 23.
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CpoiicTBa nous

O6mmue I IToacranoBka |
Pasmep noas J50
Dopmar noJist
Macka BBoa
Moanuch
3HaveHHe N0 YMOTYAHUIO M
YecioBHe HAa 3HAYEHHE

Coobmenue 06 omméke e

Ob6s13aTesbHOE MOJTe Her

IlycThle cTPOKH Her

NHaexcupoBanHoe moJjie Her

Caxarune IOHuKox Jda ~ It
3.53-rasm.

Bulardan qaysi birini tanlash sizning ixtiyoringizda, ammo
uchala hoi ham ma’lum bir qolipga tushadi, ya’ni birinchi guruh
ko‘pi bilan uchta raqam (kamida ikkita). Ulardan keyin bitta
ajratuvchi belgi (bo‘sh joy yoki «-» yoki « »). Belgidan keyin yana
ikkita raqam (ikkalasi ham bo‘lishi shart) va oldingidek ajratuvchi
belgi va ikkita ragam. Bu qolipda faqat ragamlar o ‘zgarib turishi
mumkin, ajratuvchi belgilar esa doim bir xil ko‘rinishda bo ‘ladi.
Macka BBomanlna roli shundaki, u har doim siz tanlagan formani
saqlab turadi va ajratuvchi belgilarni avtomatik ravishda yozib bo-
radi. Bu jadvalga ma’lumotlar kiritishni tezlashtiradi va foydalanuv-
chining ishini yengillashtiradi. Macka BBogmam! o ‘rnatish uchun
kursorni shu maydonga keltiramiz (3.53-rasm). Natijada, maydon-
ning o‘ng tomonida ko ‘rinishdagi tugmacha paydo bo‘ladi. Uni
bosib Co3manue macku BBoxa oynasini hosil qilamiz (3.54-rasm).

Bu oynaning Macka BBoxa bo‘limida tayyor «maska«laming
nomlari, Bux ganusix bo‘limida esa ularning ko ‘rinishlari keltiril-
gan. Ulardan birortasi sizni qanoatlantirsa, shunisini tanlashingiz va
[Ipoba darichasida sinab ko ‘rishingiz mumkin. [Ipo6a darichasida
yozilgan @ belgi to‘ldiruvchi belgi deb ataladi. Bu belgi siz jad-
valning mos maydonini «maska» yordamida to‘ldirgan vaqtingizda
shu maydonda hosil bo‘ladi. Siz biror belgini kiritishingiz bilan bu
belgi yo‘qoladi. U sizga ma’lumotni qayerga kiritish kerakligini
ko‘rsatib turadi. Agar sizni ro‘yxatdagi «maskawlar qanoatlantir-
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masa, ixtiyoriy ravishda ulardan birini o ‘zgartirishingiz ham mum-
kin. Buning uchun oldin o°‘zgartirmoqchi bo‘lgan «maska»ni bel-

gilash va J[lanmee tugmasin
bo‘ladi (3.55-rasm).

i

bosib, keyingi oynaga o ‘tish lozim

KoTopasi us macok BBoga obecneunBaeT HyXHbl BUA AAHHbIX?

MpoBepuTb paboTy BbIGpaHHON Macku MoxHo B none "lMpo6a”.

[nA nsmeHeHns cnucka Macok BBoAa HaxmuTe KHonky “Cnucok”.

Macka BBoAaa:

[Maponb

ONuHHBIA dhopmaT BpemeHun
KpaTtkuii dpopmat gatel

KpaTkuit dbopmat BpemeHu
CpeaHuii popmaTt BpeMeHun

Mpoba: |@@@Q@

Crvcok 1 OTmeHa

Co3nanue Macok BBoJa

VsMennTh Macky BBota?

Wimst Macku BBOJ1A: Omnpenensercs nojb30BaTeNeM

BriGepure 3HaK 3aI0JIHUTENS I OTOOpaKEHUs B MOJIE.
3HaKH 3aMONHUTENA 3aMEHAIOTCSA 1O MEPE €O M Ian BBl *

3anonuuTens: 1 & N-1

Tpoba:

Bua aaHHbIX:
3:12:00
27.09.1%9
03:12
0312 J
| <Hasan | flanee> |  Cproso 1
3.54-rasm.
Maskani o'zgartirish
To'ldiruvchini tanlash
Maskani sinab k[Jrish
Toroso
3.33-T'¢'3T.
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3.55-rasmdagi oynada kerakli ishlarni amalga oshirganingizdan
so‘ng Jlamee tugmasini bosing. Keyingi oynalar sizga «maska»ning
tayyor bo‘lganligi haqida ma’lumot beradi va sizdan TotoBo tug-
masini bosishni so‘raydi. Siz tanlagan «maska» 3.53-rasmda tasvir-
langan M acka BBoga maydonida hosil bo ‘ladi.

Agar siz yangi «maska» qurmoqchi va uni «maskawlar ro‘y-
xatiga kiritib qo‘ymoqchi bo‘lsangiz (bu «maska»dan yangi jadval-
larda va boshgqa ma’lumotlar bazalarida ham foydalanish mumkin),
u holda 3.54-rasmdagi oynaning Cnucok tugmasini bosing. Nati-
jada, 3.56-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo‘ladi. Bu
holda ham ro'yxatdagi ixtiyoriy "maska"ni o’zgartirish va yangi
nom berish mumkin. Bu holda ro’yxatda yettita "maska" mavjud va
ularning birinchisi ko’rinib turibdi. tugmacha yordamida bo'sh,

ya’ni sakkizinchi yozuvga o’tamiz va mos ma’lumotlarni kiritamiz
(3.57-rasm).

Al Hacrtpoiika Macok BBOaA xJ

M3menuTe nnn 1o6aBbTe Macku BBOJAA, 0OTOOpaxaeMble MacTEpPOM.

Onucanue: Bassword CrpaBka
Macka BBOsa: (PASSWORD

3akpbliTh
3anmoaHHUTENb:

OO6pasubl JaHHBIX: |*H*#kkxn

Tun macku: YrekcT/cBOOOIHBIM |
3anmuce: ><]<H 1 >1Iu [>»|u3 7
3.56-rasm.
Bu yerda:
Onucanue - "maska"ning nomi (masalan, telefon).
Macka BBojga - "maska"ning o‘zi. Bu joyda har xil belgilar
bo’lishi mumkin. Ularning mazmuni bilan sal keyinroq tanishamiz.
3amoMHUTENb - ixtiyoriy belgi, uning mazmuni bilan siz yu-

qorida tanishdingiz.
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OO6pa3nbel naHHbBIX - bu bo‘limda siz "maska"ni tekshirib ko*
rishingiz mumkin.

Tum macku - bu holda rasmdagidek bo ‘ladi.

N3menuTe nnu fo6aBbTe Macku BBoAa, oTobpaxaeMbie MacTepoMm.

Onucanne: [TenedoH Cnpaska |
Macka BBojaa: [900_00_00

3akpblTe |
3ano/HUTeIb: [ii

O0pa3ubl JaHHBIX:

Tun macku: [Tekct/cBOGOAHBIA ~T1
Banuce: H U 1) 8 > ns 8
3.57-rasm.

3akpbiTh tugmasini bosib va keyingihosil bo‘ladigan muloqot
oynalarda J[lamee  yoki T'oroBo tugmalaridanbirortasini tanlab,
yangi "maska"ni hosil qilamiz. Hosil bo‘lgan bu yangi «Telefon»
nomli "maska" 3.54-rasmda tasvirlangan "maska"lar ro'yxatida pay-
do boiadi va u 3.53-rasmdagi maydonlaming xossalari bo‘limining
Macka BBoga satrida 900/_00/_00;;@ ko ‘rinishda bo‘ladi (3.58-
rasm). "Maska"dagi raqamlar va undagi ayrim belgilarning ma’nosi
nima yoki "maska"da qaysi belgilar ishtirok etadi, degan savol
tug ‘ilishi tabiiy.

Umuman, 3.58-rasmdagi Macka BBoama darichasida yozilishi
mum-kin bo‘lgan "maska" uch qismdan iborat bo‘ladi va ular bir-
biridan nugqtali vergul (;) bilan ajratiladi (masalan, (999) 000-
0000:50; »).

Qismlar Mazmuni

Birinchi «Maska»

Ikkinchi Matnli belgini saqlash yoki saqlamaslik haqida ko ‘rsatma
beradi. 0 - matnli belgi kiritilgan qiymatlar bilan birga
saqlanadi, 1 yoki hech narsa ko'rsatilmasa, faqat kiritil-
gan qiymatlar saqlanadi. Misolda (3.58-rasm) «g‘» belgini
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saqlash yoki saqlamaslik ustida gap ketmoqda. Bu holda
belgi saqlanmaydi.

Uchinchi  «Maska»dagi to'ldiruvchi belgini bildiradi (misolda «@»
belgisi). Bu joyda ixtiyoriy belgini ko ‘rsatish mumkin.
«Probelni» tasvirlash uchun uni " " ko'rinishda yozish
kerak. Agar bu qism bo'sh qoldirilsa, Access avtomatik
ravishda ( _ ) belgini o'rnatadi.

m m 3um w Stotx|

Wmst noast 1 Tun gan ™ x 1 Onucanue :TS
Bui_xox Y < nosoii
Peiitunr_6ann Yxkiaoeoii o J
% Tenedon TekcToBBII

CaoiicTBa nosist

Obmme I Iloacranoska |
Pa3mep noust & ! ]5
®opmar noast
Macka BBoaa 900\_00\_00;;¢
Hoanucn Macka
3HaueHHe N0 yMOJYAHHIO At

BBO/IA

VYcioBue Ha 3HAYEHHE TOBBIX
Coobumenne 00 ommoKe JMAHHBIX
O0si3aTeJIbHOE MoJIe Her B noJe
IMycTeie cTpokn Her
HnpexcupoBanHoe moie Her
Caxatue IOnnkon Ja

3.58-rasm.

«Maska»da ko'rsatilmagan ayrim belgilarni Access avtomatik
ravishda o'zi o'rnatadi va bu belgilar 3.58-rasmdagi Macka BBOJa
maydonida hosil bo'ladi.

«Maska»da ishtirok etishi mumkin bo‘lgan belgilar

Quyidagi jadvalda «maska»ning birinchi qismida uchrashi
mumkin bo'lgan belgilarning ma’nosi keltirilgan. Jadvalda keltiril-
gan belgilar (harf, raqam va belgilarjdan tashqari boshqa belgilarni
"maska"ga kiritish uchun ularni kerakli joyda yozish kifoya. Agar
"maska"ga jadvaldagi belgilarni yozish ehtiyoji tug'ilsa, bu belgi-
lardan oldin / (og'ma chiziq) belgini yozish kerak.
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Ma’nosi

Kiritilishi shart bo'lgan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam. Ragam o'miga plus [+ ] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo'lmagan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam yoki «probel». Plus [+ ] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo'lmagan ixtiyoriy raqam yoki «probel».
Ragam o'rniga plus [+ ] yoki minus [-] belgisini yozish
mumkin. Kiritilmagan belgi «probel»ga almashtiriladi.
Kiritilishi shart bo'lgan harf (Adan Zgacha yoki Adan Ya-
gacha).

Kiritilishi shart bo'lmagan harf (Adan Zgacha yoki Adan
Yagacha).

Kiritilishi shart bo'lgan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo'lmagan harf yoki raqam.

Kiritilishi shart bo'lgan ixtiyoriy belgi yoki «probely.
Kiritilishi shart bo'lmagan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Butunni kasrdan ajratuvchi o'nli belgi.

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni quyi regis-
trga o'tkazishni bildiradi (masalan, bosh harflarni kichik
harflarga).

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni yuqori re-
gistrga o'tkazishni bildiradi (masalan, kichik harflarni bosh
harflarga).

Macka BBoamatr chapdan o'ngga emas, balki o'ngdan
chapga qarab to'ldirishni ko'rsatadi. «Maska» ni belgilar
bilan to'ldirish har doim ham chapdan o'ngga amalga
oshiriladi. Undov belgisini Macka BBogantj ixtiyoriy joy-
iga o'rnatish mumkin.

Ro'yxatdagi ixtiyoriy belgini matnli konstanta ko'rinishida
tasvirlashni bildiradi (masalan, /A yozilsa «A» belgi
ko'rinishda tasvirlanadi).

Macka BBOAada ITaponp tanlansa, parolni kiritish uchun
maydon hosil bo'ladi. Bu maydonga kiritilgan ixtiyoriy
belgi shu ko'rinishida saqlanadi, ammo yulduzcha(') shak-
lida akslantiriladi.
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«Maska» ga misollar

Umuman «maska» jadval va so'rovlarning matnli maydonlarida,
shuningdek, formaning ro‘yxatli maydonlarida ma’lumotlarni for-
matlash va kiritilayotgan ma’lumotlarni boshqarish uchun ishlati-
ladi. «Maska»dan asosan matnli, sana/vaqt, sonli va pul turidagi
maydonlarda foydalaniladi.

Quyida «maska»ning ko‘rinishi va kiritilishi mumkin bo‘lgan
unga mos ayrim qiymatlar keltirilgan.

«Maska»ning ko‘rinishi Qiymatiga misollar
(000) 000-0000 (123) 456-7890
(999) 999-9999! (123) 456-7890

( )456-7890
(000) AAA-AAAA (123) 456-CTRL

(123) W IN - 1985
#999 -20

1234

-123
>L????L?000L0 WSSSSAAI123F3

MAY R 452Yu7
>LOL OLO SIS 8A8
00000-9999 12345-1234

12345-
>L<?27272272222272° Sattorov

Axat

WIN 0-&&&&&&&&&-0 WIN 1-2345-6789-9
WIN 1-23-456789-0
<LL00000- ss 12345-

Shunday qilib, biz matnli turga tegishli bo‘lgan maydon xos-
salaridan biri Macka BBoaa bilan tanishdik. Quyida maydonning
boshqa xossalarini o ‘rganishni davom ettiramiz.

Hoanucer - jadvalning biror maydonini aniqlashda IHoanucsk
bo‘limiga (3.53-rasm) kiritilgan biror nom, jadvalni jadval holatida
ochganda, shu maydonning nomi sifatida keladi. Bu hoi jadvalga
mos so ‘rov va formada ham qaytariladi. Jadval konstruktor holatida
ochilganda maydonning awalgi nomi saqlanadi.
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3HaveHue mo ymouyaHuw - maydonning bu xossasi jadval
maydonlarini qiymatlar bilan to ‘ldirishda juda muhim rol o ‘ynaydi.
Bu satrga (3.53-rasm) yozilgan qiymat avtomatik ravishda jad-
valning mos maydonida hosil bo'ladi. Agar biror maydonga yozi-
ladigan qiymat ko‘p marta takrorlansa, uni yaxshisi shu maydon
xossasining 3HaYeHHe Mo yMmModdaHmio bo'limiga kiritish maqsadga
muvofiq.

YcaoBue Ha 3Hauyenume - maydonning (3.53-rasm) bu xossasi
maydonga kiritilayotgan qiymatlarning to'g'ri yoki noto'g'riligini
tekshirib boradi. Maydonga kiritilayotgan har bir qiymat YcaoBue
Ha 3HauveHue satrida yozilgan shart bilan taqqoslanadi. Shartni
qanoatlantirmagan qiymatlarni Access qabul qilmaydi (mos xabar
beriladi). Masalan, 3.40-rasmdagi «J asosiy» nomli jadvalda «Kurs»
maydonining qiymatlari sonli bo‘lib, ular 5 dan oshmasligi kerak.
Hozir siz unga adashib 5 dan katta qiymatlar bersangiz ham qabul
qilaveradi. Vaholanki, kurs 5 dan oshmasligi kerak. Bu hollarni
istisno qilish uchun yaxshisi YcioBue Ha 3HadyeHHe satriga mos
shartni yozgan ma’qul. Bizning misolimizda bu shart «<=5»
ko'rinishida bo'ladi.

Shartlarga misollar:

=4 faqat 4 qiymatni qabul qiladi;

<5 faqat Sdan kichik qiymatlar;

>5 faqat 5dan katta qiymatlar;

Between 5 And 10 5 va 10 oralig'idagi qiymatlar (5 ham, 10
ham kiradi);

“X*” X (katta yoki kichik) harfidan boshlangan ixtiyoriy matn;

“F?F” uchta belgidan iborat bo'lib, birinchisi va oxirgisi F harfi
bo'lgan ixtiyoriy matn (harflarning katta yoki kichikligining farqi
yo'q);

>31/12/2000 2001-yil l-yanvardan boshlab hozirgacha bo'lgan
barcha sanalar;

Between 1/1/01 And 31/12/01 faqat 2001-yildagi sanalar VYe-
JjoBue Ha 3HayeHHe satrida yozilishi mumkin bo'lgan shartlar bilan
so'rovlar bo'limida to'liqroq tanishamiz.

Coo0menue 06 omudke - biror maydonga kiritilayotgan qiy-
mat YciaoBue Ha 3HadeHMe satriga kiritilgan shartni qanoatlantir-
masa, Coobmenne 06 omudke satrida yozilgan matn (xabar) ek-
randa paydo bo'ladi.
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Oo6sa3aTenpbHoe moge - agar mos maydonning qiymati, albatta,
kiritilishi kerak bo‘lsa, bu satrga «Da» so‘zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak. Bu so‘zlarni ochiluvchi ro‘yxatdan tanlab olish
ham mumkin.

Hycrbie cTpoku - agar maydonning qiymati, albatta, bo'lishi
kerak bo‘Isa (yuqoridagi bo‘limdek), «Da» so'zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak.

HNupexcupopanHnoe moae - indeks ma’lumotlarni qidirishni va
maydon bo‘yicha tartiblashni tezlashtiradi. Maydonga takrorlanadi-
gan qiymatlarni kiritishni man etish uchun «Da (CoBmajneHus He
pomyckawTcs)»ni tanlash kerak.

Cxatrne IOnuxkox - MS Access 2000 dan boshlab matnli,
MEMO va TI'unepccnliaka turidagi maydonlardagi ma’lumotlarni
xotirada saqlashda Yunikod kodirovkasidan foydalaniladi. Bu kodi-
rovkada har bir belgi ikki bayt joy egallaydi.

Shunday, qilib biz matnli ma’lumotlar uchun maydon xossalari
bilan qisqacha tanishib o'tdik.

Moae MEMO - MEMO maydon

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlaming xossalari
mos keladi va ularning mazmuni matnli maydonlar xossalariga
o'xshashdir.

Yucaosoii - sonli

Bu turdagi ma’lumotlar uchun maydonning xossalari deyarli
3.58-rasmdagidek bo'ladi. Faqat unda Cxarme IO Hukon ishtirok
etmaydi. Sonli maydonlar uchun xossalarning ayrimlari bilan tan-
ishib o ‘tamiz.

Pasmep moas - Accessda maydonning o ‘Ichovini unda yozi-
ladigan sonning turi va kattaligiga bog'liq holda tanlash kerak
(3.59-rasm). Bu haqda oldingi boblarda ham fikr yuritgan edik. Ac-
cess 0'zi sizga Jaunnoe nmeaoet taklif etadi. Agar sizda shu may-
don bilan boshqa bir jadvalning schetchik turidagi kalitli maydoni
orasida bog-‘lanish bo‘lsa yoki unga yoziladigan qiymatlar juda
katta sonlardan iborat bo'lsa, maydonning o ‘lchovini shu ko'ri-
nishda tanlash maqsadga muvofiqdir.
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O6une / MoxcTaHOBKA

Pazmep noas

®opmar nous

Yuciio AeCSATHYHBIX 3HAKOB
Macka BBoja

Moanuce

3HaYeHHne N0 YMOTYAHMIO
YcioBue Ha 3HaYeHHe

nuHHoe uyenoe!
IBaiit
1llenoe

JlnuHHOE 1enoe

OjuHapHoe ¢ MIaBaloueil ToYKoii
JIBoiiHoe ¢ nJaBammeil TOYKoi
Kon peniinkauuu

Coobmenue 06 omudke Aciicrautentuoe
Oos3aTeabHoE MOJIE
HH}]eKC“pOBaHHOe moJje
3.59-rasm.
®opmat moasi - maydonning bu xossasi sonlarning jadvalda

qaysi ko'rinishda tasxdrlanishini aniqlaydi. Accessda maydon for-
matining bir necha ko'rinishi mavjud (3.60-rasm). Agar Pasmep
noJas bo'limida siz butun son Ip'rinishini tanlagan bo'lsangiz, son-
ning kasr qismi har doim nol deb olinadi. Sondagi raqamlar soni
bu holda ko'pi bilan 7 ta bo'lishi mumkin. Agar sondagi raqamlar

soni 7 tadan ko'p bo'lsa

, Pazmep noAflda /IBoiiHoe ¢ niaaBaromeii

Toukoiim tanlash maqsadga muvofiqdir.

O6mue I[ToxcranoBka J

Paszmep moms

dopmar noss

Yucno 1eCATUYHBIX 3HAKOB
Macka BBO A

IToanuce

3HayeHue M0 YMOTYaHUIO
VYcnoBue Ha 3HaYEHUE
Coobmenue 06 omubke
OO6s3arenbHOE MOJE

NupgexcupoBaHHOE HOTE

Yucao gecATHYHBIX

OauHapHoOe ¢ MJaBa el TOYKOH

OcHoBHOIT 3456,789
JleHexxkHbI i 3 456,79p.
EBpo 3 456,796
DuKCHPOBAHHBIH 3456,79
C pasaenurenasiMmu paspsjaos 3 456,79
IIpoueHTHBII 123,00%
DKCNOHEHIHAJbHBI i 3,46E-103
mHer
3.60-rasm.
3HaKoOB - sonning kasr qismidagi raqam-

lar sonini aniqlaydi. Access maydonning bu xossasiga Avto so'zini
yozib qo'yadi. Bu sonning kasr qismida nechta raqam bo'lsa, u

- 118.



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

shundayligicha jadvalda tasvirlanishini bildiradi. Ayrim hollarda
sonlarning kasr qismidagi raqamlar sonini bir xil qilib tasvirlash
(ortiqgchalarini yaxlitlash yoki yetmaganlarini nol bilan to ‘ldirish)
maqsadga muvofiqdir. U holda bu bo‘limga sonning kasr qismidagi
raqamlar sonini yozish yoki ochiluvchi menyudan birortasini
tanlash kerak bo ‘ladi.

Maydon xossalarining qolgan bo‘limlari matnli maydon xos-
salarinikidek. Faqat bu holda Macka BBonam qo ‘llab boimaydi.

Jata/BpemMs - sana/vaqt

Maydonlaming bu turi sana va vaqtni kiritishni aniqlaydi. Bu
turdagi maydonning @opmar mnoxus xossasida vaqtni qaysi
ko'rinishda tasvirlash aniqlanadi (3.61-rasm). Maydonning boshqa
xossalari matnli maydonning xossalari bilan ustma-ust tushadi.
®opmart noAHda siz JInunueiii dopmat mareim tanlasangiz va jad-
valning mos maydoniga ma’lumotni «12.05.01» ko'rinishda kirit-
sangiz, Access siz tanlagan formatga moslab uni «12 maya 2001 g.»
ko'rinishga keltiradi.

O6mue I MoncranoBka |

dopmar nous

Macka BBO1a Tlonublit popmar gaTs 119.06.1994 17:34
Moanuce JnuaHbi GopMar gaTel 19 urous 1994 r.
3HaYEHNE 0 yMONIAHHIO Cpenuuit Gopmar gatsl 19-nron-94

Kparkuit popmar gatsl 19.06.1994
JNaunusit popmar Bpemenn 17:34:23
Cpennuii popmar Bpemenu 5:34
Kparkuit popmar Bpemenn  17:34

VYcaoBue Ha 3HAUYECHHE
Coobmienune 06 omubke
O0s3aTenbHOE TONE

NugexcupoBaHHOE mOIE

3.61-rasm.

Henexuséi - pul - bu holda maydon xossalari sonli maydon
xossalaridek bo'ladi (3.60-rasm).

Cuyetunk - hisobchi - bu hoi bilan siz yuqoridagi bo'limlarda
tanishdingiz. Maydon turining bu holi uchun maydonning xossalari
chegaralangan (3.62-rasm). Bu holda Pasmep mons uchun Jnunnoe
nenoe olinadi. Maydon xossalaridan HoBbeie 3Hauenuss uchun ik-

-119-



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

kita ko ‘rinish mavjud: I[MocnenoBarenbubie va Cunydvaiiusie. Bular-
dan ixtiyoriy birini shu satrdagi ochiluvchi menyudan tanlash
mumkin. Birinchisi tanlanganda maydonning qiymatlari ketma-ket
kelgan natural sonlardan iborat bo‘Isa, ikkinchisida esa ular tasodi-
fiy sonlardan iborat bo'ladi. ®opmat nmoas sonli maydonlarnikidek
bo'ladi. Maydonning keyingi xossalari matnli maydonlar bilan bir
xildir.

O6umne IToncranoBka

Pa3smep nous JlnnHHOE 1enoe

HoBble 3HauCHHS IMocnenoBaTenbHbIC

dopmar nous IMocnenoBarenbubie

TToxnuce [Cyu

NupexcupoBanHoe moie Her

3.62-rasm.

Jloruueckuit - mantiqiy.

Mantiqiy turdagi maydonlaming xossalari chegaralangan
bo'lib, format polyaning uch ko'rinishi mavjud (3.63-rasm). Ular-
dan qaysi biri tanlanishidan qat’i nazar, jadvalning mos maydonida
o ko'rinishdagi belgi paydo bo'ladi va u mantiqiy maydonning
«Jlox» (yolg'on) yoki «Hetr» (yo'q), yoki «Bsiki» (ulanmagan) hol-
larining biriga mos keladi. Mantiqiy maydonning «Mctuna» (rost)
yoki «[la» (ha), yoki «Bxm» (ulangan) qiymatlaridan birini o'rnatish
uchun belgining ustiga sichqonchaning chap tugmasini bir marta

bosish kerak. Natijada, belgi ® ko'rinishga keladi. Maydon xos-
salarining qolgan bo'limlari ma’nosi oldingi hollarga mos keladi.

O6mue I MoacranoBka
dopmar mons
Moanuck [Uctuna/Jloxsb [UcTuna
3HadeHHE MO YMOJIYAHUIO
VcnoBue Ha 3HAYCHUE 1Bx/Brrkt 1Bt
Coobuienne 06 omubke 1
O6s3aTenbpHOE MoJie

NupaexkcupoBaHHOE MOJIE
HeT , J-U44

3.63-rasm.

- 120-



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

ITone o6bexta OLE - OLE obyektli maydon

Bu turdagi maydonlar uchun ikkita xossa (ITognucs va O6s3a-
tenpHoe mone) mavjud bo'lib, ular ham matnli maydonlaming
xossalari kabidir.

T'mmepccrinka - Gipermurojaat

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlaming ayrim xos-
salari o'rinli. Faqat ®opmaTt mons bu holda bo'sh bo'ladi.

MacTtep mogctaHoBok —o ‘matish ustasi

Biz yuqoridagi bo'limlarda maydonlaming turlari va ularning
xossalari bilan tanishib o'tdik. Ularga ko'ra oldin maydon turi
aniqlanar, keyin esa mos xossalar tanlanar ekan. Bulardan tashqari,
jadval maydonlariga yana bir xususiyat qo'shish mumkinki, u Mac-
Tep moactaHoBok orqali amalga oshiriladi (3.3-rasm). Ko'p hollarda
jadvalning ayrim maydonlaridagi qiymatlar doimo takrorlanib
turadi. Masalan, 3.37-rasmda keltirilgan «J_o‘qish» nomli jad-
valning «O'qishi» maydonida doimo «Alochi», «Yaxshi» va
«O'rtacha» so'zlar takrorlanib keladi. Xuddi shuningdek, shu jad-
valning «0'qish_turi» maydonida ham «Budjet» yoki «Kontrakt»
so'zlari qayta-qayta takrorlanadi. Jadvalni ma’lumotlar bilan
to'ldirishda bu so'zlarni har doim yozish, birinchidan, ko'p vaqtni
olsa, ikkinchidan, ayrim xatoliklarga olib kelishi mumkin. Accessda
shu va shunga o'xshash so'zlar ketma-ketligini har doim ham yozib
o'tirmaslik uchun, ularning ro'yxatini oldindan bir marta tuzib
qo'yish va jadvalning mos maydonini ma’lumotlar bilan to'ldirishda
bu ro'yxatdan kerakli so'zni tanlab olish imkoniyati mavjud. Bu
ishni MacTtep noacrtaHoBok amalga oshiradi. Yuqorida aytilganlarni
3.37-rasmda keltirilgan «J_o'qish» nomli jadvalning «O'qishi»
maydoni uchun qo'llab ko'ramiz. Buning uchun jadvalni (3.34-
rasm) konstruktor holatida ochamiz (3.64-rasm). Maydon turi Tek-
cToBblif tanlangandan so'ng rasmdagidek MacTep HDOACTaHOBOK
turini o'matamiz. Natijada, o'rnatish ustasining birinchi dialogli
oynasi ochiladi (3.65-rasm). Bu oynada ikkita bo'lim mavjud bo'lib,
ular quyidagi ma’noni anglatadi. Agar hosil qilinayotgan ro'yxat
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W K_9xum Tabdauna

m = U *I11j

Jlmmoss Tum an b x
Tan_xoau Cuaer'**
Teccroenii
1 Ywow_typu
Texcrosy*!
Moue F tMO
Yknocoit
Ooume J Hoacranosk Jlata/spems
Pasmep moust 1 Jdeneskn**!
Dopmar nous Cuer-**
Macka BBOIa JloTueocx
Moanucn Toxe o6nexra OCE Tun faHHBIX Onpegenser
3HadeHHE MO0 YMOTIAHHIO Tunepectica 3HAYEHUS, KOTOPBIE MOKHO
Vcnosne Ha 3HAYCHHE COXpaHATEH B 3TOM moue. s
CooGuienne 06 omubke CHPABKHM MO THIAM AaHHBIX
O6s3aTenbHOE MONE Her HaxmuTe Krapnmy F1.
ITycTeie cTpokn Her
WHaexkcHpoBaAMMOO TT0Ie Her
Cixarne KOnnkon Jla
3.64-rasm.
Co3nanue NOACTaHOBKH a1 M

Macrtep co3maeT cTonben NoACTaHOBKH, B KOTOpOoM
0ToGpakaeTCa CNMCOK 3HaueHuii Ans BeGopa. Kakum cnocoGou

cTonben NOACTAHOBKH OyAeT mMojyuyarth 5TH 3HAUCHUA?

'ctonben moacTaHOBKU" OyJAeT HCMONB30BATH
M3 TaGIMIBl MM 3ampoOca.

(¢ |Byner BBeaeH GUKCHPOBAHHBIH HAaOOp 3HAYCHMI .

OTMeHa mw ! < Hasaxn | HManee > | 'Towbo j

¥ L. 2!
3.65-rasm.
jadvaldan yoki so‘rovdan olinsa, ulardan birinchisini tanlash kerak.
Agar ro'yxat yangidan tuzilsa, ikkinchisini, ya’ni Byner BBeneH

bukcupoBaHHb M Habop 3HaueHuil holini tanlash kerak (3.65-
rasmdagidek). Jlamee tugmasini bosib, ustaning keyingi dialogli
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oynasini hosil qilamiz (3.66-rasm). Bu oynada Ywucno ctonbuosda
o'rnatilgan 1 qiymatni o ‘zgartirmaymiz va Cronben 1 nomli may-
donga mos qiymatlarni kiritamiz. Ro'yxatdagi barcha so'zlar kiritil-
gandan so'ng Jlamee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz. Bu
oynada siz maydonga (Iloxmuchs) yangi nom berishingiz mumkin
(umuman shart emas) va ['otoBo tugmasini bosib, yana 3.64-rasm-
dagi oynaga qaytib kelasiz. Bu oynada maydon uchun siz o'rnatgan
tur va xossalar saqlanib qoladi. Barcha o'zgarishlarni xotirada
saqlab, jadvalni jadval holatida ochamiz va kursorni «O'qishi»

nomli maydonga o'rnatishimiz bilan -11 tugmacha paydo bo'ladi.
Bu tugmani bosib, ochiluvchi ro'yxatdan keraklisini tanlaymiz
(3.67-rasm). Bu jadval maydonlarni ma’lumotlar bilan toidirishning
qulay usullaridan biridir. Ammo bu usul ham ma’lum kamchilik-
larga ega. Masalan, ro'yxatingizga yangi elementlar kiritmoqchi
bo'lsangiz, uni to'g'ridan-to'g'ri kiritishning iloji yo'q. Buning
uchun barcha ishlarni qaytadan amalga oshirish kerak. Bundan
qutilishning yagona yo'li 3.65-rasmdan birinchi holni, ya’ni O06%-
€KT «cTod0en MOACTAaHOBKH» OylIeT HCHONb30BaTh M3 TaOIHIBI
unu 3anpocat tanlash kerak bo'ladi. Buning uchun siz ro'y-
xatingizni biror ma’lumotli jadvalda hosil qilasiz. Yangi element-
larni ma’lumotli jadvalga kiritish yetarli. Qolgan narsalar
o'zgarmaydi. Quyida bu holni o'rnatishni ko'rib o'tamiz. Faraz
qilaylik, «J asosiy» nomli jadvalning (3.40-rasm) «Fakultety nomli
maydoniga MacTtep moncranoBok ni qo'llamoqchisiz. Bu maydon-
ning qiymatlari «J fakultet» nomli jadvaldan (3.39-rasm) olinadi.
Ma’lumotlar bazasi oynasidan «J asosiy» nomli jadvalni konstruk-
tor holatida ochamiz va «Fak kod» nomli maydonga Macrep mox-
craHoBokIml o'matamiz. Hosil bo'lgan birinchi muloqot oynasidan
(3.65-rasm) birinchi qismini tanlaymiz va Jlamee tugmasini bosib,
keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan kerakli jadvalni (so'rovni)
tanlaymiz. Bizning misolimizda bu «J_fakultet» nomli jadval. Yana
Hanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz (3.68-rasm). Bu
oyna sizga tanish, JloctynHbeie mons bo'limidan ikkala maydonni
ham BruiOpannbie mons maydoniga o'tkazamiz hamda famee tug-
masini bosamiz va keyingi oynaga o'tamiz (3.69-rasm). Agar bu
oynada CkpbITh KJIIO4YeBOH cTonben o'rnatilsa, asosiy jadvalda fa-
kultet nomlari yoziladi, aks holda fakultet nomlariga mos kodlar
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Co31aHue MOJCTAaHOBKHU

BbiGepuTe 3Ha4YeHHs, KOTOpbIe OyAeT COJEP:KATH CTOJI0el MOACTAHOBKH. BBeauTe unciio
CTOJIOLOB CIMCKA M 3HAYEHHS IS KAXKA0ii sideiikn.

HepeTamnTe NpaByI0 rpaHully 3arojioBKa CTOJ'lﬁlla Ha HY/KHYK IUMPUHY WIN IBaXK/Abl
LIEJIKHUTE ee 1JIsi aBTOMAaTHYeCKOro nouﬁopa LIMPUHBI.

UricIio CTONOLOB: 1
Cron6Gen!
AbJjoun
_ SAxwwn
A VYprawa
Otmena <Hazax 1 Jdaaee> 1 T'oToBo
3.66-rasm.
baa -=-Li=U-"
TaA_ xonu Ykamu [ Ykum_ Ttypu |:
+ 1 Abpnocu Bbroagxer
+ 2 Sdxuwu KoHTpakrt
+ 3 Vpraua Brooxer
+j 4 Asvnouu KonTpakT
0 + 5 3Q rj Koutpakrt
* (CueTunk) e <0 1 1
VYpraua
3anucs: ©H 1 <11 5 »I1U !I»* usz 5
3.67-rasm.
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qo ‘yiladi. Hozircha biz 3.69-rasmdagidek tanlaymiz va J[anee tug-
masini bosib, keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan JoctynHble mo-
ns sifatida «Fak kod»ni tanlash kerak bo'ladi. Keyingi oynalar
sizga tanish va oxirgi oynada T'otoBo tugmasini bosib, jadvalning
konstruktor holatiga qaytib kelamiz. Barcha o'zgarishlar xotirada
saqlangandan keyin jadvalni jadval holatida ochamiz. Endi bu jad-
valning «Fakultet» maydonini to'ldirishda ma’lumotlarni hosil
bo'lgan ro'yxatdan tanlab olamiz (3.70-rasm). E’tibor bering: «Fa-
kultet» maydonida ularning mos kodlari yozilgan. Agar foydalanu-
vchi kodlar o'rniga fakultetlarning nomlari turishini xohlasa, 3.69-
rasmda CkpbITh KIOUeBOH cTonbOen o'rnatilishi yetarli.

JlocTynHbie nojis: BuiGpanubie nons:

®akynbrer

OTmeHa < Hasan | J[lamee >

3.68-rasm.

Co31aHuu NOJCTAHOBKH
.3agaiiTe WUpHHY CTONGHOB, KOTOPBIE COMCPKHUT CTONOCH NOACTAHOBKH.

[epeTamuTe MpaBylo TPaHHUIY 3aro0BKa CTOJI6NIA HA HYKHYI WHUPHHY HIH JIBAXK bl
IEeNKHUTE e€ 1J1s aBTOMATHYeCKOTO NoA60pa MHPHHBL.

I' {ii¢ppITs KTIOYEBOIT cTONOCL (PEKOMEHYETCST)

dak_xon 1 ®akynserter
[xmm
XX
|xm

w N

OTMeHa <Ilasax | [lanee > T'otoBO

3.69-rasm.
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1 JK_acocuii: Tabanna -ISJXJ

UaA Kogi\ @ MU LI  @Daxyremem [Kypc ['ypy! 1Bm_Im

m [ Tomnos 3| 30-1a-00
2 Axmedos U !1-1a-02
3 Cobupas KI\
4 Iapnues P.O.
5 Mancypos I'J1
3.70-rasm.

«J_asosiy» jadvalning «Vil_kodi» maydoni uchun ham Mactep
noxctanoBokn! qo ‘llash mumkin. Umuman, ixtiyoriy jadvalning
biror maydonida ma’lumotlar takrorlanishi sezilsa, unda bu usulni
hech ikkilanmasdan qoilash kerak. Natijada, jadvalni ma’lumotlar
to ‘Idirish bilan bog‘liq ish juda ham osonlashadi.

Jadvalni chop etish

Ac<;essda ishlash jarayonida jadval elementlarini tahlil qilish
ehtiyoji paydo boiadi. Bu ishni har doim ham kompyuter ekranida
turib amalga oshirish yaxshi samara bermaydi. Shu hollarda ularni
qog‘ozga chop etishga majbur boiasiz. Accessda jadvalni chop
etish juda oson. Buning uchun kerakli jadvalni jadval holatida
oching. Asboblar panelidagi printer rasmini bosing yoki Fayl me-
nyusidan ITeuatp bo‘limini tanlang. Hosil bo‘lgan oynaning (3.71-
rasm) nenaTbboUimida uchta hoi bo‘lishi mumkin:

Bce - jadvalni to'liq chop etish;

ctpaHunbl ¢ - ma’lum sahifalarni chop etish;

BbliclIeHHBIe 3anmucu -jadvalning belgilangan qismini chop
etish.

Konuu bo‘limidan necha nusxada chop etishni o ‘rnatish mum-
kin.

Kerakli bo‘limlar o‘rnatilgandan so'ng, agar printeringiz yoqil-
gan bo‘lsa, OK tugmasini bosing.
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wunm Ti-l
TTpunTep

Q Coiicra

cocrTosa#*; Beibpan no ymonganuio; L'otos
THII Ne DeskJet 9SO0C Series
MecTo: Local

samerku: HPDeskJet 9S0C Series o ' mewats B daiin

mlleuaTaTh —mmmmmeeeeeeememememeeeeee
P Bce YHCIIO KOTIHA: | 1 ~1]
P cysakub i: n6:fT
BHI€JIEUMbIE 3alIHCH
I I' sercpparb.nexorniiv
Hacrtpoiika... [

3.71-rasm.

Umuman, jadvalning barcha elementlarini chop etish shart
emas. lining ixtiyoriy kerakli qismini chop etish mumkin. Buning
uchun jadvalni jadval holatida ochish va kerakli qismini belgilash
lozim. Buning uchun belgilanishi kerak boigan yozuvning chap
yuqori chegarasiga sichqoncha kursori olib kelinsa, u katta plus
ko‘rinishiga o‘tadi. Shu paytda sichqonchaning chap tugmasini
bosgan holda kerakli maydonni belgilash mumkin. Belgilangan
maydonni chop etish yuqoridagi usulda amalga oshiriladi. Faqat
3.71-rasmdagi oynada BbIAcJIeHHBIE 3amucu boiimini tanlash
kerak.

IlapameTpbl cCTPaHHUBI

Mmouns CTpannna
-Opuenranus-
KHHAKHAs (* AabGomuas!
Bymara-
pasuep: A4(210x297 mm)
nagaya: iAuto
3.72-rasm.
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Accessda yana bir imkoniyat mavjudki, u sizga ma’lumotlarni
chop etishdan oldin qog‘ozdagidek ko ‘rish imkonini beradi. Buning

uchun jadvalni oching va asboblar panelidan ~ tugmani bosing
yoki Fayl menyusidan IIpenBapuTenbHblii mpocMoTpm tanlang.

Odatda, chop etilayotgan jadvalning maydonlari ko‘p bo‘lib,
ular qog‘ozga sig‘may ko‘p joy egallashi mumkin. Bu hollarda
yaxshisi qog‘ozning parametrlarini o ‘zgartirish maqsadga mu-
vofiqdir. Fayl menyusidan I[Tapamerps ctpanunbsin! tanlang. Nati-
jada, 3.72-rasmdagi oyna paydo bo'ladi. Bu oynaning Ctpanuna
boiimidan anb6omHaaT o ‘rnating. Xuddi shuningdek, mazkur oy-
naning IToxs qismidan sahifaning o'lchovlarini o ‘zgartirish mum-
kin.
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Ma lumotlarni  qidirish  doim
mushkul va ko'p vaqt talab etadi,
ammo bu ishni Access so'rov
yordamida tez va osongina amalga
oshiradi.

IV bob. SO‘ROVLAR

Biz 3-bobda jadvallami loyihalash, unga ma’lumotlarni kiritish
va jadvalga tegishli ba’zi bir tushunchalar bilan tanishdik. Jadvalga
ma’lumotlarni kiritish qanchalik qiyin bo‘lsa, undan kerakli
ma’lumotlarni ajratib olish undan ham mushkul. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda so'rov (3ampocsr) obyekti kiritilgan bo'lib,
u juda ko'p imkoniyatlarga ega.

IPEWI MHT : 6a3a nauHbix
1Cosnate || |11

O0BeKThI 0J Cosnanue 3anpoca B pekKHMe KOHCTPYKTOpa

|Q ICo3nanue 3anpoca ¢ noMombio MacTepa!l

4.1-rasm.

So‘rovlar yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni
ko'rish, tahlil qilish va o'zgartirish mumkin. Shuningdek, ulardan
forma va hisobotlar uchun manba sifatida ham foydalaniladi. So'rov
ko'pincha tanlash uchun ishlatiladi. Uning bajarilishi jarayonida
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tanlov shartlarini qanoatlantiruvchi ma’lumotlar bir yoki bir nechta
jadvallardan (so‘rovlardan) tanlanadi va ma’lum tartibda aks ettiri-
ladi. Accessda so‘rovlarning bir necha turi mavjud. So‘rovlarni ho-
sil qilish uchun ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm) so ‘rov
(3ampocer) bo'limini tanlaymiz (4.1-rasm). Hosil bo'lgan oynada
Co3aare bo‘limini tanlab 4.2-rasmdagi oynani hosil qilamiz. Bu oy-
nada so‘rovlar hosil qilishning 5 ta usuli keltirilgan:

HoBgnlii 3anpoc

MpocTon 3anpoc
MepekpecTHbIN 3anpoc
nOBTOpFHOLLLMECﬂ 3anucun

3anucu 6e3 NogYNHEHHbIX
CamocToaTensHoe co3aaHune

HOBOTO 3anpoca.

OK I OtmeHna

4.2-rasm.

Konstmktor - konstruktor yordamida so'rov hosil qilish. Bu
bo'lim 4.1-rasmdagi Co3naHue 3ampoca B peXUME KOHCTPYKTOpa
bo'limi bilan bir xildir.

IIpocToit 3anpoc - oddiy so'rovlar hosil qilishning qulay usul-
laridan biri bo'lib, u 4.1-rasmdagi Co3gaHue 3ampoca ¢ MOMOIIBIO
Mmactepa bo'limi bilan bir xil. So'rovlar hosil qilishning qolgan
usullari bilan keyingi paragraflarda batafsil tanishamiz.

4.1. Konstruktor yordamida so'rovlar hosil qilish

So'rovlar hosil qilishning eng qulay va umumiy usuli konstruk-
tor usulidir. Sizga ma’lumki, jadvallami loyihalashda ham kon-
struktordan foydalanganmiz. So'rovlarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalaniladi. So'rov natijasini ko'rish uchun esa so°‘-
rovni ishga tushirish kerak. Faraz qilaylik, bizda talabalarga tegishli
bo'lgan quyidagi ma’lumotlar bazasi bo'lsin (4.3-rasm):
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B XK .ranaGa : tabnuua

1Tan_nomu[ DarocYM ®ak IKypc IITortok | T'ypyx | Ykurysra |
+E Q Akpauos X XUM 1 TomKeHT 1
% 2 AmuJlxonos JT iXUM li 11 Tomkent
* ...3[Bepnaes @ XUM q Camapkanj
Si; 4 BOCUT3roHOB b XUM ]! Cuppnapé
J1XKypaes A XUM If Kwuzaax
Si 6 Kypakynos A  XUM ¢ 11 Kammanapé
+ 7 Kapumos 3 XUM l{d 1 Cypxannapé
* 8Ma»lyzos A XUM 1 11 Byxopo
* 9 Hypuatos K XUM 11 1:1 Hasouii
XUM 1 ®apTona
11 Tamos II XUM 1 AHIUKOH
12 Anumos b XM Haunanron
XUM ¥
14 Bakupos X XUM 12 Kapauannorucror
15!T'anues YV XUM 1:2 TomkeHT

sannce: HIJ 11 LIOT 11 ws 502
4.3-rasm.

Bu ma’lumotlar bazasida talabaning kodi, familiyasi, fakulteti,
kursi, potoki, guruh kodi, talabaga ma’lum bir fandan dars beradi-
gan o‘qituvchining kodi va qaysi viloyatdan kelganligi tasvirlan-
gan. Ma’lumotlar bazasiga kiritilgan talabalar soni 502 ta.

Oddiy so‘rovlar

Bizdan quyidagi narsalarni akslantiruvchi so‘rov talab qilinsin:

1. Talaba kodi.

2. Talabaning familiyasi va ismi.

3. Fakulteti.

4. Kursi.

Demak, 4.3-rasmdagi jadvalda keltirilgan ma’lumotlardan tala-
baga tegishli 4 ta parametrni (maydonni) ajratib olishimiz kerak.
Buning uchun mos so‘rovni loyihalashimiz lozim. Loyihalashni kon-
struktordan foydalanib amalga oshiramiz. So‘rovni loyihalashning
konstruktor holatini tanlaymiz, natijada, ekranda so‘rov blankasi
(so‘rovning konstruktor holati) paydo bo‘ladi (4.4-rasm).

So'rovlarni hosil qilishda asosan jadvallardan yoki oldin hosil
qilingan so'rovlardan foydalanish mumkin. Mos ravishda TaGnuisl
yoki 3anpocsl, yoki Tabnuusl u 3anpocs bo'limlaridan birini tan-
laymiz. Mazkur holatga Tabnuusr bo'limi mos keladi. So'rovda
ishtirok etayotgan jadvallami JJo6GaBnenue Tabnuubl darichasidagi
jadvallar ro'yxatidan tanlaymiz va J[o6aBuTh tugmasini bosamiz.
Bunda J talaba nomli jadval bo'ladi. Jadvallar shu usulda tanlan-
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gandan so‘ng Jlo6aBmenme tabnunsl darichasidagi 3akpeTh tug-
masini bosamiz (3akpweiTh tugmasi ustida sichqonchaning chap
tugmasini). So‘rov konstruktori oynasida tanlangan jadvallar (may-
don ro‘yxatlari bilan birga) va jadvallar orasidagi bog‘lanishlar
(agar bo‘lsa) hosil bo‘ladi (4.5-rasm). Ayrim hollarda so'rov kon-
struktori oynasiga yangi jadvallami kiritishga to ‘g ‘ri keladi. Buning
uchun JJoGaBnenue tabnauubl darichasini yana paydo qilish kerak.

Uni asboblar panelidan S 1 tugmachani bosish bilan yoki 3amnpoc
=>J[o6aBuTh Tabnuusl menyusi orqali ham hosil qilish mumkin.

13anpoc! . Miioot Me tterfkipM

JluGabieMHC 100TMITBI Uzl

TaGraust (3anpocsi] Ta& wsin3anpocs

3aKphITh
K _rypyx
K _Kerarrk_xyunap
\A J K_naBor«
Kax
Tlone:
Wvst Tabruiet:
Oortuxexa:
BerongHa sipak
Vernosre ot6opa:
ILL
4.4-rasm.
IS13ampoc! :3anpoc Ha ebIGOPKA []] l” []] l”
TanknAW
Damusus
®ak Konn
Kype Ju
Tone
MM TaGanie:
CopTHpoBKa:
BriBOA Ha HKpaH: %1 T 11
Venosue orbopa:
, .
<o, BT 4 I»T
4.5-rasm.
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4.5-rasmda tasvirlangan so‘rov blankasi uch qismdan iborat:

> 1-qism. Sarlavha satri - bu satrda so‘rov nomi va uning
turi yozilgan. So‘rov nomi hozircha 3amnpoc 1 ko ‘rinishida. Hosil
bo‘lgan so‘rovni saqlash jarayonida Access sizdan aniq nom
so'raydi va bu nom keyinchalik shu joyda aks etadi. So‘rovning
turi 3ampoc Ha BbOOpPKY ko'rinishida. Odatda, Accessda oddiy
so'rovlar shu nom bilan ataladi.

> 2-qism. Jadval va so‘rovlar maydoni - bu maydonda
so'rovda ishtirok etadigan barcha jadvallar, so'rovlar va ular orasi-
dagi bog'lanishlar aks etadi. Agar jadvallar yoki so'rovlardagi bar-
cha maydonlarning nomlari bir paytda ko'rinmasa, ulaming chega-
ralarini kengaytirish yo'li bilan ekranda ko'rinadigan holatga kelti-
rish mumkin.

> 3-qism. Maydonlarni tanlash - bu qism bir nechta satr va
maydonlardan iborat. Satrlar soni so'rov turiga qarab o'zgarib
turadi. Har bir satr ma’lum bir ma’noni anglatadi:

[Tone - so'rov uchun jadvaldan (so'rovdan) tanlangan maydon-
ning nomi joylashadigan satr.

Uwms tabnunel - tanlangan maydon qaysi jadvaldan (so'rovdan)
olingan bo'lsa, shu jadvalning (so'rovning) nomi yoziladigan satr.

CoprtupoBka - bu satr tanlangan maydon elementlarini tartib-
lash shart yoki shart emasligini aniqlaydi. Bu satrga kursor o'r-
natilganda ochiluvchi menyu paydo bo'ladi va undan siz saralash
usulini tanlashingiz mumkin (mo Bo3pacrtanui - o°‘sish tartibida,
no y6sBanuio - kamayish tartibida va orcyrcreyer - tartiblash
kerak emas).

BriBon Ha skpaH - tanlangan maydon elementlarini ekranda
ko'rsatish kerak bo'lsa, to'rtburchaklar (-) ichiga belgi o'matiladi
(0). Buning uchun to'rtburchak ustida sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosish yetarli (yana bir marta bosilsa belgi
yo'qoladi).

YcnoBus orbopa - tanlangan maydon elementlarini biror shart
asosida ajratish kerak bo'lsa, shu satrda shart yoziladi. Bu bilan
keyinroq batafsil tanishamiz.

Unu - bu satrda ham shartlar yoziladi.

Kerakli so'rovni hosil qilish uchun ikkinchi qismdagi «J talaba»
jadvalining «Tal kodi» nomli maydonini uchinchi qismning ITone
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satriga tushirish kerak. Buning uchun «Tal kodi» maydon nomi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda Ilouxe
satriga sudrab kelamiz. Umuman, kerakli maydon nomini Iloxne
satriga tushirishning uch xil usuli mavjud:

1. Sudrab tushirish.

2. Maydon nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish.

3. IMone satriga kursorni o ‘matib, ochiluvchi menyudan kerak-
li maydon nomini tanlash.

Q Mirmsoll Access

j Saiin IlpaBka Bux BcraBka 3ammoc Capomc Oxno CmpaBka
O-B . P! AMT <bFTB« . U*]I © 4

1? 3anpocl . 3anpoc Ha NBIGHPKY

@ak KoM
Tlone:
T « rabauue: 7K Tanada K Tanaéa K Tanaba,* K Tanaba
CopruxKKa: Tan koan

Boisox a xpan:
Vecnosua or6opa:
W

I'yp xoan

4 .6-rasm.

Uchala holda ham maydon tanlanganda mos jadvalning nomi
avtomatik tarzda HMms tabGauusl satrida hosil bo‘ladi. Bu usullar-
ning ixtiyoriy biri bilan kerakli maydonlarni tanlash mumkin (4.6-
rasm). Barcha maydonlar tanlangandan so‘ng so‘rovni ishga tu-
shirib tekshirib ko'rish lozim. Buning uchun asboblar panelidagi

qizil rangdagi katta undov belgisini H'l zapusk) yoki 3ampoc
menyusidan 3anyck bo'limini tanlang. Yoki oldin tayyor bo'lgan
so'rovni xotirada saqlab (masalan, S_oddiy nom bilan) keyin esa
ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocs bo'limidan bu
so'rovni OTkpeiTh orqali yoki so'rov nomi ustida sichqonchaning
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chap tugmasini ikki marta bosish bilan ishga tushiring. Natijada siz
solragan ma’lumotlar ekranda hosil bo’ladi (4.7-rasm). Demak, siz
talab qilgan ma’lumotlar (talaba kodi, talaba familiyasi, fakulteti va
kursi) so’rovda o’z aksini topgan. Shu yo’l bilan asosiy jadvaldan
kerakli ma’lumotlarni ajratib olishingiz mumkin. Buning uchun
kerakli so’rovni loyihalash yetarlidir. So’rov natijasi jadval shaklida
bo’lib, jadval elementlari ustida bajariladigan barcha amallar (jad-
val elementlarini formatlash va tartiblash, jadvalga fon berish, jad-
val uchun ma’lum bir filtr o’matish va h.k.) so’rovlar uchun ham
o’rinlidir. Bu ishlarni asboblar panelidan yoki ®opmar = lpudT,
dopmar => Pexum Tabnuus va boshqa menyularning mos bo’lim-
lari orqali amalga oshirish mumkin (3-bobga qarang).

EJ Miciotoll Jlecun

j @aiin Jlpaoka Buc Beraska ®opmar 3anucu Cepsuc Qkmo Cnpaska
< .
i-Ivaay' tkry M tialty

EINl 6A m rjfij

T'an_xonl Damunus ®daxk Kypc I
> DiIAkpamoB X XUM 1
2 AnupkoHoB A XUM 1
3 Bepauer @ XUM 1
4 Bocurxonos b XUM 1
5 Kypaes A XUM 1
6 XKypakyiaoB A XUM 1
7 KepumoB 3 XUM 1
8 Maxmynos A XUum 1
9 Hypmatos K XUM 1
10 Py3ukyaos LI XUM 1
11 Tameosn LI XUM 1
12 Anumos B XUM 1 4
semas: H| < 1 »alll1 n502 STy
4.7-rasm.

So’rov blankasidagi (4.6-rasm) jadvallar joylashgan maydonga
e’tibor bering. J talaba nomli jadvaldagi maydonlar ro’yxatining
yuqori qismida * belgisi hosil bo’ldi (bu belgi so’rov blankasida
ishtirok etayotgan barcha jadvallarda paydo bo’ladi). Agar siz loyi-
halayotgan so’rovda biror jadval maydonlarining barchasi kerak
bo’lsa, bu belgini biror usul bilan ITone satriga tushirish yetarli. Bu
holda so’rov blankasida tanlangan maydonlar ko’rinmasada (4.8-
rasm), so’rov ishga tushganda barcha maydonlardagi ma’lumotlar
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ekranda akslanadi. Barcha maydonlarni tanlashning yana bir usuli
so‘rov blankasidagi (4.5-rasm) kerakli jadval nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosishdir. Natijada, jadvalning
barcha maydonlari belgilanadi (4.9-rasm). Shu holda ixtiyoriy may-
donni Ilone satriga sudrab tushirsak, barcha maydonlar o ‘z-
o ‘zidan ITone satrida akslanadi. Ikkala holda ham so‘rov natijasi bir
xil bo'ladi. Bu usullar so'rovlarni loyihalashni tezlashtiradi.

I? 3<jnpocl 3ampoc Ha BbIGOPKY

Yulduzchani tushiring

Moue:

Wms TaGanue:
Copruposka:
BHBOA Ha 9KpaH:

VYcnosue orbopa:

4.8-rasm.
I3anpoc| :3anpoc na BEGOPKY Bu yerni 1kk1 marta bOSng
-
Sudrang
AJ
Tone: Tan xomu - @ak Ko Kyrc

rtia tabmast:  JK Tanaba K Tanaba XK ranaba K ranaba K ran.

CoprupoBka:

BoiBost Ha xpan: 0 0
Venosue otGopa:
wm:
au .. _ _
4.9-rasm.
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Ayrim hollarda siz so‘rovlarni loyihalash jarayonida biror may-
donni noto‘g‘ri tanlaganingizni sezib qolasiz yoki tanlangan may-
donlarning ketma-ketligi talabga javob bermaydi. Bu hoi jadvallar
bilan ishlaganda ham yuz bergan edi. Bularni tuzatish Access da
hech qanaga muammo tug'dirmaydi. Buning uchun:

1. So'rovning konstruktor holatiga o'ting (4.10-rasm).

2. So'rov blankasining eng pastki qismidagi Pole satridan
kerak emas maydonni belgilang (belgilash uchun sichqoncha kur-
sori maydon nomi ustidan sal yuqori ko'tarilganda u ® ko'rinishda
bo'ladi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini bosing, natijada,
maydon belgilanadi).

3. Delete tugmasini bosing.

Siz tanlagan maydon so'rov blankasidan yo'qoladi.

12 cinngMﬂl, nonjioi', na nutlup|f

Bu yerni bosing

vist TaGrusr:
Copruxskka:
BeBo Ma 3KpaH:
Venosue otbopa:

4.10-rasm.

Maydonlarning joylashish ketma-ketligini o'zgartirish uchun:

1. O'rni o'zgarishi kerak bo'lgan maydon yuqoridagidek belgi-
lanadi (4.11-rasm).

2. Belgilangan maydon nomidan ozgina yuqorida (xuddi ol-
dingidek, faqat shu joyda) sichqonchaning chap tugmasi bosil-
ganda, sichqoncha kursorining pastki qismida to'rtburchak paydo
bo'ladi.

3. Shu holda (sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda)
uni chapga yoki o'ngga sudrang. Quyuq qora chiziq (4.11-rasm)
maydonning qayerga kelganligini ko'rsatib turadi.
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4. Kerakli joyda sichqonchaning chap tugmasini qo‘yib yubo-
ring. X
5.Maydonning o‘rni o ‘zgarganligini ko'rasiz.

1?7 C_oaauil 3anpoc ma BeIGOpPKY
Shu joidan chapga yoki o'nga sudrang
Toxne: Tan, koau Oxkonm
Wwms rabnuub: K tanaba K ranaba K ranaba
Copruposka:

BHiBOX Ha 9Kpan:
VYecnosue orbopa:
HIH:

4.11-rasm.

Shunday qilib, biz konstruktor yordamida oddiy so‘rovni loyi-
halashni ko ‘rdik.

Bir nechta jadval ishtirok etgan oddiy so'rovlar

4.3-rasmda keltirilgan ma’lumotlar bazasidan talaba kodi, tala-
baning familiyasi va u qaysi o‘qituvchining guruhida o’qishini
aniqlash talab etilsin. Bu so’rovni loyihalash uchun yana konstruk-
tordan foydalanamiz. Yuqoridagi usul bilan quyidagi (4.12-rasm)
so’rov blankasini hosil qilamiz. So’rovni ishga tushirib (hali xoti-
raga saqlamasdan) natijaga e’tibor bersak (4.13-rasm), o’qituvchi-
larning familiyasi o’miga ulaming mos kodlari paydo bo’ldi.
So’rovning bu ko’rinishda bo’lishi tabiiy, chunki asosiy jadvalda
(4.3-rasm) o’qituvchilar maydonida ulaming kodi yozilgan. Ammo
bu so’rovlar tushunishni qiyinlashtiradi. So’rovda hamma narsa
tabiiy shaklda bo’lishi magsadga muvofiqdir. So’rovning o’qituvchi
maydonida o’qituvchilarning familiyalari turishi uchun ulaming
kodlari va familiyalari joylashgan «J ukit» nomli jadvaldan foy-
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dalanamiz. Buning uchun so‘rov blankasiga bu jadvalni ham kiri-
tamiz (4.14-rasm).- So‘rov blankasining IlTome satriga «J talaba»
nomli jadvaldan talaba kodi va familiyasini, «J ukit» nomli jad-
valdan esa «Famil» maydonlarini tushiramiz.

6? 3anpocl : 3anmpoc Ha BEIGOPKY

2 OH o
3lon

SIH

Yku_xoxn 1
Bun_xomm "1

Umsatabwus; K Ta.
CopTHpoOBKa:
BriBos Ha 3KpaH:
VYcnosue orbopa:
HIH:

Mone:  Tan xoxu Damnnns 1 4B
naba K ranaba K ranaba
0 0 0
I
4.12-rasm.

Janpocl :

Jamuce:

3ampoc Ha HHOOpPKY

Il Axpaunos X

2 AnuJ»xouos JI
3 Bepaues @

4 bocurxoHos b
5 Xypaes A
6'XKypakynos A
7 Kapumos 3

8 Maxmygos A
9/Hypmaros K
10 Pysunynos III
11 Tamos I

12 Anumos b
13'bazopos K___

1 Ll

4.13-rasm.
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IS* 3anpoc 1 :3anpoc Ha BHIOOpPKY AM]*
1_0H
2_0H 11 1
-0 Vitaijawi
3_0H
- Daunn
SIH

JlaB_xonu
VYKu_Koau
Bun xonm
PR
JJJ 271
Mone:  Tan koau Damnnus D AT oo — - —
Wwms rabanub: XK tanaba K rtanaba K yxnr

CopTupoBka:

BriBo Ha 9KpaH; u 0 0
VYecnosue orbopa:
i

ILL..ooe .20

4.14-rasm.

Bu so'rov tushunishga ham oson va tabiiydir. So'rovlarni loyi-
halashda, albatta, yordamchi jadvallardan foydalanish maqsadga
muvofiq. Bu so'rovni «S_oddiy2» nom bilan saqlab qo'yamiz. Agar
so'rovlarda ishtirok etgan jadvallarda biror o'zgarish kiritilgan
bo'lsa (yangi ma’lumotlar kiritilgan yoki ayrim ma’lumotlar olib
tashlangan bo'lsa), bu o'zgarishlar, albatta, mos so'rovlarda o'z ak-
sini topadi. Istagan paytda mavjud so'rovlarga o'zgartirishlar
kiritish mumkin. Buning uchun so'rovni konstruktor holatida ochib,
so'rov blankasiga o'zgartirishlami kiritish va hosil bo'lgan yangi
so'rovni ®aiin => CoxpaHuTh Kak menyusi orqali yangi nom bilan
saqlash lozim. Natijada, oldingi so'rov ham saqlanib qoladi. Ma-
salan, 4.15-rasmdagi so'rovga («S_oddiy2») o'qituvchilarning la-
vozimini ham kiritish kerak bo'lsin. Bu so'rovni konstmktor ho-
latida ochamiz. So'rov blankasiga «J_lavozim» nomli jadvalni ham
kiritamiz (4.16-rasm). Undan «Lavoz» nomli maydonni [Tone satriga
tushiramiz. Hosil bo'lgan so'rovni ®aiinx => CoxpaHHTh Kak me-
nyusi orqali, «S_oddiy3» nom bilan saqlab qo'yamiz. Bu so'rovni
ishga tushirsak, natija 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Hosil qilingan so'rovlarni xohlagan paytda chop etish mumkin.
Buni asboblar panelidagi mos tugmachalardan foydalanib yoki
@ aiin menyusidan mos bo'limlami tanlab amalga oshirish mumkin.
So'rovlarga ham jadvallar kabi filtrlar qo'llash mumkin. Bular bilan
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siz jadvallarga tegishli boblarda tanishgansiz. 4.17-rasmdagi so‘-
rovda 502 ta talaba haqida ma’lumot keltirilgan. Demak, bazada
502 ta talaba haqida ma’lumot mavjud. Agar sizga katta o'qituvchi
Sh. Umarovaning guruhidagi talabalarning ro‘yxati va soni kerak
boisa, kursorni Sh. Umarova familiyasi joylashgan ixtiyoriy katakka

o ‘rnatib, asboblar panelidan @ unpTp 1m0 BBHIJEIECHHOMY llltugma-
sini bosing. Natijada, Sh. Umarova guruhidagi talabalar ro ‘yxati
hosil bo-‘ladi, ular 75 ta ekan (4.18-rasm). Bu so‘rov uchun ham
jadvallarga tegishli barcha amallar o ‘rinlidir.

HIIIT  +nmixj
Tan xonw| damunuu | @ oBm I «|
1 Akpauos X Jin X K A
'S 2 AnuJlxxonos JI JIu X K
3 bepanes @ JIn X XK
4 bocurxonos b JIn X XK
5 Xypaes A OxyHoB A
6 Kypakynos A OxyHOoB A
7;Kapumos 3 OxyHOB A
8 Maxmynos A OxyHoB A
9 Hypmaros K OxyHOoB A
10 Pysuxkynos LI OxyHOB A
11 Tamos II OxyHOoB A
12 Anumos b Y maposa III.
13 Basopos K VYmaposa III.
14'Bakupos X VYwmaposa 1. , 1
3anues: kK W11 2 Plu|»*| u3 502
4.15-rasm.
C.oasmii3 : 3anP0oC Ha OBGOPTY
Viu_kmy»| [n»_xoxn
Damrnt hacoi
|mab_xoau
Bun_xoau
Moe: A MA Damvwmst - J—
Wvstaplup: - XK Tanaba K Tanaba K 1<3003mm
Coprupooki:
Brisoa Ha kpan: 0 0 0
Venosie 0t60pa:
WiH:
au >l
4.16-rasm.
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ti* C_omamit3 3ampoc Ha BEIGOPKY A Iblxl
1 Axpanos X JIn X K Vkurysra w5 -e
2 Amu/lxxonoB JI JIn X K g’KuTqun
3 Bepaues @ 1JIn XK Vknrysun
4 Bocurxonos b Jn XK Vuntysun
0| Kypaes A OxyHoB A Karra yKuryBun
6 Kypakyaos A OxyHoB A Karra yuntyBun
7 Kapumos 3 Oxynos A Karra ykutyBun
8!Maxmynos A OxyHoB A Karra yKutyBun
9, Hypmartos K OxyHoB A Karra yKutyBun
10 Pysunynos LI Oxynos A Karra yuntyBun
lijffamoB III OxyHoB A Karra yuuryBum
12] Anumos b Ymaposa IIL Kartra yKuTyBYH
1316a3opoB K VYmaposa III Kartra yKkutyBuUmn
14 Bakupos X Ymaposa 1. Karra ykuryBun
Bamucs: H I <Ij I >ul»«l u3 502 mnl [wiasBHtVv ¢
4.17-rasm.

? C_onamii3 : 3ampoc Ha BeIOOPKY

Tan_xonn! Damunans
12 AaumoB B iKarra ¥!SutyBun
13 Basopos K Ymaposa III Karra yKuTyBYHM
14 Bakupos X Ymapogsa III Karra yrp*TyBun
15 T'anueB Y Ymaposa III Karra y3$uryBun
16 Ucaouos P Ymaposa LI Karra yKkuTyBYH
17 Magasinoa Y Ymaposa III Karra yKuTyBYHM
19 Mep:konos C Ymaposa I Karra yKHTYBYH
20 Mup3soxkyaos H Ymaposa III Karra yuyuTyBun
23|Tyxra6oes T Ymaposa III.____ Karra y3pnyBun
24 Mlykypos Y Ymaposa IIL :Karra yKATYyBYHR
38 Kamatos A Ymaposa III. IKarra yYuTYyBYUH
39 HoparumoB b Ymaposa IIL ;Karra yumryBum
40 Meaukoa @ Ymaposa IIL____ 'KarTa S'IIPIT}B'I/I
41 Paxumnos C Ymaposa IIL 1Karra y4UTYBYH
» Tul»x»( U3 75(dunsTp) UL

4.18-rasm.

Siz oddiy so‘rovlami konstruktor yordamida loyihalash va
so‘rov natijalarini ko ‘rish bilan tanishdingiz.
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M aster yordamida oddiy so‘rovlami loyihalash

Oddiy so‘rovlami loyihalashning yana bir yo‘li [IpocToit 3anpoc usu-
lidir (4.2-rasm). Bu holda ham so‘rovlarni loyihalashda bir yoki bir
nechta jadval (so‘rov) ishtirok etishi mumkin. Agar loyihalashtiri-
layotgan so'rovda bir nechta jadval ishtirok etsa, ular o'zaro
bog'langan boiishi kerak. Masalan, 4.16-rasmdagi (natijasi 4.17-
rasmda) so'rovni bu usulda loyihalash uchun quyidagi ishlarni
amalga oshirish kerak:

1. Ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocsl bo'limi-
da Co3nmarte tugmasini bosing yoki Co3gaHue 3ampoca ¢ TOMOIIbIO
MacTepam tanlang. Birinchi holda 4.2-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi.

2. Bu oynaning (4.2-rasm) IIpocToii 3anpoc bo'limini tanlang.
Natijada, 4.19-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo'ladi.
Agar Co3naHue 3amnpoca ¢ noMmomblo macrtepa bo'limi tanlanganda
edi, birdaniga bu muloqot oynasi paydo bo'lardi.

UMT T,

BoiOepuTe moJist 15 3anpoca.

Jlonyckaercsi BBIGOP HECKOJIbKHX Ta0JHI HIH

3anpocoB.
Ta6aunbl H 3a0pochl
[3ampoc: C_omamiil
JlucTynnbie noas: Bu yerni bOSing
Kype
daxk_xoau _1
MoTok ld
Typ_xonu
1 KH
2 KH
3_KH d
OTmena J 5. hfllasa;(-. ‘ Janee > fef Totoso
4.19-rasm.
3. Bu oynaning Tabnuusl u 3anpocsel bo'limidan kerakli jadval

yoki so'rovni tanlang. Natijada, Joctynubie mnons darichasida
tanlangan jadvalga (so'rovga) mos maydonlarning ro'yxati hosil
bo'ladi (4.20-rasm).
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4. Bu ro‘yxatdan «J_talaba» nomli jadvalni tanlang. Dostupnie
polya bodimida bu jadvalga tegishli maydonlarning

ro ‘yxati
chiqadi (4.21-rasm).

Tabuuibl 1 3aIPOCHL Tafimiwuu pocst

{rabumua: JK.ranada 3

Tadauna: ’K_rypyx " g Aderymsenon: By6paX uenons

Taoauna: )K_Keamarak_xkyuniaap I O SHIWUHU-

1Taéauna: JK_nasozum
T 17 oK T I T e
Tadauna: XK_ykur e
Tabéauna: XK_dpax Typ_xom
3anpoc: C_oanmiil 1KH
B o 2.KH
3anpoc: C_oanmii
3anpoc: C_onamii2
: i v
$ampoc: C_opmii3 - Omena 1 dhor, 1 Janee> |  Toroso

4.20-rasm. 4.21-rasm.

5. Bu ro‘yxatdan «Tal _kodi» va «Familiya» nomli maydonlarni
birin-ketin tanlab BweiOpannsie mons darichasiga o‘tkazing. Buning

uchun oldin maydon tanlanadi va ITtugmasi bosiladi.

6. Tabnuusl u 3anpoce bodimidan (4.19-rasm) «J_ukity» nomli
jadvalni tanlang.

7. Joctynubie nmonss bodimidan «Famil» nomli maydonni tan-
lang va Bei6pannbie nons darichasiga odkazing.

8. Tabnuusl u 3anpocel bodimidan (4.19-rasm) «J lavozim»
nomli jadvalni tanlang.

9. HoctynHsie nons bodimidan «Lavoz» nomli maydonni tan-
lang va uni BeiOpanubsie mons darichasiga odkazing (4.22-rasm).

10. lanee tugmasini bosing va sodovga nom bering, masalan,
«S_oddiy4».

H.ToroBo tugmasini bosing. Ekranda siz loyihalagan sodov-
ning natijasi 4.17-rasmdagidek bodadi.

Istagan paytda sodovni konstruktor holatida ochib unga o ‘z-
gartirish kiritish mumkin.
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Tabnuisl ¥ 3aIPOCH

(Tabauua: JXK_nacosum

JlyTynHsle nojus: BriGpanHble noss:
Tan_xomu
IDavunus
» ] |Pamun
Otmena | <Homn I Jamee> 1 ToToBO
4.22-rasm.

Shartli so ‘rovlar

So'rovlarni loyihalash jarayonida bir yoki bir nechta may-
donlarga ma’lum shartlar qo'yish mumkin. Masalan, sizga XIM fa-
kultetida tahsil oladigan talabalarning ro'yxati yoki o'qituvchi
Umarova Sh. guruhidagi talabalarning ro'yxati kerak. Demak, siz
talab qilayotgan so'rovda ma’lum bir shart bajarilishi talab etilmo-
qda, ya’ni birinchi holda shartingiz XIM fakultetidagi talabalar
bo'lsa, ikkinchi holda katta o'qituvchi Umarova Sh. guruhidagi ta-
labalarning ro'yxatidir. Agar siz loyihalayotgan so'rovda biror shart
ishtirok etsa, bunday so'rovlarga shartli so'rovlar deb ataladi. Ac-
cessda shartli so'rovlarni hosil qilish hech qanaqa muammo
tug'dirmaydi. Ularni loyihalash oddiy so'rovlarni loyihalashdek
amalga oshiriladi, ya’ni siz oldin oddiy so'rovni loyihalashtirasiz,
keyin esa so'rov blankasining (4.5-rasm) YcaoBusi or6opa satriga
kerakli shartni yozasiz.

Faraz qilaylik, siz barcha fakultetlarda o'qiydigan talabalarning
ro'yxatini hosil qilish uchun oddiy so'rovni loyihalashtirdingiz
4.23-rasm). Undan XIM fakultetida o'qiydigan talabalarning ro'y-
xatini tuzish uchun «Fak» maydonining ¥YcaoBuss ordopa satriga
XIM so'zini yozasiz. Kursorni boshqa maydonga o'tkazishingiz bi-
lan Access bu so'zni qo'shtirnoqlar (“”) ichiga joylashtiradi. Bun-
dan ajablanish kerak emas, chunki Accessning standartida matnlar
qgo'shtirnoqlar orasida joylashadi. Xohlasangiz o'zingiz bu so'zni
qo'shtirnoqlar ichida yozishingiz ham mumkin.
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Tanknan
Damunus
Dak_koau
Mone:  Tan xoau Damunus Dak —
Netl Tabauusi: YK ranaba K ranaba K dax _
CopTupoBKa:
Bersox maxpan: 0 0 0
VYcenosue orbopa: 1
nn:
Ygd............ pr
4.23-rasm.

So‘rovni ishga tushirib, XIM fakultetidagi talabalarning ro‘y-
xatini hosil qilasiz. Ular 205 ta ekan (4.24-rasm). So‘rovni «S_shartlil»
nom bilan saqlab qo‘ying. So'rovda «XIM» so'zi 215 marta ishti-
rok etmoqda. Bizga shunday ham ular XIM fakultetining talabalari
ekanligi ma’lum (so'rov shartiga ko'ra). Bu so'zlarni ekranga
chiqarmaslik uchun «S_shartlil» so'rovni konstruktor holatida och-
ing va so'rov blankasidagi (4.23-rasm) BriBog Ha sxpan satridagi 0
belgi ustida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosing. Bu
belgi 0 ko'rinishga o'tadi. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli2»
nom bilan saqlab qo'ying. Buning uchun ®aiin menyusining Co-
xpaHUTHh Kak bo'limidan foydalaning.

us6 3anmpoc 1 : 3anmpoc Ha OBIOGOPKI

Q:AxpamoB X _XUM
2 AJ'II/IL[)KOHOB A XUM
3 bepaues (D ~ XUM

Afs ocurxonos b XUM
5 Xypaes A IXUM
6 Xypakynos A XUM
7UkapumoB 3 XUM

8§jMaxmynos A IXUM
9HypmatoB K XM
10|Py3u”ynos I iXUM

11 TamoBUT XUM
12, Ammoa-b- , yuwm
4.24-rasm.
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Agar sizga katta o‘qituvchi Umarova Sh.ning guruhidagi tala-
balarning ro'yxati kerak bo'lsa, 4.16-rasmdagi so'rov (S_oddiy3)
loyihasidan foydalanishingiz mumkin. Buning uchun:

1. «S_oddiy3» nomli so'rovni konstruktor holatida oching.

2. '"«Famil» nomli maydonning VYcnoBus otbopa satriga
«Sh.Umarova » familiyani yozing.

3. So'rovni ishga tushiring va ®aiin menyusining CoxpaHHUTH
kak bo'limidan foydalanib, «S_shartli3» nom bilan xotiraga saqlang.

Ekranda hosil bo'lgan so'rov natijasi 4.18-rasmdagidek bo'ladi.
Bu ikki so'rovning natijasi bir xil bo'lishiga qaramasdan ular farqli.
4.18-rasmdagi «S_oddiy3» so'rov qaytadan ochilganda undagi filtr
yo'qoladi va barcha talabalarning ro'yxati hosil bo'ladi. Lozim
bo'lganda yana qaytadan filtr o'matish kerak. Ikkinchi holda esa
so'rov ishga tushirilganda, faqat Sh. Umarova guruhidagi tala-
balarning ro'yxati hosil bo'ladi.

Shartli so'rovlarni loyihalashda bir paytda bir necha may-
donlarga shartlar qo'yilishi mumkin. Masalan, sizga XM fakulteti-
ning 2-kursida dots. A. Sattorov guruhida tahsil oladigan talaba-
larning ro'yxati kerak. Buning uchun so'rovni 4.25-rasmdagidek
loyihalaymiz. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli4» nom bilan
saqlang (4.26-rasm). Shartlarning yozilishiga e’tibor bering. Barcha
shartlar bitta satrda joylashgan. Bitta satrda yozilgan shartlar bar-
cha shartlarning bir paytda bajarilishini talab etadi. Ywugqoridagi
so'rovda talabalar XM fakultetida va 2-kursda bo'lishi, shuningdek,
ular dots. A. Sattorovning guruhida bo'lishi kerakligini bildiradi. Shu
shartlarni qanoatlantiradigan talabalarning ro'yxatini «S_shartli4»
so'rov hosil qiladi (4.26-rasm).

1 C_uic*pi*md . 3anpoc na BEGOP*g

[ 155K 1

K unada

4.25-rasm.
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E wAamwm .- —=inj X|
Tan_xonu| Damunus Dak lepc 1 ®auun TJ
463 Ackepos M XM 2 CarropoB A
474 Illapunos I XM 2 Canopos A.
475 bakues H XM 2 Cartropos A.
476 Baparos LI XM 2 CartropoB A.
478 Mup3zaeB K XM 2 Canopos A.
484 TypamoxynoBa M XM 2: CanopoB A
493 Hcabdaen A XM 2 Canopos A.
494 Kypoonos /| XM 2 Canopos A.
+ 499 Tumnoes C XM 2 Camnopos A.
(Cmer4uk) a
amier: H1<1| 9 PIHI**Im 9
4.26-rasm.

Agar shartlar bitta satrda joylashsa AND (va), aks holda OR
(yoki) ko‘rinishidagi shartlar deb ataladi. Bitta so‘rovda bir paytda
ham AND, ham OR ko ‘rinishidagi shartlar bo ‘lishi mumkin.

4.27-rasmda keltirilgan so‘rov loyihasi XM fakultetida yoki 2-
kursdan yuqori kurslarda o°‘qiydigan talabalarning ro‘yxatini hosil
qiladi.

%
Tan koau Damunmus Dax Kypc
K ranaba K.ranaba XK dax XK rtanab.
CopmnpoBxka:
0 0 0o
M
bY,—i— r
9 9 ®
4.27-rasm.

Bitta maydonga ham OR ko ‘rinishidagi shartlarni yozish mum-
kin. Masalan, 4.28 va 4.29-rasmlarda keltirilgan shartlar bir xil bo*-
lib, ular XIM yoki XM fakultetida o'qiydigan talabalarning ro'y-
xatini hosil qiladi.

Shartlarda katta (>), kichik (<), teng (q), katta yoki teng (>q),
kichik yoki teng (<q) taqqoslash belgilarini qo'llash mumkin.
Ayrim hollarda Between..And konstruksiyasidan foydalanish
maqsadga muvofiq. Masalan, sizga 100 bilan 200 oralig'idagi qiy-
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matlar ro‘yxati kerak bo‘lsa, mos maydonning VYcmosume otbopa
satriga Between 100 And 200 ifodani yozish yetarli.

Mone: Tan koau Damunus @ ax —
Wmsa rabnuusi: K Ttanaba XK Ttamaba K dax —
Copruposka:
BhiBoa Ha dKpaH: 0 0 0
VYcnosue orbopa: "XUM" JL.
HIH: "XM"
1M . ii 1
4.28-rasm.
Moxe; Tan koam Gamunus Dax
Wms tabauue: K rtanaba XK rtanaba K pax
CoprupoBka:
BhBOA Ha SKpaH; 0 0 0
Vcnosue or6opa: "XHM" Or "XM"
Him:
41 1 ro1
4.29-rasm.

Faraz qilaylik, biror maydonda tug°‘ilgan yillar haqida ma’lu-
motlar bor. U holda so‘Tovdagi shu maydonga tegishli quyidagi
shartlar o ‘rinlidir:

>1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan keyin tug‘ilganlar ro ‘yxati;

<1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan oldin tug‘ilganlar ro ‘yxati;

Between 1.01.80 And 31.12.80 - 1980-yilda tug‘ilganlar ro ‘yxati.

Ayrim hollarda so‘rovlarda shablonlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga «A» harfidan boshlangan barcha tala-
balarning ro‘yxati kerak. Buning uchun «Familiyay maydonining
YcnoBue orbopa satriga A* ni yozing (4.30-rasm). Kursorni boshqa
maydonga o ‘tkazishingiz bilan bu matn Uke”A“ ko ‘rinishiga o ‘tadi.

Tan_koan Damuius
K ranaba K rtanaba K ranaba
CoprupoBka
Breonna kpan
Venosue ot6opa Like "A
4.30-rasm.
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So'rovni ishga tushiring va uni «S_shartli5» nom bilan saqlang
(4.31-rasm). Demak, bazada «A» harfidan boshlangan familiyalar
soni 57 ta ekan. Shablonda «*» bilan birga «?» belgidan ham foy-
dalanish mumkin. Masalan, «A?» shablon A harfidan boshlangan
va undan keyin ixtiyoriy bitta belgi bo'lgan matnlarni ajratadi (ma-
salan, AA, AB, Al va h.k.).

62¢ C_maptaud : 3am0poc Ha BEIOOPKY
Tan _xomu | ®amumus IKypc
AxpamoB X
2 Aaunxounos JI
12 Anumos b
37 Anmaros I
93 AXMaaKoaxaes
123 AxmaaxonoB X
124i AxmenoB A
137 Atagxanos M
150 A6aynnaes O

Bammes: U A 11 1 » lu !»* u3z 57

4.31-paem.

Accessda shablonlami Like “[A-V]*” ko'rinishda ham qo'llash
mumkin. Bu holda A, B va V harflaridan boshlangan barcha fami-
liyalaming ro'yxati chiqadi (agar bu shart «Familiya» maydoniga
qo'yilgan bo'lsa).

Parametrli so'rovlar

Ko'p hollarda so'rov loyihasi bir xil bo'lib, shartlari har xil
bo'ladi. Masalan, sizga bir safar birinchi kurs talabalarining ro'y-
xati, ikkinchi safar ikkinchi kurs talabalarining ro'yxati boshqa sa-
far esa 4-kurs talabalarining ro'yxati va h.k. kerak bo'lsin. Bu
ko'rinishdagi barcha so'rovlar bir xil loyihalanadi va faqat mos
maydonning VYcmoBue otbopa satrida birinchi marta 1, ikkinchi
marta 2, uchinchi marta 4 va h.k. yoziladi. Bu ko'rinishdagi so'rov-
larni har doim qayta-qayta loyihalamasdan, bir marta loyihalab,
kerakli natijalarni hosil qilish mumkin. Buning uchun shu maydon-
ning YcnoBue orbopa satrida ma’lum bir parametr olinadi va har
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doim so‘rov ishga tushganda Access parametrning qiymatini so‘-
raydi. Siz unga mos qiymat berib kerakli natijaga erishasiz. Siz
parametrga taqdim etayotgan qiymat shu maydondagi ma’lumot-
larning turiga mos kelishi kerak. Bunday so‘rovlarga parametrli
so‘rovlar deb ataladi. Parametrli so‘rovlar ham shartli so‘rovlardek
loyihalanadi. Ouyida parametrli so‘rovlarni loyihalashni misolda
ko ‘ramiz.

Faraz qilaylik, sizga yuqorida ta’kidlaganimizdek, biror kursda
o‘qiydigan talabalarning ro‘yxati kerak bo‘lsin. Mos so‘rovni loyi-
halaymiz (4.32-rasm). Kurs maydonining YcnoBue oTbopa satriga
e’tibor bering. Biz tanlagan parametrning nomi «Nechanchi kurs»
bo‘lib, u albatta, kvadrat qavslar ([]) oralig'ida turishi shart. Endi
3anpoc menyusining [Tapamerpsl bo‘limini oching (4.33-rasm) va
uning ITapamerp darichasiga parametrning nomini gavslarsiz yoz-
ing. Tunm pgaHHBIX qismiga esa parametrning turini ochiluvchi
menyudan foydalanib o ‘rnating. Bizning misolimizda Bayt bo ‘ladi,
chunki «Kurs» nomli maydonning turi ham shunday edi. OK tug-
masini bosib so‘rov blankasiga qayting va uni «S_parametrlily
nom bilan saqlab qo‘ying. So‘rov har doim ishga tushirilganda, ek-
randa 4.34-rasmdagi daricha paydo bo‘ladi. Go‘yoki u sizdan qaysi
kurs kerakligini so‘rayotgandek bo'ladi. Masalan, siz 1 qiymat kir-
itsangiz va OK tugmasini bossangiz, so‘rov natijasi birinchi kurs
talabalarining ro‘yxatidan iborat boiadi.

-IPI X

Tan_xomu

®dak_koau
Kype

Tone: Tan koau Damuymst
Wms rabnuue:  JK tanaba K ramaba K Tamnaba —
Copruposka:
BriBox Ha 3KkpaH: 0 .0
Venosue oréopa: L [Heuanun kypcl.........
wiIn:

<l 1 W w >2

4.32-rasm.
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1 -1IJX
Hiev,
Weuert-n kype Baiir!
OK I Otuena
4.33-rasm.

Parametrning nomi ixtiyoriy bo‘lishi mumkin, yaxshisi, u ma-
salaning mohiyatiga mos kelgani ma’qul. Shunday qilib, siz pa-
rametrli solrovlarni hosil qilish bilan tanishdingiz. Bitta so‘rovda
parametrlar soni bir nechta bo ‘lishi
mumkin. Bu holda  parametr

Hewamuu kype nechta bo‘lsa BeeanuTe 3HaueHUEe

I nmapameTrpa  oynasi (4.34-rasm)

OK Ormena shuncha marta hosil bo‘ladi. Ma-

salan, sizga biror fakultetning ix-

4.34-rasm. tiyoriy kursida o‘qiydigan talaba-

larning ro‘yxati kerak bo‘lsin. Bu so‘rov loyihasi 4.35-rasmda
keltirilgan. Bu holda «Fakultety» ning turi matnlidir.

BpeauTe 3HAUYeHHE mapamMerpa

Tone: Tan koan Dak Kype —
bl Tabmumpr: K Tanaba K rtanaba A Dax K Tanaba
Copr,poeka:

BriBonnaskpan: - R 0 0
Vcnoue ot6opa: [Paxyibrer] [Kype] __
M1 »
4.35-rasm.
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So‘rovni «S_parametrli2» nom bilan saqlang. So‘rov ishga tu-
shirilganda ikki marta 4.34-rasmdagi oyna paydo bo‘ladi. Mos ra-
vishda XM va 2 qiymatlami kiritib, XM fakultetidagi 2 kurs tala-
balarining ro ‘yxatini hosil qilamiz.

Parametrli so‘rovlami Between .And konstruksiyasi bilan
birga qo‘llab yaxshi natijalarga erishish mumkin. Masalan, sizga
[a,b] oraligqga bog‘liq ro'yxatlarni hosil qilish kerak bo‘lsin. Bu
yerda a va b o‘zgarib turuvchi ixtiyoriy qiymatlar. Masalan, a va b
biror yillar oralig‘i, reyting tizimida ballar oralig‘, ma’lum bir har-
flar oralig‘i (shablonlar) va h.k. bo°‘lishi mumkin. Bu holda a va b
ni (ular ixtiyoriy nomlar bo'lishi mumkin) parametr sifatida olib,
kerakli maydonning ¥YciaoBue ordopa satriga Between [a] And [b]
ko‘rinishdagi ifodani yozamiz a va b ni parametr sifatida aniq-
laymiz. Hosil bo'lgan so‘rov ishga tushirilganda Access a va b ning
gqiymatini so‘raydi. Mos qiymatlami berib [a,b] oraliqqa tegishli
ro‘yxatni hosil qilishingiz mumkin.

Hisoblovchi so‘rovlar

Accessning muhim tomonlaridan biri shundaki, unda Excel
programmasi kabi har xil hisoblashlarni amalga oshirish mumkin.
Sizga ma’lumki jadvallarda hisoblashlarni amalga oshirish mumkin
emas. Accessda hisoblashlar asosan so‘rovlarda, formalarda va hi-
sobotlarda amalga oshiriladi. «J asosiy» nomli jadvalda talabalar-
ning stipendiyasi «Stipendiya» nomli maydonda berilgan. Agar sti-
pendiya 20% ga ortsa, u qancha bo‘ladi? Buni topish uchun quyi-
dagi ishlarni amalga oshiramiz:

1. Talabalarning familiyasi va stipendiyasini aniqlovchi oddiy
so'rovni loyihalaymiz (4.36-rasm).

2. Bo‘sh maydonga «Yangi_stip:[Stipendiya]*1,2» matnni yoza-
miz. Bu yerda hosil bo'layotgan yangi maydonning nomi
«Yangi_stip». Bu nomdan keyin albatta : (ikki nuqta) belgisi turishi
shart. Undan keyin yozilgan ifoda «Yangi stip» maydonining
giymatini aniqlaydi. Bu holda uning qiymati «Stipendiya»
maydonidagi qiymatning 1,2 ga ko'paytmasiga (20% oshishi) teng.
E’tibor bering: ifodada ishtirok etayotgan maydonlarning nomlari,
albatta, [ ] kvadrat qavslar ichida turishi shart.
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2I'1
Tlone:  Tan xomn D mHs------- Crunewm!  Swrn ctnm: [Crumenmns1*12 7 A
Tabmaner:  JK Tanaba K ranaba K ranaba
Coptutoeka:
BhIBOJ HA JKPEH: ' 0 ' O
VYcnosue otbopa:
JU . A 19
4.36-rasm.
3. So‘rovni «S_hisobl» nom bilan saqlaymiz va ishga tushi-
ramiz (4.37-rasm).
NBEMI3IIE
' Tan-k°m«l
1 Axkpamos X 7000 8400
2; AnuJPKOHOB JI 8000 9600
3 bepnues © 10000 12000
4 BocurxoHnoB b 8000 ! 9600
5 Kypaes A 8000 9600
6 Kypakynos A 8000 9600
7 Kapumos 3 10000 12000
8 MaxmymoB A 7000 8400
9 Hypmaros K 7000 8400
10 Pysunymnos 111 7000 8400
11 Tamos 111 7000 T 8400
12 AnumoB b 10000 12000 BI
Janmen: k I ¥ 1 »I>1Ux»lw 502
4.37-rasm.

Bu so‘rovda talabalarning oldingi va 20% oshgan holdagi sti-
pendiyalarini ko ‘rish mumkin. Yangi hosil qilingan maydonlardagi
ifodalar ko‘p hollarda murakkab bo-‘lib, ularni qo‘lda yozish qiyin
kechadi. Bu hollarda yaxshisi IlocTpoHTeAbdan foydalanib, yozish
maqsadga muvofiqdir.

Yuqoridagi misolni mazkur usul bilan hosil qilishni ko ‘ramiz.

L. Oldingidek oddiy so‘rovni konstruktor holatida loyihalay-
miz va «S_hisob2» nom bilan saqlaymiz.
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2. Konstruktor holatida birinchi bo'sh maydonning Iloue

satriga kursorni o ‘rnatamiz va asboblar panelidan “bI! ITocTtpouTts
tugmasini sichqonchaning chap tugmasi orqali bosamiz (yoki shu
maydonda kontekst menyudan ham foydalanish mumkin). Ekranda
[TocTtpouTenp BbIpaxkeHuit oynasi hosil boiadi (4.38-rasm). Bu
oyna ikki qismdan tashkil topgan.

TTocTpouTensb OBIPOKCHUIH .BaH

[Crrenpusa] * 1,2| "3
Otnena
-d
dJiL 1] *dz lllld And) Or INot II_DIJJ_)J Berasnts | Crpaska
S i Tabmuupt
) 3anpockl
1Forms
Si Reports
S DyHKipH

Koncrantst
o Onepatopst
CD O6uie BeIpaxerus

4.38-rasm.

Yuqori qismida biz yozgan ifoda hosil boiadi. Pastki qismi 3 ta
boiakdan iborat. Birinchi boiak bizga IIpoBoanukm eslatadi. U
yerda papkalar ro‘yxati keltirilgan Ulardagi + belgisi papkalar
ichida yana papkalar borligini bildirsa, - belgisi ochiq papka va
undagi papkalar daraxtini koisatib turadi. Bu yerdan kerakli
obyekt tanlanadi. Bizning misolimizda tanlanishi kerak boigan
obyekt «S_xisob2» soiovdir. Ikkinchi boiakda ochiq obyektning
maydonlari ro‘yxati akslanadi. Ayrim hollarda bu maydonlarning
ham tashkil etuvchilari boiishi mumkin. Ular uchinchi qismda ak-
slanadi. Masalan, ®yunkuuum papkasining ichida BctpoeHHBIE
byuknuu papkasi mavjud (l-boiak). BecTpoennsie dyHknuu pap-
kasining ichida har xil turga tegishli funksiyalar ro‘yxati keltirilgan
(2-qism). Agar bu ro‘yxatdan keraklisini tanlasak, unga tegishli
funksiyalar ro‘yxati 3-qismda akslanadi.

3. 2-boiakdan kerakli maydonning nomini tanlaymiz va Bcra-
BUTH tugmasini bosamiz. Natijada, tanlangan maydon nomi yuqori
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qismda paydo bo‘ladi. Bizning misolimizda u «Stipendiya» nomli
maydon. Kvadrat qavslar avtomatik tarzda o ‘zi hosil bo'ladi.

4. Birinchi qismning pastida arifmetik amallar, taqqoslash
belgilari va mantiqiy funksiyalar keltirilgan. Ulardan foydalanib
yoki klaviatura yordamida ifodaning qolgan qismini yozamiz. Agar
yana boshqa maydonlar kerak bo‘Isa shu zaylda tanlab olinadi. Bu
maydonlar boshqa obyektlarda ham bo‘lishi mumkin.

OK tugmasini bosib hosil qilinayotgan so‘rovga qaytib kelamiz
(4.39-rasm). E’tibor bering, yangi hosil bo‘lgan maydonning nomi
«Brpipaxenue 1». Umuman, I[Moctpourtensr hosil qilingan may-
donlarga «Bripaxenue 1», «Bpipaxenue 2» va h.k. nomlar beradi.

Beipaxenne!: [Ctunengus]*!,2

4.39-rasm.

Bu nomni o'zimizga tushunarli nom bilan almashtiramiz. Biz-
ning misolimizda u «Yangi_stip» nomidir. So‘rovni ishga tushirib,
4.35-rasmdagi natijani hosil qilamiz.

Hisoblovchi so‘rovlarda hosil qilinayotgan yangi maydonlarda
hosil bo'ladigan qiymatlar ma’lum bir ifodaning qiymatidan iborat
ekan. Ifodani yozishning ikki xil usuli bilan tanishdik. Umuman,
ifodada maydon nomlari, funksiyalar, konstantalar va arifmetik
amal belgilari ishtirok etishi mumkin. Ulardan foydalanishda quyi-
dagilarga e’tibor berish kerak:

> agar ifodada maydon nomi ishtirok etsa, u har doim kvadrat
qavslar ([]) oralig’ida bo’lishi shart;

> arifmetik amallar sifatida + (qo’shish), - (ayirish), * (ko‘-
paytirish), / (bo’lish), "(darajaga oshirish), / (butun qismi) va MOD
(qoldiq) belgilari ishlatiladi.

Quyida ayrim funksiyalarning ro’yxati va qo’llanish usuli
keltirilgan:
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Funksiyaning
ko ‘rinishi
Abs([Son])
Cos([Son])
Sin([Son])
Exp ([Son])
Fix([Son])
Int([Son])

Log([Son])
Rnd([Son])

Sgn([Son])
Sqr([Son])
Tan([Son])

Matematik funksiyalar
Tavsifi

«Son» maydonidagi sonning absolut qiymati
«Son» maydonidagi sonning kosinusi

«Son» maydonidagi sonning sinusi

«Son» maydonidagi sonning eksponentasi
«Son» maydonidagi sonning butun qismi

«Son» maydonidagi sondan oshmagan eng katta
butun son

«Son» maydonidagi sonning natural logarifmi

«Son» maydonidagi songa nisbatan tasodifiy

miqdor

«Son» maydonidagi sonning ishorasi

«Son» maydonidagi sondan olingan kvadrat ildiz
«Son» maydonidagi sonning tangensi

Sana/vaqt (Data/vremya) funksiyalar!

Funksiyaning
ko'rinishi
CDate([Son])

Date()

Date$

DateAdd(“y”.5,
[Sana])

DateAdd
(“y”,-5,[Sana])
Date-
Diff(“d”,[Oldingi
_sana],
[Keyingi_sana])

Tavsifi

«Son» maydonidagi songa mos kun (0-0:00:00,1-
31.12.1899, 2-01.01.1900, 3-02.01.1900, 32-
31.01.1900, 33-01.02.1900)

Joriy sanani kk.oo.yyyy ko‘rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (Idan 31gacha), oo-oy (Idan
12gacha), yyyy-yil (1900 dan 9999 gacha)

Joriy sanani kk-oo-yyyy ko'rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (Idan 3lgacha), oo-oy (Idan
12gacha), yyyy-yil (1900dan 9999 gacha)

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun key-
ing! sana

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun ol-
dingi sana

«01dingi_sana» nomli maydondagi sanadan
«Keyingi_sana» nomli maydondagi sanalar ora-
sidagi kunlar soni
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DatePart(“yyyy”;
[Sanal])
DateSerialfyil;
oy;kun)
DateSerial
(2000;5;10)
DateValue(Matn)
DateValue
("01/05/2004™)
Day([Sana])
Month([Sana])

Now()

Minute (Now())
Second (Now())
Time()

Time$()
WeekDay
([Sana])
Year([Sana])

Funksiyaning
ko'rinishi
(«sharty; ifoda 1»;
«ifoda2y»)
([Son]<5;”Yaxshi”
;7’Yomon™)

Funksiyaning
ko'rinishi
Asc(“Matn”)
Chr(“Kod”)

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to ‘rt xonali son ko'rinishida akslanadi)
kun.oy.yil formatida sanani akslantirish

10.05.2000

Matnni sana formatiga o ‘tkazish
01.05.2004

«Sana» maydonidagi sananing kunini ajratish
«Sana» maydonidagi sananing oy nomerini ajra-
tish

Joriy sanani kun.oy.yil soat:minut:sek formatida
akslantirish

(31.03.2004 9:12:25)

Joriy sananing minutini aniqlash

Joriy sananing sekundini aniqlash

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

«Sana» maydonidagi sananing hafta kuni nomeri
(yakshanba-1, dushanba-2, ... shanba-7)

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to'rt xonali son ko'rinishida akslanadi)

Boshqarish funksiyasi
Tavsifi

Agar «shartyning qiymati rost bo‘Isa «ifodal»-
ning qiymati olinadi, aks holda «ifoda2»ning

Main funksiyasi
Tavsifi

«Matn»ning Asc kodi (Asc(“A”)q65)
“Kod”ga mos matn (Chr(65)q A
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Left([Matn],n)
Len([Matn])
Ltrim([Matn])
Mid([Matn],n,m)
Right([Matn],n)
Rtrim

Space(n)
String(n,m)

Trim

Funksiyaning
ko'rinishi
FORMAT(A;F)
Format
(Now();”F”)
uchun F
ko'rinishlari
quyida  keltiril-
gan

D

Dd

Ddd

dddd

ning

ddddd
dddddd
W

WW

[Matn] maydonidagi matnning chapdan birinchi
n ta qismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning uzunligi (belgilar
soni)

[Matn] maydonidagi matnning chap tomonidan
probellarni olib tashlash

[Matn] maydonidagi matnning
boshlab m ta belgini ajratish

n-belgisidan

[Matn] maydonidagi matnning o‘ngdan birinchi
n ta qismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning o‘ng tomonidan
probellarni olib tashlash

N ta probel qo‘yish

Kodi m bo'lgan belgidan n ta
(String (5,65)q”AAAAA”

[Matn] maydonidagi matnning chap va o‘ng to-
monidan probellarni olib tashlash

hosil qilish

FORMAT funksiyasi
Tavsifi

A-sana/vaqt ko'rinishidagi maydon yoki funk-
siya, F-format (format qo'shtirnoqlar ichidagi
matn)

Oyning kunlari (Idan Slgacha)

Oyning kunlari (Oldan 31gacha)

Hafta kunlarining qisqa nomi (Pn dan Vs gacha)
Hafta kunlarining to'liq nomi (Ponedelnikdan
Voskresenegacha)

Sananing qisqa formati (01.04.2004)

Sananing uzun formati (1 Aprel 2004 g.)

Hafta kunlarining nomeri (Idan 7gacha)

Yil haftalarining nomeri (Idan 53gacha)
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m Yil oylarining nomeri (Idan 12gacha)

mm Yil oylarining nomeri (Oldan 12gacha)

mmm Yil oylarining qisqacha nomi (yanvardan
dekabrgacha)

mmmm Yil oylarining to'liq nomi (yanvardan dekabr-
gacha)

q Yil choraklari (Idan 4gacha)

Y Yil kunlarining nomeri (Idan 366gacha)

vy Yilning oxirgi ikki raqami (OOdan 99gacha)

VYWY To'liq yil (O10Odan 9999gacha)

h Soat (Odan 23gacha)

hh Soat (OOdan 23gacha)

n Minut (Odan 59gacha)

nn Minut (OOdan 59gacha)

s Sekund (Odan 59gacha)

ss Sekund (OOdan 59gacha)

tttt Vaqtning uzun formati (12:13:14)

AM/PM Kunduzgi yoki kechki vaqt

dddg', mmmg' Vs, apr 4 2004

dg\ yyyy

mmmm ddg' , Aprel 04,2004

$%2%2%4

g'Bugun yilning Bugun yilning 15 haftasi
wwg' haftasi

g'Segodnya Segodnya voskresene
dddd

Siz ®opmar funksiyasining sana/vaqt ko'rinishidagi ma’lumot-
larga qanday tatbiq etilishi bilan tanishdingiz. Bu funksiyadan jad-
valning yoki so'rovning sonli maydonlaridagi ma’lumotlarni for-
matlashda ham foydalanish mumkin.

Masalan, sizda talabalarning joriy nazoratdan olgan balini
aniqlovchi jadval maydonining nomi «Reyting bali» boisin (3.6-
rasm). Bu maydonning turi YucnoBoit, maydon xossasida Pa3smep
nons OnuHapHoe ¢ miuaBawmed ToukouT tanlaylik. Siz kiritgan
giymatlar jadvalda: «15,20 ball»; «9,00 bally va h.k. ko'rinishda tas-
virlanishini, ya-'ni verguldan keyin ikki xona aniqlikda va «ball»

160



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

so‘zi qo ‘shilib turishini xohlaysiz. Buning uchun jadvalni loyihalash
jarayonida bu maydonning ®opmar mons xossasiga #,00/ ball
formatini yozish yetarli.

Biror sonli maydondagi ma’lumotlarni so‘rovda xuddi shu
ko’rinishda hosil qilish uchun so’rov blankasining ITone satriga
quyidagicha yozish yetarli:

Sum_ JN:Format([1_JN]Q[2_JNJQ[3_JN];”#,00/ ball”)

Bu holda uchta joriy nazoratning yig’indisi hisoblanib, natija
56,20 ball ko’rinishida chiqadi. Biz ko‘rgan formatlarda:

#-sonning butun qismidagi ragamlami;

00 - sonning kasr qismidagi ragamlarni (bu holda, albatta, ik-
kita ragam);

sonning butun qismini kasr qismidan ajratishni;

/- bu belgidan keyin ixtiyoriy matn turishini bildiradi.

Bu belgilardan foydalanib, sonli maydonlar uchun ixtiyoriy
ko’rinishdagi formatlarni hosil qilish mumkin.

Guruhli so‘rovlar

Yuqoridagi bo’limlarda siz oddiy, shartli, parametrli va hisob-
lovchi so’rovlar bilan tanishdingiz. Bu bo’limda so’rovlaming yana
bir turi-guruhli so’rovlar bilan tanishasiz. Bu turdagi so'rovlarning
eng oddiy ko’rinishi quyidagi masalalarni hal qilishda qo’llanadi.
Masalan, sizdan biror nazorat turi bo’yicha to’plangan eng yuqori
yoki eng past ball nimaga tengligini topish yoki talabalar to’plagan
ballarining o’rtachasi nimaga tengligini aniqlash talab etilsin. Bu
kabi masalalarni aniqlashda guruhli so’rovlardan foydalaniladi.
Buning uchun:

1. Oldin oddiy so’rov loyihalanadi (4.40-rasm).

2. Asboblar panelidan Z (I'pynnoBbeie onepanuu) tugmasi bosi-
ladi yoki Vid menyusidan TI'pynmoBeie omepanuu bo’limi tanla-
nadi. Natijada, so’rov blankasida I'pynmoBas omnepanus nomli
yangi satr paydo bo’ladi (4.41-rasm) va bu satrda I'pynnupoBka
so’zi hosil bo’ladi.

3. Bu satrga kursorni o’matishimiz va satr oxiridagi ochiluvchi
menyu ko’rsatkichi 3 ni bosib menyudan Maxni (ballarning mak-
simumini topish uchun) tanlaymiz. Natijada I'pynnupoBka so’zi
o’rniga Max so’zi paydo bo’ladi.
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1? 3anpoc! : 3anpoc na HhrfiopK) /\iajx
Torox
? KH
2T 1
Hone: | XH
Wmst TaGmmubl: K ranaGa
CoprupoBKa: *

0

BbIBOJ Ha KpaH: "-

Ycaosue oTéopa:
HIn:

2U )

4.40-rasm.

4. So‘rovni ishga tushiramiz (4.42-rasm). Natijada,

3anpoc! :3anpoc Ha BbIOOPKY

Tlone;

Wmst tabnuug>|:
TpyToBas omepauus:
CoprHpoBKa;

BBIBO}J Ha SKpaH:
VYcnosue oTbopa:
Wi

Sum

Min
Max
Count
StDev
Var

L0

4.41-rasm.

1 JN may-
donidagi eng katta ball hosil
bo‘ladi. So'rovni «S-guruhlily
nom bilan saqlab qo‘ying.
4.41-rasmdagi ochiluvchi
menyuda bir qator funksiyalar
keltirilgan. Ularning mazmuni
4.1-jadvalda keltirilgan.

4.1-jadval

Maydondagi qiymatlarning yig'indisi
Maydondagi qiymatlarning o'rtachasi
Maydondagi qiymatlarning eng kichigi
Maydondagi qiymatlarning eng kattasi
Maydondagi qiymatlari mavjud yozuvlar soni

4.42-rasm.
Ne Funksiya Bajaradigan vazifasi
L. Sum
2. Avg
3. Min
4. Max
S. Count
6. StDev Standart cheklanish
7. Var Dispersiya
8. First Birinchi yozuvning qiymati
9. Last Oxirgi yozuvning qiymati
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Agar sizga TI'pynmoBass omepanus satri kerak bo‘lmasa, as-

boblar panelidan £ (I'pynnoBeie omepamuu) tugmasini yana bir
marta bosing. Natijada, bu satr so‘rov blankasidan yo'qoladi. Siz
guruhli so‘rovlarni hosil qilishning eng sodda xilini ko ‘rdingiz.
Quyida uning yangi imkoniyatlari bilan tanishasiz. Yuqoridagi mi-
solda jadvalning bitta maydoni ishtirok etdi. Umuman, guruhli
so‘rovlarda bir nechta jadvallar va bir nechta maydonlar ishtirok
etishi mumkin. Masalan, sizdan har bir fakultetda nechtadan talaba
borligini aniqlash talab etilsin. Demak, sizdan fakultetlar bo'yicha
guruhlash talab etilmoqda. Bu masalani hal etish uchun guruhli
so‘rov quyidagicha loyihalanadi:

Tankoau
Damunus
Kype z I
Tlone: ®ak ®ak Koau
Ums Tabnuus: K pak K rtanmaba
Tpytosas omepauus: [pynrnupoBka Count
CopTnposka:
BriBojg Ha KpaH: 0 0
Yenosne or6opa:
-
4.43-rasm.

1. So‘rov blankasiga «J fak» va «J talaba» nomli jadvallarni
kiritamiz (4.43-rasm).

2. «J_fak» jadvaldan «Fak» maydonini, «J talaba» jadvaldan
«Fak_kodi» maydonlarini so‘rov blankasining ITome satriga tu-
shiramiz (4.43-rasm).

3. Asboblar panelidan Z (I'pynmoBsle omepaunuu) tugmasini
bosib, 'pynnoBas omepanus satrini hosil qilamiz.

4. Ikkinchi maydonda I'pynnupoBxam ochiluvchi menyudan
Count bilan almashtiramiz (4.43-rasm).

5. So‘rovni «S_guruhli2» nom bilan saqlab qo‘yamiz va ishga
tushiramiz (4.44-rasm).
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So‘rov natijasiga ko‘ra har
bir fakultetda tahsil olayotgan
talabalarning soni ma’lum bo’-
ladi. Biz tanishgan misolda ma’-
lumotlar bitta maydon bo’yicha
guruhlandi, vaholanki, bir payt-
da bir nechta maydon bo’ycha

4. 44-rasm. ham  guruhlanishi  mumkin.

Masalan, sizdan fakultelarning

har bir kursida tahsil olayotgan talabalarning sonini topish talab

etilsin. Demak, sizdan ham fakultetlar bo’yicha, ham kurslar
bo’yicha guruhlash talab etilmoqda. Buning uchun:

1. Oddiy so’rovni loyihalaysiz (4.45-rasm). Unda uchta may-
don ishtirok etadi.

1? C_rypyxau2 : 3anpoc Ha Be6opky "PI]
Ddak ICount

1i? 3anpocl 3anpoc ma bbIGOpPKI

Hotok ST
[Typ.xonn

4.45-rasm.

2. «Fak» va «Kurs» maydonlar bo’yicha guruhlaysiz va ik-
kinchi «Kurs» maydoni bo’yicha Countni tanlaysiz.

3. So’rovni «S_guruhli3» nom bilan saqlang va ishga tushiring
(4.46-rasm).

So’rov natijasiga ko’ra fakultetlaming kurslari bo’yicha tala-
balar soni hosil bo’ladi. Bazada faqat birinchi va ikkinchi kurslar
haqida ma’lumot bo’lgani uchun shunday natija hosil bo’ldi. Va-
holanki, boshqa kurslar ham bo’lishi mumkin.

Guruhli so’rovlardan foydalanishda ikki xil kriteriyadan foy-
dalanish mumkin.
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bsO C_rypyxnu3 : 3anmpoc ua BEIOOPKY

® axk [Kypc] Count-Kypc

1 109
XUM 2 106
XM 1 73
XM 2 58
XX 1 84
XX 2 72

4.46-rasm.

Birinchi kriteriya. Guruhlashdan oldin shartni qanoatlantir-
maydigan yozuvlarni chiqarib tashlash va keyin guruhlash.

Ikkinchi kriteriya. Oldin barcha hisoblashlarni amalga oshirish
va keyin shartni qanoatlantirmaydigan yozuvlarni chiqarib tashlash.

Birinchi kriteriyaga misol. Faraz qilaylik, sizdan fakultetlar va
kurslar bo‘yicha 1-joriy nazoratdan 20 baldan yuqori ball to‘plagan
talabalar sonini topish talab etilsin. Buning uchun so‘rovni 4.47-
rasmdagidek loyihalaymiz.

Kype
Totok
Typ_xoan
1KH

? KH

Mone:

Wms Tabnuigpi:
Tpynnosas onepauus: T'pyTTopoBka

Copnpoexka:

BbBO Ha DKpaH:

Vcnosue or6opa:

i

4.47-rasm.

Unda ma’lumotlar fakultet va kurslar bo‘yicha guruhlanadi,
«1_JN» maydon bo‘yicha talabalar soni aniqlanadi (Count). So‘rov
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blankasining 4-ustunida bu maydon yana bir marta ishtirok yet-
moqda va bu maydonning I'pynnoBast onepanus satrida ochiluvchi
menyudan VYcmosue bo‘limi o‘rnatiladi. Bu maydonning VYcmosue
orbopa shart yozish mumkin.

Kype Count_l_}K—EBIXJ Misolda shart >20 dan iboratdir.

2202 1 Shart yozilgan maydon ekranda

XM 2 hosil bo'lmaydi. So'rovni

XM ! «S_guruhli4» nom bilan saqlab
;1;4( % ishga tushiramiz (4.48-rasm).

XX 5 So'rov natijasiga ko'ra, fa-

sammen: nl 1T e el kultetlarning kurslar bo'yicha 1-

joriy nazoratdan 20 balldan ortiq

4.48-rasm. ball to'plagan talabalarning soni

hosil bo‘ladi. Demak, bu holda

shartni qanoatlantirmagan, ya’ni 1-joriy nazorat bo'yicha bali

20dan oshmagan barcha talabalar (yozuvlar) chiqarib tashlanadi va
keyin qolganlari bo'yicha ularning soni aniqlanadi.

Ikkinchi kriteriyaga misol. Faraz qilaylik, sizdan qaysi fa-
kultet va qaysi kursda talabalar soni 80dan ortiq ekanligini topish
talab etilsin. Buning uchun so'rovni quyidagicha loyihalaymiz
(4.49-rasm). So'rovda ma’lumotlar fakultetlar va kurslar bo'yicha
guruhlanmoqda va bir paytda kurslar bo'yicha yana talabalar soni
aniglanmoqda. Ycnosue orbopa satriga >80 shart (kriteriya) yozil-
gan.

kp 3anpoc3 : 3anpoc Ha BEIOOPKY -1H| x1
Damunus
1 —1—sJL ®ax_xoau
®ax
Motox 1
JT 1
Mone: dak Kype Kypc
Ums taGanusi: K dax K ranaGa K rtanaGa
Tpynnoeas onepauus: TIpynnuposka Tpynnuposka Count
CoprupioBka:
"
BoeiBoa Ha dKpaH: - u 0 0
Ycnosue orbopa: >80

W

4.49-rasm.
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Bu holda barcha fakultetlar va kurslar bo‘yicha hisoblashlar
olib boriladi va keyin esa shartni qanoatlantiruvchilari ajratib oli-
nadi. So'rovni «S_guruhli5» nom bilan saqlab ishga tushirsak,

bunqga ishonch hosil qilamiz
;o -indxl(4.50-rasm). Demak, XIM fa-

® Kype I Comu»—Kype kultetining birinchi, ikkinchi
XUM kurslarida va XX fakultetining
XX birinchi kursida talabalar soni
Zanuen: U 1 PIH B *lus 3 80dan ortiq ekan.
Umuman, guruhli so‘rov-
4.50-rasm.

larda ikkala kriteriyani bir
paytda qo'llash ham mumkin.
Masalan, shunday fakultetlar va kurslarni aniqlash talab etilsinki,
birinchidan, 1-joriy nazoratdan to'plagan ballari 15 dan ortiq
bo'lsin, ikkinchidan, shunday talabalar soni 40dan ko‘p bo'lsin. Bu
so'rovning loyihasi 4.51-rasmda keltirilgan.

Ip 3anpoc3 sanpoc ma nuGop. K

Typ_xoan XH: 4
Tlore:
Jlest TaGmuIBL: x Tanaba
T'pyrimoBast onepargsi: Ipyntoapy-
BLIBO}JHH JKpaH:
Venosue orbopa:
4.51-rasm.

Bu holda, birinchidan, ma’lumotlar fakultetlar va kurslar
bo'yicha guruhlanadi. Ikkinchidan, ballari 15dan yuqori va bu-
naqalar soni 40dan ko‘p bo'lgan fakultet va kurslar chiqariladi.
So'rovni «S_guruhli6» nom bilan saqlaymiz va ishga tushiramiz
(4.52-rasm). Demak, yuqoridagi ikkala kriteriyani qanoatlantiruvchi
talabalar XIM va XM fakultetlarining I-kursida, XX fakultetining 2-
kursida bor ekan.

-167-



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

as® C_rypyxaub : 3ampoc Ha BbIOO.

4.52-rasm.

Kesishadigan so‘rov

Kesishadigan so‘rov guruhli so‘rovlarning bir turi bo‘lib, uning
yordamida ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay ko’rinishda hosil
qilish mumkin. Kesishadigan so’rovlar guruhli so’rovlardek ele-
mentlar sonini, boshqa statistik funksiyalar qiymatlarining yig’in-
disini, o’rta qiymatini va h.k. hisoblaydi. So’ngra ma’lumotlarni
guruhlarga ajratib, elektron jadvalni eslatuvchi kompakt ko ri-
nishda chiqarib beradi.

Kesishadigan so’rov natijalari har doim ikki o’lchovli jadval
ko’rinishida bo’ladi (4.2-jadval). Bu jadvaldagi satrlarda o’qituv-
chilar familiyalari keltirilgan, ustunlarda fakultet nomlari yozilgan.
Kataklardagi ma’lumotlar har bir o’qituvchida fakultetlar bo’yicha
nechtadan talabalar borligini bildiradi. Bu ma’lumotni guruhli
so’rovlar yordamida ham hosil qilish mumkin. Ammo u holda jad-
valning ko’rinishi quyidagicha boiar edi (4.3-jadval):

4.2-jadval
XIM XM XX
Sattorov A. 25 27 0
Karachik V.V. 26 31 42
Oxunov A. 15 13 10
Umarova Sh. 20 20 10
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4.3-jadval
Sattorov A. XIM 25
Sattorov A. XM 27
Sattorov A. XX 0
Karachik V.V. XIM 26
Karachik V.V. XM 31
Karachik V.V. XX 42
Oxunov A. XIM 15
Oxunov A. XM 13
Oxunov A. XX 10
Umarova Sh. XIM 20
Umarova Sh. XM 20
Umarova Sh. XX 10

Bu ikki jadvaldagi ma’lumotlar bir xil bo‘lishiga qaramasdan,
4.3-jadvaldagi ma’lumotlarni tahlil qilish ancha murakkab va
noqulay. Bu hollarda, yaxshisi, kesishuvchi so‘rovlardan foyda-
lanish maqsadga muvofiqdir. Bunday so‘rovlarning nima uchun
kesishuvchi deb atalishi sizga tushunarli bo‘lgandir. Haqiqatan ham
sizga kerakli ma’lumotlar yo‘llar va ustunlarning kesishgan joyida
hosil bo‘ladi. Bu turdagi so‘rovlarni loyihalashda uchta narsaga
e’tibor berish kerak.

Birinchidan, yo’llarning nomlari sifatida qaysi jadval (so‘rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Ikkinchidan, ustunlarning nomlari sifatida qaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Uchinchidan, qaysi jadvalning (so'rovning) qaysi maydoni
bo'yicha guruhlanadi.

Shu uch parametr aniqlangandan so'ng kesishuvchi so'rovlarni
loyihalash maqsadga muvofiqdir. So'rovni konstruktor yordamida
yoki to'g'ridan-to'g'ri 4.2-rasmdan IlepekpecHblid sanpocni tanlab
loyihalash mumkin. 4.2-jadval ko'rinishida keltirilgan ma’lumot-
larni hosil qilish uchun 4.2-rasmdan IlepexpecHEI# 3ampocm tan-
laymiz va natijada 4.53-rasmdagi muloqot oynasi hosil bo'ladi.

- 169-



MA LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Co3panne nmepekpecTHBI X TabuuI w uw m

BeiGepute TaGx uy HIM 3a1pocC, mons
KOTOPBIX HEOGXOMHO BhBECTH B

NepeKpecTHOM 3anpoce. Cjo«obl
3_nap
3anpoc!

Jlnst BRIIOYEHHs HoNel u3 3anpoc2

HECKONbKIX TaGni cHauana anpoc3

cospnaiite 00pIuHBIi 3anpoc, C_rypyxnmu!

comepKanMii Bce He0OX oI bIe MO,
IToka3zaTs

Tabmanst r Bce

Janee >
4.53-rasm.

4.53-rasmdagi 3ampoce bo‘limidan «S_umumiy» nomli so'-
rovni tanlaymiz. Bu so'rovda bizga kerakli barcha ma’lumotlar bor.
HJanee> tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (4.54-rasm). Bu
oynaning Joctynubeie mous darichasidan o'qituvchilar familiyasi
joylashgan «Family nomli maydonni BeiGpanubsie nons darichasiga
o'tkazamiz. Natijada, 4.54-rasmdagi oynaning quyi qismida «Famil 1»,
«Famil2», «Famil3» va h.k. hosil bo'ladi. Bu nomlar tanlangan
maydon nomlari bilan bir xil (hozircha). Tanlangan maydonlar bir
gancha bo'lishi ham mumkin. Yana /[anee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.55-rasm). Bu rasmdagi oynadan ustun nomlari
joylashgan maydonni tanlaymiz. Bizning misolimizda bu fakul-
tetlarning nomlari joylashgan «Fak» nomli maydondir. Maydon
nomi tanlanishi bilan ustunlarga tanlangan maydon nomi bilan
bog'liq nomlar beriladi (hozircha). Bu oynadan faqat bitta may-
donning nomi tanlanishi mumkin. J[anee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.56-rasm). Bu oynaning ®ynkuum bo'limidan
Uucnor tanlaymiz. Bu funksiya tanlangan narsalarning sonini
hisoblaydi. Bu holda oynaning Ilons qismidan qaysi maydonni
tanlashning ahamiyati yo'q, chunki har bir maydondagi qiymatlar
barcha yozuvlarda ishtirok etadi.
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=K fmpe-tltM * w 6 e

BhIGepHTE MO/, M M 7K 5 KOTOpbIX
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Wronxon erpox 3

Jlonyoeeetcs BhiGop B Gotee Tpex
noneii.

Cyn HKH
EbGepite 110 T 110 mopsiiky
copnpoexn nsesa. Hmuuc, i@
KCaBB OMUENIBE b IH D
COPTHPOBKY M 4 €11 ¢ ) 110 CIpeHeH, €
MTeH 0 ropoa*.

Viyn_6an
<U*ma Jlaneer
4.54-rasm.
WICPCTPCCTHBIK T.TOMHIL ueul Ul
Boilepire rorist Ut HCHOWDKAHIS
X 3HAYCIIHB KauecTBE HroyceKoe
Kype
Harpiep, 4rOOBIHCTIONEXEATB M [Totok
KKIIOrO COrpy/IHKa € KavecTse T'ypyx
MToJI0eKa CTOTI00B, BhIOEPHTE TIorie LKH
Nec:orpy . 29KH
3 AH
Cy* HKH
1 OH
2.CH
-0KI |Dak2 |*an3
»amil Jioru
ttawiC
1Wr-j
mnmn]
4.55-rasm.

4.56-rasmdagi oynada [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga
o ‘tamiz. Bu oynada sizdan so‘rovning nomi so‘raladi. Faraz qilaylik,
u «S _kesishganly» bo‘lsin. Bu oynadan ToToBo tugmasini bosib,
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kerakli jadvalni hosil qilamiz (4.57-rasm). Rasmdagi jadvaldan
ko'rinib turibdiki, bazada 12ta o‘qituvchi haqida ma’lumot mavjud
ekan. Har bir o°‘qituvchida fakultetlar bo‘yicha talabalar soni
keltirilgan. Bundan tashqari, «MrtoroBoe..» yangi maydon hosil
bo‘ldi. Bu maydonda har bir o‘qituvchiga to‘g‘ri keladigan fakul-
tetlardagi talabalar sonining yig‘indisi hisoblangan. Bu maydonni
so‘rov ustasining o ‘zi qo ‘shib qo‘ydi. Agar sizga bu maydon kerak
bodmasa, uni so'rovga nom berish oynasida olib tashlashingiz
mumkin. Shunday qilib, biz kesishuvchi so‘rovni so‘rov ustasi
yordamida hosil qilishni ko‘rdik. Bu ishni konstruktor yordamida
ham amalga oshirish mumkin.

erHe eBIIHCIIETS HCOOXOMHO ByHCID!;
K 00 YHCID)! 5
miposecTH ULt KooKz sraeiiin He

Tiepeceye»! CTpoK K CToNOLOB? Aucnepens

ttinpmep, HOMKHO BBMHCIUTE CyHHY

‘TBKBIOB JUIs1 KayKIIOTO COTPY/THHKE w
(cronbetr) 1o cTpaneH H peruona*

(ctpoxa)

BBIJIETUTH UTOICBOE THEUEME JLIst
KaK10ii cTpora?

Pl

Cym AH

Hutcao(Tan ko)

<Haupg m

4.56-rasm.

Konstruktor holatida kesishuvchi so‘rovlarni loyihalashni ko°‘-
rish uchun 4.57-rasmda keltirilgan «S_kesishganly» nomli so‘rovni
konstruktor holatida ochamiz (4.58-rasm).

Demak, bu ko‘rinishdagi so‘rovlarni loyihalash uchun quyidagi
ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Oddiy so‘rov loyihalanadi.

2. Guruhli so‘rov hosil qilinadi.

3. 3ampoc menyusidan IlepekpecTtHri#i bo‘limi tanlanadi.
Natijada, so'rov blankasida IlepekpecTtHas Tabaumuma satri paydo
bo'ladi.
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4. Bu satrdan ochiluvchi menyu yordamida kerakli maydon
uchun satr nomi, ustun nomi va qiymatlar bo‘limi tanlanadi (biror
maydon bo‘yicha hisoblashlar olib borilsa, u holda 3nauenue tan-
lanadi).

5. Itogovoe znachenie maydoni har doim ham kerak bo‘l-
maydi. Agar bu maydon kerak bo'lsa, unga ixtiyoriy nom berish
mumKkin.

6. Hosil bo‘lgan so‘rovga nom berish va ishga tushirish lozim.

E misiilj
®anaa Hrorosoe d XMM [xm_ ]I XX
— AxmenoB A. 19 19
. lBypneB A. 51 .7 10 10!
Kapauyuk BB 34 72
Kuu A.H. 31 ¢ 9§
Ju X K 56 18 20
Mupsoxugosa b 76 46 10
Mymunos M. 54 17 27
OxyHoB A 37 9 10
PaxmaToB P. 39 28 1
CartTopos 4. 10 r 9
Ymaposa III. 75 36 22
I
- HM m 1 s!21
[ Bamues: M1 <11 1 >iun 1>»1 n3 12
[ LV ol p— - E——
4.57-rasm.
u1 C >CCHIILI*I : ePeKyIUIHBII 3<mWC
njJ
Tlone:
Thvst TaGrmrger:
I'pyrmosas oneparsi:
TepexpectHast Tabriua: 3aron0BKM CTPOK
Copruposka:
VeroHa orbopa:

4.58-rasm.
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Yangilovchi so‘rov

Ko‘p hollarda jadval yoki so‘Trovlarning maydonlaridagi qiy-
matlarni biror qoida asosida o‘zgartirishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
«J talaba» nomli jadvalda «1_JN» maydonidagi qiymatlar yanglish
30 ballik sistema bo'yicha baholangan, vaholanki, ular 20 ballik
sistemada bo'lishi kerak edi. Siz uni 20 ballik sistemaga o'tkaz-
mogqchisiz, ya’ni maydondagi barcha ballarni 2ga ko'paytirib 3ga
bo'lmoqchisiz. Jadvalning bu maydonidagi barcha qiymatlami qay-
tadan qo'lda o'zgartirib chiqish juda ko'p vaqtni oladi (aynigsa,
yozuvlar soni ko'p bo‘Isa). Bu ishni hisoblovchi so'rov yordamida
yangi maydon hosil qilish bilan ham amalga oshirish mumkin.
Ammo u holda jadvalning bu maydonidagi qiymatlar o'zgarmasdan
qoladi. Bu ishni amalga oshirishning eng qulay va oson yo'li
yangilovchi so'rovlardan foydalanishdir. Buning uchun:

1. Kerakli jadvalni va undagi qiymatlari o'zgarishi lozim
bo'lgan maydonni konstruktor holatida so'rov blankasiga kiritamiz

(4.59-rasm). Bizning misoli-
mizda «J talaba» nomli jad-

" | val va «1_JN» nomli maydon.

ITorox *1 L] :
w: IYPXOI H B ¥ 2. 3amnpoc r.ne.ny'us1dan
1 KH — OonoBJjgenue bo'limini tan-
2 KH : P '
R zl laernz. Natijada, so rov.blan
kasida O6HoBJIeHHue satri pay-
1U - do bo'ladi.
3. Bu satrga ma’lumot-
Moxe: | xH 0y . .o .
Vv Tabamne: K ranaa lar-ni o'zgartiruvchi ifoda yozi-
Otuonaenne:  [1 JKHI2/3 ladi. Bizning misolimizda bu
Ycaosue oréopa: W. i . L.
ifoda [I_JN]*2/3 ko'rinishda
4.59-rasm. bo'ladi (4.59-rasm).

4. YcaoBue otdopa sa-
triga lozim bo'lganda shart ham yozish mumkin. Masalan, 20 dan
ortiq bo'lgan ballamigina o'zgartirish kerak bo'lsa, bu satrga >20
shartni yozish kerak va h.k.

5. Loyihalangan bu so'rovni asboblar panelidagi l_AJ 3aMycCK
tugmasini bosib ishga tushiramiz.

174



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—9X/2000 UCHUN)

6. Ekranda biz qilayotgan o‘zgarishlarni tasdiqlovchi oy-na
paydo bo'ladi. Undan biz Ja (agar o'zgartirishlarga rozi bo'lsak)
yoki Het (aks holda)ni tanlaymiz.

7. Xohlasak bu so'rovni saqlab qo'yish mumkin (umuman shart
emas, chunki bu turdagi so'rovlar ko'p hollarda faqat bir marta
qo'llanadi).

8. Jadvalni, ochib undagi o'zgarishlarni ko'rish mumkin.

So'rovlaming bu turi jadvalning biror maydonidagi qiymatlami
o'zgartirib yoki o'zgartirmasdan, boshqa bir maydonga ko'chirish-
da juda qo'l keladi. 4.4-jadvalda so'rov blankasining O0HoBJeHHE
satriga yozilgan ifodalar va ularning natijalariga misollar keltiril-
gan.

4.4-jadval
Ifoda Natija
"Universitet" Mos maydondagi barcha qiymatlar «Universitetnga
o'zgaradi
#5/10/50# Mos maydondagi barcha qiymatlar 10-may 50-
sanaga o'zgaradi
Da Mantiqiy maydondagi barcha «Netylar «Da»ga
o'zgaradi
[Nom] &"chi" «Nom» maydonidagi gqiymatga «chi» matnni ulab
mos maydonga yozib qo'yadi
[Narxi]*[Soni] «Narxi» va «Soni» maydonlarining ko'paytmasini

hisoblaydi
[Stipendiya] *1,5 Stipendiyani 50%ga oshiradi

Right([Nom],5) Matnni «Nom» maydonidagi matnlarning oxiridagi
5 ta belgiga almashtiradi.

Yozuvlar qo‘shuvchi so'rovlar

Bu turdagi so'rovlar bir jadvalning yozuvlariga boshqa bir jad-
valning yozuvlarini qo'shishni amalga oshiradi. Ma’lumotlar oli-
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nadigan jadvallar bir nechta bo‘lishi ham mumkin. Yozuvlarni
qo ‘shish deganda biror jadvalning bitta yoki bir nechta maydoniga
boshqa bir jadvalning bir yoki bir nechta maydonidagi qiymatlar
qo ‘shilishi tushuniladi. Qiymatlar har doim oxirgi yozuvdan keyin
qo ‘shiladi. Bir maydondan boshqa maydonga qiymatlar ko ‘chi-
rilganda, albatta, bu ikki maydondagi ma’lumotlarning turi bir xil
bo‘lishi kerak. Qiymatlari olinadigan jadvallar boshqa fayllarda
(ma’lumotlar bazasida) bodishi ham mumkin. Bu holda ikkala fayl
ham bir paytda ochiq bodishi kerak.

Qiymatlarni so‘rovlardan ham olish mumkin. Ammo qiymat
oluvchi maydon, albatta, jadvalning maydoni bpdadi. Faraz qilay-
lik, siz «J talaba» nomli asosiy jadvaldan foydalanib, yangi bir jad-
val hosil qilmoqchisiz. Bu yangi jadval talaba kodi, talabaning fa-
miliyasi va birinchi oraliq nazoratdan olgan ballaridan iborat
bodgan uchta maydondan tashkil topgan bodsin. Mazkur jadvalni
loyihalashni bilasiz. Jadval maydonlarining turi «J talaba» nomli
jadvalning mos maydonlari kabi bodadi, ammo nomlari ixtiyoriy
bodishi mumkin. Faraz qilaylik, bu yangi jadvalning nomi
<J_yangi», maydonlari mos ravishda «Tal kodil», «Tal fam» va
«l_jor_mnaz» bodsin.

Bu yangi jadvalning maydonlaridagi qiymatlarni «J_talaba»
nomli asosiy jadvalning mos maydonlaridan hosil qilish uchun:

1. So‘rov blankasini konstruktor holatida ochamiz.

2. Jlob6aBnenue Tabnunbl oynasidan «J talaba» nomli jadva
tanlaymiz va bu oynani yopamiz.

3. Zapros menyusidan Jo6aBiaenue bodimini tanlaymiz. Nati-
jada, ekranda Jo6aBnenue oynasi paydo bodadi (4.60-rasm). Ochi-
luvchi menyudan yozuvlari hosil qilinayotgan jadvalni tanlaymiz.
Bizning misolimizda u «J_yangi» nomli jadval. Agar hosil qilinadi-
gan (qabul qiluvchi) jadval va qiymatlari olinadigan (uzatuvchi)
jadval bitta madumotlar bazasida bodsa, u holda B texymeil 6ase
nanubix, aks holda B apyroi# 60a3e mamubix holatlari odnatiladi.
OK tugmasini bosib, bu oynani yopamiz. Natijada, so‘rov blanka-
sining pastki qismi o‘zgaradi va J[o6aBienue nomli yangi satr
paydo bodadi (4.61-rasm).

4. Uzatuvchi jadvaldan («J_talaba») kerakli maydonlarni so‘rov
blankasiga tushiramiz.
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4.60-rasm.
6? 3unpoc4 . 3anpoc Ha gobGaBiueHHE
Dak_koam
Kype 1
TMorok —*
Typ_xonan
1_KH
to*
TMone: Tan konm Damunus 1 XKH —
Wms rabauuer: K rtanaba K Tanaba K Tanaba _
CopTHpOBKa:
JoGasnenue: Tan koan! Tan ¢pam 1 Kop Has
Vcnosue oT6opa:  pk SIHTU.*
nn:
[Tan_dpam 1
1 xop mas
L 1) =————————— v v til
4.61-rasm.
5. Mos maydonlarning Jlo6aBnenue satriga kursorni o ‘matib,

ochiluvchi menyudan qabul qiluvchi jadvalning («J _yangi») mos
maydonlarni tanlaymiz.

6. Hosil bo‘lgan so‘rovni 1"™.'1 3anyck tugmasi orqali ishga tu-
shiramiz. So‘rovni saqlab qo‘yish mumkin (umuman shart emas).
Agar so‘rov saqlanib qaytadan ishga tushirilsa, yangi yozuvlar old-
ingi yozuvlarning eng oxiridan boshlab yana qo ‘shiladi.

7. «J_yangi» jadvalni ochib, so‘rovning natijasini ko ‘rish mum-
kin (4.62-rasm).
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Si XK _siuru : Tabnuna M3 T x ]
Tan_xoAJl1 1 Taa_dam | 1"KPP_HA3
1 Axpamon X
2 Aau/lxoHoB JI
3 Bepaues @
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0N MO o o

4 Bocurxonos b
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9 Hypmatos K
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3amucs: H I w11 1 u3 502
4.62-rasm.

Yangi jadvalni hosil qilishda shartlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga birinchi joriy nazoratdan 10 balldan yuqori
ball to‘plagan talabalarning ro‘yxati kerak. U holda mos maydon-
ning VYcmosue otbopa satriga kerakli shartni yozing (shartli
so ‘rovlardek).

Yo‘qotuvchi so‘rovlar

Yo‘qotuvchi so‘rovlar jadvallarning (so‘rovlarning) ayrim (bar-
cha) yozuvlarini yo'qotish uchun qo'llanadi. Jadval yozuvlarini
yo‘qotishda juda ehtiyot bo‘lish kerak, chunki jadvalni qaytadan
tiklab bo'lmaydi. Jadvalning yozuvlarini yo‘qotishdan oldin har
ehtimolga qarshi undan nusxa olib qo‘yish maqsadga muvofiq.
Agar siz qilayotgan ishingizga ishonch bilan qarasangiz, bu shart
emas.

Jadval yozuvlarini yo‘qotish deganda nimani tushunish kerak.
Odatda, jadvalning qaysidir maydonidagi (maydonlaridagi) biror
shartni qanoatlantiruvchi yozuvlar sizga kerak emas, ya’ni ularni
jadvalda saqlab turishga hojat yo‘q. Maydonning shu shartni
ganoatlantiruvchi barcha yozuvlarini olib tashlash jadval yozuvlarini
yo‘qotish deb tushuniladi.

Masalan, sizning ma’lumotlar bazangizda barcha kurs talabalari
haqida ma’lumot bor deb faraz qilaylik. Ammo o ‘quv yilining oxi-
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riga borib bitiruvchi kurslar o‘qishni tamomlab ketishadi. Endi ular
haqidagi ma’lumotlami bazada (jadvallarda) saqlab turishga ehtiyoj
yo‘q. Demak, mos jadvalning kursni aniqlovchi maydonidan kursi
4ga (ayrim universitetlarda 5ga) teng bo'lgan barcha talabalar
haqidagi ma’lumotlami (yozuvlarni) jadvaldan yo‘qotish kerak.
Yana bir misol. Faraz qilaylik, sizda kutubxonadagi kitoblar
bo‘yicha ma’lumotlar bazasi yaratilgan. Ammo kutubxonada shun-
day kitoblar uchrashi mumkinki, undan hech kim foydalanmaydi
(har xil sabablarga ko‘ra). Agar bu kitoblar kutubxona fondidan
olib tashlangan bo‘lsa, siz ham ma’lumotlar bazangizdan bu kitob-
lar haqidagi ma’lumotlarni olib tashlashingiz kerak. Bu va bunga
o‘xshash masalalarda yo’qotuvchi so‘rovlardan foydalaniladi.

Biz yuqorida foydalangan «J talaba» nomli asosiy jadvalda bir-
inchi va ikkinchi kurs talabalari haqida ma’lumot kiritilgan. Faraz
qilaylik, bizga 2-kurs talabalari haqidagi ma’lumot kerak emas,
ya’ni ularni bu jadvaldan olib tashlash kerak. Bu masalani hal qiluv-
chi yo‘qotuvchi so'rovni loyihalashni ko ‘ramiz. Buning uchun:

1. Har ehtimolga qarshi «J_talaba» nomli jadvaldan nusxa ola-
miz (umuman bu shart emas). Bu yangi jadvalning nomi
«J_talabal» bo ‘Isin.

2. Konstruktor holatida yangi so‘rovni loyihalaymiz va so ‘rov
blankasiga «J_talabal» jadvalini kiritamiz (4.63-rasm).

esl 3anpoc4 :3ampoc Ha HAaneHHE I
K rasaoit -
Tan_romn  _1
Damunus
Dak”oan
Kypce z\

Mone: ana6a!
Wms Tabnuibi: amabal K ramaba!
VYnanenue:
Yciaosue oréopa:
WIH:
4.63-rasm.
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3. Pole satriga «J talabal» jadvalidan yulduzchani (¥) sudrab
tushiramiz.

4. Keyingi maydonga «Kurs» nomli maydonni olib tushamiz.

5. Zapros menyusidan Y ganenue bodimini tanlaymiz. Natijada,
so‘rov blankasining pastki qismida VY pgamenue nomli yangi satr
paydo bodadi. Bu satrdagi birinchi maydonda M3 va ikkinchi may-
donda Ycnosue so‘zlari paydo bodadi.

6. «Kurs» maydonining YcinoBue orbopa satriga 2 ni yozamiz.

7. So‘rovni LJ-J zapusk orqali ishga tushiramiz. Nechta yozuv
yo‘qotilmoqchiligi va bunga sizning roziligingizni so‘rovchi oyna
ekranda paydo bodadi. Undan dart tanlasangiz shartni ganoat-
lantiruvchi barcha yozuvlar jadvaldan yo ‘qotiladi.

8. «J_talabal» nomli jadvalni ochib bunga ishonch hosil qil-
ishingiz mumkin.

Yuqoridagi misolda shart
bitta maydonga qo'yilgan, va-

Tan_ramu  JL holanki, shartlarni bir paytda
Damumua bir nechta maydonga ham
Dak_koan

qo‘yish mumkin va bu shartlar

e “ OR  yoki AND ko'rinishida

OTOK ) . .

I'yp_woxu bodishi ham mumkin.

1_KH Agar asosiy jadval bilan

2 XKH JL madumotli jadvallar birga ko‘p
4.64 —rasm. aloqa orqali bogdangan bodsa

(4.64-rasm) quyidagi hollar yuz
beradi.

1. Agar aloganing bu turida KackagHoe ymaneHHe CBSI3aHHBIX
3anuceil holati o‘matilgan bodsa, «J fakl» jadvaldan birorta yo-
zuvning yo ‘qotilishi «J_talabal» jadvaldagi shu yozuv bilan bogdiq
bodgan barcha yozuvlarning yo ‘qotilishiga olib keladi.

2. Agar aloganing bu turida KackanmHoe ypmajlenHue CBs3aH-
HBIX 3anuceid holati o‘rnatilmagan bodsa, u holda Access «J fakl»
jadvaldagi yozuvlarni yo‘qotishga yod qo ‘ymaydi.

Shunday qilib, biz bu bobda so'rov turlari va ularni loyihalash
usullari bilan tanishdik.
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Mahsulotingizni bozorgir qilish
uchun chiroyli jihozlardan foydalan-
gansiz. Malumotlarni bozorgir qilish
uchun Accessda formalardan foyda-
laniladi.

Vbob. FORMALAR

Biz 4-bobda so‘rovlarni loyihalash, jadval va mavjud so‘rov-
lardan yangi so‘rovlarni hosil qilish bilan tanishdik. Umuman Ac-
cessni shu bilan yakunlasa ham bo‘lar edi, chunki biz jadvallar
yordamida ixtiyoriy ko ‘rinishdagi ma’lumotlami hosil qilish va
saqlashni bilamiz. Xuddi shuningdek, mavjud ma’lumotlardan
keraklilarini so‘rovlar yordamida ajratib olish va ularni chop etishni
ham ko‘rdik. Ammo jadvallarga to‘g ‘ridan-to‘g‘ri ma’lumot kiritish
va so’rovlar yordamda ularni tahlil qilish foydalanuvchi uchun har
doim ham qulay emas, ayniqsa, Access bilan tanish bo’lmagan foy-
dalanuvchilar uchun ma’lum noqulaychiliklar paydo bo ‘ladi.
Ma’lumotlar bazasidan foydalanishda formaning roll beqiyosdir.
Umuman, formalar ma’lumotlarni kiritish va ularni foydalanuvchiga
qulay ko‘rinishda tasvirlash uchun ishlatiladi. Formaning boshqa
qulayliklari bilan sizni uni o ‘rganish jarayonida tanishtirib boramiz.

Formalarni siz hayotda ko‘p uchratgansiz. 0 ‘qish jarayonida
biror bir so'rovnomani (anketani) to‘ldirishga to‘g‘ri kelgan, o‘qish-
ga yoki ishga kirish jarayonida shaxsiy varaqalar to’ldirgansiz. Shu-
larning o ‘zi formadir. 1-bobda keltirilgan 3-misol ham formaga mi-
sol bo‘la oladi. Misoldan ko ‘rinib turibdiki, formaning har bir ele-
menti ikki qismdan iborat ekan. Uning birinchi qismida nimani
yozish kerakligi ko‘rsatilsa (masalan, familiyasi), ikkinchi qismida
esa familiyaning o ‘zi yoziladi. Forma shu ko'rinishdagi elementlar-
dan tashkil topgan bo‘ladi. Eiementlarning soni nechta bo ‘lishi
odatda, qo‘yilgan masalaga va formani tuzuvchisiga bogdiq. Mu-
himi, sizga kerakli barcha elementlar aks etsa, bas.

Yuqorida ta’kidlaganimizdek, formani jadval yoki so‘rov uchun
qurish mumkin. Formani qurish uchun ma’lumotlar bazasi oynasi-
dan (2.4-rasm yoki 2.5-rasm) forma bodimini tanlaymiz. Bizda
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hozircha forma bo'lmagani uchun bu oyna bo‘sh (5.1-rasm). Bu
oynadan Co3aatp bo'limini tanlaymiz. Natijada, 5.2-rasmdagi mu-
logot oynasi paydo bo‘ladi. Mazkur oyna ikki qismdan iborat
bo‘lib, uning yuqori qismida formani nima yordamida qurish
tanlansa, pastki qismida esa nimaga (jadval yoki so‘rov) qurish
tanlanadi. Bu qismdagi ochiluvchi menyuda ma’lumotlar bazasidagi
barcha jadval va so‘rovlarning ro ‘yxati keltiriladi.

(9 PEMIMHT : 6a3a nanubix
bijg OTkphits »  Konctpykrop @ Cosnate j X Iea '>]E : [T
OO6BeKTHl [Wl

M Cosnanne dopw ¢ nomomsio MacTepa

oI
w
E

v

f:

I'pyrms

5.1-rasm.

AsTodopma: B cTonben
ABTOdopma: JenTOUHASN
ABTodopma: Tabanunasn
Junarpamma

Csonnas Tabauuna

ABTOMATHYECKOE CO3NAHME
dopmbI HAa OCHOBE
BbLIOPAHHBIX MOJIeH.

BoidepuTee KauecTBe

HCTOYHHMKA IAHHBIX Tabamumy

MM 3ampoc:
JK_rana6al
K_yknr
K_dax
K_¢axl
JK_siurn
3_map
3anpocd
C rypyxan! ﬂ _

5.2-rasm.
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Mazkur oynaning yuqori qismida keltirilgan bo‘limlarning
mazmuni quyidagicha:

Konstruktor - formani konstruktor yordamida qurish.

Master form - formani forma ustasi yordamida qurish. Bu holda
maxsus programma ishlaydi va avtomatik holatda siz tanlagan jadval
yoki so‘rovga forma qurib beradi. Master bilan siz jadvallarni va
solrovlarni loyihalashda ham tanishgansiz.

Avtoforma: B crtoaben, Avtoforma: nentouynas, Avtoforma:
Ttabauunas - hollari bir xil bo‘lib, ular formaning elementlarini
qaysi ko‘rinishda tasvirlash bilan farqlanadi (ustun, tasma va jad-
val). Bu holda ham formani qurish uchun maxsus programma (usta)
ishlaydi.

Diagramma - bu holda tanlangan jadval yoki so‘rovga dia-
gramma (gistogramma, grafik va h.k.) quriladi. Bu hoi Excel pro-
grammasi kabidir.

Ceoanas ta6amuma - bu hoi ham Excel kabidir. Excel pro-
grammasi bilan tanish foydalanuvchilar uchun bu hoi ham qiy-
inchilik tug‘dirmaydi. Shuning uchun ham bu ikki holga kitobda
alohida to‘xtab o ‘tilmaydi.

S5.1-rasmdagi Co3xanue opmMbl B pexkuMe KOHCTPYKTOpa va
Co3nanue ¢popmbl ¢ momMombi0 MacTepa bo‘limlari mos ravishda
5.2-rasmdagi Konstruktor va Master form bo‘limlari bilan bir
xildir. Agar sizga shulardan birortasini tanlash kerak bo‘Isa, 5.2-
rasmdagi muloqot oynasini ochishga ehtiyoj tug'ilmaydi. Windows
sistemasida bir ishni bir necha xil usulda bajarish mumkinligini bi-
lasiz.

Forma qurishning eng oson yo‘li bu Master formdir. Bu usul
forma qurishda hali tajribasi bo‘lmagan foydalanuvchilar uchun
juda qulaydir. Forma qurishni shu usulni o ‘rganishdan boshlaymiz.

5.1. Master form yordamida formalar hosil
qilish
Buning uchun 5.2-rasmdagi muloqot oynada Master formni va
misol uchun «J_talaba» nomli jadvalni tanlaylik. OK tugmasini

bosib keyingi muloqot oynasiga o‘tamiz (5.3-rasm).
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Bu oyna sizga tanish. Jadvallarni (3.2-rasm) va so‘rovlarni
(4.19-rasm) master yordamida loyihalashda bu kabi muloqot oy-
nalari bilan ishlagansiz. Bu oynada biz tanlagan jadval va unga mos
maydonlarning ro‘yxati hosil bo‘ladi. Agar jadval (so‘rov) nomini
tanlashda yanglishgan bo‘lsak, bu oynaning Ta6nuusl u 3anucu
bo‘limidagi ochiluvchi menyudan boshqa jadval (so‘rov) nomini
tanlashimiz mumkin. Natijada, biz tanlagan jadvalga (so‘rovga) mos
maydonlar nomlarining ro‘yxati loctrynusie nmons darichasida hosil
bo‘ladi. Bu darichadan forma uchun kerakli bo'ladigan barcha
maydonlarning nomlari ketma-ket tanlanib, ular BeiGpanubie mons

darichasiga o ‘tkaziladi. Buning uchun > Iyoki —LJ tugmalaridan
foydalaning. Biz hozircha barcha maydonlarni tanlaymiz va lanee
tugmasini bosamiz. Natijada, keyingi oynaga o ‘tamiz (5.4-rasm). Bu
oynadan formaning ko ‘rinishi, aniqrog‘ formada eiementlarning
qay tarzda joylashishi aniqlanadi. Hozircha B oaumu crtonbern ho-
latini tanlaymiz. Qolgan hollarini o ‘zingiz tanlab formaning tuzil-
ishini ko‘rishingiz mumkin. Bu ish siz uchun qiyinchilik tug-‘-
dirmaydi. Agar shu paytgacha biror xatolikka yo‘l qo'ygan bo ‘Isak,
uni Haszaxg yoki Otrmena tugmalari orqali qaytib tuzatishimiz mum-
kin. Ayrim hollarda maydon nomlaridan kerak emaslarini tanlashi-
miz yoki ayrimlari qolib ketishi mumkin. Bu hollarda yuqoridagi
tugmalardan foydalaniladi. Agar barcha ishlarimiz to‘g‘ri bo ‘Isa,
Hanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz (5.5-rasm).

Consnnne ®opwm

JlomyckaeTcs BHIGOP HECKONBKUX Ta 61T WK

TalOnuIIbI ¥ 3a1IPOCH!

(Tabmuua: JK_ranaba

Kype

1JKH
2JKH

5.3-rasm.
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Cosnanue Gpopm

BuiGepute Bremw HUuil BHA GOpMB:
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»BIPOOMEM MBI
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5.4-rasm.

Cosnanne ®opm

BrioepuTe TpedyeMblii CTHIIDb,

Juddysnbrii
Kamenn
Mexaynapoanbrii
Hawxpauynas Gymara
Odunnanbubi

S[_H[] TpombInLIeHHbII

Pucopas 6ymara
Pucynoxk Cymu
CranpapTueii

Hoagmucs XXX

Ormena | <Iasax [ [lamee > | ToToBo

5.5-rasm.

Bu oynada formaning tashqi ko ‘rinishi (bezagi) aniqlanadi. Un-
dan o‘zimizga yoqadiganini tanlab keyingi oynaga o ‘tamiz. Bu
oyna bizdan formaning nomini so‘raydi. Kerakli nom yozilgandan
so‘ng (bizning misolimizda formaning nomi «F_talaba» bodsin) To-
TOBO tugmosini bosib formani hosil qilamiz (5.6-rasm).
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Forma bo'yicha harakat

5.6-rasmdagi formaga e’tibor bering. Unga jadvaldagi barcha
maydon nomlari Kiritilgan. Bu nomlar vertikal holatda jadvaldagi
ketma-ketlik bo‘yicha joylashgan. Har bir nomning qarshisida
uning qiymati keltirilgan. Formaning muhim jihatlaridan biri shun-
daki, uning har bir sahifasida jadvalning bitta yozuvi joylashgan,
ya’ni undagi barcha elementlar bitta obyektga tegishli. Bu
ma’lumotlarni tahlil qilishda va yangi ma’lumotlar kiritishda muhim
rol o‘ynaydi.

MHAMMAMAAMAnm & o' saled -IPI

J i(%%%%“ e, —
s e }——— 2 g s
JEGiM "T’T?m_im 3_%2 J %0 J

1. SH
2.1%) qu_mr R ‘Md Cder
. >
© hpx piou ZD "Coren

1_KH H_}H'I 1
ll 2md 21
e B = L
Te B 1 |

REC g
1

5.6-rasm.

Formaning elementlari bo‘yicha ham harakatlanish mumkin.
Buning uchun quyidagi tugmachalardan foydalanish lozim (5.1-
jadval).

Formada bir yozuvdan boshqa bir yozuvga (sahifaga) ham
o ‘tish mumkin. Buning uchun formaning eng pastki gqismida (3a-
nuch satrida) joylashgan tugmachalardan yoki PageUp, PageDown
tugmachalaridan foydalanish mumkin (5.2-jadval).
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5.1-jadval
Tugmacha Harakat
Tab Keyingi maydonga (agar Tab tugmasi eng
oxirgi elementda bosilsa, keyingi sahifaga
o ‘tiladi)
Shift+Tab Oldingi maydonga
I yoki -> Keyingi maydonga
T yoki <- Oldingi maydonga
Home Birinchi maydonga
End Oxirgi maydonga
5.2-jadval
Tugmacha Harakat
PageDown bir sahifa oldinga o ‘tish
PageUp bir sahifa orqaga o ‘tish
I birinchi sahifaga o ‘tish
Jj bitta sahifa orqaga o ‘tish
i bitta sahifa oldinga o ‘tish
111 oxirgi sahifaga o'tish
1%] yangi ma’lumot kiritish uchun formaning oxirgi
bo‘sh sahifasiga o'tish
Lo L.HI Sahifaning nomeri. Bu joyga ixtiyoriy nomerni

yozib va Enter tugmasini bosib, shu nomerli
sahifaga o ‘tish mumkin.

Forma elementlari bo'yicha harakatlanishning eng oson yo‘li
bu sichqonchadir. Sichqoncha kursorini ixtiyoriy elementga olib
kelib, uning chap tugmasini bir marta bosish yetarli.

Forma va uning elementlari bo‘yicha harakatlanishni bilgani-
mizdan so‘ng, uning ixtiyoriy elementiga o ‘zgartirish kiri-tishimiz
mumkin. Buning uchun formaning kerakli sahifasiga o‘tamiz va
qiymati o‘zgarishi kerak bo‘lgan maydon nomini tanlaymiz. Kursor
giymatlar maydonining ichida bo°‘ladi. Ixtiyoriy o ‘zgartirishlarni
kiritamiz. Biz qilgan o'zgartirishlar shu ondayoq mos jadvalning
mos maydonida o‘z aksini topadi. Xuddi shuningdek, jadvaldagi
o'zgartirishlar ham formada aksini topadi.
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Forma sahifasida joylashgan ba’zi eiementlarning qiymatlar

maydonida 3 ochiluvchi menyu belgisi paydo bo'ldi. Bu nimani
anglatadi? Agar siz jadvalni loyihalash jarayonida Macrtep moncra-
HoBOoKk dan foydalangan bo‘lsangiz, formaning mos elementida bu
belgi paydo bo'ladi. Forma elementlariga qiymatlar berishda undan
foydalanish mumkin va bu ma’lumotlami kiritishni tezlashtiradi.

Forma yordamida jadvalga yangi yozuvlar ham kiritish mum-
kin. Buning uchun eng oxirgi bo‘sh sahifaga o‘tamiz va forma ele-
mentlariga mos qiymatlarni kiritamiz. Oxirgi elementga mos qiy-
matlar kiritib bo'lganimizdan so‘ng, Tab tugmasini bosib keyingi
bo‘sh sahifaga o ‘tishimiz bilan, biz kiritgan ma’lumotlar mos jad-
valda saqlanadi.

Formaning eng qulay jihati jadval elementlarini tahrirlash
va unga yangi yozuvlar kiritishdadir.

Agar siz formaning yangi sahifasini to‘ldirish jarayonida xato
yozganingizni sezib qolsangiz, uni tezda yo’qotish mumkin. Buning
uchun IIpaBka => BoCCTaHOBHTH TeKyllee MOJIe¢ HIH 3aHUCh
(Ctrl+Z) menyusini tanlang. Shu sahifadagi barcha maydonlar to-
zalanadi. Xuddi shuningdek, xotirada saqlangan biror sahifani (jad-
valning yozuvini) butunlay yo'qotish uchun shu sahifada turgan
holda IMpaBka menyusidan Yganute 3anuchin tanlang.

5.2. Avtoforma yordamida formalar hosil qilish

Jadval va so’rovlarga forma qurishning eng oson yo‘li ABto-
t)opMadir. Buning uchun kerakli jadvalni yoki so'rovni tanlaymiz.
Faraz qilaylik, «S_oddiyl» nomli so‘rov bo‘lsin. Buning uchun:

1. Ma’lumotlar bazasi oynasidan so‘rov bo'limiga o ‘tamiz va
«S_oddiyl» nomli so'rovni belgilaymiz (5.7-rasm).

2. BcraBka menyusidan ABtodopmar tanlaymiz. Natijada,
«S_oddiyl» nomli forma hosil bo‘ladi (5.8-rasm).

Bu formadagi deyarli barcha elementlar sizga tanish. Jadval
yoki so‘rovga avtoforma yordamida forma qurishni asboblar paneli-

dagi ~ " !HoBurit 06bexT tugmasidagi ochiluvchi menyudan AB-
topopma bolimini tanlab ham amalga oshirish mumkin.
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5.7-rasm. 5.8-rasm.

Jadval yoki so‘rovlarga forma qurishning yana bir oson yo°‘li
5.2-rasmdagi oynadan ABTodopma: B cronben, ABTOodOpMa: JIE€H-
ToyHas, ABTodopma: Ttabnmuuas bo‘limlaridan birini tanlab va
forma qurilishi kerak bodgan jadval yoki so'rovni ko'rsatishdan
iboratdir. Ma’lumotlar bazasidan biror jadval yoki so'rovni tanlab
har bir holni sinab ko'ring. Shunda forma elementlarining joylash-
ishi haqida sizda tasawur hosil bo'ladi.

Biz loyihalagan 5.6-rasmdagi yoki 5.8-rasmdagi formalarga
e’tibor qaratsak, ularning ko'rinishi juda sodda. Vaholanki forma-
ning sahifalariga rasmlar, grafiklar, turli ranglar, qo'shimcha ma’-
lumotlar, har xil hisoblashlar uchun yangi elementlar va h.k.
qo'shish mumkin. Xuddi shuningdek, forma elementlarini joyla-
shish ketma-ketligini, yozuvlarning ranglarini, maydonlarning
chegaralarini va h.k. o'zgartirish mumkin yoki bir so'z bilan ayt-
ganda, ularni formatlash mumkin. Xohlasak usta yordamida emas,
o'zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda juda katta imkoniyatlar mavjud. Sizga
ma’lumki, Accessning har bir obyekti (jadval, so'rov, forma va h.k.)
ikki xil holatda bo'lishi mumkin. Konstruktor holatida obyekt loyi-
halansa, jadval yoki so'rov holatida ma’lumotlar kiritiladi yoki
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ko‘riladi. Forma ham bundan mustasno emas. Formani ham kon-
struktor holatida o‘zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin,
forma holatida esa undagi ma’lumotlarni ko‘rish imkoniyatiga ega
bo‘lamiz. Yuqorida ko‘rgan formani Access bizning ayrim xohish-
larimizni e’tiborga olib loyihaladi va forma holatida taqdim etdi.
Endi formani konstruktor yordamida loyihalashni ko ‘raylik.

5.3. Konstruktor yordamida formalar hosil
qilish

Formalarni loyihalashning eng mukammal yo‘li bu konstruk-
tordir. Boshlanishida bu usul murakkabga o°‘xshab ko ‘rinsada, siz
o ‘zingizga yoqqan ko'rinishdagi mukammal formani qurish imko-
niga egasiz. Formalarni konstruktor yordamida qurishni quyidagi-
dan boshlaymiz:

5.2-rasmdagi oynadan:

1. KoHcxpyKxopni tanlang.

2. BrpibepuTe B KauecTBe HCTOYHHKA JAaHHBIX Ta0luIy HIH
3anpoc bo‘limidagi ochiluvchi menyudan «J_talaba» nomli jadvalni
tanlang.

3. OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda konstruktor oynasi
paydo bo-‘ladi (5.9-rasm).

VY Miciotoll Access »151 *1
®@aiin Ilpaska gm BceraBka @opmar Capenc Qkmo £rpaBka
a-B abv . e * % p”™ o N r?ine
* Jlddo = pa §a-JaBa ** Jm\ a5
.4
83 ®opma! : Popma ~
[fr.-—-.-2.,.1~ . LT eweezem -I'T'mn
O 1< O6macts nanmbIx B LB M
Tan_xomun
Damms
Kype
5.9-rah.m.
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Bu oyna (5.9-rasm) MS Office tarkibiga kiruvchi programmalar-
ning oynalaridek ko‘rinishga ega bo‘lib, undagi ko'pgina elementlar
bilan siz tanishsiz. Xususan, programma nomi joylashgan satr (sar-
lavha satri), menyu satri (bu satrda joylashgan menyularning tarkibi
qaysi holatda bo-‘lishiga qarab o‘zgarib turadi). Asboblar panelidagi
ayrim asboblar siz uchun notanishdir. Ular bilan yo‘l-yo‘lakay tanishib
boramiz. Kerakli asboblar panelini o'rnatish yoki kerak emaslarini olib
tashlash uchun Bux menyusining ITanenu uHcTpyMeHTOB bo‘limidan
foydalaniladi.

Formalarni loyihalashda siz uchun doim kerak bo°‘lib turadigan
panellar quyidagilardir:

> KoHcTpykTop ¢popm - 5.9-rasmda birinchi (yuqoridan) as-
boblar paneli.

> Jlanmens nnemMeHTOB - 5.9-rasmda o‘rtadagi asboblar paneli.

> @opwmar (popma/oTuet) - 5.9-rasmda pastki asboblar paneli.

5.9-rasmga e’tibor qaratsangiz unda siz «J talaba» nomli jad-
valning maydonlari joylashgan darichani ko'rasiz. Siz formani loyi-
halashda qaysi jadvalni (so’rovni) tanlagan bo’lsangiz shu
obyektning maydonlari ro’yxati paydo bo’ladi. Agar formani loyi-
halash jarayonida bu daricha sizga vaqtincha kerak bo’lmasa, uni
chekkaroqqa surib qo’yishingiz mumkin. U sizga butunlay kerak
bo’lmasa yoki aksincha, formani loyihalashda ekranda ko’rinmasa,

asboblar panelidagi [ ® Cnucok noxneit tugmasini bir marta bosib
uni olib tashlash yoki o’rnatish mumkin.

KoutpykTop ¢dopm panelidagi ayrim asboblar bilan tanishtirib
0’tamiz.

I=l Bun gu tugmacha yordamida formani bir holatdan boshqa
holatga o’t-kaziladi. Masalan, konstruktor holatidan forma holatiga.
Bu tugma yonidagi ochiluvchi menyudan kerakli holat tanlanadi.

A TunSPcchuika.;. Gipermurojaat. Bu tugma yordamida Ac-
cessning oldingi versiyalarida bu tugmacha yo’q.

IlanenbonemenToB gu tugma bosilganda asboblar panelidagi
[Manens snementoB paydo bo’ladi yoki yo’qoladi.

Bu tugma bosilganda ochiq formaning
stilini (dizaynini) o’zgartirish mumKkin.
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ITporpanmma Bu tugma yordamida programma (modul)
yozish oynasi ochiladi.

~  CsoiicTBa Bu tugma yordamida Access dagi ixtiyoriy

obyektning xossasini ko4rish (o'zgartirish) mumkin.
:.N ITocTporTs... gu g . yordamida formulalar yozishni av-

tomatlashtirish mumkin. Bu bilan siz yuqoridagi boblarda tanish-
gansiz.

[ILI] Okno 6a3b1 nanHy M a’lumotlar bazasi oynasini aktivlashtirish.

N d@ll boOwekr Access da yangi obyekt (jadval, so'rov va
h.k.) hosil qilish.

Ma’lumotlar oynasi

Ma’lumotlar oynasi (5.9-rasm) hozircha «Formal» nomi bilan
ataladi (forma saqlanganda aniq nom beriladi va bu nom
ma’lumotlar oynasining sarlavha satrida hosil bo'ladi). Oynada go-
rizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud. Agar wular ekranda
ko'rinmasa yoki sizga kerak boimasa, Bunx menyusining JIuneiika
bo'limidan o'rnatish yoki
olib tashlashingiz mumkin.
Umuman ma’lumotlar oy-
nasi beshta qismdan iborat
(5.10-rasm):
¢ Bepxumii KononTHTy N 3aroJ0BOK va IpHMe-

B ®opma! : popma

L)

< 3aronoBok GpopMbl

HeHHe GpopMmbl - bu qism-
lar doim birgalikda bo'-
ladi. Bepxuuit va Huwux-

¢ OOGunacTh gaHHBIX

4 HuwxHHHE KOTOHTHTY T

HUH KoNoHTHUTyNlar ham

birgalikda bo'ladi. Har

doim bo'lishi kerak bo'l-

gan maydon Ob6nacts

AaHHbixdir. Agar sizga bi-

rorta bo'lim kerak bo'l-

5.10-rasm. masa yoki uni o'rnatish

kerak  bo‘Isa (O6nactp

AaHHbixdan boshqasi), Bug menyusining mos bo'limlaridan foy-
dalanib bu ishni amalga oshirish mumkin.

wF [pumeuanne pop*n

192



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Formaning qaysi qismi aktiv bo‘lsa, shu bo‘limning sarlavhasi
qora rangda bo‘ladi. Siz bajarayotgan barcha ishlar shu bo‘limda
amalga oshadi. Boshqa qismni aktivlashtirish uchun uning sar-
lavhasini yoki sarlavhasi qarshisidagi vertikal lineykada joylashgan
to'rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosish
yetarli. Formani aktivlashtirish uchun gorizontal Ilineykaning
boshida joylashgan to‘rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi
bilan bir marta bosish yetarli. Natijada, to‘rtburchakning o ‘rtasida
qora nuqta paydo bo‘ladi. 5.10-rasmda forma aktiv holatda.

Forma konstruktor holatida bo‘lganda barcha qismlar ko ‘rinib
turadi, ammo forma holatida esa ekranda faqat 3aronoBok,
OO0macTs MaHHEIX va nmpuMmedaHue bo‘limlari ko‘rinadi. Bepxunit
va Huxuuih xomonturtynlarm [IpenBapuTenbHBIH mpocMoTp tug-
masi orqali ko ‘rish mumkin. Forma chop etilganda 3aronoBok bir
marta birinchi sahifaning yuqori qismida, Bepxuuit va Huxuwuit
konoHTUTynlar mos ravishda har bir sahifaning boshida va oxirida
chop etiladi. Faqat so‘nggi sahifaning oxirida oldin mpumeuaHnue
keyin esa Hwuxuwmit xomontutyn chop etiladi. Shunga qarab siz
ma’lumotlarni kerakli joyga joylashtirishingiz mumkin. Doim
o‘zgarmay turadigan ma’lumotlar formaning 3aronoBok qismida,
eslatma ko ‘rinishidagi ma’lumotlar npumeuanue qismida joylash-
gani ma’qul. Bepxuuidi va HuxHuii komonrtutyindagi ma’lumotlar
formalarni chop etishda muhimdir. O6nactes gaHHBIX bo‘limidagi
ma’lumotlar eng muhim bo‘lib ular formaning bir sahifasidan
boshqasiga o ‘tganda o ‘zgarib turadi.

Forma konstruktor holatida bo‘lganda uning barcha qismlari
kvadratlarga (to‘rga) bo‘lingan ko ‘Trinishda bo‘ladi. Bu unga
obyektlar o‘rnatishda ma’lum qulayliklar hosil qiladi. Formadagi
har bir element bu obyektdir. Obyekt - to‘g‘ri to ‘rtburchak ko ‘ri-
nishidagi element, rasm uchun joy, to‘g‘richiziq va h.k. Bun
menyusining Cerka bo‘limi orqali olib tashlash yoki o’rnatish
mumkin.

Formaga obyektlar o ‘matish

Siz hosil qilgan formalarda (5.9-, 5.10-rasmlar) hozircha hech
ganday obyekt yo‘q. Yodingizda bo’lsa, bizning maqsadimiz
«J talaba» nomli jadval uchun forma qurish edi. Buning uchun
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5.9-rasmdagi «J talaba» nomli darichadan jadvalning maydonlari
nomlarini O6xactes naHHbIXxga birin-ketin sudrab (xuddi so‘rov
kabi) olib kelamiz (5.11-rasm). Hozircha oltita maydonni olib
tushdik. Qolgan maydonlarni ham shu usulda olib tushish mumkin.
Agar biror obyekt uchun formada joy torlik qilsa, formada kerak-
licha joy hosil qilish mumkin. Buning ikki usuli mavjud:

1. Ma’lumotlar 0ynasi- g popuat . dopwa

ning o‘lchovini kengaytirish. o OGmacts maltus*
Bu ish barcha Windows oy- ran Kowj Tan xom
nalari o ‘lchovini o ‘zgartirish-
dek amalga oshiriladi. [Pt wH (pantemnz

2. Sichqoncha kursori bir K_Komu
maydon chegarasidan ikkin-
chisiga o‘tayotganda u ikki Fype

3 9 J L
tomonga yo‘nalgan ko’rsat-
kichlar ko’rinishida bo’ladi. .
Imi. ‘I‘ypixo:m

Shu paytda sichqonchaning id
chap tugmasini bosib kerakli
yo’_nahsh bo’yicha sudrash 5 11-rasm.
lozim.

Bug menyusidan Pexum ¢opmbim tanlaymiz (bu ishni Bun
tugmasi orqali ham amalga oshirish mumkin), natijada, siz loyiha-
lagan forma forma holatiga o’tadi va uni «F_J talaba» nomi bilan

xotiraga saqlab qo’yamiz (5.12-rasm).

1
> Teumconn: r A
®purumsi: (axpanoe X
Dak: r J
Kype: 1 I _
Torox: r [}
rypy la jj
3a?: ulLJ!==——"—= r >Iﬁ1»*1n3502
5.12-rasm.
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Bu ikki rasmga (5.11 va 5.12) e’tibor qaratsak, formadagi har
bir obyekt ikki qismdan iborat ekan. Uning birinchi qismida
obyektning nomi (Accessda uni noanucs deb yuritiladi), ikkinchi
gismida esa shu nomga tegishli ma’lumot (Accessda uni o6macTh
BBona deb yuritiladi) akslangan.- Formada bir sahifadan ikkin-
chisiga o’tganda (5.12-rasm) obyektning nomi o‘zgarmaydi, nomga
tegishli ma’lumotlar mos ravishda o‘zgarib turadi. Formada gori-
zontal va vertikal chiziqlar paydo bo‘lgan, undagi sahifalar soni 502
ta ekan. Bu son jadvaldagi yozuvlar soniga mos keladi. Biz qurgan
forma hozircha juda sodda bo-‘lib, undagi obyekt nomlari bir tekis
joylashmagan, xuddi shuningdek, ma’lumotlar maydonidagi ma’-
lumotlar uchun ajratilgan joylar ularga mos kelmaydi, ya’ni harflar
juda kichik, uni me’yoriy darajaga olib kelish uchun ozgina tajriba
kerak bo’ladi. Siz har bir obyektning o’lchamlarini, joylarini, chegara
chiziqlarini, undagi yozuvlarni o’zingiz xohlagan ko’rinishda o’zgar-
tirish imkoniga ega boiasiz. Bir so’z bilan aytganda, har bir obyektni
formatlash imkoniga egasiz.

Obyektlami formatlash

Ixtiyoriy obyektga o’zgartirish kiritish uchun forma konstruktor
holatida bo’lishi kerak. Yodingizda bo’lsin, bu qoida jadvallar
uchun ham, so’rovlar uchun ham va Accessning boshqa obyektlari
uchun ham o’rinlidir. Demak, formaga o’zgartirish kiritish uchun
5.11-rasmda tasvirlangan formaning konstruktor holatiga murojaat
qilamiz yoki 5.12-rasmdagi formani konstruktor holatiga o’tkaza-
miz.

Obyektlarning o‘mini o‘zgartirish

Obyektlarning o ‘mini o’zgartirishda uch hoi bo’lishi mumkin:
1. 1 I(favrmsr 1 I J Qkygjjt nomi va ma’lumotlar
maydonining o’mi birgalikda (parallel) o’zgaradi.
Faqat obyekt nomining o’mi o’zgaradi.

| Faqat obyektdagi ma’lumotlar may-
donining o’mi o’zgaradi.
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Biror obyektga o ‘zgartirish kiritish uchun u aktiv holda bo ‘lishi
kerak (5.13-rasm). Obyektni aktivlashtirish uchun uning chegara-
sida  sichqonchaning chap
tugmasini bir marta bosish
etarli. Natijada obyektning
chegaralarida to ‘rtburchak
ko‘rinishidagi nuqtalar va un-
ing chap yuqori burchagida
Ko‘chirish markeri «ko‘chirish markeri» deb ata-
5.13-rasm. luvchi kattaroq to‘rtburchak
ko‘rini-shidagi qora nuqtalar

paydo bo‘iadi (5.13-rasm).
Aktiv obyektning chegarasiga sichqoncha kursori keltirilsa, u panja

ko‘rinishiga o ‘tadi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini
bosib uni xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (birinchi hoi).
Sichqoncha kursori ko‘chirish markerining ustiga kelganda, u

ko‘rsatkich barmoq (III) ko ‘rinishda bo‘ladi. Bu holda sichqoncha kur-
sori qaysi markeming ustida bo'lsa, shu markemi o‘mini o ‘zgartirish
mumkin. Buning uchun sichqonchaning chap tugmasini bosib, uni
xohlagan joyga sudrabJcelish mumkin (ikkinchi va uchinchi hollar).
Accessda bir paytda bir
nechta obyektlarning o ‘mini
o ‘zgartirish mumkin. Buning
uchun o‘rni o°‘zgarishi kerak
bo‘lgan har bir obyekt HlpudT
tugmasini bosib turgan holda
aktivlashtiriladi (5.14-rasm).
Sichqoncha kursori ixtiyoriy aktiv obyektning chegarasida

5.14-rasm.

panja (A*) ko‘rinishida bo‘ladi. Shu holda sichqonchaning chap
tugmasini bosib obyektlami xohlagan joyga ko‘chirish mumkin.
Yonma-yon joylashgan bir nechta obyektlami aktivlashtirish uchun
sichqoncha kursorini bosgan holda wularni to‘rtburchakka olish
yetarlidir (Windows da bu usul keng qo ‘llaniladi).

Aktiv obyektning (obyektlarning) o ‘mini o‘zgartirishning yana
bir yo‘li Ctrl tugmasini bosgan holda klaviaturadagi 4-4 tug-
machalardan birini bosib mos yo‘nalish bo‘yicha o ‘zgartirishdir.
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Obyektlarning o‘lchamini o'zgartirish

Ixtiyoriy obyektning o'lchamini o'zgartirish uchun forma kon-
struktor holatida bo'lib, obyekt aktiv holatda bo'lishi kerak (5.13-
rasm). Aktiv obyektning chegarasidagi nuqtalarda sichqoncha kur-
sori yoki ko'rinishlardan birida bo'ladi. Shu holatda sich-
gonchaning chap tugmasini bosgan holda sudrab, mos yo'nalish
bo'yicha obyektning o'lchamini kattalashtirish yoki kichraytirish
mumkin.

Obyekt nomini vama’lumotlar maydonining o'lchamlarini bir
paytdao'zgartirish uchun ularning ikkalasi ham bir paytda aktiv
bo'lishi kerak (5.15-rasm).

Aktiv obyektning (obyektlarning)
o'lchamini o'zgartirishning yana bir
yo'li Shift tugmasini bosgan holda

-J L

klaviaturadagi 4--+ tugmacha-
lardan Dbirini bosib mos yo'nalish

5.15-rasm.

bo'yicha o'zgartirishdir.

Bir nechta obyektlarning o'lchamlarini bir xil qilish uchun
oldin wularni biror usul bilan aktivlashtirish kerak va ®opmar
menyusining Pa3mepnl bo'limidan quyidagilarning birini tanlash
lozim:

IIo pa3mepy nanHbiX - obyektlarning o'lchamini undagi ma’-
lumotlarning o'lchamiga moslash.

Mo y3aam cerku - obyektlami to'rlarning tugun nuqtasiga
moslash. Sizga ma’lumki, forma konstruktor holatida bo'lganda
(5.9-,5.10-,5.11-rasmlar) uning maydonlari tomonlarining uzunligi
bir santimetrga teng bo'lgan kvadrat (to'r)larga bo'lingan bo'ladi.
Bu kvadratlar, o'z navbatida, gorizontal va vertikal bo'yicha tugun
nuqtalarga bo'lingan. Tugun nuqtalar soni har bir yo'nalish
bo'yicha 1Otadan kam bo'lsagina ularni ekranda ko'rish mumkin.
Access o'rnatilganda ularning soni 10tadan deb olinadi va bu tu-
gun nuqtalar ekranda ko'rinmaydi. Tugun nuqtalar sonini
ko'paytirish yoki kamaytirish uchun formaning CBoiicTBa siga kiri-
ladi (bu haqda keyinroq batafsil to'xtalamiz). Unda Ymciao nmenae-
Huil mo X va Yucao aenedHuit mo Y bo'limlaridagi sonlarni o'zgar-
tirish kerak, masalan 5ga. Agar ®opmaT menyusining IlpuBsa3are K
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cerke holati o'matilgan bo‘lsa, Access obyektlarning yuqori chap
burchagini eng yaqin tugun nuqta bilan ustma-ust qo ‘yadi.

ITo camomy BbIcOKOMY - barcha obyektlarning balandligi bo ‘yi
eng baland bodgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

ITo camomy Hu3KkOMY - barcha obyektlarning balandligi bo‘yi
eng past bodgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

IIo camomy mupokomy - barcha obyektlarning kengligi eni
eng uzun bodgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

IIo camomy y3komy - barcha obyektlarning kengligi eni eng
qisqa bodgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Obyektlar orasidagi masofalarni bir xil qilish

Accessda obyektlami bir tekisda joylashtirish muhimdir. 5.12-
rasmdagi formaga e’tibor bersak, undagi obyektlar juda notekis
joylashgan. Obyektlar orasidagi masofalar ham har xil, ular us-
tunlar bo’yicha ham bir tekisda joylashmagan.

Obyektlami bir tekisda joylashtirish uchun ularning o'rinlarini
o’zgartirish kerak bodadi. Ammo bu ishni qo’lda bajarish ancha
murakkab va ko’p vaqt talab etadi. Shuning uchun ham Accessda
bu ishlarni avtomatlashtirish usullari mavjud. Quyida bu usullar
bilan tanishamiz. Buning uchun forma konstruktor holatida bo’-
lishi kerak.

Vertikal yoki gorizontal bo’yicha tenglashtirish

Bu holda kamida uchta obyektning madumotlar maydoni aktiv
holatda bodishi kerak (5.14-rasm). Gorizontal bo’yicha tenglashti-
rishda esa barcha obyektlar aktiv holda bodishi shart. ®opmar
menyusining MuHTepBaa mo Beprukajau yoki UHTepBan mo ropu-
3ounTaxm bodimlaridan biriga kiramiz va unda quyidagilardan birini
tanlaymiz:

Caenatrp paBHBIM - obyektlar orasidagi masofalar bir xil holga
keltiriladi (obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

YBeauuutb - obyektlar orasidagi masofalar oshiriladi (obyekt-
laming nomlari orasidagi masofalar ham).

YMmenbmuth - obyektlar orasidagi masofalar kamaytiriladi
(obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).
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Obyektlami tekislash

Accessda bir nechta obyektlami vertikal va gorizontal bo'yicha
avtomatik ravishda tekislash imkoniyati mavjud. Bu holatda tekis-
lanishi kerak bo'lgan barcha obyektlar aktiv bo'lishi kerak (5.15-
rasm). Obyektlami tekislash uchun ®opmar menyusining BwipoB-
HATH bo'limiga kiramiz va unda quyidagilardan birini tanlaymiz:

Vertikal bo‘yicha tekislash uchun

ITo neBomy kpaw - eng chapda joylashgan aktiv obyektga nis-
batan chap tomonga tekislash.

Ilo mpaBomy kpaw - eng o'ngda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan o'ng tomonga tekislash.

Gorizontal bo‘yicha tekislash uchun

IIo BepxHemy kpar - eng yuqorida joylashgan aktiv obyektga
nisbatan yuqoridan tekislash.

ITo nu:xxHemy kpaw - eng pastda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan pastdan tekislash.

Mo y3mam cerku - aktiv obyekt (obyektlar) to'rning tugun nu-
qtasiga nisbatan tekislanadi (yuqorida tanishilgan holat yuz beradi)

5.12-rasmdagi formani 5.16-rasmdagi forma ko'rinishiga kelti-
rish uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak:

1. Barcha obyektlarning . wdSJxj
nomlarini aktivlashtiramiz va »

Tan_xoau: 1 q
®opmatr => BpIpoBHATH =>
. [ moeX
Mo aesomy kpawT tanlay- Davs pepames
miz. to Pax: xum A
2. Barcha obyektlarning
R .o Kype: I' m 1K 1w
ma’lumotlar maydonlarini
aktivlashtiramiz va ®opmart Tlotos: r L*"Bs
=> BpipoBusaTte => Ilo neBomy Typyx: lle
KpawT tanlaymiz.
3. Shu holatda ®opmar
=> UHTepBAJ MO BEPTUKAIU! I1samue: w| <n =T ws 502

=> Cpenatb paBHbIMH! tan-
laymiz.
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Obyektdagi ma’lumotlarni formatlash

Biz shu paytgacha obyektlami o ‘zgartirish bilan tanishdik.
Umuman obyektni va undagi ma’lumotlarning ko'rinishini ham
o’zgartirish mumkin. Barcha o’zgartirishlar aktiv obyekt (obyektlar)
uchun o'rinli bo’ladi. (CQ
Buning uchun ®op- Tan .konu Tahoma .
matr  (dpopma/oTuer) K /C Bl iBE 3aj<j- I[,- 11?2 -1 &=-
asboblar  panelidagi
asboblardan foyda- 5.17-rasm.
laniladi (5.17-rasm).

Bu asboblarning ko’plari sizga tanish. Shuning uchun ham ay-
rimlari bilan tanishtiramiz.

1™ ~ 1 bu darichaning ochiluvchi menyusida for-
madagi barcha obyektlar nomlarining ro’yxati bor. Qaysi obyekt
aktiv bo‘Isa, shu obyektning nomi darichada bo’ladi (Excel pro-
grammasidagidek) yoki aksincha ro’yxatdan qaysi obyektning
nomini tanlasangiz shu obyekt aktiv bo’ladi. Agar bir paytda bir
nechta obyekt aktiv bo’lsa, u holda bu darichada nomlar
ko’rinmaydi.

/&'l (uBer 3aauBku/pona) aktiv obyektga (obyektlarga) fon
berish. Asbobdagi ochiluvchi menyuda ranglar keltirilgan. Undan
xohlagan rangni tanlashingiz mumkin.

m ’ I (uBer Tekcra) aktiv obyekt (obyektlar) ichidagi ma’-
lumotlarning rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda rang-
lar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.

I (uBer aunuu/rpanunsl) aktiv obyektning (obyektlarn-
ing) chegarasi rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda
ranglar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.
Bu asbob yordamida to’g’ri chiziq, to’rtburchak va h.k.laming
ranglarini ham o ’zgartirish imkoniyati bor.

1 (ronmuHa auHuu/rpanunbi) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziqlari qalinligini o’zgartirish. Asbobdagi ochi-
luvehi menyuda 7 xil qalinlik keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.
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(BnaBiaennoe odopmiaenue) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziqlari ko ‘rinishini o°‘zgartirish. Asbobdagi
ochiluvchi menyuda 6 xil ko‘rinish keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.

Formatlash panelidagi asboblardan foydalanib, obyektlar va
ulardagi ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay holga keltirish
mumkin. Masalan, 5.16-rasmdagi formani yuqoridagilardan foy-
dalanib, 5.18-rasmdagi ko ‘rinishga keltirish mumkin.

s ** -
(Tan_xoau: | 31

[pamuaus: || AKPaMOB x
‘®3K7KOJHZ| XI/HVI

[kype: \ 1
(norox: 1 1| *

(rypyx: 1 la
Banucs: w 1< 11 T Pipsero s IU JJ

5.18-rasm.
Formadan obyektlarni yo‘qotish

Formadan ixtiyoriy obyektni yo'qotish mumkin. Buning uchun
forma konstruktor holatida va yo‘qotiladigan obyekt (obyektlar)
aktiv bodishi kerak. Shu holatda Del (Delete) tugmasi bosilsa
obyektlar formadan yo‘qoladi. Bu ishni IIpaBka menyusining ¥ pga-
auth yoki kontekst menyuning Beipe3aTs bo‘limi yordamida ham
amalga oshirish mumkin. Yo‘qotilgan obyektni shu ondayoq tiklash
uchun d OTmenuTb ynagenue yoki IlpaBka menyusining Orme-
HuTh yaajgenue (Ctrl+Z) bo'limini tanlash kerak.

Obyektlardan nusxa olish

Forma konstruktor holatida bo‘lganda obyektdan (obyektlar-
dan) nusxa olish mumkin. Nusxasi olinishi kerak bo‘lgan obyekt
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aktiv holatda bo‘lishi lozim. Accessda obyektlardan nusxa olish
xuddi Worddagidek bo'lib, bu ishni IIpaBkxa yoki kontekst
menyuning Komuporats (Ctrl+C) bo‘limlari yordamida, shuning-
dek, asboblar panelidagi mos tugmacha orqali amalga oshirish
mumKkin.

Nusxasi olingan obyektni formaning ixtiyoriy qismiga (3arouso-
BOK, IpUMEYaHHUe, 006JacTh AAaHHBIX, KOTOHTUTYN) yoki shu joyn-
ing o‘ziga o‘rnatish mumkin. Obyektdan nusxa olingandan keyin
qo ‘yilishi kerak bodadigan qism aktiv bodishi kerak. Xotiraga
olingan obyektni qo'yish uchun yuqorida ta’kidlangan usullardan
birini tanlash va BcraButs (Ctrl+V)dan foydalanish kerak. Nusxasi
olingan obyekt qo‘yilganda u har doim aktiv qismning yuqori chap
burchagiga o ‘rnatiladi. Bu joyda boshqa obyekt bodsa, yangi
obyektni ixtiyoriy joyga sudrab kelishimiz mumkin. Agar siz
obyektdan nusxa olgandan so‘ng biror aktiv qismdagi obyektni ak-
tivlashtirib nusxani o ‘rnatsangiz, obyektning nusxasi aktiv obyekt-
dan pastda o'matiladi.

Forma va forma obyektlarining xossalari

Accessda forma va uning elementlari madum xossalarga ega.
Formaning xossasi deganda, undagi madumotlar qaysi manbadan
(jadval yoki so‘rov) olinganligi, formadagi madumotlarning tasvir-
lanish usuli va shunga o‘xshash bir qator madumotlar tushuniladi.
Shuningdek, formaning har bir qismi va bu qismlardagi obyektlar
ham o'z xossalariga ega. Obyektlarning xossalari deganda, uning
nomi, madumotlar qaysi jadvalning (so‘rov) maydonidan olinishi,
shriftlarning turi, odchovi, ko‘rinishi, obyektning odchovlari va
shunga o ‘xshash bir qator madumotlar tushuniladi. Ayrim obyekt-
larning xossasi oldindan o ‘rnatilgan bodadi, masalan, obyekt biror
jadvalning maydoni bodganda. Bu maydonning xossalari avtomatik
ravishda obyektga ko ‘chiriladi.

Obyektning xossalarini xohlagancha o'zgartirish mumkin. Bu
o‘zgarishlar obyekt olingan manbaga (jadvalning maydoniga) tasir
etmaydi.

Har bir obyekt (forma, forma qismlari, obyektlar) o ‘zining xos-
salar oynasiga ega. Bu oynani ochish uchun forma konstruktor ho-
latida bodishi shart. Quyida oynani ochish usullari keltirilgan:
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1. Ixtiyoriy obyekt ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish (forma va uning qismlari uchun vertikal
lineykada joylashgan to ‘rtbur-chaklarni).

2. Aktiv obyekt uchun asboblar panelidagi #P Cgoiictea
tugmasini bosish.

3. Aktiv obyekt uchun Buag menyusidan yoki kontekst men-
yudan CoiicTBa bodimini tanlash.

5.18-rasmdagi formaning xossalar oynasi 5.19-rasmda keltiril-
gan. Bu oyna Windowsning barcha oynalaridek bo‘lib, uning sis-
tema satrida oyna qaysi obyektga tegishli bodsa, shu nom yoziladi.
Bizning misolimizda ®opma yozilgan, demak biz kerakli oynani
ochibmiz. 5.19-rasmda tasvirlangan oynaning menyu satri 5 ta
gismdan tashkil topgan.

sT ®opma . .
aysi menyu aktiv bod-
Maket | [aHHble | Cobbitus  Apyrue Bee Q y . y
WcTouHuk 3anucei .., X ranaba sa (b0s1lsa), unda forma-
PunbTp ning shu xossalarini aks-
MOpPAAOK COPTUPOBKM........nv.n... . . . .
MpumeHeHve PUNbTPOB............ Na lantlruVChl bodlmlar kO -
(R TI S— rinadi. Menyuning Bee
; Pexum no ymonyamio . P
[loNyCTUMBIE PEXUMBI........cooevre Be bodimida Obyektga te-
PaspeLunTs nameHeHme . [u I gishli barcha xossalar
PaspelunTb yaaneHve.............. 111 1 tasvirlangan. Masalan,
PaspelumnTtb fobasnexve jiee Z 111 . .
BBoA Aa@HHbIX . Her Uctounuk 3anucein bo‘-
Tun Ha60pa 3anwce|:| JunaMmudeckuii HaGop llmlda mazkur forma
BnokupoBka 3anucen -OTCcyTCTBYET .
Monockl MPOKPYTKM...........ccne. Bce qaysi ]adVal uchun qu-
Ssﬂa“bﬂb'ﬂe“e”"'“ na| 23 rilganligi ko ‘rinib turib-
HOMKM Nepexoaa.... . . .
PasgenurentHble TMHUA............ 1 di. Agar SICthHChanlng
ABTOMaTUYECKUI pasMep.......... 1 Zl kursorini bu satrga o ‘r-
SAxkmwaauuaasiuyy O TICMTIW = e —————————— . .
natsangiz, unda ochilu-
5.19-rasm.

vchi menyu paydo bo‘-
ladi (bu juda ko‘p xos-
salar uchun o'rinli). Menyuni ochib, siz barcha jadvallar va so‘-
rovlarning ro‘yxatini ko'rishingiz kerak. Undan siz forma uchun
manbani o'zgartirishingiz kerak. Ammo manbani o ‘zgartirishda
ehtiyot bodish kerak, chunki formangiz butunlay o ‘zgarib ketishi
mumKkin.

Menyuning ko‘p bodimlari sizga tanish, ularning ayrimlarida
hech narsa yozilmagan, ayrimlarida ochiluvchi menyu bodib, bu
menyu a yoki Het yozuvlaridan tashkil topgan. Masalan:
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> TJloanmuck bo‘limiga yozilgan nom formani forma holatida
ochganda sarlavha satrida paydo bo‘ladi. Masalan, bu satrga «Ta-
labalar reytingi» degan nom yozing.

> Pexum mno ymonuanutw bolimi forma hosil qilinganda
kelishuv bo‘yicha IIpocras popma holatida boiadi. Undagi ochiluv-
chi menyu yordamida Jlentouynas ¢popma yoki Tabnuma holatidan
birini tanlab, formadagi obyektlarning ko ‘rinishini o ‘zgartirishingiz
mumKkin.

> O6nacth BeigencHus bo‘limidagi Jlat ochiluvchi menyudan
foydalanib Netga almashtirilsa formadagi vertikal chiziq yo ‘qoladi.

> PasgenurtenbHbie nuHuu bo‘limidagi Jlam Hernma almashti-
rish formaning qismlarini bir-biridan ajratuvchi gorizontal chiziq-
lami yo ‘qotadi.

Xossalar oynasiga kerakli o‘zgartirishlar kiritilgandan so‘ng uni
yopish yetarli. Barcha qilingan o‘zgarishlar formada o°‘z aksini
topadi. Yuqoridagi usul bilan forma qismlarining ham xossalariga
o‘zgartirishlar kiritish mumkin. 5.20-rasmda 5.18-rasmdagi forma
uchun O6unacTe JaHHBIX qismining xossalar oynasi keltirilgan. Bu
oynada ma’lumotlar maydoniga tegishli xossalarni o ‘zgartirish
mumkin. Masalan, siz xohishingizga qarab IlBer poHa yordamida
bu maydonga fon berishingiz mumkin. Odopmuaenue bo‘limi bu
maydonni umumiy ko‘rinishiga ta’sir etadi. Maydonni sal botiq
holda ko ‘rishni xohlasangiz, bu satrdagi ochiluvchi menyudan
Yronnennoe holatini tanlang. Yuqoridagi o ‘zgarishlardan so‘ng
forma 5.21-rasmdagi ko ‘rinishda bo ‘ladi.

[a* Paanoa O6smactsllamamx

Maker | Jlanuwe | CoGurus | Jpyrue gj Bee 704882 DIxI

TH J

JlomomHNTE NbHbE CCCACMAT . . .
HakaTne KHOMKH .oovvvene
JlBoiinoe naxatne K
Kronka Buu3

~ = =

Wil
Mepenemerem ykasatens
KHOMKA BB EP X oo

5.20-rasm. 5.21-rasm.
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Forma qismlarida joylashgan har qanday obyekt ham o ‘z xos-
sasiga ega. Masalan, 5.21-rasmdagi «Familiya» nomli obyektning
xossalar oynasini yuqorida keltirilgan usullarning biri bilan ochsak,
u 5.22-rasmdagi ko ‘rinishda bodadi. Ulardan ayrimlari ekranda
ko‘rinib turibdi. Vertikal surgichdan foydalanib, qolgan xossalarni
ham ko ‘rish mumkin. Bu obyektning ayrim xossalari (odchamlari,
fonlar, shriftlar va h.k.) sizga tanish. Ularning ayrimlari mos jadval
maydonlarining xossalaridan olingan. Bu oynadagi o ‘zgartirishlar
jadval maydonlarining xossalariga ta’sir etmaydi.

Mone: ®amwunusa

Maxker j Hdaunsie | CobsiTus | [pyrue Bcee J
Pa3pemiuth aBTO3aMEHY ............. Ja

BhIBOI Ha K paH........ . la

Pexum BpIBONA.... Bcerna

ITo BepTHKaNK Her

JLOCTY M i A
BinokupoBka ... Her

IIpumenenue aBTodunabTpa .... Ilapamerp 6a3bl JaHHB
ABTomepexoano Tab Her

TTepeXxoamo Tab i Ja

Wnpexc nepexona no Tab 1

T10T0CHI TPOKPYTKH o OTCYTCTBYIOT

Pacmupenue......... .. Her
CX)aTHC...c.c..e.e. . Her

OT 1eBOTO Kpaf......... .. 3,547cMm
OT BepxHero kpas .. m,236cm

..... e 0,608cM

THIT POHA o OOBIYHBII
I|.»»-r thnm» 1187771ft4
5.22-rasm.

Jadvallarda (so‘rovlarda) biror maydonni ekranda ko ‘rsatmaslik
imkoniyati mavjud edi. Bu imkoniyat formada ham mavjud. Buning
uchun 5.22-rasmdagi xossalar oynasida BeiBon Ha skxpan bodimida
Jam Hernma almashtirish yetarli.

Siz bu bodimda obyektlarning ayrim xossalari bilan tanish-
dingiz. Ayrimlari bilan keying! bodimlarda tanishasiz.

Formaga yangi obyektlar kiritish

Accessda obyektlar ikki xil: bogdangan va bogdanmagan bo‘-
ladi. Bogdangan obyektlar biror jadvalning yoki so‘rovning may-
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donlari bo‘lishi mumkin. Biz yuqorida tanishgan formalardagi bar-
cha obyektlar «J talaba» nomli jadvalning maydonlariga bogdan-
gan. Formadagi bunday obyektlarning barcha xossalari (ma’lumot
turi, odchovi va b.q.) mos maydonning xosslari bilan bir xil, ya’ni
maydonga bogdangan. Bogdanmagan obyektlar esa hech qanday
manbaga bogdiq emas. Unga madumotlarni kiritib, xossalarini ixti-
yoriy tanlashingiz mumkin. Quyida bularning ayrimlari bilan tani-
shamiz.

Formaga yangi obyektlar o‘rnatish asosan IlaHenb 31eMEHTOB
panelidagi asboblar yordamida amalga oshiriladi (5.23-rasm).

* A,aiiQ| ® i\ oA

5.23-rasm.

Bri6bop o06bekTOB - paneldagi biror asbob aktiv holda
(bosilgan) bodsa, uni inkor etish uchun shu asbobni bosish yetarli.

*4 | Macrtep - paneldagi ko‘p asboblar bosilganda maxsus
programma (Mactep) ishga tushadi. Mactep ishga tushishi uchun
bu asbob, albatta, bosilgan bodishi kerak.

Hangnuce - forma qismlariga ixtiyoriy matnlar Kkiritish
uchun qodlaniladi. Ixtiyoriy matnni kiritish uchun bu asbob bosi-
ladi (asbob bosilganda u oqish rangda bodadi) va sichqoncha kur-
sori ®A ko‘rinishga odadi. Matnni formaning qaysi qismiga qo°‘y-
moqchi bodsangiz, shu joyda kursor yordamida to‘g ‘ri todtburchak
chizasiz, ya’ni joy ajratasiz. Ajratilgan joyga matnni kiritasiz va
lozim bodsa, uni formatlaysiz (5.24-rasm). Bu rasmda 5.21-rasmdagi
formaning 3aronosok ¢popmbl qismiga «Talabalar ro‘yxati» kodini-
shidagi matn kiritilgan. Formada bir sahifadan boshqasiga odganda
bu matn doimo kodinib turadi. Umuman, Haanuce formaning
qaysi qismida bodishidan qatd nazar u o‘zgarmaydi. U o ‘zining
xossalar oynasiga ega bodib, unda ixtiyoriy o ‘zgartirishlar kiritish
mumkin.

206



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

ou 2 ul -=JDj2<J

4|

J ¢ 3arcanosok opMmbl
c Tapabapap py#hnxarTwu

1 1 1 1 "1
O6nacTb AaHHbIX

—
-1 an_j;k<lown: :Tan KOIHU
1] 1 1 1 |
1wy f 21
<1 >
5.24-rasm.
a6* ITlonme - formada keng qo'llaniladigan asboblardan biri

bo‘lib, uning yordamida yangi maydon hosil qilinadi. Maydon
ichida ixtiyoriy formula turishi mumkin. Hosil qilingan bu yangi
obyekt ikki qism (obyektning nomi va ma’lumotlar maydonijdan
iboratdir. Masalan, 5.24-rasmdagi formaning I[Ipumeuanue qismiga
bugungi sanani o ‘rnatmogqchisiz. Buning uchun mazkur asbobni
bosamiz, natijada kursor asbob ko ‘rinishiga o‘tadi va shu holda joy
ajratamiz (5.25-rasm). Hosil boigan obyektning nomi ITonel9 (ho-
zircha) va ma’lumotlar maydoni bo‘sh. Obyekt nomini uning xos-
salar oynasi yordamida yoki nomni aktivlashtirib” uning ustida
sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosib tahrirlash mumkin.
Masalan, uni «Bugun» degan so‘z bilan almashtirish mumkin. Xud-
di shu usulda obyektning ikkinchi qismiga formula yoziladi, ma-
salan, = Date(). E’tibor bering, ixtiyoriy formula = belgisidan (Ex-
celdagidek) boshlanadi (5.26-rasm). Obyektning ikkala qismini
ham formatlash mumkin. Barcha o‘zgarishlar yuqorida ta’kidla-
ganimizdek, formaning konstruktor holatida amalga oshiriladi.
Forma holatiga o‘tganimizda biz kiritgan o ‘zgarishlar formada o ‘z
aksini topadi (5.27-rasm). Yangi obyektning ma’lumotlar may-
doniga formula yozishning to‘rt xil usuli mavjud:

1. To‘g‘ridan-to‘g‘ri maydonga formulani qo ‘lda yozish.

2. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi JJanusie boii-
mida formulani qo'lda yozish (5.28-rasm).
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BOGOAHbIf . . v LT 17
yg o TyH =DateO
me:lé r 1B g .
5.26-rasm.

5.25-rasm.

u < T«enaGamap pvAIMM* i

TamabGanmap pyiixarnu

[Tan_xoam:~|

[Partama”| Kypaer A

[bak_womm: | XUM
KVPc: > 1
[moTok: 1]
ypvx:
11.08.2004
Beanen: H [ <If ? >mlVrlio 502
5.27-rasm.

3. Ma’lumot maydoni aktiv boiganda asboblar panelidan

J14 TMoctpouts...  n- tanlash. Hosil bo‘lgan IToctpoutens oynasidan
(5.29-rasm) Beipaxenus bo‘limim tanlash. Natijada ITocTpouteinp
BhIpaxeHuil oynasi ochiladi va bu oynada zarur formula kiritiladi.

u JI X
~ Tlone: Byram
Maxker 1 J{auusie | Cobbitus | [dpyrue Maxkpochi
TIporpammsr
Hmsa OTmeHa
Jlauubie
dopmat moas
Yucno 1ecATHYHBIX 3HAKO AsTo
MackaBBO4a.............
Buauvenne IMITYMINYIHKUIO
5.28-rasm. 5.29-rasm.
4. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi Jauusie bo ‘li-

miga sichqoncha kursori o ‘rnatish va paydo bo‘ladigan bJ tugmani
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bosib, ITocTtpoutens BeIpaxxeHUH oynasini ochish. Bu oyna bilan
muloqot qilish so‘rov bo‘limidan sizga tanish (4.38-rasm).

Xossalar oynasining ®opmar nons bo'limidagi ochiluvchi me-
nyudan sananing qanday ko'rinishda (formatda) bo ‘lishini tanlash-
ingiz mumkin. Unda JInuaabl#i ¢dopmar ngartel tanlansa® 5.27-
rasmdagi sana 11 avgusta 2004 g. ko ‘rinishida akslanadi. Formula-
larni yozishning qulay usuli [ToctpouTtens Beipaxenuii dan foy-
dalanishdir.

Formada IToctpouTenp Boipaxenuin dan foydalanishga bir mi-
sol keltiramiz. 5.27-rasmdagi formaga birinchi, ikkinchi va uchinchi
joriy nazoratlarni va ularning yig-‘indisini akslantirmoqchimiz. Bun-
ing uchun quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> 5.27-rasmdagi formani konstruktor holatiga, o ‘tkazamiz.

> «J talaba» jadvalidan 1_JN, 2 JN, 3 JN maydonlarni for-
maning O6nacTh AaHHBIX qismiga olib tushamiz.

> Ilome asbobidan foydalanib, yangi obyekt hosil qilamiz va
uni «Sum_JN» deb nomlaymiz.

> Yangi obyektning ma’lumot maydoni xossalar oynasini
ochamiz.

> Kursorni xossalar oynasining Jauusie bo‘limiga o‘matib bV
tugmacha yordamida [TocTpouTens BeipaxeHuil oynasini ochamiz.

> So‘rovdagidek «F _J talaba» nomli formaning kerakli obyekt-
laridan foydalanib, formulani hosil qilamiz (5.30-rasm).

IMocTpouTeanb BhIpakKeHUMH

=[1_KH}+{2_ KH]+[3_KH]| NI .y 1
Omens
AfterDelConfirm
Afterinsert
AfterUxlate
AlowAddtionr
AlowOeletions
AllowOesignChanges
AllowEdtog
AOowEdits
Q Omepartopst Haamsend ACovfiters
Totok -d
5.30-rasm.

-209-



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> QOynani yopamiz, natijada, bu formula xossalar oynasining
Haunusie bodimida hosil bodadi.

> Xossalar oynasini yopamiz.

> Formadagi yangi obyektlarni lozim bodsa, formatlaymiz.

> Konstruktor holatidan forma holatiga odamiz (5.31-rasm).

«Sum_JN» nomli obyektning madumotlar maydonida joriy na-
zoratlarning yigdndisi hosil boddi. Xuddi shu usul bilan oraliq na-
zoratlarning hamda barcha nazoratlarning yigdndisini hosil qilish
mumkin.

Vv = JCIXJ
Tanabanap pyiixaru
[Tat_xomu: | ill 1 JKH: f 7
[®avmms: | AKpaHOB_X_J-J 2 KH! 10
|q)alc_uwm:\
M e J 3 XKH, r 10
i _jd " '
ceseere seesemssnne Cyn KH 27
jnorotoj y
AVPVx: 1 1a 4
Byryn 12 aBrycra 2004 r. -
3orks: JI W T T P i [ra 502 <i- 1
5.31-rasm.

+1 I'pynna mepeknwuateneit - formalarni loyihalashda juda
katta imkoniyatlarga ega bodgan asboblardan biri. Uni biror jad-
valning sonli turdagi maydoniga madum bir qiymatlarni berishda
qodlash qulayliklar tug‘diradi. «J talaba» nomli jadvalning «Sti-
pendiya» nomli maydonini loyihalashda Mactep npoeoAOKdan foy-
dalanilgan va talabaning o'qish darajasiga qarab 10000, 8000 yoki
6000 qiymatlardan biri berilar edi. Bu ishni TI'pynna mepekirwua-
teneil yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun:

> Formani (5.31-rasm) konstruktor holatiga odkazamiz.

> Formaning O6macTs JaHHBIX (ismiga yangi obyekt sifatida
«J talaba» jadvalidan «Stipendiya» maydonini olib tushamiz.
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> Asboblar panelidan I'pynna mepeknwouartencedT tanlaymiz,
natijada, sichqoncha kursori bu asbob ko'rinishiga o‘adi va O06-

nacth Aannbixdan gruppa uchun joy ajratamiz. Macrtep ishga tu-
shadi va ekranda birinchi muloqot oynasi hosil bo‘ladi (5.32-rasm).

Co31aHue TPyNnbI nepekalovaTenei

(T. X*8 X 11T

KOHHKap/M

Oven Jhe> (G

5.32-rasm.

> Uning IToanucu darichasiga mos ravishda «a’lo», «yaxshi»
va «qoniqarli» so‘zlami yozamiz. Bu joyda ixtiyoriy matnni yozish
mumkin, muhimi foydalanuvchiga tushunarli bo‘lsin. Yozuvlar soni

maydonga berilishi mumkin bo‘lgan qiymatlar soniga teng bodishi
kerak.

> Jlanee orqali keyingi muloqot oynasiga odamiz (5.33-rasm).
Bu oynada ikki holdan birini tanlaymiz, masalan, rasmdagidek.

Co3xaHue rpynnsl nepekJwyareJeii
. Jj 3aparTp nmepekiiroyareiib, HCIOJb3yeMbli 10 YMOIYAHHIO?
> No xerxxs

)
‘ A Jla, BbIOOP MO YMOTYAHMIO:

C Her

5.33-rasm.
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> Jlanee orqali keyingi muloqot oynasiga o ‘tamiz (5.34-rasm).
C03I[aHHe TpynIsl nepekn}oaneneﬁ

IIpu BBIGOpE 0IHOTO M3 NMepeKJIoYaTe ] eil rpynnel ero

W 3HAYeHHMe NMPHCBANBAaeTCHd caMoii rpynme.
(« Kx xxxx =1
0 XXX XXX =2 3apaiiTe 3HAYCHHUS AJs1 KAKAOTO MePeKTI0UATENs.
C XXX XXKXX =3
ITopnucu: 3HaYeHUA:
abJo 10000
SIXIITH 8000
KOHUKAPJIH 6000 1
5.34-rasm.

> Ilognucu darichasida yozilgan so‘zlarga mos qiymatlarni
3Hauenus darichasiga yozamiz (ularning oldingi qiymatlari 1, 2, 3, ..).

> Jlanee orqali keyingi muloqot oynasiga o'tamiz (5.35-rasm).

> Bu oynaning CoxpaHuUTh 3HaueHHs B moie bo‘limini tanlab,
undagi ochiluvchi menyudan «Stipendiya» maydonini tanlaymiz.

> Jlanee orqali keyingi muloqot oynasiga o ‘tamiz (5.36-rasm).

Co3naHue TPYNNBl NMepeKkarodaTenci

HmeeTcsi BOBMOKHOCTH COXPaHUTH Buﬁpaﬂﬂoe 3HaYeHHe B
moJjie HJId HCMOJb30BaATh €ro Mo3/J1Hee AJHA BBINMOJTHCHUS
onpeneneﬂﬂoﬁ 3aJa4yd, HalpuMep, AJidA NMeYaTH oT4yeTa.

Kaxk npeamoJjaraercs UCNoJb30BaTh Bblﬁpa}[HOe 3HavYeHmne?

C COXpaH"TB 3HAYCHHEC OO )]aJ'lLHeﬁl].lel"() NMPHMEHEHHus

CoxpaHHUTh 3HaYeHHe B NoJie: |CTunenaus

5.35-rasm.
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> 5.36-rasmdagi oyna biz hosil qilmoqchi bo‘lgan tugma-
chalarning tashqi ko'rinishini tanlash imkoniyatini beradi. Ulardan
birini tanlashimiz mumkin, masalan, rasmdagidek (BeikmIOuUarenu, c
TEHbBIO).

AN WUBalll SIT BS

BblﬁepVITe TUN ANEeMEeHTOB ynpaBneHna:

-O6pazel,
C  nepekntovatenu

apino

<I'| daaxku
AXuH

BbIKItoYaTeNu
3apaiite odopmneHmre rpynnbi:
-EHU . [ BpaBneHHoe (*+ |cTeHblo

C 0BbluHOE [ yrtonnexoe

C npunogHsitoe

5.36-rasm.

> Janee orqali keyingi muloqot oynasiga o ‘tamiz. Bu oyna
hosil qilingan 'pynmaga nom berishni so‘raydi. Masalan, biz unga
«Stipendiya» deb nom beramiz (nom ixtiyoriy bo ‘lishi mumkin).

> TortoBo tugmasini bosishimiz bilan hosil qilingan T'pynmna
formada hosil bo‘ladi (5.37-rasm).

Crunenaust

5.37-rasm.

> Tpynnani ham ixtiyoriy obyektlarni formatlagandek format-
laymiz va forma holatiga o'tamiz (5.38-rasm).
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9E TanaGanap pedTuHIrH LLILLI ! -Ini X
Tanabanap pyoxarik
Tan_xoau: T 1JKH: 1
DaMuus: {Akpamos X 2 JKH 10
DaK.Kesm: pﬁM 3] 3ukH 10,
Kype: Cym XKH {27 j
Torox: 1 [Stipendiya
Typyx u Crenenmnus
Byryu 13 aBrycra 2004 T.
3amuen: l«i * 11 o om w502 -1U
5.38-rasm.

Tpynnadan qaysi tugmachani tanlasak, unga mos qiymat «Sti-
pendiya» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida hosil bo ‘ladi.

Beiknrogatens, — Ilepeknrouarens va draxok -
formaning obyektlari bo‘lib, ular jadval yoki so‘rovning mantiqiy
maydonlari bilan bog‘liq. Agar jadvalda mantiqiy maydon bo ‘Isa va
siz bu jadval uchun ABTtodopma yoki konstruktor yordamida forma
qursangiz, formada bu asboblarning biri ko‘rinishidagi obyekt
paydo bo'ladi. Mantiqiy maydonga bu asboblardan ixtiyoriy bitta-
sini bog‘lash mumkin. Buning uchun tanlangan asbobning xossalar
oynasini ochasiz. Undan JanHbie bo‘limiga kursorni o‘matasiz va
ochiluvchi menyudan kerakli mantiqiy maydonning nomini tanlay-
siz. Oynani yopib konstruktor holatidan forma holatiga o ‘tsangiz,
tanlangan asbobni bosib mantiqiy maydonga qiymat berishingiz
mumKkin.

~  Tlonme co cmuckoM - ro'yxatli maydon. Yuqorida biz yangi
maydon (ITone) hosil qildik va bu maydonning qiymatlarini formu-
laning qiymatlari ko ‘rinishida tasvirladik. Shunday maydonlar mav-
judki, wularning qiymatlari ma’lum bir ro‘yxatdan olinadi. Bu
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ko‘rinishdagi jadval maydonlarini loyihalashda bu ishni Macrtep
noacraHoBok yordamida amalga oshirgan edik. Access ning ke-
yingi (yangi) versiyalarida jadvaldagi bu ko'rinishda loyihalangan
maydonlar uchun avtomatik ravishda ro‘yxatli maydon hosil qili-
nadi. 5.38-rasmdagi «Fakjkodi», «Guruh» va «Stipendiya» nomli
obyektlar bunga misol bo ‘laoladi.

Jadvaldagi shunday xususiyatga ega bo‘lgan maydonlar uchun
bu ishni formada ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun ITo-
Je co cnuckoM asbobidan foydalaniladi. Uni qo‘llash jadvaldagidek
amalga oshiriladi

Cnucok - ro‘yxat. Bu asbobning vazifasi ham yuqorida-
gidek. Ularning bir-biridan farqi shundaki, Ilose co cmuckom da
maydonning qiymatlari biror jadvaldan (so‘rovdan) olinsa,
ro‘yxatda ular to‘g‘ridan-to‘g‘ri hosil qilinadi, ya’ni bu qiymatlar
MacTtep noacraHoBok dagi ¢dukcupoBaHHbIi Ha0op 3HaYeHHiina
mos kladi.

—- Knonka - tugmacha. Access ning imkoniyatlaridan yana
biri tugmachalardan foydalanishdir. Bu hoi, ayniqsa, Access ni yax-
shi bilmaydigan foydalanuvchilar uchun juda kerakli asbob
hisoblanadi. Uning yordamida bir formadan ikkinchi bir formaga
o ‘tish, jadval, so’rovlar va Access ning boshqa obyektlarini ochish
yoki yopish kabi ishlarni avtomatlashtirish mumkin. Knomka ni
formaning 3arosoBok yoki mpumeuyaHue yoki o0gacTh JaHHBIX
qismlariga o ‘rnatish kerak. KoaonTutyn qismiga o ‘rnatilgan Knomn-
ka forma holatida ko‘rinmaydi. Bir formadan turib Knomka yor-
damida boshqa bir formani ochishni ko ‘raylik. Buning uchun:

> 5.38-rasmdagi formani konstruktor holatiga o ‘tkazing.

> Kwnonka asbobini bosib, u uchun formaning Ipumeuanue
qismidan joy ajrating (Kmomka ni yuqorida ta’kidlangandek, for-
maning xohlagan qismiga o ‘rnatishingiz mumkin). Natijada, ek-
randa KHomka ning birinchi muloqot oynasi hosil bo‘ladi (5.39-
rasm).

> Oynaning Kateropum darichasida nima bilan ishlashini
tanlashingiz kerak. Misolda bu forma, shuning uchun Pa6ora c
dopmoiiT tanlaysiz. Tanlangan Kareropum bo‘limiga nisbatan
HeiictBusa qismidagi ro‘yxat o ‘zgarib turadi, ya’ni shu holatda nima
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ishlar bajarish mumkinligi haqida ma’lumot beriladi. Kareropuu

qismidan boshqa holatlami tanlab bunga ishonch hosil qilishingiz
mumKkin.

Co3ganne KHONMOK EEEEER

BriGepute nelictBue, KoTopoe OyAeT €bNOAAATHLCSH NPH
HaXaTII KHOCKH.

Kaxmas KaTeropus coAepKUT coOCTBEe» «bif HAOOP HeHCTBHI.

Kareropuu: JleiicTeus:
Tepexos! 1m0 3anuesm 3akpsith Gopmy
TKa 3ammceii Usmennts GuabTp Gopmer

OOGHOBHTH NaHHBIE HOPMBI

PaGora c otueTom Otk

Tpunoxenne

Pasnoe Tleuats Texymeit popmb
Meuats Gopmer
IpuMeHHTs GHABTP GOPMBI

_<Hasan Janee >
5.39-rasm.

> JleiictBusa darichasidan OTkpsiTh GopmMyT tanlang.
> Jlanee orqali keyingi oynaga o ‘ting (5.40-rasm).

Co3naHue KHONOK

w m w '

BbiGepuTe hopmy, OTKpbIBAEMYIO HaXaTeM AaHHOW KHOMKMU.

®_K_tanaba
&_opauni

|P_xuco61

5.40-rasm.

> Bu oynada barcha formalaming ro’yxati keltirilgan. Undan
keraklisi tanlanadi. Siz uchun u «F_talaba» bo-‘lsin.

> Jlanee orqali keyingi oynaga o‘ting va undan OTKpHITH
¢bopMy u moka3ath Bce 3anucu bo‘limini tanlang.

> Jlanee orqali keyingi oynaga o'ting (5.41-rasm). Bu oynada
siz o‘rnatmoqchi bo‘lgan Kunonkaga biror rasm tanlashingiz yoki
matn yozishingiz mumkin.
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Co3/1aHuEe KHOTIOK
Y70 HeobXx0aMMO pa3amMecTUTb Ha KHoMKe?

BBeauTte TEKCT Unu BbIGEpUTE HYXXHbBIN PUCYHOK, [nsa novcka
pYCyHKa Ha Aucke BocnonblynTech kHonkon "O63op”,

C TekcT: (OTKpbITE chopmy

($' PucyHok:: BbiBog B TEKCT
L. J  BbinonHuTb Makpoc
BeicoTa cTpoku
Buixop
[aeyHbIN KoY

F7 MNokasaTb BCe pUCYHKM

5.41-rasm.

Oynaning Texct bo‘limini aktivlashtirib xohlagan matnni
yozish mumkin. Bu matn Knonkammnna ustida hosil bodadi. Agar
Pucynokx bodimini aktivlashtirsangiz, siz tanlagan rasm Iloka3aTs
Bce pucyHnku bodimi aktiv bodishi kerak. Sizga Access taklif etgan
rasmlar yogmasa, O630p orqali boshqa rasm ham qo ‘yish mumkin.

> Jlanee orqali keyingi oynaga oding. Bu oyna sizdan Knonka-
na nom sodaydi. Uni Access taklif etgandek6 ham qoldirish mum-
kin.

> ToroBo orqali keyingi oynaga oding. Formada Kxomnka
paydo bodadi. Formaning boshqa obyektlaridek, uni ham format-
lash mumkin.

> Konstruktor holatidan forma holatiga oding. Kuonkar bo-
sishingiz bilan «F talaba» nomli forma ochiladi.

Sichqoncha kursori Knonkamna ustiga kelishi bilan uning ta-
gida OTkpeiTh GopMy shaklidagi izoh paydo bodadi. Bu Windows-
ning barcha asboblariga xosdir. Xohlasangiz izohning kodinishini
o ‘zgartirishingiz mumkin. Buning uchun konstruktor holatida
Kuonkammng xossalar oynasini ochasiz. Undan BcnnsiBaromias mon-
ckaszka bodimiga kirib OtkpbeiTh dopmyn! odniga boshqa matn
yozasiz.

Pucynok - rasm. Bu asbob yordamida formaning biror qis-
miga rasm odnatiladi. Siz ajratgan joyda rasmning bir qismi
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ko‘rinishi mumkin. Rasm to'liq ko‘rinishi uchun bu obyektning
xossalar oynasiga kirasiz. Uning YcrtanoBka pa3mepoB bo‘limida,
odatda, ®parmenT o'matilgan bo'ladi. Ochiluvchi menyudan Bnu-
catb B paMmky yoki Ilo pasmepy pamkum holatlaridan birini
o ‘rnating. Bu asbob yordamida o ‘rnatilgan rasm formaning bir sa-
hifasidan boshqasiga o‘tganda o‘zgarmaydi, chunki u OLE turidagi
maydon emas. Jadvaldagi OLE turidagi maydon bilan bog‘langan
formaning obyektidagi rasm esa bir sahifadan boshqasiga o ‘tganda
o ‘zgaradi.

—L. CBo6onnas pamka oOGbekra - formaning biror qismiga
jadvalning (so‘rovning) biror maydoni bilan bog‘lanmagan, OLE
maydon o ‘rnatuvchi asbob. Masalan, Exceldagi Jluct yoki Power-
Pointda hosil qilingan slayd va h.k. Formaning bir sahifasidan
boshqgasiga o‘tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgarmaydi.

IIpucoenuuennas pamka odbekra - formaning biror qis-
miga jadvalning (so‘rovning) biror maydoni bilan bog‘langan OLE
maydon o ‘rnatuvchi asbob, masalan, rasm. Formaning bir sahifasi-
dan boshqasiga o‘tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o ‘zgaradi.
Obyektni jadvalning maydoni bilan bog‘ash uchun uning xossalar
oynasi ochiladi. Xossalar oynasining /lanusie bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan kerakli maydon tanlanadi yoki IloctpouTtenpb BBHI-
paxenuir oynasini ochuvchi tugmacha yordamida boshqa obyekt-
ni ham o ‘rnatish mumkin.

flj! . . .

iS'i PaspwiB cTtpanunbs - formada yangi ekranning boshlani-
shini ko ‘rsatish uchun qo‘llaniladigan asbob. Agar formada obyekt-
lar juda ko‘p bo‘Isa (juda ko‘p hollarda shunday ham bo ladi),
ularni bir paytda kompyuter ekranida ko ‘rishning iloji yo‘q. Bu hol-
larda bitta yozuvga tegishli obyektlarni sahifalarga ajratish mumkin.
Buning uchun:

1. Formani konstruktor holatiga o ‘tkazing.

2. Asboblar panelidan Pa3peiB cTpaHulbl tugmasini bosing.

3. Formadan bu obyekt o‘rnatiladigan joyni tanlang va uni
o‘mating. Odatda bu formaning OOnmacte gaHHBIX qismida biror
obyektdan oldin yoki keyin joylashadi. Bu obyekt formaning chap
qismida nuqtalardan tashkil topgan uzun chiziq shaklida bo‘ladi va
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forma konstruktor holatida bodganda ko ‘rinadi. Pa3psiB cTpaHHIIBI
obyektini formaning qaysi joyiga o ‘rnatish muhimdir. Uni shunday
o ‘rnatish kerakki bir paytda ekranda faqat bitta sahifa ko ‘rinsin.
Buning uchun sahifalarni vertikal bo‘yicha odchovini bir xil va ek-
ran odchovida olish kerak. Odchovlarni bir xil qilishda vertikal
chizgdchlardan foydalanish mumkin. Masalan, har bir sahifaning
balandligi 8 sm yoki 9 sm dan bodsin. Konstruktor holatidan forma
holatiga odib tekshirib ko ‘rish kerak.

4. Formaning xossalar oynasini oching. Uning Ilukn TaGyns-
nuu bodimida Tekymas crpanuna holatini o ‘mating.

5. Shu holatda ITonocsl npokpyTku bodimida Tonbko mo ro-
pusontanu yoki OtcyrcTBytoT holatlaridan birini ©mating.

6. Forma holatiga o‘ting va tekshirib ko ring. Bir sahifadan ik-
kinchisiga odganda PageDown yoki PageUp tugmalaridan foy-
dalaning.

4 OO0nacTh JaHHBIX

iTaii >onu: i * TTan_kxoan
" mm ] ol e |
-pTYms! BAH------ - |pamitnun
Nshlisml J1
n(Oi;:1
5.42-rasm. 5.43-rasm.

Quyidagi rasmlarda 5.38-rasmdagi formadagi madumotlar ik-
kita sahifaga bodish kodsatilgan.
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5.42-rasmda formaning birinchi sahifasi keltirilgan va uning 8-
santimetrida Pa3peiB cTpaHunbl asbobi o‘rnatilgan. 5.43-rasmda esa
formaning ikkinchi sahifasida turishi kerak bodgan ma’lumotlar
joylashtirilgan. 5.44-va 5.45-rasmlarda formaning forma holatidagi
ikkita sahifasi keltirilgan.

TanmaGanap pflxam TanaGanap py&oacaca
1KH j B Tan_xoax J q
2 KH J 10 DaMuIHA: [AkpamoB X
3 KH: J iff ®axk.koam M M
CAKH 27 Knac i 1
THorok: 1
Cruneugus: j B000IJ
Crenennus Freye e i
ablo J)IXLUH KOHHKapinu
byryu J 19 aBrycr. 2004 r. Byryn J 19 aBrycra 2004 r.
3anucs: H 1 <11 1 >1H U*1m 502
5.44-rasm. 5.45-rasm.

Eslatma. Sahifalar soni bir nechta bodishi mumkin. Bir sahi-
fadan boshqasiga odganda 3aronoBok va mpumeuaHue qismlari-
dagi madumotlar doim kodinib turadi. Ekranda bir paytda faqat
bitta sahifa kodinadi.

JSL HaGop Bkmagok - qatlamlar qatori. Bu asbob ham yuqori-
dagidek holatlarda qodlaniladi. Ko‘p hollarda formadagi obyektlar
juda ko ‘payib, ulami bir paytda ekranda kodish va obyektlar bilan
ishlash murakkablashadi. Bunaqa holatlarda formadagi obyektlarni
mantiqiy bodaklarga ajratish va ular ustida ishlash maqsadga mu-
vofiq. Bu foydalanuvchilar uchun ham madum qulayliklar
tug‘diradi. Har bir mantiqiy bodak qatlam (Bxkmanka)laMan iborat
bodib, ayni paytda ekranda biror bir aktiv qatlamdagi madumot
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ko‘rinib turadi. Qatlamlar o ‘zlarining nomiga ega bo°‘lib, ularning
biridan ikkinchisiga o ‘tish juda oson.

Qatlamlarni formaning xohlagan qismiga joylashtirish mumkin.
Ko‘p hollarda u formaning OG6mnacte mamHbIX qismiga joylashtiri-
ladi. «J_talaba» nomli jadval uchun yangi forma tuzamiz va unga
o‘rnatiladigan ma’lumotlami uchta mantiqiy bo‘laklarga ajratamiz.

Birinchi bo‘lak - talabaning fakulteti, kursi, guruhi va b.q.
ma’lumotlar.

Ikkinchi bodak - talabaning joriy nazoratlardan to ‘plagan ballari.

Uchinchi bodak - talabaning oraliq nazoratlardan to‘plagan
ballari.

Formani 5.38-rasmdagi formadek konstruktor yordamida loyi-
halashni (5.46-rasm) boshlaymiz.

Bkunagka asbobini kerakli joyga o ‘rnatishimiz bilan Access
bizga har doim ikkita bodakdan tashkil topgan Bkmagkxa hosil
qiladi (5.46-rasm) va ulardan birinchisi ochiq bodadi. Qatlamlarn-
ing nomi har doim rasmdagidek bodib ularning nomeri har xil
bodishi mumkin. Kerakli nomni o ‘rnatish uchun:

IDI1x1
E *l¢lc1¢2c1m3mledmleS5e1611'7 0J8111911"™'

3aron0Bok GOpMBbI

J l3'-T,"Xap|yiix|n ' j !
1
L T VT SN
iL
5.46-rasm.

> Qatlam nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki
marta bosib uning xossalar oynasini ochamiz.
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> Xossalar oynasining IToanucs bo‘limiga kerakli nomni yo-
zamiz.

> Oyna yopilishi bilan qatlamning nomi o ‘zgaradi.

Bknagkana yangi qatlamlar qo ‘shish, nokeraklarini olib tash-
lash yoki ularning tartibini o ‘zgartirish uchun:

> uning chegarasida sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta
bosib hosil bo'lgan kontekst menyudan /Jo6aBuTh BKJAaAKYy, yaa-
JUTh BKJIagky yoki BkIagokla”an birini
tanlash kerak.

Barcha qatlamlar uchun ajratilgan joylar doim bir xil bo ‘ladi.
Bu joylarni kengaytirish yoki kichraytirish va Bkmagkammnjg o ‘rnini
o ‘zgartirish formaning barcha obyektlaridek amalga oshiriladi. Qat-
lamlarga jadval maydonlarini olib tushish uchun kerakli qatlamning
nomi bosilgan (aktiv) bo‘lishi kerak. Maydon nomlarini sudrab
kerakli joyga olib tushiladi va lozim bo‘Isa, formatlanadi. Qatlam-
larga boshqa qatlamlardan nusxa olish yo‘li bilan obyektlarni
ko‘chirish ham mumkin. Bu holda sudrash mumkin emas.

Barcha kerakli maydonlar mos qatlamlarga olib tushilgandan
va formatlangandan keyin formaning konstruktor holatdagi ko ‘ri-
nishi 5.47-,5.48- rasmlardagidek (Fakultet va JN qatlamlar) bo'ladi.

MMOCICAOBATCIBHOCTH

m e u -IPI X
..oml e ere. 3elede 080 ok,
[CI)aNiI/IJ'II/IS[ Dery st [bamMumus
®akyasrer JKH |OH ®aKkynbTeT KH ‘OH
m Tan_xoAmu: [Tan_xonu 1 xul] |1 XKH
CDaKF] |®ak_xoxn
Kype BIC ElxuT] |2 XH
- Ilotok Hotox 3kr§ |3_kH
Typyx: [typroan 21 seyn_oxu! [F]K[3_xH]
I -
* Ipumedanue Gpopus * Tlpul<euamnne opu-'bl
L]
mo1 Vgt et LS
5.47-rasm. 5.48-rasm.

Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tilganda ularning ko'ri-
nishi 5.49-va 5.50-rasmlardagidek bo'ladi.
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Tana6aaap pyiixatu Tana6anap pyiixat U
eav IV (AkpamoB X (AxpamoB X
@akynsrer (kH  IOH | @axynerer AKH  (on J
Tan_xonu: 1 | KH:
dak: [xrmv i;
Kype: . 2 KH:
MoTok: 1 3 KH:
Cypyx: [T ~JI Cym*X H
3anucs! w<1 <IT 1 »I»l I>»1 wy 502 Banucs: HI<if 1 »I»l Iy«l ud 502
5.49-rasm. 5.50-rasm.

Formani biror nom bilan, masalan, «F_J talabal» nomi bilan
saqlab qo‘yish mumkin. Agar qatlamlar nomlarining ko ‘rinishi,
shriftlarning o‘lchovi va b.q. elementlar Access taklif etgan ko ‘ri-
nishda sizni qanoatlantirmasa, Haboxnp Bkmagok ning xossalar oy-
nasini oching va kerakli o ‘zgarishlar kiriting.

JIunus - to‘g‘ri chiziq. Forma kolrinishini bezashda,
obyektlarni bir-biridan ajratishda qodlaniladi. Chizigni chizish
uchun bu asbob bosiladi va formaning kerakli joyiga chiziladi.
Shift tugmasi bosilgan holda chiziq chizilsa, u vertikal yoki gori-
zontal ko ‘rinishda bodadi. Ctrl tugmasi bosilgan holda chiziq
chizilsa, u to‘g‘ri to‘rtburchakning diagonali yo‘nalishida bodadi.
Chizilgan chizigning xossalar oynasidan uning qalinligini,
kodinishini, rangini va joylashishini o zgartirish mumkin.

O

[IpsmoyronpHUK - to‘g‘ri to‘rtburchak. Bu asbob ham yu-
qorida keltirilgan magqsadlarda qodlaniladi. Ctrl tugmasi bosilgan
holda chizilganda ekranda kvadrat hosil bodadi. Chizilgan to‘gdi
to ‘rtburchakning xossalar oynasidan uning qalinligini, kodinishini,
rangini va joylashishini o ‘zgartirish mumkin.
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Tobe formalar

Jadvallarni loyihalash jarayonida ularning uch xil turi bilan
tanishgan edik (asosiy, ma’lumotli va yordamchi jadval). Jadval-
larning maydonlari orasidagi bog‘lanishlar esa oz navbatida birga
bir, birga ko‘p va ko‘pga ko‘p ko‘rinishda bo‘lishi mumkin edi.
Ammo ko‘pga ko‘p ko‘rinishdagi aloqalar yordamchi jadvallar yor-
damida ikkita birga ko‘p ko‘rinishdagi bog‘lanishlarga kelishini 3-
bobda ko‘rib o‘tdik. 3.43-rasmda keltirilgan jadvallar bunga misol
bo‘ladi. Bu ko ‘rinishdagi ma’lumotlarni formada tasvirlashda tobe
formalardan foydalaniladi. Asosiy jadval uchun tuzilgan forma
asosiy forma bo°‘lib, yordamchi jadval uchun tuzilgan forma tobe
forma bo'ladi va u asosiy formada joylashadi.

Asosiy formadagi tobe formalarning soni istagancha bo'lishi
mumkin, muhimi ular asosiy formada joylashsa bo'ldi. Access da
bir-birining ichida joylashgan tobe formalarning soni yettitagacha
bo'lishi mumkin.

Tobe forma tuzishdan asosiy maqgsad bitta formada bir
nechta jadvaldagi ma’lumotlarni akslantirishdan iborat. Tobe for-
mali formani 3.43-rasmdagi jadvallar uchun tuzamiz. Buning uchun
quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak.

1. Bizda «J_asosiy», «J_yordamchi» va «J_tillar» nomli jad-
vallar loyihalangan deb faraz qilamiz.

2. «J _asosiy» va «J tillary nomli jadvallarga ma’lumotlar
yozilgan deb faraz qilaylik. Bu jadvallarga ma’lumotlarni formada
ham berish mumkin.

3. «J _yordamchi» jadvalga ma’lumotlar yozilgan boiishi shart
emas, chunki tobe formadan foydalanib ham wularga ma’lumot
kiritish mumkin.

4. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar kiritishda MacTep
noACTaHOBOKdan foydalanish maqsadga muvofiq. Maydonlarda
kodlar emas, balki ularga mos matnlarni ko'rsatgan ma’qul, chunki
u foydalanuvchilar uchun tushunarli bo'ladi. Agar jadvalni loyiha-
lashda Macrep noACTaHOBOKdan foydalanilmagan bo‘Isa, bu ishni
tobe formani loyihalashda ITone co cnuckom asbobidan foydalanib
ham amalga oshirish mumkin.

5. «J_yordamchi» jadval uchun konstruktordan foydalanib for-
ma tuzamiz va bu forma tobe forma bo'ladi (5.51-rasm). Unda quy-
idagi ishlarni amalga oshiramiz:
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> Jkkala maydonni ham formaning OO0nacTh JaHHBIX qismiga
sudrab tushamiz.

me jflljsi > Formaning Xxossa-

me2 .. l 4'1 Sele8e1e7%201 jar oynasini ochamiz.
tromJ Unda Pexum mo ymoun-
T’ﬂLIb]/ﬂ r]g'l _______ 1 wanuro bo‘limida Tab6au-

! i 1- OOnacth BBIJEIEHUS
P Tf/.l] : _ 1 na, pi s
) J ] [EH— JJ Kuonku mepexona va Pas-

4 1 >1 nHenuTedbHBI e TJUHUH bo‘-

5.51-rasm. limlariga HeTT o'matamiz.

> Xossalar oynasini yopib, kon-
struktor holatidan forma holatiga
0 ‘tamiz (5.52-rasm).

iy JSIx.
Tan_xomu: Tun_xomu:

Tormmos 2 J4icin) %]
Cobupos KT [V
[Napmmes PC Vs
Tommnos 2 Qpaniy3  jj
AxmvenoB H ~ @paniys
IMaprves PC~ Qpaniyy3

Tomros O, Hemrc

> Sichqoncha kursorini Tal kodi
nomning ustiga olib kelsak u 4 ko‘-
rinishga o ‘tadi. Shu holatda sichqon-
chaning chap tugmasini bosib ustunni
belgilaymiz.

> @opmatr menyusining CKpBITh

cton0Oubel  bo‘limini  tanlab  ustunni Mascypos . Hewme
yashiramiz (aks holda formada bitta — Hocuposa B (Hemnc
farr.uhya bir necha marta ko‘rinib qo- 7AXM€L[OBH Pyc
ladi). . . . Hocmposa B Pyc

> Formani yopib uni «F_tobe» Cotipos KI'  Veran
nom bilan saqlab qo‘yamiz (5.53- Cobupo KT™ I Xuroit
rasm).

. o Hocuposa B Slnon
6. «J asosiy» nomli jadval uchun &

(3.43-rasm) konstruktordan foydalanib,

forma tuzamiz va uning OGuacTp gaH- 5.52-rasm.
HEIX qismiga hozircha «Tal _kodi» va

«F_I_Sh» nomli maydonlarni olib tushamiz (5.54-rasm).

7. Asboblar panelidan Ji (IToguunenHas Gpopma/oTyer) as-
bobini bosib tobe forma uchun joy ajratamiz (5.54-rasm).

Natijada, birinchi muloqot oynasi hosil bo‘ladi (5.55-rasm).

Bu oynada HWwmerwmuecs ¢opmbe bo‘limini o‘rnatib undan
«F_tobe» nomli formani tanlaymiz.
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K OKBIT ' -1nixi

Wurnus
Wurau3

4 ObGaacTh 1aThI X
Wurnus

A an_xo, m

dpannys

dpannys

Hemuc

Hewmuc :BOOOJTHBIK
Hemuc

Wcnan
Xuroi
Anon

5.53-rasm. 5.54-rasm.

Mactep nogunnennsix ®opm wwu,,

Co31aTh NOAYMHEHHYIO GOPMY HIH HOAYUICHMbI 0TUET MOKHO
3 umewoueiics Gopmel, JuG0 HA OCHOBE TAdJIHIl H 32NIPOCOB.

Kakue 1aHHbIe HEOOXOAHMO BKIKYUTE B NOJYHHEHHYI0 GopMy HiIH
NOIYMHEHHbIH oTHeT?

I" Kuewomuecst Ta01MIbI H 3a11POCHI
(+ [Ameromuecs hopMbl
®_K_ranabal
®_opmiil

®Tanaba

@ _xucodl

Otmena <ii-3?ap | [Jdaxee » £oToeo

5.55-rasm.

8. Jlanee tugmasini bosib keyingi muloqot oynasiga o ‘tamiz.
9. Hosil bo‘lgan muloqot oynasida Bei6op u3 cupaBku holatini

o‘rnatamiz va J[lamee tugmasini bosib keyingi muloqot oynasiga
o ‘tamiz.
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10. Navbatdagi muloqot oynasi tobe forma uchun nom so ‘raydi.
Nomni o‘zgartirmay qoldirish ham mumkin yoki biror nom berib
Il'otoBo tugmasini bosamiz. Natijada, 5.54-rasmdagi forma 5.56-
rasmdagi ko ‘rinishga keladi.

-ID ! x11

1 # OO6nactb nanubIX _ 1l

. s SRS TR S
i ’ an_xo, [Tan xoau
0 y 1 1 1
¢ Ii_m |®_MIII
1B., 1-
® tobe_
21— 1 1 1 []

jmlet e lm2ele3mlmgeleSes16mle7-JS,

1 ‘ 14 Ob6nacTh TaHHBIX

Tan_1 595} [Tan komm _3 1
4
1 » 1 | S 1
sTun_ copU: [ [Tun_xomu T1A1
4
5 1
1 -, 1= 1 r I,
»
11 w
5.56-rasm.

11. Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tsak va ma’lum for-
matlashlarni amalga oshirsak, uning ko‘rinishi 5.57-rasmdagidek
bo'ladi. Formani biror nom bilan («F_asosiy») saqlab qo ‘yish
mumkin.

E ®_acocuii dopma

Tan_>comn:
@ U1k ITominoe 3.
@_tobB
Tun xoma»:
Hurmaro
Dpannys
Hemmuc
3anuce:

5.57-rasm.
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5.57-rasmdagi formada har bir talaba qaysi tillarni bilsa, shu
tillarning ro‘yxati «F_tobe» nomli tobe formada ko ‘rinib turadi.
Shu holatda turib tobe formada yangi tillarni kiritsak, bu o ‘z-
garishlar «J_yordamchi» jadvalda o‘z aksini topadi.

Eslatma. Tobe formalar, albatta, Ta6numa holatida, asosiy
forma esa IIpocrtas ¢popma holatida boTishi kerak. Bu holatlar har
bir formaning xossalar oynasida o ‘rnatiladi.

Asosiy formaning oxirgi maydonidan tobe formaning birinchi
maydoniga TAV tugmachasi orqali o ‘tiladi.

Tobe formaning birinchi maydonidan asosiy formaning oxirgi
maydoniga CTRL+SHIFT+TAB orqali o ‘tiladi.

Tobe formaning oxirgi maydonidan asosiy formaning keyingi
maydoniga yoki keyingi sahifaning birinchi maydoniga yoki ke-
yingi yozuvning birinchi maydoniga o ‘tish uchun CTRL+TAB tug-
malaridan foydalaniladi.

Sichqoncha yordamida asosiy formadan tobe formaga o ‘tish
uchun tobe formaning ixtiyoriy joyida sichqonchaning chap tug-
masini bosing.

Sichqoncha yordamida tobe formadan asosiy formaga o ‘tish
uchun asosiy formaning ixtiyoriy obyekti ustida sichqonchaning
chap tugmasini bosing.

Tobe formalarni tuzishda asosiy talab qilinadigan narsa jadval
yoki so‘rovlar orasidagi bog'lanishdir. Bu bog'lanish, albatta, birga
ko‘p ko‘rinishda bo‘lmog‘ lozim. Bog‘lanishning 1 tarafida turgah
jadval uchun tuzilgan forma asosiy bo‘lsa, « tarafida turgan jadval
uchun tuzilgan forma tobe forma bo‘ladi. Bu narsa har bir birlikka
ko‘plikdan nechtasi to‘g‘ri kelishini ko'rsatadi, ya’ni masalan,
Toshkent shahridan qaysi talabalar yoki «XIM» fakultetida qaysi
talabalar o‘qiydi va h.k.

Biz yuqorida konstruktor yordamida tobe formani tuzishni
ko'rdik. Bu ishni ABTodpopma yordamida ham tezda amalga oshi-
rish mumkin. Masalan, yuqoridagi misol uchun ABtodopmadan
foydalanishda quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

> MaTumotlar bazasi oynasida jadval yoki so‘rov obyektini
tanlaymiz (bizning misolimizda bu jadval ).

> Undan «J_asosiy» nomli jadvalni belgilaymiz.

> Asboblar panelidan yoki BcraBka menyusidan ABtodopmar
tanlaymiz. Natijada, ekranda tobeli forma hosil bo‘ladi (5.58-rasm).
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B K_acocwuii

Tan_xoau
U romm~
D«

Tua xoam 1

» HUnraus j
®pannys
Hemuc
%
3am :ﬁ‘_f 1
3naKnb: R 1> W1
5.58-rasm.

5.58-rasmdagi formani konstruktor holatida formatlab

ortigcha

obyektlarni olib tashlasak, u 5.57-rasmdagi ko ‘rinishga keladi.
Viloyatlardan kelgan talabalarning ro‘yxatini ko‘rish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasida «J viloyat» nomli jadvalni tanlaymiz

va u uchun ABrodopma quramiz (5.59-rasm).

ti! 7K Buaos! 1—_]}101/14
Bxi1_xonun
Bxmosit
11 IT«Ai)KOA)K] ®am 1 wu 1 D u V4 3
89 IMoii E XUM
112 Bakupos b XUum
115 Maxupos B XUM —I
116 Markkyoos H XUM
_ - . XM "__________
146 Ilapunos M XUM
_ 178 Mycragoes X XUM __________ _ JL
Si; 192 Husuetos I  XUM 4
o 198 Wunkuuna I1 XUumMm jrl
3arcw: JiL jjr i U
5.59-rasm.

Tobeli formalarni qurishning yana bir yo‘li Macrtep ¢opwmdir.

Buning uchun:
1. Ma’lumotlar bazasi oynasidan Co3gaTtem tanlaymiz.
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2. Paydo bo‘lgan HoBas dopma oynasida Macrtep bopmmng
¢bopm tanlab OK tugmasini bosamiz.

3. Hosil bo‘lgan oynaning Tabnuusl um 3anpoch darichasida
«J _asosiy» nomli jadvalni tanlaymiz.

4. Hoctynusle noas bo‘limidan «Tal kodi» va «F_I_Sh» nomli
maydonlami BeiOpanusie nons darichasiga o ‘tkazamiz.

5. Tabnuusl u 3anpocsl darichasida «J_yordamchi» jadvalni
tanlaymiz.

6. Bu jadvalning Joctymusie mnons bo‘limidan «Til _kodi»
nomli maydonni Bei6panusie nons darichasiga o ‘tkazamiz (bu da-
richada uchta maydonning nomi paydo bo ‘ladi).

7. Jlanmee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
IMonuunennas ¢popma holatini o ‘rnatamiz.

8. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
neHTouHas yoki rabnmunas holatini o ‘rnatamiz.

9. Hanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz va unda for-
maning bezagini (stilini) o'rnatamiz.

10. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz va unda
asosiy va tobe formalarning nomlarini o'rnatamiz.

11. ToroBo tugmasini bossak, tobeh forma hosil bo‘ladi (5.60-rasm).

65 XK _acocwuiil

Tankoan J

O _U_1I Tonumnos 3.
7K_épnamun Tun_xoau
Wurauns
®pannys
Hemuc
Bamacs:  1<1 <11 r hn |>«| u3 ,ZO
5.60-rasm.

Shunday qilib, biz tobeli formalarni tuzishning uch xil usuli bi-
lan tanishdek (KonctpykTop, ABTodopma va Macrtep ¢opm). Bu
usullardan qaysi biri siz qo‘ygan masalani hal qilolsa, shu usulni
qo‘llash mumkin. Umuman olganda tobe formalar nafaqat jadval
ko'rinishida, balki IIpocras yoki nentounas forma ko ‘rinishlarida
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ham bo‘lishi mumkin. Bu formalarga 3aronoBokx va mpumedaHue
qismlarini ham kiritib ularda matnli maydonlar hosil qilish yoki har
xil hisoblar olib borish mumkin.

Formalarni chop etish

Formadagi ma’lumotlami chop etish uchun bir nechta buyruq-
lar mavjud. Ma’lumotlarni ekranda kolrinmaydigan, ammo chop
etganda ko ‘rinadigan qilish va teskari imkoniyatlar ham mavjud.

Formadagi ma’lumotlami chop etishdan oldin ko ‘rish

Formani chop etishdan oldin ekranda ko‘rish uchun ®aiin
menyusining [IpeaBapurtenbHblit mpocMoTp bo ‘limini yoki asboblar
panelidan mos asbobni tanlash kerak. Masalan, 5.44-rasmdagi for-
maning buholati 5.61-rasmda keltirilgan. [IpeagBapuTenbHbIi TpoO-
cmotp holatiga o‘tish uchun forma konstruktor holatida ham
bo‘lishi mumkin. 5.61-rasmga e’tibor bersak, qog‘ozning har bir sahi-
fasiga formaning kamida uchtadan sahifasi (yozuvi) joylashgan. Qo-
g ‘ozning bir sahifasidan boshqasiga
o ‘tish uchun oynaning pastki qis-

i, g Ia] mida joylashgan tugmachalardan
- ] w3 foydalanish kerak. Qog‘ozdagi ma’-
[ r3 -w r— 1 . . Lo o
i =2 .M—r~1 lumotlami katta yoki kichik qilish
T - uchun ma’lumotlar ustida sichqon-
>y chaning chap tugmasini bosish

yetarli. IlpeaBapuTenbHBIH TpO-
cmoTp oynasi bilan ishlash boshqa

on programmalardan sizga tanish. Shu
_ 1 H holatda formani chop  etish uchun
“Isa V- & ®aitn menyusining [Meuars (Ctrl+P)
(73 ™~ bo'limini tanlash lozim. Hosil bo‘l-
gan oynadan kerakli parametrlar
o ‘rnatiladi. Formani chop etishni
=3 v asboblar panelidagi mos tugmacha
orqali ham amalga oshirish mum-

kin.

5.61-rasm.
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Qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta
sahifasini (yozuvini) joylashtirish

Access da qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta sahi-
fasidagi ma’lumotlarni joylashtirish imkoniyati mavjud. Ma’lumki,
formadagi deyarli barcha ma’lumotlar formaning OGnacTe JaHHBIX
gismida joylashadi. Demak, bu qismning xossasiga qandaydir o'z-
gartirishlar kiritish kerak. Buning uchun:

1. Formani (5.44-rasm) konstruktor holatiga o ‘tkazing.

2. OOnactp maHHBIX (ismining xossalar oynasini oching (bu
gqismning ixtiyoriy bo‘sh joyida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosing).

3. Xossalar oynasining Konen ctpanuns bo‘limidagi ochiluv-
chi menyudan ITocne pazxgenat o ‘mating.

4. Xossalar oynasini yoping.

Bu ishlardan so‘ng formani chop qilishdan oldin IIpenBapu-
TeJbHBIH NmpocMoOTp oynasini ochsangiz qog‘ozning har bir sahi-
fasida formaning bittadan yozuvi joylashadi.

Formaning biror sahifasini chop etish uchun (forma holatida)
[IpaBka menyusining Beigenuts 3anuchk bo ‘limini tanlang va ®aiin
menyusining Ileuyatrp bo‘limiga kirib IlTeuatrs oynasidan kerakli
bo‘limni o ‘rnating hamda OK tugmasini bosing.

Forma sahifalarini nomerlash

Buning uchun:

> Formani konstruktor holatiga o ‘tkazasiz.

> BecraBka menyusidan Homepa ctpanunm tanlaysiz.
> Hosil bo‘lgan oynada kerakli parametrlami tanlaysiz.

Formaning biror maydonidagi obyektni:

> Ekranda ko ‘rish va qog‘ozda chop etish mumkin.

> Faqat ekranda ko ‘rish mumkin, ammo qog‘ozda chop etish
mumkin emas.

> Qog‘ozda chop etish mumkin, ammo ekranda ko ‘rish mum-
kin emas.

Bulardan birortasini o ‘rnatish uchun:

> Shu obyektning xossalar oynasini ochasiz.

> Xossalar oynasining Pexum BbiBoga bo'limidagi ochiluvchi
menyudan Bcerma yoki Tonsko mpu meuatru yoki Tonbko Ha 3K-
panlardan mosini tanlaysiz.
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VI bob. HISOBOT

Accessning eng kuchli tomonlaridan biri hisobotdir. Uning
yordamida ma’lumotlarni qulay va foydalanuvchiga tushunarli ko ‘-
rinishda tayyorlash va chop etish mumkin. Agar bundan 20-30 yil
oldingi davrda magazindagi mahsulotlarga e’tibor bersangiz ular
peshtoqlarda oddiy ko ‘rinishda turar xaridorlarni o‘ziga jalb qilmas
edi. Hozirgi paytda esa ahvol butunlay o ‘zgardi. Ularning ko ‘rinishi
rang-barang va har bir xaridomi o‘ziga tortadi. Xuddi shu holni
Accessda ham kuzatish mumkin. Jadval va so‘rovlar yordamida
tayyorlangan ma’lumotlar (jadvallar) 20-30 yil oldingi magazinlard-
agi mahsulotlaming ko ‘rinishini eslatsa, shu ma’lumotlardan hi-
sobot yordamida tayyorlangan mahsulot hozirgi zamon magazin
peshtoqlaridagi rang-baranglikni eslatadi. Hisobot yordamida did
bilan tayyorlangan mahsulot go‘yoki gul bozoridagi gullar rastasini
eslatadi. Eng muhimi, foydalanuvchi uchun uning tushunarliligi-
dadir.

Jadvallar yoki so‘rovlar yordamida tayyorlangan jadvallarni
chop etishda ularga har xil grafik obyektlarni qo ‘yish imkoniga ega
emassiz. Bu ishni hisobot yordamida soddagina amalga oshirish
mumkin. Xuddi shuningdek, ma’lumotlarni guruhlarga ajratish va
har bir guruh bo‘yicha ma’lum hisoblashlarni amalga oshirish
mumKkin.

Har gqanday hisobot ham formadek jadval yoki so‘rov asosida
loyihalanadi. Formalarni loyihalashni bilgan foydalanuvchi hiso-
botlarni kamida 80% ga biladi degan so‘z. Chunki ko'rinish jihati-
dan forma va hisobot bir-biriga juda o‘xshaydi. Quyidagi paragraf-
larda hisobotlarni loyihalash va wularni chop etishga tayyorlash

yo'llari bilan tanishasiz.
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ABTooTueTr yordamida hisobot tayyorlash

Hisobot tayyorlashning eng oson va tez yo‘li aBTooTtueréan
foydalanishdir. Hisobot tayyorlashda so‘rovlardan foydalanish magq-
sadga muvofiqdir, chunki so‘rovlar mazmun jihatidan hisobotlarga
yaqin bo‘ladi. Hisobot tayyorlashning bu usulida ikki xil hoi bo‘-
lishi mumkin (aBTooryer: B cTonben, aBTOOTYET: JEHTOUYHBIN).

Ulardan qaysi birini tanlash foydalanuvchining ixtiyorida. Hi-
sobot tayyorlash uchun:

L. Ma’lumotlar bazasi oynasidan hisobot (orTuer) obyektini
tanlaymiz.

BcraBka menyusidan OTuer bo'limini yoki asboblar panelidan
H[%g% askObmi yoki ma’lumotlar bazasi oynasidan

bo‘limini tanlaymiz. Natijada, HoBsI#f oTueT oynasi
ochiladi (6.1-rasm).

HoBblii oTueT

KonctpyxTtop
Macrep oT4eTOB

ABTOOTYET: JICHTOYHBIN
Macrep nuarpamMm
ITouToBbIe HAKIEHKH

u
ABTOMaTHUYECKOE CO3TIaHNE
OTYETOB C MOJISAMH,
PacroIOKEHHBIMHU B OJIHH
cronber.

Bribepute B kauecTBe

] yMyMu#
HUCTOYHHUKA JAHHBIX Ta6.TII/II_[y fc ‘]
WK 3a1poc:
OK OrmeHa
6.1-rasm.
2. Bu oynadan (6.1-rasm) ABTooTtuet: B ctonben bo'limini va

pastki darichadagi ochiluvchi menyudan (unda barcha jadvallar va
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so‘rovlaming ro‘yxati mavjud) biror obyektni, masalan, «S_-
umumiy» nomli so‘rovni tanlaymiz (bu so‘rov oldingi boblardan
sizga tanish).

3. OK tugmasini bosamiz. Natijada, hisobot hosil bo‘ladi (6.2-

rasm).

XK _tanaba

K manuoa

Rive

1 JKH

2 KH

3_OH

6.2-rasm.

Bu holda hisobot chop etishdan oldin ko‘rish oynasida hosil
bo‘ladi. Hisobot qaysi obyektdan hosil qilingan bo‘Isa, unda shu
obyektning barcha maydonlari aks etadi.

Hisobot tashqi ko‘rinishi jihatidan formani eslatadi. Uning bar-
cha elementlari bir ustunda joylashgan. Formaning har bir sahi-
fasida bittadan yozuv joylashsa, hisobotning har bir sahifasida bir
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nechta yozuv joylashishi mumkin. Bir sahifadan boshqasiga o ‘tish
uchun hisobotning quyi qismida joylashgan Ctpanuna satridagi tug-
machalardan foydalaniladi. Ularning mazmuni bilan siz oldingi bob-
lardan tanishsiz. Hisobot chop etishga tayyor obyekt bo‘lgani uchun
undagi ma’lumotlarga o ‘zgartirish kiritishning iloji yo‘q. Agar bunga
ehtiyoj boTsa, u holda hisobot hosil qilingan mos jadval yoki
so‘rovda o'zgartirish kiritish kerak. Agar yuqoridagi so‘rov uchun
6.1-rasmda ABrtooTueT: JNeHTOuHBIW holati tanlansa, hisobotning
ko‘rinishi 6.3-rasmdagi ko ‘rinishda boiadi.

HUB!
K manaoa

u koou @amu Pa Kypc mox I'vp JKH KU KU

1 Akave XN 1 1 1a 7 10 10 Z 10 10 10 0 10 67 *X2K
2 Anvpk XN 1 1 1a 7 1B 10 2 10 7 20 3 15 &4 oK
3 B XN 1 1 la 8 1B 1 H# N T 19 M 17 R TnNXOK
4 Boamx XN 1 1 1a 12 15 17 M4 12 1 15 B 10 R TNXK
5 Xveee XN 1 1 1a 8 13 “ B 1B 12 1 33 18 91 OxporA.
6 Nypay X 1 11 7 0 a 25 9 10 M D 13 68 OxroeA
7 Kpvo XN 1 1 1a 9 12 15 B U 1M 15 40 10 8 OctaBA
Crpamma: 'd «|1 I >n| + fJ

6.3-rasm.

Shuni ta’kidlash lozimki hisobotlarni hosil qilishning bu ikkala
holida ham jadval yoki so‘rovdagi barcha maydonlar ishtirok etadi.
Ko‘p hollarda hisobot tayyorlashda jadval yoki so‘rovlardagi barcha
maydonlar ham kerak bo‘lavermaydi. Ularning ayrimlari bo‘yicha
hisobot tayyorlashga ehtiyoj tug‘iladi. Bu hollarda hisobot tayyor-
lashda Mactep orueToB (6.1-rasm) dan foydalanish maqsadga mu-
vofiqdir.
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Mactep otuetoB (Hisobotlar ustasi) yordamida
hisobotlarni loyihalash

Hisobotlar ustasi yordamida hisobotlarni loyihalash uchun:
> 6.1-rasmdagi oynadan Mactep ortyetoBm va ochiluvchi
menyudan kerakli jadval yoki so‘rovni tanlaymiz (masalan, u

«S_umumiy» nomli so‘rov bo‘lsin). OK tugmasini bosib keyingi
oynaga o ‘tamiz (6.4-rasm).

Co3gaHune oTyeToB
BbiGepute nons ans otyeTa.

[onyckaeTcsa BbIGOp HECKONbKUX Tabnuy unu
3anpocos.

N uwpp 1

Tabnuubl 1 3anpocsl

(3anpoc: C_ymymuit f

[focTynHble nons: BbiGpaHHble nons:

w* - "\\
damunus
dak
Kypc
MoTok

Fypyx
1KH

2 XKH !

.

OTmena | <Hasax | [Hanee> | rotoso j

6.4-rasm.

Bu oyna (6.4-rasm) sizga forma bo‘limidan yaxshi tanish. Uning
yordamida biz kerakli jadvalni (so‘rovni) va ulardan hisobot uchun
kerakli maydonlami tanlashimiz mumkin.

> JHoctynusle nons darichasidan BweiOpanusie nmons daricha-
siga kerakli maydonlami o ‘tkazamiz. Faraz qilaylik, ular talabaning
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kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, guruhi, umumiy bali va
o‘qituvchisining familiyalarini aniqlovchi maydonlar bo‘lsin. danee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.5-rasm).

Co3gaHue OTYETOB

JAHHBIX: Tan_xoaun, ®amuaus, Pak, Kype, orok,
Typyx, Ymym_6an, ®amui

K_o¢ak
K.rypyx

6.5-rasm.

> Bu oyna (6.5-rasm) tanlangan so‘rov qaysi jadvallardan
(so‘rovlar) tashkil topganini ko'rsatadi va jadvallardan qaysi
birining maydoni bo‘yicha guruhlash imkonini beradi. Oynadan
jadvallarni birin-ketin tanlab bunga ishonch hosil qilish mumkin.
Biz uchun hozir «J_talaba» nomli jadval muhim (unda eng ko‘p
maydonlar ishtirok etmoqda) bo‘lgani uchun shu jadvalni
tanlaymiz. Umuman bu shart emas, biror maydon bo‘yicha guruh-
lashni keyingi oynalarda ham amalga oshirish mumkin. Accessda
to‘rtta maydon bo‘yicha guruhlash mumkin. Masalan, oldin fa-
kultetlar bo‘yicha, undan keyin kurslar bo‘yicha, keyin potoklar
bo‘yicha va oxirida birorta guruhlash mumkin bo‘lgan maydon
bo‘yicha guruhlash tanlanadi. Masalan, guruhlar yoki o‘qituvchilar
va h.k. Yuqoridagilarni birortasini bajaramiz va J[lanee tugmasini
bosib keyingi oynaga o ‘tamiz (6.6-rasm).

> Bu oyna (6.6-rasm) ikki qismdan iborat bo‘lib, uning chap
tomonida biz oldingi oynada tanlagan barcha maydonlarning
ro'yxati ustun bo‘yicha joylashgan. 0 ‘ng tarafida esa shu Tay-
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donlarning ro‘yxati yana bir bor keltirilgan. Agar bizda biror may-
don bo‘yicha guruhlash kerak bo‘lsa chap tomondagi darichada
shu maydonni tanlab uni o‘ng tarafga o‘tkazamiz. Natijada bu
maydon alohida ajraladi (6.7-rasm).

Co31aHHne 0TYETOB

J{o6aBUTb YPOBHHU IPYNIHPOBKH?
Tan_koaun, ®amunusa, dak, Kypc, MoTok,
ypyx, Ymym_6an, ®amun

dak
Kypc
MoTok
rypyx -d
Ymym_6an Yposens
damun
-d
IpYarpo~cap/' '| Orvena I ' <Hazax | J[aunee> ||| CoroBo

6.6-rasm.

Biz tanlagan bu guruhlash: birinchi - fakultetlar, ikkinchi -
kurslar, uchinchi - potoklar bo‘yicha va to'rtinchi - o°‘qituvchi-
laming familiyalari bo‘yicha jamlashni bildiradi. Buni quyidagicha
tushunish ham mumkin. Masalan, XIM fakultetining birinchi kursi
va birinchi potokida domla A. Sattorovning talabalari ro‘yxati. Bu
ro‘yxat barcha fakultetlar, barcha kurslar, barcha potoklar va bar-
cha domlalar uchun hosil bo‘ladi. Janee tugmasini bosib keyingi
oynaga o ‘tamiz.

-239-



MALUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Co3pgaHue oT4yeTOB

[ns ynaneHus po6aeneHHoro
YPOBHSI TPYyNNUPOBKU BbiGepuTe ero

1 HaxXMuTe
Tan_koau Mook
damunus ]
Typyx

Tan_koaun, ®amunus, Fypyx,

Ymym_6an

YpoBeHb
JI-\
(Ppynnupoeka.-JI  j OtmeHa <Hazag | [Hamee > | CoTorPO
6.7-rasm.

> Hosil bo‘lgan oyna sizga ma’lumotlarni tartiblash imkonini
beradi. Agar bunga ehtiyoj bo‘Isa, undagi ochiluvchi menyudan
ma’lumotlari tartiblanishi kerak bo‘lgan maydonning nomini
tanlash lozim. Access to‘rtta maydon bo'yicha saralash imkonini
beradi. Bu oynaning muhim tomonlaridan biri guruhlashga kirma-
gan sonli maydonlar bo‘yicha ma’lum hisoblashlarni amalga
oshirishning mavjudligidadir. Buning uchun HWrtoru tugmasini bosib
keyingi oynaga o ‘tamiz (6.8-rasm).

Bu oynada guruhlashga kirmagan barcha sonli maydonlarning
ro'yxati va bu maydon elementlari bo'yicha bajarilishi mumkin
bo'lgan funksiyalar (Sum - guruh bo‘yicha ballarning yig’indisi,
Avg - guruh bo’yicha o’rtacha ball, Min - guruh bo‘yicha ballarn-
ing eng kichigi, Max - guruh bo’yicha ballarning eng kattasi) aks
etgan. Kerakli funksiyani tanlash uchun uning ostidagi
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to‘rtburchakda sichqonchaning chap tugmasini bosish kerak. Nati-
jada, shu funksiya belgilanadi. Bu rasmda har bir o‘qituvchining
guruhidagi talabalarning umumiy ballari yigindisini va o ‘rtachasim
hisoblash tanlangan. Oynadagi qolgan holatlar sizga tushunarli,
albatta. OK tugmasini bosib oldingi oynaga va undan Dalee tug-
masini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz (6.9-rasm).

Kakue ntorosble 3HavyeHus HeOGXO[J,I/IMO BbIYUCNUTB?

Sum Avg Min Max

OTmeHa
Ymym_6an \% r I
-MokasaTb
& paHHble M uTorN
C 10JIBKO utorn
'M; Bbryncnutb NpoueHThbl
6.8-rasm.

-034aHne OoT4YeTOB

BeiGepute Bua Mmaketa ansa otyera,

makeT - OpwueHnTaumua
XXXXXXXX [*; cTyneHvatblit (* toMxXHas
(TPHK C anbBomHast
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX 2 cTpyktypa 1
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX Al
XXXXX  XXXXX XXXXX C ctpyktypa 2
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX C no nesomy kpato 1

XXXXX XXXXX'XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX TXXXXX XXXXX XXXXX

XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX

o

no neBoMy Kpato 2

P - HacTpouTb WwupuHy nonen agns
pasMelleHnsi Ha OAHOW cTpaHuLe.

6.9-rasm.
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> 6.9-rasmda tasvirlangan oyna bizga hisobotning tashqi
ko‘rinishini o ‘rnatish imkoniyatini beradi. Bu oyna bilan siz forma
bo'limidan tanishsiz. Biror ko ‘rinishni tanlash uchun har xil holatni
o'matib tajriba qilib ko‘rish mumkin. Agar sizda maydonlar soni
ko‘p bo‘lsa, ular ekranga yoki qog‘ozning eniga sig‘masligi mum-
kin. Bu hollarda anp6omHuas holatini o‘matgan ma’qul. Barcha ho-
latlar o‘rnatilgandan so‘ng Hanee tugmasini bosib keyingi oynaga
o0 ‘tamiz.

> Bu oyna hisobotingizni bezash uchun xizmat qiladi. U bilan
ham biz forma boiimida tanishganmiz. Undan o ‘zingizga yoqqan
holatni o ‘mating (misolda Ctporuii holati o‘rnatilgan) va Hanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

> Bu oyna hisobotning nomini so‘raydi. Masalan, u «Guruh-
lary bo‘lsin. T'oroBo tugmasini bosishimiz bilan hisobot ustasi bizga

tanlagan parametrlarimizga mos hisobotni hosil qiladi (6.10-rasm).

Miciosoll A ccesi HW BT

Quwa fiie CHC QO Cegfa

">alp| N «mi ;. .m3a"p:yde .

I'ypyxnap
74 Tamenudmmn py* )i

CrMmua: I =m

6.10-rasm.
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Hisobotning ko ‘rinishini tahlil qilishga hojat yo‘q, chunki biz
nimani xohlagan bo-‘lsak, «usta» shu narsani bizga chiqarib berdi.
M a’lumotlarni tahlil qilish esa har bir foydalanuvchining vazifasidir.

M a’lumki, hisobot har doim chop etishga tayyor ma’lumot, shu-
ning uchun ham Access uni [IpenBaputenbusii npocmotp (chop
etishdan oldin ko ‘rish) oynasida hosil qiladi. Bu oyna sizga Win-
dows ning boshqa ilovalaridan tanish. Undagi ma’lumotlar bir
paytda ekranda ko ‘Trinmasligi mumkin. Bu hollarda lupadan foy-
dalanish mumkin. Sichqoncha kursori hisobotning ustiga kelganda,
uning ko ‘rinishi lupa holatiga o'tadi. Lupaning o ‘rtasida «-» yoki
«+ » belgisi paydo bo-‘ladi. Plus belgisi ma’lumotlarni kattalashti-
rish, minus esa kichraytirishni bildiradi. Buning uchun shu holat-
larning birida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish
yetarli.

Ma’lumotlarni kattaroq yoki kichikroq ko ‘rinishda tasvirlash-
ning yana bir yo'li shu oynadagi MacmTa6 asbobidir. Undagi ochi-
luvchi menyudan o‘rnatilgan foizlarni tanlash yoki xohlagan foizni
o‘rnatish mumkin.

Ekranda bir paytda hisobotning bir nechta sahifasini ko ‘rish
uchun paneldagi ko‘k rangdagi asboblardan foydalanish mumkin.
Ularni qo ‘llashni siz bilasiz.

Hisobotlarni tayyorlashdagi ahamiyatli tomonlardan biri shun-
daki, qog‘ozning bir sahifasiga yoki ekranda bir paytda bir butun
ma’lumotlarning joylashishi muhimroq. Bizning misolimizda bu o‘z
aksini topmagan. Axborotlarning bu ko ‘rinishda joylashishi ularni
tahlil qilishda qiyinchilik tug‘diradi. Hisobotlarning «Usta»si bu
narsaga etibor bermaydi. Bundan uni tuzatishning iloji yo‘q ekan
degan xulosaga kelmaslik kerak. Buning uchun hisobotning kon-
struktor holatiga o‘tish va kerakli qismning xossalar oynasida
ma’lum parametrlami o ‘zgartirish yetarli. Yodingizda bo ‘lsa, forma-
larni chop etishda shu holatga duch kelgan va uni bartaraf etgan
edik. Quyida hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash bilan
tanishamiz va unda siz «usta» hisobga ololmagan ayrim holatlarni
0 ‘zingiz amalga oshirishingiz mumkin.
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Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash formalarni loyi-
halashdek amalga oshirilkadi. Shuning uchun ham uning ayrim
farqli tomonlarinigina keltirib o ‘tamiz. Formalarda bo‘lganidek hi-
sobotlar ham beshta qismdan iboratdir (5.11-rasm). Formalardan
farqli o‘laroq hisobotlarga yangi qismlar kiritish mumkin. Bu qism-
lar ma’lumotlarni guruhlashda paydo bo ‘ladi.

WL

4 3aro/10BOK O0THYETa

*#Bep:<HHA KO.MOHTHT

mFO6aacte ar IHHBIX

M. H
¢ Hu»:Huil KO;IOHTHTY I
iyii=|

¢ Ilpumeuanue; oTHETA

ii n

6.11-rasm.

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalashni Mactep oTue-
toB yordamida loyihalangan 6.10-rasmdagi hisobotni loyihalash
misolida ko ‘ramiz. Buning uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan KoucTpykTop holatini va «S_umumiy»

so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib hisobotning konstruktor
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holatiga o‘tamiz va uni 6.12-rasmdagidek loyihalashni boshlaymiz.
Agar bu loyihalangan hisobotni IIpenBapuTenbHBIH NPOCMOTP
oynasida ko ‘rsak, u 6.2-rasmdagi hisobotga o ‘xshaydi, ya’ni ABTo-
otueT: B cronbeunmnyg o ‘zginasi (13-rasm). Bu hoi bizning shar-

timizni qanoatlantirmaydi.

Tupyxsap_KOHCIPYKTOp : Oruer
Tupuxmap KOHCTPYKTOp : OTYeT

ry P yxn A P + 3aronosok oTyeTa

Tan_xoxax

# O6nacTb AaHHbIX

XM
Torok [OFT
REC1 Kype
Totok: ITorox
Ymym_6an
Il ¢ MpumeyaHve oTyeTa
6.12-rasm. 6.13-rasm.

Loyihalashni davom ettiramiz. Shartga ko‘ra bizda to‘rtta
parametr (fakultetlar, kurslar, potoklar va o‘qituvchilar) bo’yicha
guruhlash mavjud edi. Bu ishni amalga oshirish uchun:

> Hisobotni konstruktor holatiga o’tkazamiz.

> Bun menyusidan CopTupoBKa U TpynnupoBka bo ‘limini yoki

asboblar panelidan shu nomli ITasbobni tanlaymiz. Ekranda Cop-
THPOBKAa M TrpynnupoBka oynasi paydo bo‘ladi (6.14-rasm). Bu
oyna ikki qgismdan iborat bo°‘lib, uning chap tomonida guruhla-
nadigan maydonlarning ro‘yxati va o‘ng tomonida tartiblash shakli

o ‘rnatiladi.
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CopTupoBKa U rPYyNIUPOBKA

ITone/BbpaxeHue [Mopanok copTupoexu B

CBoiicTBa rpynmsl

Bp16op moJist MM BBOJ
BBIPaKeHHs A5
COPTHPOBKH HJIH

TPpYNNHPOBKH

6.14-rasm.

> Ilone/Boipaxenue qismidagi ochiluvchi menyudan kerakli
maydon nomlarini tanlaymiz (6.15-rasm). 0 ‘ng tarafda Access
saralashni o‘sish tartibida bo‘lishini taklif etadi. Agar bu sizga
to‘g ‘ri kelmasa, sichqoncha kursorini kerakli satrga o ‘rnatib hosil
bo‘lgan ochiluvchi menyudan saralashning boshqa ko'rinishlarini
tanlashingiz mumkin.

[ ] w w
IMone/Bbipakenne IMopsinok COPTHPOBKHU 1
dax IIo Bo3pacTaHuI0
KYPC Ilo Bo3pacTanuio
MMoTok o Bo3pacTanuio
p ®aununa ITo Bo3pacTanunio

CaoiicTBa rpynnsl

3aro10BOK rpynmnei

IIpumevyanue rpynnel OTobGpakenne
I'pynnuposka InoTHOMY 3HAaYeHH IO 00J1aCTH NpUMeYaHHii
HUnuTepBan rpynmnst

He paspeiBaTh

6.15-rasm.
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Agar biror maydon bo‘yicha guruhlash jarayonida shu guruh
uchun biror hisoblashlar qilishga to‘g‘ri kelsa (masalan, undagi
elementlar soni, ularning yig-‘indisi va h.k. hisoblash), hisoblangan
natijalarning qaerda turishiga qarab, har bir tanlangan maydonning
CsoiictBa rpynnbl darichasida 3aronoBok rpynnsl yoki [Ipumeua-
Hue rpynnbel  satrlariga Jla holatini o ‘rnatish kerak. Tanlangan bu
gismlar konstruktor oynasida paydo bo‘adi (6.16-rasm). Hisobot
6.10-rasmdagi ko'rinishga kelishi uchun uni sun’iy ravishda jadval
koTinishiga keltirish lozim. Buning uchun:

T'ypaxnap xouctp9KTop : oruer HR C

# 3aroioBOK OoTueTa

YPYXJTAA

# 3aromoBok rpymmns! Dakl
# 3aromosok rpymms! 'Kypcl
4e3aronoBok rpymmsl 'TIoTok'
¢ 3aronosok rpynnsl 'Gamun’

< O6xacTh TaHHBIX

Tan ko Tan_xoau

1 r
®amunus Damunns
CDaK.] dax
Kype: Kype
[Totoxk: [oTok

1" 1
fypr- Typyx
Ymym_ tam 1 Ymym_Oan
Qamun: Gamun

T

# Ilpumeuanue rpynms 'Davmn’

ut [Ipumevanue rpynnsl TloTox'

# Ilpumeuanue rpynmst Kypcl

# Tlpumeuanue rpynmnsl ®ax”
eIl "MeyaHHe OTUETA

6.16-rasm.
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O6mactp gaHHBIX (ismidagi barcha maydonlar nomini Bepx-
HUH KONOHTUTYN qismiga qirqib o'tkazamiz. Ularni 6.17-rasm-
dagidek ketma-ketlikda gorizontal holatda joylashtiramiz. Har bir
nomning tagida mos ravishda ma’lumotlar joylashgan to’rtburchak-
larni joylashtirib chiqamiz. Faqat jamlanadigan maydonlar takror-
lanmasligi uchun ularni 3aromoBoe rpynns “®amun” qismiga joy-
lashtiramiz. Bu ishni qanday amalga oshirish kerakligi haqida
forma bo'limida aytib o’tilgan. Barcha guruhlar bo‘yicha hisoblash-
larni har bir guruhning mos IIpumeuanue qismida amalga oshiramiz.
Buning uchun bu joylarga mos ravishda quyidagi formulalarni yozib
chigamiz. Formulalarni yozish uchun ITone asbobidan foydalanib,

joy ajratamiz va ularni formatlaymiz (6.18-, 6.19-rasmlar).

I <|p<|xn<|p_xoncrpykrop : oisei
1 e XA JereImamle«"'ie5mlet ml ;8 Imdml*w0eIenceleum'O I u .eoge1Y>—

I * Byon<*<*:oruera

NYPYXNAP

4 Brp'mMuu konoutuTyn

+ 3arosioBok rpymibi Kype® ——
+ 3aronoeok rpymisi Hotok1

4 3aronoeok rpyrms! 'ant'

6.17-rasm.
WK«a " «iiCoun
Es~ BUSEIJ .
e=relllYitmla5I—j
6.18-rasm.
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* kit KOJIOHTHUTYT
=Nowt] [Pages] & "rtacaxupanunr " & [Page]& " -cn'
* IlpuMedyaHHe oTYCTA

-Si

6.19-rasm.

Loyihalangan hisobotni chop etishdan oldin ko'rish oynasida
ko‘rsak, uning ko ‘rinishi 6.20-rasmdagidek bo ‘ladi.

Tupuxjap_KOHCTPUK.TOP : OTYeT HID3E3

I'VPYXAAP

bom 1 il T bxox .
11AkpmosX [ 67
a u 84
3 paatl * U 92
4 BoankawsB It 92
21 Huasrox * 2t 5
22 TdraauA It 3
32 %onpoiXkmw it 6
33 Xbxio H it 11

JaX. K. rypyxHaaxka 8 Tanubda

Kamu 6ann 362
Vpraua Gann 4525
bam 1 il ihubtpioxhaoEiB

26LHTCETOB 4 tit 13
27 it 9
28 it 8
29 Curates X it 10
30 it 3
31 Mroros B it 3
33 Tpynos A it 7
34 XiwpuiX it 8

36 tiirasyjtoi A it 1
Mup3oxunoeab rypyxunaxaun 9 ramaba

6.20-rasm.
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6.10-va 6.20-rasmlardagi hisobotlar ko ‘rinish va struktura ji-
hatidan deyarli bir xil. Bu hisobotlarda quyidagilarni ko ‘rish
mumkin:

> Har bir o‘qituvchining guruhidagi talabalarning ro ‘yxatini,
ularning sonini, ular to‘plagan umumiy ballar yig-‘indisi va o ‘rtacha
bahoni;

> Potoklar bo‘yicha barcha talabalar sonini, potok bo‘yicha
ular to ‘plagan umumiy ballar yighndisi va o ‘rta bahoni:

> Kurslar bo‘yicha barcha talabalar sonini, kurs bo‘yicha ular
to‘plagan umumiy ballar yig‘indisi va o'rtacha bahoni;

> Fakultetlar bo‘yicha barcha talabalar sonini, fakultetlar
bo‘yicha ular to‘plagan umumiy ballar yig'indisi va o ‘rtacha ba-
honi,

> Universitet bo‘yicha jami umumiy ballar yig‘indisini.

Bu ma’lumotlarni ko‘rish uchun 6.20-rasmdagi hisobotning

oxirgi sahifasiga o ‘tish kifoya (6.21-rasm).
Tupy<aap_xoHcrpuklop : oruer

OxyHoB A. rypyxunasxamu 10 Tanaba
Kamu Gann 107
Vpraua Gann 10,70
2arapga 30Ta THOOK
IToTok 6y/ixsa xaum Oann
IMoTok 6§*xxka ypraxka Ganin

2 kypcnmakamu 72 tatamaba

Kypc 6yiinua sxann Gann 301
Kypc 6yiinua ypreua Gamnn 11.13
XX dpakynmeruna xxamu 156 ta ranaba
(TexkynbreT 6y6Hua sxaMmu Gaun 1(567
CexynbreT 6yiinya yprava Gann 10.69
6.21-rasm.
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Hisobotlami konstruktor yordamida loyihalash ancha murakkab
va ko'p vaqt talab etadi. Mactep ortuetoB juda kuchli programma
bo‘lib hisobotlami juda tez loyihalaydi. Shuning uchun ham hi-
sobotlarni loyihalashda undan foydalanish maqsadga muvofiq.
«Usta» hisobotda hisobga ololmagan ayrim elementlarni kiritish
uchun uni konstruktor holatiga o‘tkazish va ularni kiritish yetarli.
Masalan, «usta» (6.10-rasm) va konstruktor (6.20-rasm) yordamida
loyihalangan hisobotlarda ikkita kamchilikni ko ‘rish mumkin:

1. Hisobotlarning har bir sahifasida bir nechta o‘qituvchining
guruhidagi talabalarning ro'yxati joylashgan bo‘lib, ular hisobotni
tahlil va chop etishda foydalanuvchiga noqulayliklar tug‘diradi.

2. Hisobotlarda talaba kodlari o‘rniga talaba familiyasi qarshi-
sida ularning tartib nomerini chiqarish maqsadga muvofiq (har bir
o‘qituvchining guruhi bo ‘yicha).

Bu noqulayliklarni bartaraf etish uchun hisobotning konstruk-
tor holatida quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> Bepxuuit KOAOHTHTyAdagi «Tal_kodi» so‘zi o‘miga «Ney
nomer belgisini yozamiz

> O6nacts AaHHbixdagi (6.17-rasm) «Tal _kodi» obyektining
xossalar oynasini ochamiz. Uning JlamHBIEe bo°‘limiga «=1»ni yo-
zamiz va CymMMa ¢ HakomjJeHueM bo‘limiga Jas rpynnsl holatini
o‘ma-tamiz.

> Ilpumeuanue rpynns “®@amun” qismining xossalar oynasini
ochamiz va uning Konen crpanunsl bo‘limida I[Mocne pa3znena ho-
latini o ‘rnatamiz.

IIpocmoTp oynasini ochsak, yuqorida ko ‘rsatilgan noqulayliklar
yo‘qoladi va hisobotning ko ‘rinishi 6.22-rasmdagidek ko ‘rinishda
bo ‘ladi.

M aster diagramm

Accessning yana bir muhim imkoniyatlaridan biri jadvallar yoki
so‘rovlardagi ma’lumotlar yordamida diagrammalar qurishdan ibo-
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rat. Bu jarayon deyarli Excel programmasiga o'xshashdir. Diagram-
mani qurishni quyidagi misol yordamida tushuntiramiz.

FupXa.g roHCTPUKTOp * OTueT

75r Damunus Typyx na itx

Qo o

Vmaposa llI. rypyxugaxamu 8 tamaba

XKamu Gann 86
Sv’pTaqa Gani 10,75
Crpexua: M| <I & »u| jJ ] b/
6.22-rasm.

Faraz qilaylik, sizda quyidagicha so‘rov loyihalashtirilgan bo ‘l-
sin (6.23-rasm). Bu guruhdagi talabalarning joriy nazoratlardan
to‘plagan ballarini taqqoslovchi gistogramma qurish talab etilsin.
Buning uchun:

*1 C_OXyHOB : 3alPOC HA BHIGOPKY JHE3

Tan.xoxgu damunas ®ax Ilotox Kypc ®anun I_XH 2_XH 3_XH
5 Kypaes A XHUM 1 1;0xyHoB A 8 13 14

~ Kypakynos A XUM 1 1 Oxynos A I > 10 8

7 Kapumos 3 XUM 1 1 OxyHoB A j 9 12 15

8 MaxmymoB A XHUM 11 1joxynos A 1 5 9 7

9 Hypuatos K XUM 1 1:Oxynos A 1 7P 12 13

10 Pysukysos I XUM 1, 1;0xyHoB A 8 8 9

11 Tamos LI XUM 1 TTOxynoB AIT 9 11 11

18 Maxmynosa O XHUM 1 1 Oxynos A 1 5 0; 0

25 Ucpounos O XUM 1 ___FI:Oxynon AT——— 10 0 0

abl I’ I1m B
6.23-rasm.
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> 6.1-rasmdagi oynadan Macrtep auarpammbl tanlaymiz va
jadvallar (so‘rovlar) ro‘yxatidan «S_Oxunov» nomli so‘rovni o ‘rna-
tamiz. OK tugmasini bosib keying! oynaga o ‘tamiz (6.24-rasm).

Co3nanue AuarpamMm
BBIGCPHTC TOJIs1 C JaHHBIMH, KOTOPBIE HCO6XOZ[PIMO OTO6pa3I/ITb B iparpaMme,

Ilomns auarpammer:

6.24-rasm.

> Bu oyna (6.24-rasm) sizga tanish. Uning JocTynHbie moas
darichasidan ITone nuarpammbl darichasiga talabalarning familiyasi
va joriy nazoratlari tasvirlangan maydonlarni oltkazamiz. [ance
tugmasini bosib keying! oynaga o‘tamiz (6.25-rasm).

Bu oynadan (6.25-rasm) diagrammaning ko ‘rinishi tanla-nadi.
Faraz qilaylik, u eng birinchisi bo'lsin. Siz har xil hollarni tanlab
ko‘rishingiz mumkin. J{amee tugmasini bosib keyingi oynaga
o ‘tamiz (6.26-rasm).

Bu ko ‘rinishda hali diagramma tayyor emas. Diagrammani tay-
yorlash uchun ba’zi bir ishlarni amalga oshirish kerak va ular
quyidagilar:

> Bizga joriy nazoratlarning yig°‘indisi kerak emas. Shuning
uchun rasmdagi CyMMa 1 JN vyozilgan tugmachani sichqoncha-
ning chap tugmasi bilan ikki marta bosamiz. Natijada, 6.27-rasm-
dagi oyna hosil bo'ladi.
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Cospanue guarpamMmm

BoiGepure THII AHATPAMMBIL,

m hiﬂi TpaBulbHBIH THI JHATPAMMBI O3BOJSET

HATJIsAHO NPEACTABUThL 3HAYEHUS

BRIOPAHHBIX MOTIEIH.

1E 1- D —

OTobpaxaeT H3MEHEHHS 3a MEPUO T
BPEMEHH HJIM IOKA3EIBACT

o4
. LY
tla I/Il ! ! -’ tll OTHOCHTEJIbHbIC 3HAYCHUS
sMeMeHTOB. KaTeropuu ranusix
pacnonaraio TCs M0 rOpH30HTANN,
H3MEHSI0 M HECs O BPEMEHH

1 1 ( ] 3HAYEHHUA - 10 BEPTHKAJH.

OTmena < Hasan 4anee > LotoBo

6.25-rasm.

Cos3manme gmarpamm

_ BriGepute TN OTOGpakK eHUs JJAHHBIX HA
O6pasen

I aumarpamme. 'm
1 TMeperamure KHONKHM NoNel 6 o6nacTh
! obpasua. Ecnu TpeGyeTcs H3BMEHUTH BHJ{
I rpynnMpoOBKM HJIM BRIUMCICHHUH, JBaXK Tbl
Cynna_l1_XH
-1 I WwenkHuTE HA AMATpAMME UHCIOBOE MOAE
MM mOJIe THOA XAThHi,
10000
Damunus
2 KH

6.26-rasm.

Undan OtcyrcTtByeT bo‘limini tanlaymiz. Agar sizda biror may-
don bo‘yicha hisoblashlar bo'lsa, ro‘yxatdagilardan birini tanlashin-
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giz mumkin. OK tugmasini bosishimiz bilan bu oyna berkiladi va
6.26-rasmdagi oynaga qaytiladi. Endi undagi CyMMa_ 1 JN o ‘rniga
1_JN paydo bo‘ladi.

L] BelunucieHue UTOTOBBIX 3HAYECHUU

Utornm gana "1_XKH": oK

OTcyTcTBYeT
ium OtMmeHa
Avg
Min
Max
Count

6.27-rasm.

> Oo0pasen ustida sichqonchaning chap tug-masini bir marta
bosamiz. Natijada, «1_JN» bo‘yicha chizilgan diagrammani ko‘-
rish mumkin. Bu tugma diagrammalarni oldindan ko ‘rish imko-
niyatini beradi (6.28-rasm). 3akpbeTh tugmasini bosib 6.26-
rasmdagi oynaga qaytamiz.

> Bu oynaning (6.28-rasm) o‘ng tarafida joylashgan maydon-
lar ro‘yxatidan «2- JN» deb (xohlasak «3- JN») nomlangan
tugmani sudrab (tugmacha ustida sichqonchaning chap tug-masini
bosib turgan holda) OG6pasen maydonidagi «l-_JN» yozilgan
darichaga olib kelasiz (6.29-rasm).

> Oldingidek CyMMa 2 JNni 2_JNga o ‘tkazamiz.

> OO0pa3sen tugmasini bosib diagrammani oldindan ko ‘rishimiz
mumKkin.

> Bu ishlarni «3 _JN» uchun ham amalga oshiramiz. Ayrim
hollarda O6pa3en oynasidagi diagrammaning ko ‘rinishi bizni qano-

atlantirmasligi mumkin. Bu holda biz O6pasen oynasidan biror

-255 -



MA' LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

maydonni sudrab pastga olib tushishimiz yoki Haszax orqali barcha
ishlarni qaytadan boshlashimiz mumkin. Agar bajargan ishlarimiz

bizni qanoatlantirsa, [lanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

8E O6pasen a

[3akpeITh]

ol 2KH

6.28-rasm.

Co3nanme AHArpamMmm

_ BriGepuTe THI 0OTOOpaK HUS TaHHBIX HaA
O6pasen

auarpamme.
Mepetamute KHonKH nosucii B 06nacts
obpasmna. Ecnu TpeGyercs H3MEHHTb BHJ
1 KH d TPYNIHPOBKH HIM BBIYHCICHMI, T1BaK IBl
HEKHATE Ha AHATpaMMe YHCI0BOE moje
Cymma_2 XKH g MM TIONle THNA AaThl.
Damunus
Psijnt
" 1
2000 4 e beeees 1
1 1, X
0 2 KH
3 KH
®anntan
Ormena <Hasax j [anee > ToToBO
6.29-rasm.
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> Bu oynada diagrammaga nom beramiz va ['oToBo tugmasini
bosishimiz bilan diagramma ko rinishidagi hisobot ekranda paydo
boladi (6.30-rasm).

OT1uer3 : oTUeT

XOxyHOB

10

6.30-rasm.

Bu hisobot biz kutgandek emas, chunki unda barcha talabalar-
ning familiyalari tasvirlanmagan. Bu.kamchilik diagramma uchun
ajratilgan maydonning kichikligidan paydo bo‘lgan. Buni tuzatish
uchun hisobotni konstruktor holatiga o ‘tkazamiz va keragicha
formatlaymiz (6.31-rasm).

Diagrammalarni tahrirlash Excel programmasidagi diagram-
malarni tahrirlashdek, ya’ni uning ixtiyoriy qismi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosish shu obyektga tegishli
oynani ochadi. Unda kerakli parametrlarni o ‘zgartirish mumkin.

Pochta yorlig (moutoBble HaAaKJICHKH)

Accessning yana bir ajoyib imkoniyatlaridan biri, pochta yor-

liglarini hosil qilishdir. Uning nima uchun zarurligi sizga ma’lum.
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Odatda hisobotlar tayyorlanganda uni egalariga jo‘natish uchun
konvertlarga solinadi va qabul qiluvchining manzili ko ‘rsatiladi.
Agar qabul qiluvchilar juda ko‘p bo‘lsa, manzillarni yozish uchun
ko‘p vaqt ketadi. Agar sizning ma’lumotlar bazangizda qabul
qiluvchilar haqida ma’lumotlar bo‘Isa, Access makonlari bitilgan
yorliglami tezda hosil qilish imkoniga ega. Siz uni chop etasiz va
konvertlarga mos ravishda yopishtirib chiqasiz. Accessda pochta
yorliqlari ham hisobotga kiradi va ular jadvallar yoki so‘rovlardan
hosil qilinadi.

X _OxyHOB
m 1 JH
m2 XH
J i | J o3
A 0

6.31-rasm.

Faraz qilaylik, bizda o°‘qiluvchilar va ulaming lavozimlari haqi-
dagi quyidagi hisobot hosil qilingan bo‘lsin (6.32-rasm).

Bu so'rovdan foydalanib o°‘qiluvchilar haqidagi pochta yor-
lig‘ini hosil qilamiz. Unda har bir o‘qiluvchining familiyasi, la-
vozimi, ish joyi, ichki va shahar telefon raqamlari aks etsin Buning
uchun:

> 6.1-rasmdagi oynada IloutoBble HakJeiiku bo‘limini va
«S_xodimlary» nomli so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib key-
ingi oynaga o ‘tamiz (6.33-rasm).
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C_xoxumiap : 3ampoc Ha BEIOOPKY

Yxku_xonu 1 Ddamupg | JlaBo3
, 0 CarTopoB A
2|Kapauuk B.B. Mpodeccop
3:0xyHOB A KarraykutyBuu
41Ymaposa L. Karra yxutyBuu
"Bypuer A__ Vkurysuu

01Mupzoxunosa b Vkurysun
7MymuHoB M. Vxutysun

8 JIu X. XK. Vkurysum
91Kum AH. Vkurysun
10 PaxmetoB P._ Vkurypun
TIIVxmenos A 'VkuTyBum

12 TyxTtaboesa [. VYcuybum
1B13mMmyponos I  Vkurypum

*  (CueT4Hk) d
Samucs; H I If 1 »IMU»I B 13

6.32-rasm.
Co3naHue HaKiIeeK

MacTep co31aeT CTaHAAPTHBIE HITH MTOJNBb30BATENbCKHE HAKIEHKH.

Bribepure pasmep HaKkIeiHKH.

98 Kox ToBapa: Pasmepsr: Yucino mo ropu3oHTANN:
28441B 77,0mmx47,0mm 2 11
28856 148.0 mmx 20.0 mm ] J
129100 83.8 mm x 31.7 mm 2
128177 89.0mmx48.0mm 2 zi
r CucreMa eIHHHI j- Tun Hakneex

GpuTaHckas <e MeTpuyeckas | ® 12 nucrax C pyJOHHbIE
DuNbTP MO U3TOTOBUTEINIO |A-ONE zl
Hacrpoiixka... r I-]SKrriir."ﬁupyrmpasMepOB
Ormena <HB35[] Nanee > ToroBo*
6.33-rasm.
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> Bu oynaning (6.33-rasm) Koax ToBapa bo‘limida pochta
yorliqlarining turini, Pasmepst bo‘limidan mos o ‘lchovini va Yucno
nmo ropu3zoHTanu boiimidan qog‘ozning enida nechta yorliq
bo‘lishini o ‘rnatamiz. Xuddi shuningdek, qaysi sistemada ishlashi-
mizga qarab O6purtanckas yoki MmerpuueckaslaMan birini tanlaymiz.
Biz ko‘proq Merpuueckas sistemada ish ko ‘ramiz. Printerning
turiga qarab Ha nucrtax yoki pymnonHbiela”anm birini tanlaymiz.
Pastki ochiluvchi menyudan har xil pochta yorliqlarining turini
o'rnatish mumkin. JJaxee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

> Bu oynadan siz shriftrling turini, o‘lchamini va yana ba’zi
bir parametrlarini o‘rnatishingiz mumkin. Bu sizga tanish bo‘lgani
uchun uni keltirmaymiz. Jlamee tugmasini bosib keyingi oynaga
o ‘tamiz.

> Bu oynada (6.34-rasm) yorliqga yozilishi kerak bo‘lgan
matnlar kiritiladi. {} qavslar ichidagi maydon nomlari oynaning
Hoctynusie mons qismidan IIpororun Hakmedkum qismiga o ‘tka-
ziladi. Qolgan matnlar qo°‘lda teriladi (masalan, rasmdagidek). Bir
satrdan ikkinchisiga o‘tish uchun 1U ko ‘rsatkichlaridan foydala-
niladi. Barcha kerakli maydonlar tanlangandan va matnlar teril-
gandan so‘ng Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz (6.35-

rasm).

Co3snanue HaKIeeK

K»cue nmons rpebyercs pasmecTuTh b HakIeiike?

BribepuTe mons A1 HakIeifku U3 ciucka cneBa. Eciu Ha kaxnoii Hakneiike
HY)XHO BBECTH ONpPEICICHHBIH TEKCT, BBEANTE €r0 BMPOTOTT CIpaBa.

JlocTynHble mos: ITporoTun HakmeiKku:
Vku_Koau {JlaBo3} {Dammr}
Pavur KUY Kad. IAT

Wuku ten. 254,255
x.ren. 6708511
mwllv
6.34-rasm.
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6.34-rasm.
> Bu oynada (6.35-rasm) qaysi maydonlar bo‘yicha yorliqlami
saralash kerakligi so‘raladi. Saralanishi kerak bo‘lgan maydon
nomlari HoctynHeie nous darichasidan CoptupoBka darichasiga

o‘tkaziladi. lanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.
Cosjanne HaKIeeK

1 Hmeercst BO3MOXXHOCTh OTCOPTHUPOBATH HAKJICHKH 110 HECKOJIBKHM TIOJISIM
(HarpuMep o UMEHH U (hpaMIITHI) WM TOJIBKO HO OAHOMY IOJTIO (HAIPHMEP 110
TIOYTOBOMY HHJIEKCY).

Beibepure mosns a1t COpTUPOBKHY,

;3 JocryrHeE TSt CopTHpoBKa:

a]

6.35-rasm.

> Hosil bo‘lgan yangi oynada yorliqqa (hisobotga) nom
beramiz va I'oToBo tugmasini bosib yorliqlami hosil qilamiz (6.36-
rasm).

Agar hosil bo‘lgan yorligning ba’zi bir ko ‘rinishlari yogqmasa,
unga o ‘zgartirishlar kiritish mumkin Buning uchun yorligni (hi-
sobotni) konstruktor holatiga o‘tkazamiz va xossalar oynasidan
kerakli o ‘zgartirishlarni kiritamiz. Saralash usulini ham o'zgartirish
mumkin. Buning uchun Bug menyusidan CopTupoBka ¥ TpymmH-
poBka bo‘limini tanlaymiz. Hosil bo‘lgan oyna bilan ishlash bizga

yuqoridagi bo‘limlardan tanish.
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VKHI VBI K Axmenos A.
KUY K-dx UAT
Hrau ten. 254.255
[Max.re,v 620851

Vusrysu Knu JLH.
KUY K«dx UAT
Woxmm Ten. 254.255
Il ex-ten. 670851

V«nrys*a Myunms M.

KUY Kodx UAT
Hrax Tex 254.255
IIax.Tex 670851

Jouent CattopoB A.
KUY Kedx UUT
Nu.m tex 254.255
[MTax.Tex 670051

1Crtpane,

wooA W w6 w A w

~uuTyBXm Bypxen A.
KUY Kadx UUT

M ra tex 254255
Tax.Tex 670851

Vu)xTyxxLu Jhx XK.
KHUOY Ka* AT
Hror tex 254.255
IIaxTex 670851

Kama yukTyBux
Oxynos A.
KUOAYKadp. UUT
Nukn tex 254,255
[TaxTex 670851

Venybux Tyxtaboesa [I.

KUAVYKadp. HUT
Hukn tex 254.255
[T ax Tex 670851

6.36-rasm.
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TIpodeccop Kapaun»
B.B.

KUY Kadi UUT
Wuku tex 254.255
I axTcx 670851

yuarysun
Mupu)xuausa b
KUY Ka<U UUT
Wuun tex 254,155
I oxrTex 670851

VIMIYBUIT POXTVIIOB P. C
KUY Kad. UAT

Wunn tex 254,255 v
Il axtax 670851 :

Karra yxaryBuB >
Vwmaposa II.

KUY Kap. HUT >
Nukn tex 254.255

Il axTex 670851 q

gox o qmrer oy g WA
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Accessdan xabardor bo'lmagan
foydalanuvchilar uchun Access mah-
sulotlaridan foydalanishning birdan-

bir yo'li makroslar va modullardan
foydalanishdir

VIl bob. MAKROSLAR VA MODULLAR

Accessning yana bir imkoniyatlaridan biri makroslar va modul-
lardir. Bu obyektlar yordamida Accessda ishlash yana ham oson-
lashadi. Ayniqsa, Accessni bilmagan foydalanuvchilar uchun mak-
ros va modullarning ahamiyati juda katta.

Makros nima va u qanday ishlaydi?

Programmalash tillaridan boxabar foydalanuvchilar har bir
buyruq ma’lum bir amalni bajarishini biladi. Masalan, qo ‘shish,
ko‘paytirish va h.k. Ammo shunday buyruqlar ham mavjudki, ular
bir qancha oddiy buyruqlarni o ‘z ichiga oladi. Masalan, chop etish,
kiritish va h.k. Bunday buyruqlar, odatda, makrokomandalar deb
ataladi.

Makpokomanaa (makrobuyruq) - makrosning asosiy kompo-
nenti bo‘lib, mustaqil yoki boshqa makrobuyruqlar kombinatsiyasi
bilan makrosda bajariladigan harakatlarni aniqlovchi yopiq ko ‘rsat-
malardan iborat.

Makroslar esa bir nechta makrokomandalarni birlashtiradi. Ac-
cessda makroslar biror hodisaning ro‘y berishiga qarab ma’lum bir
ishlar ketma-ketligini bajaradi.

Hodisa - obyekt ustida yoki obyektda kechuvchi aniq hara-

katdan iboratdir. Access sichqoncha tugmasining bosilishi, ma’lu-
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motlarning o ‘zgarishi, formalarning ochilishi yoki yopilishi kabi
ko‘plab turli hodisalarga javob beradi. Odatda, hodisa foydalanu-
vchining harakati natijasida paydo bo‘ladi. Hodisa ro‘y berganda
biror formaning yopilishi (birincha makrokomanda) boshqa bir for-
maning ochilishi (ikkinchi makrokomanda) yoki hisobotning ochil-
ishi va undagi ma’lumotlaming chop etilishi amalga oshishi mum-
kin. Accessda makroslarga kHonkalar mos qo ‘yiladi. Biror kHonmka-
ning bosilishi aniq bir makrosning bajarilishini ta’minlaydi. Forma-
larga yangi elementlar kiritishda kHomkalar bilan tanishganmiz.
Esingizda boisa, har bir kHomkammna bosilishi ma’lum bir ishni
(masalan, formani ochish yoki yopish va h.k.) amalga oshirar edi.
Demak, shu joyda ma’lum bir makros bajarilgan.

Makroslar tez-tez bajariladigan masalalami avtomatlashtirish
uchun foydali bo‘ladi. Masalan, foydalanuvchi tugmani bosishi bi-
lan hisobotni chop etadigan makrosni ishga tushirish mumkin.

Makros makrokomandalar ketma-ketligidan tuzilgan makros
yoki makroslar guruhi bo'lishi ham mumkin. Ayrim masalalami
yechishda makrosdagi ayrim makrokomandalar bajarilmasligi ham
mumkin. Makrokomandaning bajarilish yoki bajarilmasligini ta’-
minlash uchun shartli ifodalardan foydalanish kerak.

Shartli ifoda - bu shunday ifodaki, uning qiymatini Access
tekshiradi va ko'rsatilgan qiymat bilan solishtiradi, masalan, If ..
Then va Select Case ko'rsatmalarida. Agar solishtirish shartlari ba-
jarilsa, bir yoki bir necha operatsiyalar bajariladi. Agar shart ba-
jarilmasa, shartli konstruktsiyaga kiritilgan operatsiyalar o ‘tkazib
yuboriladi va keyingi ko ‘rsatmalarga o'tiladi. Shartli ifodalardan
makroslarda va Visual Basic dasturlarida foydalaniladi.

Modullar nima va ular qanday ishlaydi?

Modul - bitta programmaga jamlangan Visual Basic tilidagi
satrlar va protseduralar to ‘plamidir. Modullarning ikkita asosiy tur-

lari mayjud: modullar sinfi va standart modullar. Moduldagi har bir
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protsedura - protsedura funksiya (Function) yoki protsedura (Sub)

boiishi mumkin.
Modullar sinfi

Forma moduli va hisobot moduli modullar sinfi bo‘lib, ular
ma’lum forma yoki hisobot bilan bog'langan. Ular odatda, holat-
larni tahlil qiluvchi protseduralardan tashkil topgan bo‘lib, u forma
yoki hisobotlarda ro‘y beradigan harakatlarda ishga tushiriladi. Ho-
latlarni tahlil qiluvchi protseduralar forma yoki hisobotlarning ho-
latini boshqarish va hodisaga qay tarzda javob berishni boshqaradi,
masalan, tugmachani bosgandagi harakat. Forma yoki hisobot
uchun holatlarni tahlil qiluvchi birinchi protsedura tuzilishidayoq
avtomatik tarzda u bilan bog‘langan formaning yoki hisobotning
moduli tuziladi. Forma yoki hisobotning modulini ko ‘rish uchun

konstruktor holatida Mporpamma HI tugmasini bosish yetarli.

Protsedura nima?

Visual Basic tilida (VBA) ilovalar uchun ixtiyoriy yopiq pro-
gramma birligi protsedura bo‘ladi. Protsedura ko‘rsatma va usullar
to‘plamidan tashkil topgan bo‘lib, ular yordamida biror harakat
yoki hisoblashlar amalga oshiriladi. Masalan, quyidagi protsedura
OpenForm usuli bilan “F_talaba” formasini ochish hodisasini amal-
ga oshiradi.

Private Sub F_talabaFormasiniOchish_ Click()

DoCmd.OpenForm "F_talaba"

End Sub

M a’lumotlar bazasining har bir formasi va hisoboti oldindan
o ‘rnatilgan forma moduli va hisobot moduliga ega. Bu modullar o‘z
navbatida hodisalarni tahlil qiluvchi protseduralardan tashkil top-
gan. Bu protseduralar forma yoki hisobotlarda va forma yoki hi-
sobotlarning boshqaruv elementlarida paydo bo‘ladigan hodisalarga
javob beradi.
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Hodisaning formada, hisobotda yoki ularning boshqarish ele-
mentlarida yuz berganligini Access aniqlagandan keyin, hodisalarni
tahlil qiluvchi protseduralar avtomatik ravishda ishga tushadi. Bu
protseduralarning nomlari obyekt va hodisa nomlaridan hosil bo‘-
ladi. Masalan, hodisani tahlil qiluvchi protsedura formadagi tug-
maga bosilganda boshqa formaning ochilishini ta’minlaydi.

M akroslami loyihalash

Makroslarni loyihalash Accessning boshqa obyektlaridek kon-
struktor holatida amalga oshiriladi. Buning uchun:

1. Ma’lumotlar bazasi oynasida makros obyektini tanlaymiz.
Agar hozircha boshqa makros bo‘lmasa uning faqat Co3mate bo‘-
limi aktiv bo ‘ladi.

2. Co3gathe tugmasini bosamiz, natijada, makrosning konstruk-
tor oynasi ochiladi (7.1-rasm). Konstruktor oynasi hozircha uch

qismdan iborat (MakpokoMaHJa, IpuUMedaHUE Ba APryMEHTH

MaKpPOKOMAHJIHI ).
x Makpoc! : makpoc
MakpokomaHpaa Mpumeyanune
-L

7.1-rasm.
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Makpokomanga - har doim bo ‘lishi shart bo‘lgan maydon. Bu
maydonda kerakli makrokomandaning nomi ochiluvchi menyudan
tanlanadi.

IIpumeuanue - bu maydonda makrokomanda nima ish ba-
jarayotganligi haqida izoh yoziladi. Umuman, bu maydonda ma’lu-
mot yozilishi shart emas.

ApryMeHTB MakpokoMaHAb - Bu maydonning ko ‘rinishi
tanlangan makrokomandaga bog‘liq. Tanlangan makrokomandaga
garab bu maydon toddiriladi.

Umuman makros konstruktori beshta qismdan iborat. Qolgan
ikkitasini hosil qilish uchun konstruktorning asboblar panelidan

1P (Mmena maxpocos) va ¥ I (Ycmosusa) tugmalarini bosamiz
(7.2-rasm).

Q Miciosofl Access MUNES3

$aiin Ilpaska Bua Beraeka 3amyck Capsuc Qkho Cmpaska
a v=!ywHaB if 3» 5

n_1n|x

Wmsi makpoca 1 Ycnosue MakpokomaHaa MpumeyaHve |
1

Apl’yMeHTbI MaKkpokoMaHAabl

Crtonbey ansa
3aaHus YCNOBHbIX
BblpaXeHuu.

7.2-rasm.

Nmena makpocoB - har doim bo‘lishi shart bo'lmagan maydon.
Bu maydonda makroslarga nom beriladi. Umuman bir nechta
makroslarni bitta nom bilan birlashtirish mumkin. Ularni ajratish
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uchun bu maydonda har biriga alohida nomlar beriladi. Bu holda
makroslaming nomi qo‘shma nom (masalan, JIDU.xim, JIDU.xx,
JIDU.xm) ko ‘rinishida bo‘adi. Bu yerda. «JIDU» nomli makros
(global nom) bir nechta makroslar («xim», «xx», «xm») lardan
tashkil topgan. Bu makroslarga murojaat qilish uchun oldin global
nom («JIDU») undan keyin nuqta belgisi va ichki makrosning nomi
yoziladi (JIDU.xim). Makrosning bajarilishi bir ichki nomdan ik-
kinchi ichki nomgacha davom etadi.

VYcnoBue - qismida shartlar yoziladi. Ayrim murakkab makro-
slarda shartlar ham ishtirok etishi mumkin. Bu haqda keyinroq

to ‘xtalamiz.

Knopkali bosh forma

Odatda Access yordamida mukammal ma’lumotlar bazasi
yaratilganda foydalanuvchiga qulay bo’lishi uchun mos fayl ishga
tushishi bilan birorta forma ochiladi. Bu formada asosan knopkalar
joylashtirilgan bo°‘lib, ular yordamida foydalanuvchi bemalol ma’lu-
motlar bazasidan foydalanish! mumkin. Bunday formalarga Knop-
kali bosh formalar deb ham yuritiladi. Buni Access bazasida joy-
lashgan Bopeit nomli o‘quv ma’lumotlar bazasida ham ko’rish
mumkin. Knopkali bosh formadan turib Accessning ixtiyoriy
obyektlarini ochish mumkin. Makros va modullami loyihalashni
knopkali bosh formadan turib Accessning boshqa obyektlarini
ochish va yopish misolida ko ‘ramiz.

Knopkali bosh formani hosil qilish juda oson. Buning uchun
ixtiyoriy formani loyihalaymiz. U biror obyektga (jadval yoki so‘-
rovga) bog'liq bo’lmasin. Buning uchun:

> Ma’lumotlar bazasi oynasidan (5.1-rasm) forma bo’limini
tanlaymiz.

> Bu oynadan Co3gats tugmasini bosib HoBas ¢opma oyna-
sini ochamiz (5.2-rasm).

> Bu oynadan Konstruktomi tanlaymiz va BsiGepure B kauec-

TBE MCTOYHHMKA JNaHHBIX Tabnuubel uiau 3anpoc darichasini bo sh
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qoldiramiz va OK tugmasini bosamiz. Natijada bo‘sh forma hosil
boladi (7.3-rasm).

PoeNg
A=

S fPogNB

7.3-rasm.

> Bu formani «Knopkali bosh forma» nomi bilan saqlaymiz
(unga boshqa ixtiyoriy nom ham berish mumkin) va formani yopa-
miz. Natijada yana ma’lumotlar bazasi oynasiga qaytamiz.

> Ma’lumotlar bazasi oynasining forma obyekti ustida sich-
gonchaning o‘ng tugmasini bosib kontekst menyuni ochamiz va
undan ITapamerpsl 3anycka bo‘limini tanlaymiz. Natijada ITapa-

MeTphl 3anycka oynasi ochiladi (7.4-rasm).
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> BwiBog ¢opmsi/cTpanunsl  darichasida otcyrcTByeT so0°‘zi
turibdi. Undagi ochiluvchi menyudan «Knopkali bosh forma» nomli
formani tanlaymiz. Bu menyuda barcha formalarning ro‘yxati
keltirilgan va undan siz xohlagan formani tanlashingiz mumkin.
Qaysi forma tayinlangan bo‘lsa, shu forma fayl yuklanganda av-
tomatik ravishda ochiladi. Oynaning 3aromoBok mpunoxeHus da-
richasiga ixtiyoriy matnni yozish mumkin. Bu matn fayl ochilganda
Access oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi. Agar bu daricha
bo‘sh bo‘lsa, fayl yuklanganda bu satrda Microsoft Access (pro-
grammaning nomi) turadi.

7.4-rasm.
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> Programmani yopamiz va qaytadan faylni yuklaymiz. Nati-
jada ekranda biz 7.3-rasmda loyihalagan va hozircha bo‘sh
«Knopkali bosh forma» nomli forma ochiladi.

Quyidagi ishlarni amalga oshirish uchun makroslardan foy-
dalanamiz:

1. «Knopkali bosh forma» nomli formani yopish.

2. 5.37-rasmda keltirilgan formani ochish.

Buning uchun:

> 7.2-rasmdagi makros oynasining MmMsa makpoca (7.5-rasm)
bo‘limiga «Al» nomni yozamiz (ixtiyoriy boshqa nom ham bodishi
mumkin).

> Biz loyihalayotgan makros shartga bog'liq bo‘lmagani

uchun ' | (YcnoBus) tugmasini bosib YcnoBus maydonini berki-
tamiz.

> Makrokomanda maydonidagi ochiluvchi menyudan 3a-
KpbITh buyrug‘ini tanlaymiz (7.5-rasm), natijada bu buyruqqa mos
ApryMeHTs MakKpokoMaHabl oynasi ochiladi.

Vvt makpoca MakpokomaHa Ipumeuanne Uj

Al 3aKphITh Kuonkanu 6our popmar Enmu

ApryMeHTbI MAKpPOKOMAH/IbI

T T o6bEKT dopma
Mvsi 06beKTa Knornkam 6om popma
CoxpaHeHue IMonackaska
Cronben 1u1st BBOJIa IPUMEUAHHA.
r;; * "or

7.5-rasm.
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> Tun o6sbekrta satridagi ochiluvchi menyudan Formani
tanlaymiz, chunki biz formani yopmoqchimiz.

> HWmsa oObekTa satridagi ochiluvchi menyudan «Knopkali
bosh forma» nomli formani tanlaymiz.

> CoxpaHeHue bo‘limini o‘zgartirmaslik ham mumkin yoki
undagi ochiluvchi menyudan /{a holatini o‘rnatish kerak. Agar [la
holati o‘matilgan bo‘lsa forma yopilishi bilan undagi barcha
o ‘zgarishlar avtomatik tarzda saqlanadi.

> Makrosning ikkinchi satriga 7.6-rasmdagidek holatlarni
o ‘rnatamiz.

> Hosil bo‘lgan makrosni «JIDU» nomi bilan saqlab qo‘yamiz
va makrosni yopamiz. Navbatdagi qiladigan ishimiz bu makrosga
mos knopkani «Knopkali bosh forma» nomli formada hosil qilish-
dan iborat. Buning uchun:

1. «Knopkali bosh forma» nomli formani konstruktor holatida
ochamiz va ma’lumotlar bazasi oynasini hamda forma oynalarini
iloji boricha ekranda ko ‘rinadigan holatda joylashtiramiz (7.7-
rasm).

Buning uchun menyuning OxHo bo‘limidan CneBo HampaBo
buyrug‘ini tanlash etarli.

o Makpoc! :makpoc HHE?3
Hmst makpoca Makpok omaHaa....
3aKkpBITh Kuonkanu 6o Gpopmamu mum
I OtkprTe@OpMy TanaGanap peiiTuurn GopmMacunu ounmr

APryMeHTBHl MaKpOKOMAaHIbI
EENEEEEEEEERIIHAMTAAgASIMH
Ymst popmbl TanaGanap pefiTHHTH

Pexum

Ums punwTpa
VYcnosue orbopa
PexuM TaHHBIX

Cronbeu aiast BBOJA NPUMEYAHUI.
Pexum okHa OO6brunoe

7.6-rasm.
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B Kuonkamnu 6om ®opma : dopma -laj Xl

[l

< OOnacTh JaHHBIX

r
KUY

I y

ip PEUTHHT : Gasa nanmsix I'OB

! 3amyck KoucTtpyxTop Cosnmats [ X -D

OOBeKTH a )lq/l)_-ly

I'pynns [

7.7-rasm.

2. Ma’lumotlar bazasi oynasidan «JIDU» nomli makrosni sud-
rab (makros nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini bosgan
holda) formaning konstruktor oynasiga o ‘matamiz. Natijada makros
nomi bilan knopka paydo bo ‘ladi.

3. Knopka aktiv holatda bo‘lganda (7.7-rasmdagidek) uning
o ‘rnini, o ‘lchamlarini, nomini o ‘zgartirish va formatlash mumkin.

Knopkaning CBsBoiictBo oynasini ochamiz va unda quyidagi
ishlarni amalga oshiramiz (7.8-rasm).

> BecnnsiBaromas nojackaska satriga rasmdagidek matnni
yozamiz (matn ixtiyoriy bo‘lishi mumkin va bu satr har doim
to ‘ldirilishi shart emas). Sichqoncha kursori knopka ustiga kel-
ganda bu matn ekranda paydo bo ‘ladi.
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a3 e 3 H
" co c~ cB
7.8-rasm.

> Haxarue kHonku satridagi ochiluvchi menyudan «JIDU.Al»
nomli makrosni tanlaymiz.
> Xossalar oynasida knopkaning boshqa parametrlarini ham

o ‘zgartirish mumkin.
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> «Knopkali bosh forma» nomli formaning konstruktor holati-
dan forma holatiga o‘amiz va knopkani bossak «Talaba reytingi»
nomli forma ochiladi.

Xuddi shu wusul bilan «Talaba reytingi» formasida shunday
knopka o ‘rnatish mumkinki, u bu formani yopib «Knopkali bosh
forma» nomli formani ochadi. Buning uchun «JIDU» nomli mak-
rosni konstruktor holatida ochish va kerakli makrokomandalarni
yozish etarli (7.9-rasm). Bu makrosga mos knopkani hosil qilish
uchun «Talaba reytingi» formasi konstruktor holatida ochiladi va
oldingi usul bilan knopka hosil qilinadi. Fagat knopkaning xossalar
oynasidagi Haxarue kHomkm satrida «JIDU.A2» makrosini olr-
natish kerak. Shu usul bilan «Knopkali bosh forma» nomli formada
boshqa formalarni (hisobotlami) ochish uchun ham knopkalar hosil
qilish mumkin.

Accessda knopkalarni nafaqat nomlash, balki ularning bajara-
digan ishiga mazmunan mos rasmlar ham qo‘yish mumkin. Qolyi-
ladigan rasmning formati bmp (Toueunsl#i pucyHok) ko'rinishida
boTishi kerak. Rasmni knopka ustiga o'rnatish uchun quyidagi ish-
lar amalga oshirilishi lozim:

s MHUHxkBUNVMHHHUHNI
Wmsa makpoca | MakpokomaHaa Mpumeuanne I/I
A1 3akpbITh KHonkanu 6ow copmamm énui a
OTkpbITE®OPMY Tanabanap peiTUHIM (hOpMaCKHN ounLL
A2 3akpbITb Tanabanap peiTUHIM hopmMacuHK Enuiu
T OTkpbITb®OpPMY KHonkanu Gow copmamu ounLu d

AprymeHTbl MakpoKoMaHAabl

Nwvst chopmbl KHonkanu 6ow copma

Pexum dopma

BapanTe dunbTp. 370

MoXeT 6biTb 3aNpoc nUnm

unbTp, 3anncaHHbIN B

Buae 3anpoca. dunbTp

Pexum okHa O6bl4yHOE npumeHsieTcs Ans otbopa
n/vnu copTUpOBKU 3anucem

B hopme. [ina cnpasku
HaxmuTte F1.

Wms dpunbTpa
Ycnosue ot6opa
Pexum gaHHbIX

7.9-rasm.

-275-



MA LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMAS1
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> Oldingidek biror makrosga mos knopka hosil qilinadi.

> Knopkaning xossalar oynasi ochiladi.

> Xossalar oynasining PucyHok satriga rasmning to‘liq man-
zili yoziladi yoki shu satrdagi uchta nuqta joylashgan tugmachani
bosib O630p oynasi orqali rasm tanlanadi.

Shartlarga bog‘liq makroslar

Shartlarga bog‘liq makroslarni quyida keltiriladigan misolda
ko‘ramiz. Faraz qilaylik, ma’lum bir so‘rovdan foydalanib 7.10-
rasmdagi forma loyihalangan bo'lsin. Unda 502 ta yozuv bo‘lib, bar
bir yozuvda talabaning kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, gu~
ruhi va o'qituvchisining familiyasi akslangan. Bu forma neHTouyHas
¢bopma shaklida loyihalangan bo‘lib, lining konstruktor holati 7.11-
rasmda keltirilgan.

- - w o
Tan_koau Damunus: dack Kypc:  Motok: Fypyx: ®amun: 1l

445 AG6acosa 3 XM 2 1 la  Bypues A.

183 Abnysaxunps LI XM 2 3 7a Paxmaroe P. 1

301 A6aynarosa H XX 2 1 la  Mupsoxunosa b

215 A6aynun T XX 1 1 la Kum JLH.

302 A6nyanaes H XX 2 1 la Mupsoxuznosa b

150 A6aynnaes O XM 2 2 4a  Ywmaposa L.

315 Ab6nynnaes ¥ XX 2 1 2a JIuX.K.

284 Ab6nynnaes LI XX 1 2 Sa Kapauuk B.B.

488 AGaynnaesa b XM 2 1 4a  Dmwmyponos []

201 AGaynnaesa T’ XM 2 3 8a  Mupsoxunosab

387 Ab6nynnaesa ]| XM 1 1 la OxymoB A.

416 Ab6nynnaesa M XM 1 2 4a Paxmatos P.

430 AbGaymanukos X XM 1 2 Sa Mymunos M.

162 Abnypaxumos U XM 2 2 S5a Mymumos M.

i
d
3anuck: » 1 < |1 1 »|n \>*m 502
7.10-rasm.
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ro m

7.11-rasm.
Bizdan fakultetlar bo‘yicha saralash (filtrlash) masalasini hal
qilish talab etilsin. Buning uchun quyidagi ishlami amalga oshira-

miz:
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1. Forma konstruktor holatida bo‘lganda uning IlpumeuaHu«

qismiga I'pynma mnepekiurpouatens asbobidan foydalanib rpynmna
o ‘rnatamiz. Bunda ma’lum formatlashlar amalga oshirilgandan
so‘ng u 7.12-rasmdagi holatga keladi. Demak guruhda to‘rtta
knopka (BeiknruaTenb) o'matilgan bo‘lib, ular rasmdagidek nom-
langan va ularga mos qiymatlar 1, 2, 3 va 4 dan iborat bo‘lsin. Gu-
ruhning xossalar oynasidan unga «Tanlash» deb nom beramiz. Bu

nom ixtiyoriy bo ‘lishi ham mumkin.

11

.bl

7.12-:asm.
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2. Endi fakultetlar bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun

yangi makrosni loyihalaymiz va uni «Tanlash» nomli guruh bilan
bog‘laymiz. Buning uchun:

> Ma’lumotlar bazasi oynasidan makros obyektini tanlaymiz
va undan Co3gatp tugmasini bosib makrosni loyihalaymiz (7.13-
rasm).

> Makrosning YcnoBue qismiga guruhning nomi yoziladi va
uning qiymati 1 bilan solishtiriladi (bu birinchi knopkaning bosil-
ganligini bildiradi, ya’ni «XIM» nomli)

> Makrosning Makpokomanna qismiga [Ipumenurs @ uinbtp
makrokomandasi ochiluvchi menyudan tanlanadi.

> Makrosning ApryMeHTsl MaKpOKOMaHZABl (ismining Ycuo-
Bue oTrbOopa satriga saralanayotgan maydon nomi («Fak») va uning
giymati nimaga teng bo ‘lishi yoziladi. E’tibor bering, maydon nomi
[1 (kvadrat) qavslar ichida va matn qo ‘shtirnoqlar orasida bo ‘lishi
kerak.

. Makpoc2 : makpoc A1 ES3

Ycenosue MakpokoMaHza I[Ipumeuanue
[Tannam]=1 Iloumenutrs®@unptp! » 1>=IMOylinua capamam '

Uwmst punsTpa
YcnoBue otbopa [@ak]="XNM"

7.13-rasm.
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> Makrosning ikkinchi va uchinchi satrlari ham shu ko'rinish-
da hosil qilinadi (7.14-rasm). Faqat mos satrlarning AprymeHTH
MakpokoMmaHAbl qismiga mos ravishda [Fak]q”XX" va [Fak]q”XM”
yoziladi.

> Makrosning to ‘rtinchi satridagi makrokomanda barcha yo-
zuvlarni ko'rsatadi (filtrlashni inkor etadi). Bu makrokomanda ar-
gumentga ega emas.

> Makrosning beshinchi satri har doim «Fak» nomli may-
donga qaytishni ta’minlaydi. Uning argument! rasmda keltirilgan.

> Loyihalangan makrosni «M_fak» nom bilan saqlab qo‘y-

amiz.

7.14-rasm.
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2. «F tanlov» nomli formani konstruktor holatiga o ‘tkazamiz
(7.12-rasm) va guruhning xossalar oynasini ochamiz (7.15-rasm).
Uning Ilocme o6uoBiuenus satriga hosil qilingan makros nomini
o‘rnatamiz. Xossalar oynasini yopib formani konstruktor holatidan
forma holatiga o ‘tkazamiz. Guruhdagi tugmalarning bosilishiga mos
ravishda ma’lumotlar fakultetlar bo’yicha saralanadi. 7.16-rasmda
«XM» fakulteti bo'yicha saralangan ma’lumotlar keltirilgan. Umu-
man, ixtiyoriy maydon bo‘yicha ham saralashni amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos guruh va makros loyihalansa bas.

[x ]
Maxer 1 Jlamnsie | CoOwiTus | Jpyrue Bee I
KOHTEKCTHOE MEHIO covevviviiiiiiies e
BcennpiBaromas moACKa3Ka...........
Unentudukartop cnpaBKkH w 0
I[OHOIIHI/ITCJII)HLIG CBCACHUA . . .
JIO OOHOBIICHH e
IMocne oOGHOBIEHHS .. ....M_dax -1 -1
5 BXOM oot —Zj
7.15-rasm
our 3-EEI I 11 4 _— woow W AW wow ww
Tan_koau Damuus: Dak: Kypc: Motok: Typyx: ®aroan: 5
1 375 Axamo» A 1 XM 1 i .} 2a [Mwup3soxuposa b
1 431 Axmenos U 1 XM 1 1 2 j 5a  [Mymunos M.
1 491 7 1 AxMenxaBoB A 1 XM 2 J 1 j 4a [Mn XK. - 4
1 «B g Bananos XK 1 xm 1 1 1 3a [Ymaposa L.
1-75 .. 1bakaes H 1 xm 2 V1 1 3a 1fCattopos A
1 «7 faparamsuan C 1 g 1 12 [ 4a [Ymaposa L.
1 476 fbaparos LI 1 xm ] 2 1 1 1 3a fCaTtopos A
464 Berumes P 1 XM e 2 1 1 1 2a  [MymuHoB M.
1 448 , . Bexremxposa H 1 xm 2 4 1 1e XK.

1PAKYNbTETAAP BYNUYA CAPANALW |

XUM 1XX [XMTM BAPYUA ®-TJIAP 1
. jd
3anucs: 51 b JI 1 :|:ll>)%lm3 131 (dunbTp)

7.16-rasm.
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Makroslar yordamida bir nechta maydonlar bo‘yicha sara-
lash.

Yuqoridagi bo‘limda shartli makroslar va guruhlar yordamida
ma’lumotlami biror maydon bo‘yicha saralashni ko ‘rdik. Bu usul
bizga faqat bitta maydon bo‘yicha saralash imkoniyatini beradi. Bir
paytda bir necha maydonlar (masalan, fakultetlar va o‘qituvchilar)
bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun quyidagi usuldan foy-
dalanish mumkin.

L. Faraz qilaylik «S_yangi» nomli so‘rov (7.17-rasm) loyihalan-
gan bo ‘Isin.

««euaiMojiuBé'»

g ggga &8

03 td od O

o) 0o o AELE g
n
K
K D o
be: X .
a us e P T
'l g
8 e
£ E— s
o Cco to CO
% z
A ISP N
7.17-rasm.
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2. Bo‘sh yangi forma tuzamiz va unga «S_yangi» nomli so‘rov-
ni tobe forma sifatida o‘matamiz. «Usta» hosil qilgan yangi tobe
formaga «F S yangi» deb nom beramiz (7.18-rasm). Bu nom mak-
ros tuzish jarayonida kerak bo‘ladi. 7.18-rasmdagi «Forma2» nomli
formani «F_saralash» nomi bilan saqlaymiz.

7.18-rasm.

3. «M_yangi» nomli makrosni quyidagicha loyihalaymiz (7.19-
rasm).
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4. «F _saralash» nomli formani konstruktor holatida ochamiz va
uning 3aroxoBok ¢opmer qismiga ikkita ITome co cmuckom o ‘rna-
tamiz (7.20-rasm). Ulardan birinchisi «J ukit» jadvali asosida (o‘qi-
tuvchilarning familiyalari joylashgan jadval), ikkinchisi esa «J faky»
nomli jadval asosida (fakultetlarning nomlari joylashgan jadval)

tashkil etiladi. Bu ikki ro‘yxatning xossalar oynasidan quyidagilarni
o‘rnatamiz (7.1-jadval).

MakpokomaHaa | IIpumeuyanue N
p OOHoBienue "®_C_surn" Homan To0e GopMaHM SHrHIAIT
APrymMeHThl MAKPOKOMAaH/bI
Hmsi pnemenTa ® C surn

7.19-rasm.

3 B W uar ool
3q1e1e1e1e2c1e3c1e4e1e516+1e7m1e8+ 191101t 1mi2e 10 + 1N mitj

. | 14 3aronosok dopml

718uT (rBUM W pH [Mr (umu Hbln.3PA j c)aky ibie:nap 3ynxatmu 1

1 Cpobommbiii e — |CBoGoanblit jJ —
h + 06 nactb na HNIX
1 a
1 jl1l1'1l2l1l3l1-4-1l5'1l6l1'7-1'8l1l9'1l10'1l11-1l12-1,ﬂ, [ ]

1 + 3aronosok chopmbl

2 T|n_koal|. ®amunua Jl®akj Kwac!11oto|djpyx]!|pamun|”
J + O6GnacTtb AaHHbIX

3 |Tan_kcan Adamunusa |bak [Kypc (MoTok |Fypyx |Pamun
10 Mpumeyarve dopMbl Y
i . r
7.20-rasm.
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7.1-jadval
Xossa nomi O'qituvchilaming Fakultetlar ro ‘yxati
familiyalari
Yucno cTonbuos 3 2
IIpucoeaquHeHHBII 2 2
cronben
[Tocne oGHOBIEHUA M yangi M _yangi

5. Formalarning quyidagi xossalarini o‘rnatamiz (7.2-jadval)

7.2-jadval
Xossa nomi «F _saralash»  «F_S yangi» tobe forma
forma ichidagi forma (so‘rov)
Pexum mo ymomn4aHuUio IIpocTas Tablitsa
dbopma
O0JiacTh BBIIEIEHUSI Her Her
KHonku nmepexona Her Jla
PaznenurenbHble TUHUU Her Her
6. «F_S yangi» tobe forma ichidagi formaning xossalar oyna-

sini (7.21-rasm) va uning Ucrounuk 3amuceii satridagi uchta nuqta
joylashgan tugmachani bosib, ITocTpouTeds 3ampocoB oynasini
ochamiz (7.22-rasm).

£ ®opma 0
Maker [ Jlotere | CoOnitus | [pyrume i| Bee
Hcroume 3aTeei .. SELECT [C_snru].[Tan_xoau], [C_surul[@axmusl, [C_swru].[Dak], [C
QUIBTP.vovieiiiiecce A R I HA1

[Topanox copTHPOBKH. .
lpuverenned w b 1pos Ja
TTOAMACE. oo O C <»m T

7.21-rasm.

-285-



MA LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

7.22-rasm.

Kursorni «Famil» nomli maydonning YciaoBue orbGopa satriga
o‘rnatamiz va kontekst menyudan ITocTpouts bo‘limini (bu ishni
asboblar panelidagi mos tugmacha orqali ham amalga oshirish
mumkin) tanlaymiz. Natijada IlocTpouTens BbIpa)xeHUs oynasi
ochiladi (7.23-rasm).
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S K e

S-g

Q _6/\ P HE"2H2
mmm-<uo 0 0 0
CD CD CD CD QD CD CD

O <0<

7.23-rasm.
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Bu oynaning (7.23-rasm) Forms (formalar) papkasini ochib, un-
ing 3arpyxennbie d¢opmbl qismidan «F saralash» formasini
tanlaymiz. «F _saralash» formasining obyektlari ichidan IToaeCo-
Cnuckom?2 tanlaymiz (bu maydonda o‘qituvchilar familiyalarining
ro‘yxati mavjud) va BeraBuTh tugmasini bosamiz. Natijada biz
tanlagan maydon oynaning yuqori qismida paydo bo°‘ladi. OK tug-
masini bosib, oynani yopsak, biz yozgan formula «Famil» nomli
maydonning YcaoBue oréopa satrida paydo bo‘ladi (7.24-rasm).

7.24-rasm.
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Yuqoridagi barcha ishlami «Fak» nomli maydon uchun ham
bajaramiz (7.22-rasm). Bu holda IoaeCoCnuckom4m tanlaymiz,
chunki bu maydonda fakultetlarning ro‘yxati mavjud. Sizning mi-
solingizda bu maydonlarning nomlari boshqa bo‘lishi ham mumkin.
Barcha ishlar bajarilgandan so‘ng 7.24-rasmdagi oynani yopamiz va
7.21-rasmdagi xossalar oynasiga qaytamiz. Bu oynani ham berkitib
7.20-rasmdagi oynaga, ya’ni «F_saralash» formasining konstruktor
holatiga qaytamiz va undan forma holatiga o'tamiz.

7. Formaning (7.25-rasm) «O ‘qituvchilaming familiyalari» va «Fa-
kultetlar ro‘yxati» darichalaridagi ochiluvchi menyulardan mos rav-
ishda kerakli o‘qituvchining familiyasini va fakultet nomini tanla-

sak, quyi oynada ularga mos talabalarning ro'yxati va soni hosil
bo ‘ladi.

m A2 w W W W W

YuntyBunJiapHuHT QasuansIapu ®axkyabTeTIap pyHxaTu d

[Mup>oxunosa b xv

Dalitir®

373 AaumapapHos Y XM _1]2a Mupsoxujgosa b
375 AsupoB A XM V2a Mup3so3cuaosa b
376 I'usico b XM 12a Mmup3oxuaoa b
377 Wyanomes M XM 112a Mupsoscuaosa b
378 Mamenosa Il 'XM 1 2a Mup3oxuaosa b
379 Ha3uuena P XM 12a Mup3soscugoa b
380: CapuenlJ - XM 12a Mup3soscugosa b
382 Tyxcanos C [XM 12a Mupsoxugosa b
400 Ypunos J{ XM TIIa Mup3so3cuaosa b
422 Manartos U XM 2 4a Mnupsoscunoa b
3anuce; 1% 2 »lmb*1u3 10

191

7.25-rasm.

Saralashlarni yana boshqa maydonlar bo‘yicha ham amalga
oshirish mumkin. Masalan, bir paytda ©'qituvchilaming familiyalari,
fakultetlar, kurslar va h.k. bo‘yicha. Bu ishlar ham yuqoridagi usul
bilan amalga oshiriladi.
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Forma orqali so‘rovga tanlov shartlarini kiritish

Yuqoridagi bo'limda bir nechta maydon bo‘yicha saralash va
saralangan so‘rovni formada tobe forma sifatida akslantirish usuli
bilan tanishdik. Bunda barcha natijalar formada hosil bo‘ldi (7.25-
rasm). Bu usul ma’lumotlami tanlash va ko‘rish uchun juda qulay
bo‘lishiga qaramasdan uni chop etishda ma’lum noqulayliklarni
keltirib chiqaradi. Sizga ma’lumki ma’lumotlarni chop etishning
eng qulay ko ‘rinishi bu hisobotdir. Accessda shunday imkoniyatlar
mavjudki, unda biror so‘rovdan saralashni forma orqali amalga
oshirib, saralangan so'rov asosida hisobotni hosil qilish va chop
etish mumkin. Bu shaklan bir xil ammo mazmunan turlicha bo‘lgan
hisobotlami tayyorlashda juda qo‘l keladi (xuddi parametrli
so‘rovlardek). Bu ish ham makros yordamida amalga oshiriladi.
Quyida bu usul bilan tanishamiz.

So‘rovga tanlash shartini kiritish uchun bo‘sh forma hosil qi-
lish.

1. Tanlash shartini so'rovga kiritish uchun bo‘sh forma tuzing.

2. Konstruktor holatida formaning xossalar oynasini oching va
quyidagi xossalarni o ‘mating.

Xossa Qiymati
[Moanuce Formaning sarlavha satrida
paydo bo‘ladigan nom (masalan,
«Tanlash parametri»)

PexuMm nmo ymonuanuto [Mo3unus popma
JonycTumble pexXUMBI dopmMma

ITonocel NpoOKpyTKHU OTCYTCTBYIOT
Oo6mnacTh BRIACIHEHUSI Her

ITone Homepa 3amacu Het
PasnuneHHble TUHUU Her

Tun rpanunsr * OKHO auajgora
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3. Bo‘sh formaga har bir tanlanadigan maydon bo'yicha kiriti-
ladigan shartni aniqlovchi bo‘sh maydon hosil qiling. Bu may-
donlar Moae co cmumeckom ham bo‘lishi mumkin. Agar ro‘yxatli
maydon bo‘lsa oldingi bo‘limda hosil qilingan usul bilan uni
aniqlash kerak. Xuddi oldingidek ular o°‘qituvchilaming yoki fa-
kultetlarning nomlarini aniqlovchi ro‘yxatli maydon bo ‘lishi mum-
kin. Ro‘yxatli maydonlar bir nechta bo‘lishi ham mumkin. Hozircha
bu maydonlarning xossalarida makroslar bo‘lmaydi (7.1-jadval).
Bo'sh maydonlar albatta, ro‘yxatli maydon boiishi shart emas. Ma-
salan, siz ma’lum vaqt oralig‘idagi ma’lumotlarni qidirayotgan
bo‘lsangiz, bo‘sh maydonlar etarli (qidirilayotgan boshlanghch va
oxirgi sana uchun).

4. Bu maydonlarning xossalarini quyidagicha aniqlang.

Xossa Qiymati
Nms Shartni aniqlovchi nom (masalan, «0 ‘qi-
tuvchilary, «Fakultetlary, «Boshlang‘ich

sana», «Oxirgi sanay)
®opmar nond Agar tanlash sana bo‘yicha bo‘lsa, Cpen-
HUH dopmaT aaTsl

5. Formani saqlang va unga nom bering (masalan,
«Shart_tanlash»).

Forma uchun makroslar guruhini hosil qilish

1. Ma’lumotlar bazasi oynasida Makpocsl tanlang va Co3aarth
tugmasini bosing. Bu holatda uchta makros tuzamiz.

2. Bo‘sh formani ochuvchi makros tuzamiz. Buning uchun
makrosning Umsa makpoca ustunini ochuvchi Umena makpocos
tugmasini bosing. Makrosga nom bering (masalan, «Ochish»).
Keyin OTkpbiTh ¢popmy makrokomandasini tanlang. Uning argu-
mentlarini quyidagicha aniqlang.
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Argument Qiymati
Ums popmsl Bo'sh formaning nomi.

Masalan, «Shart tanlashy.

Pexum dopma
Pexxum maHHBIX N3menenune
PexuMm okHa OxHO auanora
3. Formani yopuvchi makros tuzing. Unga nom bering (ma;

salan, «Yopish»). 3akpeiTe makrokomandasini tanlang va uning
argumentlarini quyidagicha o ‘mating.

Argument Qiymati
Tun ob6bekTa Forma
Nms obbexTa Bo'sh formaning nomi

(masalan, «Shart tanlash».)

CoXpaHUTh Het

4. «OK» tugmachasi uchun makros tuzing. Bu makros forman
yashirin holga o'tkazadi. Makrosga «OK» deb nom bering va Zadat
Znachenie makrokomandasini tanlang. Bu makrokomanda uchun
argumentlarni quyidagicha tanlang.

Argument Qiymati
DIEeMEeHT [Bucubine]
BripaxeHnue Her
5. Barcha qilingan ishlami saqlang va makrosni yoping. Unge

biror nom bering (masalan, «M tanlash»). Siz loyihalagan makros
7.26-rasmdagidek ko ‘rinishda bo'ladi.
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2. Yuqoridagi bo‘limlarda keltirilgan usullardan foydalanib
(makrosni formaga sudrab kelish yo‘li bilan) «OK» nomli knopka ho-
sil qiling va uning uchun quyidagi xossalarini o ‘mating.

Argument Qiymati

Nmsa OK

Hoanuce OK

HaxaTue xnonxu Makrosning nomi («M_tanlash.OK»)

3. O'zgarishlarni saqlang va formani yoping.

Hisobot hosil qilinadigan so‘rovga shartlar kiritish.

1. Hisobot hosil qilinadigan so‘rovni konstruktor holatida och-
ing.

2. Unga tanlash shartlarini kiriting. Shartlar 7.24-rasmdagidek
bo‘lishi mumkin. Masalan, o ‘qituvchilami tanlash uchun so‘rovning
«Famil» nomli maydonidagi YciaoBue oTrbopa satriga
[Forms]![Shart_tanlash]![0 ‘qituvchilar] shartini, fakultetlami tanlash
uchun esa «Faxk» nomli maydonining VYcaoBue orT6opa satriga
[Forms]![Shart tanlash]![Fakultetlar] shartini yozish kerak. Bu
shartlarni MocrpouTen”an foydalanib ham kiritish mumkin. Agar
sizda shartlar sanalar bo'yicha bo‘lsa, so‘rovning mos maydonidagi
YcaoBue ordopa satriga quyidagi shartni yozish ham mumkin.

Between [Forms]![Shart tanlash]![Boshlang‘ich sana] And
[Forms]![Shart tanlash]![Oxirgi sana]

3. 0 ‘zgarishlarni saqlang va hisobotni yoping.

Asosiy hisobot bilan makroslarni bog‘lash.

1. Biror usulda (masalan, Mactep oruyeroB yordamida) yu-
qoridagi so'rov asosida hisobotni loyihalang.

2. Hisobotni konstruktor holatida oching va uning quyidagi
xossalarini o ‘mating.
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Argument Qiymati

OTkpeITHE Bo‘sh formani ochuvchi makrosning nomi
(masalan, «M _tanlash.Ochishy»)

3akpsiTHEe Bo‘sh formani yopuvchi makrosning nomi

(masalan, «M _tanlash.Y opish»)

3. 0 ‘zgarishlarni saqlang va hisobotni IIpocmorp holatida och-
ing. Natijada, siz tuzgan bo‘sh forma ekranda hosil bo‘ladi (7.27-
rasm).

7.27-rasm.
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4. Ochiluvchi

(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

nomini tanlang.
5. OK tugmasini bosishingiz bilan forma ekrandan yo‘qoladi

va siz tanlagan shartlarga mos hisobot hosil bo‘ladi (7.28-rasm).

X Tanada

Tan xoam damunus
463 Adeepen M
474 Ilepunca 1T
475 Brinu H
476 B*pmol I
478 Mup!M1 K
484 Tyonoxyloun M
493 UctEm1 A
494 Kypbouca
499 TiexoeiC
1*jiL i31

dax

XM

XM

Kypc

rmm gsior'aiio

7.28-rasm.
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Catropox A.
Cropox A.
Cropox A.
Cactopox A.
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