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ALLGEMEINE EINFUHRUNG

Eine Fremdsprache schon in der ersten Klasse lenien? Ja, waruin denn nicht?

Die Leistungsfahigkeit des kindlichen Geliims wird durch Training erhoht. 
Je liaufiger mid intensiver das Kind eine Fremdsprache ho it, desto besser wird 
sie erworben. Soziale und sprachliche Kommunikation fdrdem die Entwicklung 
des Geliims. Kinder, die intuitiv und nicht nach Regeln lemen. enveiben eine 
Fremdsprache mtiheloserund sclmeller als Envachsene. Deshalb stehen spielerisches 
Lemen und Handlungsorientierung im Vordcrgmnd unseres Lelirbuches.

Das Material gliedert sich in folgendeTeilc:

I. Die Teile des Lehnverlis
Band 1 des Lelmverks „Deutsch macht SpaB“ ist fur den Einsatz in der 1. 

Klasse der allgemeinbildenden Schulen in Usbckistan gedacht.
Es besteht aus:
- einem integrierten Lehr- und Arbeitsbuch
- einem Lehrerhandbuch;
- einer multimcdialen Bcglcitung;
Das Lchrbuch ist in vierzehn Lektionen cingeteilt. Jede der vierzehn Lektionen 

gliedert sich in 2 Seiten, auf der linkcn Seite ist das Lehibuch (LB), auf der rechten 
Seite das Arbeitsbuch(AB)angeordnet.

Der Lemprozess der Kinder wird in den Lektionen von der Kunstfigur „Felix 
Bar“ begleitet, der als Muttersprachler z.B. in Dialogen und Spielen auftritt. Das 
Lehrbuch enthalt zudem farbige Collagen. Bilder und Fotos sowie Spielkarten mit 
Aufgabenstellungen.

Durch eine grolie Zalil verscliiedenartiger Spiele und Aufgaben fordert das 
Lehrwerk besonders auch die Entwicklung dcr Spreclifertigkeit und die Fertigkeit 
des Horens.

Das Lehrerhandbuch enthalt detaillierte didaktische und methodische 
Hinweise zum Aufbau jeder Lektion, sowie Hinweise, welche Arbeitsfonnen bei 
welchen Bildem, Fotos, Collagen und Spielen sinnvoll sind. AuRerdem enthalt das 
Lelirerliandbuch Wortschatz und kommunikative Satzstrukturen, die fur die Schuler 
neu sind.
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П. Zcitlicher Rah men
Im Rcgclfall benotigt man fur jedcs Hauptthema 6 Unterrichtsstunden, 

insgesamt 84 Unterrichtsstunden,wovon 14 Stunden der Wiederholung und 
Festigung gewidmet sind.

III. Lernzicle
Die Beschaftigung mil einer Fremdsprache schon zu Begimi der Schulzeit hat 

einen wichtigen Vorteil fur die Entwicklung des Schulers.
Die Schiiler sollen ihrc emotionale und soziale Kompetenz durch die Begegnung 

mit der Fremdsprache entwickeln.
Die Schuler sollen ilire Erfahrungen im Umgang mit deni Horen und 

Wahmehmen sowie mit dem Sprechen dcr neuen Sprache enveitem.
Das LeluAveric ist deshalb besonders aufLemziele in den BereichenHdrverstehen 

und Kommunikationsfahigkeit ausgerichtet. Um diese Ziele zu erreichen, enthalt 
das Lehrwerk viele Spiele und Minidialoge.

IV. Lcminhalte
Themenkatalog
• Bekamitschaft
• Alles tiber mich
• Familie
• Mein Freund
• Farben
• Spielzeuge
• Umwelt
• Kdrperteile
• Mein Klassenzimmer
• Zahlen
• Obst und Gemiise
• Tiere
• Marchenwelt
• Was kaiui ich tun?

V. Didaktische Hinweise fur die Arbeit mit den einzelnen 
Lehrwerkslektionen

Die Methoden mtissen kindgerecht auf die Neigung der Schulanfanger zu Spiel 
und kdrperlicher Aktivitiit ausgerichtet sein.

Jede der vierzelm Lektionen gliedert sich in mehrere Unterthemen. Im Zentrum 
der meisten Haupthemen stehen Spiele. Das kindlichc Bedurfnis zu spielen und
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zu handeln, steht im Mittelpunkt. Die Lehrkraft schafft eine entspannte, angstfreie 
Atmosphare. sie unterstiitzt die Kommunikation dcr Kinder untcreinandcr.

Jedes Hauptthema hat einen thematischcn Schwerpunkt. Bunte Collagen 
stehen jeweils auf der linken Seite m  Begiim des Themas. Sie ftihren visuell 
in das Thema cin und diencn dazu, den neuen Wortschatz cinzufuhrcn. Auf der 
rechten Seite des Lchnvcrks, im Arbeitsbuch (AB), sind Bilder, Zeiclmungen und 
Collagen angeordnet, die die Schuler zum Ausmalen, Ausschneiden odcr Basteln 
venvendcn kormen. Sprachdidaktisch steht dabei die Festigung des Wortschatzes 
im Vordcrgmnd. Die Aufgaben im Lehrwerk eignen sich fur folgcndc Sozialfomien 
des Untcrrichts:

- Einzelarbeit;
- Partnerarbeit;
- Gmppenarbeit;
Das Lehrwerk ist einsprachig aufgebaut. Die zahlreichen Bilder und Collagen 

helfen den Schulem. Gegenstande und Personen mit ihren deutschen Bezeichnungen 
zu verbinden.

Das Lehrwerk stellt gnmdlegende Materialien zur Verfiigung eine (Lieder 
-  CD, eine Handpuppe. „Hand-Ваг", Spielanleitungen usw.) Im Untcrricht ist 
grundsatzlich die Abfolge von drei Schritten einzuhalten:

I. Scluitt. Einfulming: Die Lehrkraft fiihrt die Anweisungen ein, indem sie 
vorspricht und Schuler bzw. Felix Bar ausfuhren liisst. Allc Schuler machcn mit.

H. Schritt. Die neuen Worter und Satzstrukturen werden mehnnals wiederholt. 
Die Lehrkraft oder Felix Bar ftihren die Handlungen zu Begimi aus und die Kinder 
wiederholcn, dabei stellt der Lelirer fcst, welche Schiller die Stmkturen verstanden 
liaben.

III. Scliritt. In der drilten Phase sollen die Schiller mit dem sprachlichen 
Material spielen. Die Lehrkraft fordert einzelne Schtiler auf, etwas zu tun. So steht 
immer dcr soziale mid spielerische Zugang im Vordcrgmnd.

VI. Multimcdialc Bcglcitung
Die multimedialc Begleitung enthalt die Texte, Dialoge, Videokassette 

und die Animationen, die von den Schtilem vcrtont wurden. Das Multimedia ist 
filr den Einsatz im Unterricht gedacht. Die Aufgaben zum Video finden Sie im 
Lelirerliandbuch (LHB).

6



LEKTION 1 BEKANNTSCHAFT
l.Stun- Ziel Inhalte Sozial Material / Zeit

de form Medien
1. -Gehortes mil 1.

Schritt Hilfe von Mi- 
mik, Gestik,

• Lehrerin stellt sich vor, indem sie in der Gruppe herumgeht 
und jedes Kind einzeln begruBt. Sie nennt ihren Namen und

PL Felix Bar 10 Min

Be- Sitnationszu- fragt nach dem Vornamen des Kindes:
kannt- sammenhang Hallo, Kinder! Ich bin .... Unddu?
schaft und Bildem 

global verste- 
hen.
-Die Struk-

Die Kinder nennen ihren Vornamen.

• L.: Hier ist noch jem and Schaut her. Das ist mein Freund 
Felix Bar.

LB S.4

2. turen Hallo, Dabei nimmt sie FB und wiederholt mehnnals seinen Na
Schritt Ich bin... 1 

Tschiiss... 
verstehen und

men.
FB reicht jedem Kind die Pfote und sagt: 
Hallo, ich bin Felix Bdr und (hi?

auf L-Impuls Die Kinder reichen ebenfalls die Hand und stellen sich vor. PL LB S.6 10 Min
korrekt nach- FB sagt: BI, BA, BU Ich bin Felix, wer bist du?
sprechen.

Sch. sprechen alle zusammen nach und jeder nennt an der ent- 
sprechenden Stelle seinen Vornamen. Dann regt L. die Sch. an, 
den Reim als Kettenspiel zu spielen: der erste Sch. wendet sich 
an den zweiten, dieser hort zu, und wendet sich dann an den 
dritten usw.

GA



3.
Schritt

• Aufgaben 1,2. Deutschland 5 Min
• L. erzahlt den Sch. (in der Muttersprache), dass FB aus PL karte
Deutschland kommt und nur Deutsch spricht. FB hat die
Deutschlandkarte mitgebracht. Usbekitan
L. prasentiert die Karte und fragt, was die Sch. schon uber puzzle.
Deutschland wissen. Deutsch
• Aufgabe 3. landpuzzle 15 Min
• L. bildet vier Gruppen und verteilt je  ein Set Puzzleteile GA (zerschnittene
(Zwei Gruppen bekommen Deutschlandpuzzle, und zwei -  Us- Kopiervorlagen
bekistanpuzzle). Sch. rekonstmieren die Karten. Dabei geht L. 1,2)
mit FB herum und lobt die Sch und muntert sie auf. Anschlie-
Bend nennen Sch. das Land.
• L. fragt, ob die Sch. wissen, welche Farben die deutsche
Flagge hat. AB S.5 Ub.4 5 Min
2. Aufgabe 4.
FB zeigt die deutsche Flagge und sagt:
Kinder, malt bitte zu House die usbekische u n d  die deutsche Flaggen von
Flaggen. Deutschland
• FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich m uss nach Hause. und
Tschiiss, Kinder! Usbekistan
L. und FB gehen einzeln zu jedem Sch., schutteln ihm die
Hand und sagen:
Tschiiss., ...!  Sch. verabschieden sich von FB, indem sie sa
gen im Chor oder einzeln: Tschiiss, Felix Bdr\



2. Stun 
de Ziel Inhalte

Sozial
form

Material / 
Medien Zeit

1. GrtiBen und
Schritt einen GruB

erwidem
Begrti- Sich verab
Bung schieden.
und
Ab-
schied

2 .

Schritt

3.
• L. begruBt die Sch. und lasst den Reim als Kettenspiel wie- 
derholen. BI, BA, BU, Ich bin ..., wer bist du?

• L. nimmt FB aus seinem Haus und begruBt ihn:
Hallo, Felix Btlr.
FB begruBt die L.: Guten Tag, Frau . . . /

FB begruBt die Sch.: Hallo, Kinder!
Sch. antworten (L. hilft dabei): Hallo, Felix Biir! 

Aufgabe 5.
• FB und L. stellen den Reim vor (singen). Dann lasst L. die 
Sch. den Reim horen und lemen. Evtl. als Wettbevverb in zwei 
Gruppen Reime vorspielen lassen.

FB: Hallo, Hallo, Kinder!
Sch.: Hallo, Felix Btlr!
FB: Tschiiss liebe Kinder!
Sch.: Tschiiss, a u f  Wiedersehen!

Aufgabe 6.
• L. zeigt die vergroBerten Bilder 1 und 2. Sch. horen den Mi
ni-Dialog, sprechen nach und variieren mit eigenen Vornamen. 
Dialog 1. - Hallo! Dialog 2. - Tschiiss, Peter!

- Hallo! -  Tschiiss, M alika!
- Ich bin M alika und du?
- Ich  bin Peter!

PL

PL

GA

PL/PA

PL/PA

PA

Felix Bar 5 Min

LB S.8 10 Mm

LB S.8 10 Mm



3.
Schritt

3.Stun-
de Ziel

4.
• L. zeigt die vergroBerten Bilder 3 und 4. Sch. horen den Mini- 
Dialog, sprechen nach.
Dialog 1. - Guten Tag, Kinder!

- Guten Tag, Frau Saidova!
Dialog 2. - A u f  Wiedersehen, Frau Saidova!

- A u f  Wiedersehen, Kinder!
•  L. bildet Paare. Jedes Paar bekommt ein Set von Bildem und 
spielt Mini-Dialoge. Dialoge werden in der Klasse prasentiert 
(nur freiwillig). FB kommt zu jedem Paar und lobt die Sch. 
A u fg a b e  7
• Kinder verbinden die Bilder im AB und malen sie aus
• FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich m uss nach 
Hause. Tschiiss, Kinder! A u f  Wiedersehen, Frau ....!  Sch 
verabschieden sich von FB

Inhalte

PL

PL

Sozial
form

Ein Set von 
Bildem

AB S.9 
LB S. 10

Material / 
Medien

15 Min

5 Min 

Zeit
1.

Schritt
Gutcn
Mor
gen!
Gutcn
Tag!
Gutcn
Abend!

GrtiBen und 
einen GruB 
ervvidem 
(vveitere Be- 
griiBungsfor- 
men)

• BegruBung. Wiederholung.
• 5.
•  Sch. losen die Aufgabe, indem sie die Bilder zu ordnen.
• Zum Vergleich der Ergebnisse ordnet ein Sch. die vergroBerten 
Bilder an der Tafel zu. L. fiihrt dabei die BcgruBungsformen:
• Guten M orgen! Guten Tag! Guten Abend! Gute Nacht!
• Sch. sprechen im Chor nach.

PL
Bilder 5 Min 

10 Min



2. GrtiBen und Aufgabe 8 PL
Schritt einen GruB • L.: Jetztspielen wir! Das Spiel heifit „Sonnenkinder".

erwidem Spiel: M it einem Seil /egt L. einen Kreis au f den Boden (evtl. LB S.10 10 Min
Guten (weitere Be- mit der Kreide einen Kreis zeichnen). L. verteilt jedem  Sch. ein Kartchen
Mor gruBungsfor- Kartchen (KV.3), erzahlt die Geschichte, in der die Begriifiungs- PL
gen! men) und Abschiedsformen „Guten Morgen", „Guten Tag", „Guten
Guten Abend" und „Gute Nacht" vorkommen.
Tag! Sch. horen zu. Wenn Sch. die auf ihren Kartchen dargestellte GA 15 Min
Guten Begrtifiungs- oder Abschiedsform horen, durfen sie in den Kreis
Abend! hupfen. Zur Verdeutlichung konnen Sch. dabei ihre Kartchen 

hochhalten.
L.: Es war einmal ein Bdr. E r hiefi Felix. Und er hatte eine 
Freundin, die Sonne. Jeden Morgen begriiflte er frohlich seine 
Freundin „ Guten Morgen,
liebe Sonne!" . Die Sonne lachelte freundlich. Felix Bdr spielte 

a u f der Wiese und bemerkte plotzlich, dass die Sonne ganz oben 
ist. „Guten Tag, liebe Sonne!", sagte Felix Bdr. Die Sonne la- 
chelte freundlich. Felix Bdr spielte weiter und die Sonne ging  
langsam runter. E r musste schon nach Hause und sagte: "Guten 
Abend, liebe Sonne!" Die Sonne lachelte freundlich und ver- 
schwand. Als Felix Bdr ins Bett ging, wollte er seiner Freundin 
„ Gute N acht" sagen, aber die Sonne schlief schon. A u f  Wieder- 
sehen, liebe Sonne!, sagte Felix Bdr und schlief ein.

20 Min



3.
Schritt

6.
• L. bildet vier Gruppen und verteilt Spielfiguren und Wurfcl 
Sch.l wurfelt, setzt seine Figur auf das Feld und nennt die ent- 
sprechende BegruBungsfonn. Gewinnt der Sch., der als Erster 
zum Ziel kommt.
Aufgabe 9 Ich rerbinden und malen aus
• FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich nuiss nach Hause. 
Tschiiss, Kinder! A u f  Wiedersehen, Frau . .. ./  Sch. verabschie
den sich von FB.
Als Hausaufgabe bekommen Sch. Malvorlage im AB, indem 
Sch. die Landschaften nach der entsprechenden BegruBungs- 
form bemalen./zeichnen.

GA 

.AB S .ll

Spielfiguren

4.Stun-
de Ziel Inhalte Sozial

form
Material / 

Medien Zeit

1.
Schritt

Wohl-
befin-
den
*»Wie
geht's?
/“Wie
geht
es Ih-
nen?“

Fragen und 
AuBerungen 
uber person- 
liches Wohl- 
befinden.

Befinden 
erfragen und 
ausdnlcken. 
(,X)u“- und 
,,Sie“-Form)

• BegruBung. Wiederholung.
• FB kommt in die Klasse schlecht gelaunt. Er begruBt die L.: 
FB: Guten Tag, Frau  ...
L.: Hallo, lieber Felix Bar. Wie geht's?
FB: Ah, nicht so gut.
L : Was ist los ? Копии, wir singen je tz t  „ Guten Morgen- L ied“
• Sie bildet einen Kreis und spielt das Lied vor. Sch. horen sich 
das Lied an, singen mit. Das Lied wird von Bewegungen beg
leitet.

PA

GA
„ Guten 

Morgen - 
Lied"

5 Min 

5 Min



Wohl- Fragen und Aufgaben 10,11 Sch. singen mit, horen. Sie sprechen Ge LB S.12
befin- AuBerungen hortes nach und variten sie.
den tiber person- Hallo, m e  geht es dir? PL 7 Mm
„Wie liches Wohl- Danke, m ir geh t es gut! Г .v 2 M ai
geht's? befinden. Hallo, Hallo, Hallo, Hallo! "j
/“Wie Hallo, Guten Tag! Vх  2 M ai
geht Befinden J
es Ih- erfragen und L. fragt den FB: Na, wie geht's dir Felix Bdr?
nen?“ ausdriicken. 

(,JDu“- und
FB: Prima!

2. ,,Sie“-Form) ' L. stellt das „Stimmungsbarometer" vor. Sie stellt die Frage PA 5-7 Min
Schritt „Wie geht's?" und spricht die moglichen Antworten vor: 

„Prima! Danke, gut! Es geht.
Schlecht.“Sch. sprechen nach.
• L. wirft den Ball einem Sch. und fragt „Wie geht's?" Sch. 
antwortet z.B.:
Danke, gut! und wirft den Ball dem nachsten Sch. und stellt 
die Frage. Sch.
zwei antwortet usw. Das Spiel lauft, bis jeder Sch. zu Woit 
kommt.
8.
• Sch. schauen sich Bilder an und wahlen ein Bild aus. Sie 
bereiten in PA einen Mini-Dialog vor und priisentieren ihn in 
der Klasse.
Aufgabe 12
Sch. zeichnen Smileys und malen ans.

PL

Ball

Bilder 

AB S. 13

10 Min



3. • Spiel„Party“: L.: Jetzt spielen wir. Wir sind alle Erwachsene. PL » Spiel „Party11 15 Min
Schritt Und wir sprechen miteinander per ,,Sie“. Geht herum und fragt

„ Wie geht es Ihnen?" PA
• Sch. fragen und antworten, nachdem sie einen neuen
Gespriichspartner finden. FB und L. machen mit, ermuntem und PA
loben Sch.
• In der zweiten Runde stellen Sch. Frage „ Wie geht's dir?"

• FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach
Hause. Tschiiss, Kinder! A u f  Wiedersehen, Frau ....!  Sch
verabschieden sich von FB.
• Als Hausaufgabe bekommen Sch. Malvorlage Ub.5 im AB



LEKTION 2 ALLES tiBER MICH
l.Stun- Ziel Inhalte Sozial Material/ Zeit

de form Medien
1.

Schritt Sch. konnen Gehortes 
mit Hilfe von Mimik,

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt

Felix Bar 10 Min

Vorstel- Gestik und Bildem euch bitte!
lung global verstehen. L. stellt sich vor.
„Alles L. hat FB in der Hand und wendet sich an Felix Bar und PA
tiber fragt ihn.
mich“ Die Stmkturen Hallo, 

Ich heifie.. . /  Wie heifit 
du?
verstehen und auf L- 
Impuls korrekt nach- 
sprechen.

L.: Hallo! Ich bin Frau (z.B. Kasimowa!) Und wer bist 
du?

L. (in der Rolle des Felix Bar) reagiert auf die Frage.

L. (in der Rolle FB) : Ich bin FB.
L.: Also, ich heiBe Frau (z.B. Kasimova) und wie heiBt
du?

PAL. (in der Rolle FB ): Hallo Frau (z.B. Kasimova)! Ich
heiBe Felix Bar!
Die Schuler sitzen an den Tischen und horen den Mini-
Dialog zwischen L. und FB. Felix Bar

Sch. beobachteft das Verhalten des L und FB.
PA

L. hat Felix Bar in der Hand, geht auf den ersten
Schuler zu und sagt (in der Rolle des Felix Bar):



2.
Schritt

Sch. konnen sprachliche 
Stmkturen „Hallo, ich 
heiBe... Wie heiBt
du?“ im Spiel Oben

L: „Hallo, ich heiBe Felix Bar . Wie heiBt du7‘.

Dann stellt L. sich an die Seite des Schulers und sagt:
L. (in der Rolle des Sch.): „Hallo, ich heiBe (Name des 
Schulers).
Aufgabe 1
Sch. horen, sehen die BegruBungsszene und sprechen 
nach.
L. geht in der Gruppe herum und spielt (in der Rolle 
FB) mit Sch. diesen kleinen Dialog.
Sch. antworten auf die Frage von L (in der Rolle FB). 
„Wie heiBt du?“
L.( in der Rolle FB): Hallo! Ich heiBe FB. Wie heiBt 
du?
Sch.: Hallo FB! Ich heiBe ( z. B. As is)!
So geht diese BegruBungsszene weiter, bis FB den 
letzten Sch. begruBt.
Im Dialog benutzen L. und Sch. die neuen Strukturen 
„Hallo, ich heiBe... Wie heiBt du?“

PA

GA

Felix Bar 

LB S. 14

Sch. konnen sprachliche 
Stmkturen
„Hallo, ich heiBe ... Wie 
heiBt du?“ im Spiel Oben

О

Spiel: Stuhlwechsel 
BESCHREIBUNG DES SPIELS:
L. bildet die kleinen Spielgmppen.
L. bereitet zur Gmppenbildung von Sch. im voraus Farb- 
zettel vor. (20 Stuck Farbzettel in 5 Farben) Jede Gruppe 
(insgesamt 4 Gmppen) besteht aus 5 Mitspielem. Erste 
Gruppe ist dran.
L. bildet einen kleinen Stuhlkreis fur 5 Sch. und stellt 
einen Stuhl zur Seite, geht auf einen Sch. zu und begrilBt

GA Stuhlkreis 
aus 5 
StUhl en 
Farbzettel

(20
Stuck)

15 Min



to

toилос
ihn mit den Worten: ..Hallo, ich heiBe... Wie heiBt du?“ 
und setzt sich auf den Stuhl vom Sch.
Sch. steht auf, nennt seinen Namen, L setzt sich auf seinen 
Platz. Sch. geht zu einem anderen Sch., begruBt ihn und 
fragt „Wie heiBt du?“, hdrt seine Antwort und wechselt 
mit ihm den Platz.

PA

3.
Schritt

Wenn der letzte Sch. in der Gruppe bleibt, geht er zum L, 
begruBt L., stellt sich vor und stellt die Frage: „Hallo, ich 
heiBe... Wie heiBt du7‘
Dann ladt L. die zweite (dritte und vierte) Gruppe zum 
Spielen ein.
So lauft das Spiel.

GA Farbzettel 
in 5 Far
ben

-J Sch. konnen im Ge- 
sprach einander begrti- 
Ben und einander ken- 
nenlernen

L. bittet die Schuler LB aufzumachen.
L. bildet Paare in der Gruppe. Jeder Sch. arbeitet mit sei
nem Nachbar.
L. erklart die Aufgabe.
Sch. tiben in der Aufgabe sprachliche Stmkturen Guten 
Morgen! Guten Tag! Guten Abend! Gute Nacht! und Ich 
heiBe.../W ie heiBt du?.
Sch. sehen sich die 4 Bilder an. Die Bilder sind gleich, 
auBer Symbolen.
Sch. erraten je  nach dem Symbol die Tageszeit, begrtiBen 
einander und stellen sich vor. In Partnerarbeit uben Sch. 
den Dialog.
Sch. haben 5 Min Zeit ftir alle 4 Bilder.

PA

10 Mm

1
to

S ''<S—

Sch. konnen sprachli
che Stmkturen Guten 
Morgen! Guten Tag! 
Gutcn Abend! Gute 
Nacht!, Ich h eiB e.../ 
Wie heiBt du? in der 
Rede einuben.

Bilder
о
n "crо
pf
uo«-*■оу

g ^
g .   ̂
a i  :W -
его :

r*»i

PA

£
о

*<'



Sch. konnen mit Hilfe 
von Symbolen die 
Tageszeit bestimmen, 
uben

Aufgabe 2
L.: Sehen wir uns vier Bilder an! Spielen wir zu zweit 
Mini-Dialoge. Die Symbole helfen uns, die Tageszeit 
zubestimmen.

L. zeigt einen Beispieldialog mit FB.

@  H
L.: Guten Tag! Ich heiBe ...  Wie heiBt du?
L. (in der Rolle FB): Guten Tag! Ich heiBe FB.
Alle Paare stehen der Reihe nach vom Platz auf und 
spielen einen Dialoe ab. Die

PA

PA

LB S. 14 
Bilder

15Mm

Aufgabe 3

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
L.: Malt bitte zu Hause die Bilder aus und wiederholt 
nochmals
neue sprachliche Strukturen!

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach 
Hause. Tschiiss, Schuler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB): Tschiiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschiiss, Felix Bar!

PL
AB. S. 15

5 Min



Z.Stun- Ziel Inhalte Sozial Materi- Zeit
de form al/Me-

dien
1. Gehortes mit Hilfe von L. tritt in den Klassenraum ein. FB 15 Min

Schritt Mimik, Gestik, Situa- 
tionszusammenhang

L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt 
euch bitte!

Einfiili- und Bildem global ver L. begruBt Sch und FB. FB begruBt Sch. und L.
rung stehen.
der L.: Hallo Sch! Hallo FB! PA
Perso L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)
nal-pro-
nomen L. (in der Rolle FB) erklart mit Hilfe von Mimik und Ges
ICH, tik die Personalpronomen ICH, DU, ER, SIE, ES.
DU, Aufgaben 4, 5 L.B
ER, ERKLARUNG: S .16
SIE, Personal pronomen L. bittet eine Schulerin und einen Schuler nach vom  zur Felix
ES ICH, DU, ER, SIE, ES 

verstehen und auf L- 
Impuls korrekt nach- 
sprechen.

Tafel zu kommen. L. steht zwischen einem Schuler und 
einer Schulerin.
L. zeigt (in der Rolle FB) auf sich und sagt ICH.
L. zeigt auf einen anderen Schuler und sagt DU.
L. zeigt auf einen anderen Schuler (Junge) und sagt ER.
L. zeigt auf eine Schulerin (Madchen) und sagt ,,SIE“ .
L. zeigt ein Haus (ES) und sagt ,,ES“.
L. spricht laut und deutlich.
L. wiederholt die Personalpronomen mit Hilfe von Gestik 
3-4 Male.

EA Bar, ein 
Bild 

,JIaus“



2.
Schritt

L. spielt m it Schulem in der Gruppe.
FB spielt auch mit.
L. zeigt auf sich zuerst, die Schuler sollen auch auf sich 
m it Finger drucken und mitsprechen ,,ICH“ .
Dann zeigt L. auf einen Schuler, der gegenuber steht und 
sagt ,JDU“.
L. weist auf einen anderen und sagt ,,DU“.
L. zeigt auf einen Schuler links und sagt ,,ER“, dann auf 
eine Schulerin rechts - ,,SIE“, dann auf ein Bild vom 
Haus -  ,,ES“.

GA Das
Bild
vom
Haus

Sch. konnen die 
Personalpronomen 
IC H  DU, ER, SIE, ES 
selbstandig im das 
Spiel nennen

BESCHREIBUNG DES SPIELS:
L. bleibt zwischen einer Schulerin und einem Schtiler 
stehen.
L. spricht das Personalpronomen ,,ICH“ laut und deutlich 
aus.
Sch. sollen in diesem Moment auf sich mit Zeigefinger 
zeigen.
L. spricht das Personalpronomen ,,DU“ laut und deutlich
aus.
Sch. sollen auf einen neben sitzenden Sch. oder sitzende 
Sch. mit Zeigefinger zeigen.
L. spricht das Personalpronomen ,,ER“ laut und deutlich
aus.
Sch. sollen auf einen Schtiler mit Zeigefinger zeigen.
L. spricht das Personalpronomen ,,SIE“ laut und deutlich 
aus.

10 Min



3.
Schritt

Sch. sollen auf eine Schulerin mit Zeigefinger zeigen.
L. spricht das Personalpronomen ,,ES“ laut und deutlich 
aus.
Sch. sollen auf dem Haus mit Zeigefinger zeigen.
Spiel mit Gestik
L. bleibt zwischen einer Schtilerin und einem Schuler 
stehen.
L. sagt jetzt kern Wort. L. zeigt nur mit Zeigefinger.
L. zeigt zuerst auf sich mit Zeigefinger.
Sch. sprechen im Chor das Personalpronomen ,,ICH“ laut 
aus.
L zeigt auf einen Schuler, der gegenuber L. sitzt, mit 
Zeigefinger.
Sch. sprechen im Chor das Personalpronomen ,,DU“ laut 
aus.
L. zeigt auf einen Schuler, der neben ihm (L.) steht mit 
Zeigefinger.
Sch. sprechen im Chor das Personalpronomen ,,ER“ laut 
aus.
L. zeigt auf eine Schtilerin, die neben ihm (L.) steht.
Sch. sprechen im Chor das Personalpronomen ,,SIE“ laut 
aus.
L. zeigt auf ein Bild vom Haus mit Zeigefinger.
Sch. sprechen im Chor das Personalpronomen ,,ES“ laut 
aus.
So festigen Sch. die Personalpronomen.________________

PL

PL



Schuler konnen Korper- 
gymnastik machen, sich 
ein bisschen ausruhen, 
dabei
Zahlworter (von 1 bis 
10) 
tiben

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)

BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUBUNG: 
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem Tisch 
stehen.
Sch. schauen die Korperbevvegungen vom L. und horen 
aufmerksam L. zu.
L. steht aufrecht.

L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt dabei 1. 
(eins)
L. streckt dann die linke Hand nach vom und zahlt dabei
2 (zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei 3 
(drei).
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei 4 (vier). 
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und zahlt 
dabei 5 (fiinf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und zahlt da
bei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt dabei 
7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt dabei 8 
(acht).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 9 
(neun)._____________________________________________

GA

5 Min



L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 10 
(zehn).
So machen Sch. mit L. 3 Mai Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!

PL

Die Personal-pronomen 
uben

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen.
L.: Macht bitte die Bucher auf!
Sch. machen die Bucher auf.
Aufgabe 6
Sch. sehen sich die Bilder an und erinnem sich an die ent
sprechenden Personalpronomen.
Sch. nennen der Reihe nach zu jedem Bild ein passendes 
Personalpronomen, und maden dir Bilder aus.
Sch. sprechen mehnnals die Personalpronomen aus.

PL AB S.
17

Bilder

10 Min

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
L.: Malt bitte zu Hause die Bilder aus und wiederholt 
nochmalsneue sprachliche Strukturen!
FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hau
se. Tschiiss, Schuler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschiiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschiiss, Felix Biir

AB S. 
13

5 Min



3.
Stunde

Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1.
Schritt

Konnen 
die 

Frage 
„Wie 

alt bist 
du?4 

beant- 
worten

Gehortes mit Hilfe 
von Mimik, Gestik 
und Bildem global 
verstehen.

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf. Hallo! Setzt 
euch bitte!
L. begruBt Sch und FB.
L. (in der Rolle FB) begruBt Sch. und L

L.: Hallo Sch! Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)

PL

Felix Bar

Kdrper- 
gymnastik 
mit Zah
len

5 Min

Die Kbiper-gym- 
nastik tiben

BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUBUNG:
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem Tisch 
stehen.
Sch. schauen die Korperbewegungen vom L. und horen 
aufmerksam L. zu.
L. steht aufrecht.

L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt dabei 1. 
(eins)
L. streckt dann die linke Hand nach vom und zahlt dabei 2
(zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei 3 (drei). 
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei 4 (vier).

GA Korper-
gymnastik
mit
Zahlen



L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und zahlt 
dabei 5 (funf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und zahlt dabei 
6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt dabei 7 
(sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt dabei 8 
(acht).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 9 
(neun).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 10 
(zehn).

So machen Sch. mit L. 3 Mai Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!
L. spricht (in der Rolle FB) mit Schtilem.
L. zeigt ein Bild (Torte mit Kerzen).

PL

2.
Schritt

Gerhorles mit Hilfe 
von Bildem global 
verstehen

Aufgaben 7. 8. Sch. sprechen nach und spielen Mini -  
Dialoge

L. (in der Rolle FB): Seht bitte mal! Das ist meine Tor
te! Ich habe heute Geburtstag!
L. fragt FB: Felix Biir, wie alt bist du?
L. (in der Rolle FB) wendet sich an die Schtiler und bittet 
die Kerzen zusammen im Chor zu zahlen. L. zeigt auf jede 
Kerze auf dem Bild

PA LB S. 18 
Felix Bar 
und das 
Bild „Tor
te"

15 Min



L: Schuler, zahlen wir die Kerzen zusammcn! Ein, zwci, 
drei, vier, ftinf! Ich bin funf Jahre alt!“

BESCHREIBUNG:
L. bittet alle Sch. im Chor die Antwort von FB 5-mal zu 
wiederholen.
Sch. schauen und kopieren die Korperbewegungen vom L. 
L. steht aufrecht. Dabei drtickt L. auf die Brust mit Zeige- 
finger 2 mal und sagt den Satzteil „ Ich bin *

L. strcckt die rechte Hand nach vom und zeigt offenc Hand 
mit 5 Fingem. L. sagt dabei „...5 Jahre alt“. L. halt offene 
Hand vor sich bis L. den Satzteil vollendet.

L. (in der Rolle FB) spricht mit Schtilem und geht in der 
Gruppe herum, fragt jedes Kind einzeln.

GA

L. (in der Rolle FB): Wie alt bist du?
Schuler antworten auf diese Frage nach der sprachlichen 
Stmkturen „Ich bin ... Jahre alt‘\

Aufgabe 4
Sch.: Ich bin...Jahre alt.
L. hangt an die Tafel zwei Bilder 
В ild 1: ein Junge 
Bild 2: ein Madchen.

GA Stmkturen 
ЛВ S.16



Schuler konnen 
Vokabeln „ Junge", 
„Madchen" im 
Spiel einpragen

L. und FB stellen sich vor als Junge und Madchen.
L. fragt FB: Wer bist du?
L. (in der Rolle FB) antwortet: Ich bin Junge.
L. (in der Rolle FB) Fragt L. : Wer bist du?
L. antwortet:Ich bin Madchen.
L. geht zur Tafel und zeigt auf Bild 1 (Junge) und sagt: Das 
ist Asis. Asis ist ein Junge.
L. zeigt auf Bild 2 (Madchen): Das ist Malika Malika ist 
ein Madchen

2 Bilder:

Bild 1: ein 
Junge 
Bild 2: ein 
Madchen.

5 Min

3.
Schritt

BESCHREIBUNG DES SPIELS:
L. kommt zu 5 Sch. in der Gruppe herum und fragt andere 
Sch.
L. hilft bei Antworten.
L. kommt z. B. zu einem Madchen und zeigt auf sie mit 
Zeigefinger. L. (in der Rolle FB): Wer ist das?

GA

L. z. B.: Das ist Tanja. Tanja ist ein Madchen.
L. kommt z. B. zu einem Junge und zeigt auf ihn mit Zei
gefinger.
L. (in der Rolle FB): Wer ist das?
L. z.B.: Das ist Asis. Asis ist ein Junge.
L. kommt zu 5 Jungen und 5 Madchen in der Gruppe mit 
Frage „Wer ist das?"
Sch. antworten auf Frage wie im Beispiel.



Schiiler lemen die 
sprachlichen Stmk
turen

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen. 

L.: Macht bitte die Bucher auf!

LB S.18 15 Min

Das ist ein Mad
chen.
Das ist ein Junge. 
Ich bin ... Jahre 
alt.

Sch. machen Bucher auf. Schuler arbeiten im LB.
Sch sehen sich die Bilder an.
L. zeigt auf ein Madchen im Buch und fragt Sch.
L.: Wer ist das?
Sch. antworten wie im Beispiel oben.
Sch.: Das ist ein Madchen.
So stellt L. Fragen weiter.
L- gibt jedem Madchen und dem Jungen einen Name. L. 
fragt nach dem Alter jedes Madchens und jedes Jungen. 
L. z.B. : Wie alt ist das Madchen (Tanja)?
Sch. zahlen die Kerzen auf der Torte und antworten auf 
Frage je  nach der Zahl der Kerzen.
L. zahlt mit Sch- im Chor die Kerzen auf der Torte.
Sch.: Tanja ist 4 (vier) Jahre alt.
L. fragt dann Sch. nach ihrem Alter.
L. : Wie alt bist du?
Sch. antwortet: Ich bin ...Jahre alt.
L. leistet seine Hilfe dabei.
L. erklart die Hausaufgabe im AB.

PA



Aufgaben 9,10
L.: Malt bitte zu Hause die Bilder aus und wiederholt 
nochmals neue sprachliche Strukturen!

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hause. 
Tschtiss, Schiiler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschtiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschtiss, Felix Bar!

PL AB S. 19 5 Min

4.
Stunde

Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1.
Schritt

Ich
wohne

in...

Gehortes mit Hilfe 
von Mimik, Gestik 
und Bildem global 
verstehen.

Oben auf die Frage 
„Wo wohnst du?“ 

Antvvort geben

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt 
euch bitte!
L. begruBt Sch und FB.
L. (in der Rolle FB) begruBt Sch. und L.

L.: Hallo Sch! Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)
Aufgabe 11. Sch. schauen die Bilder.
L. (in der Rolle FB) spricht mit Schtilem.
L. zeigt die Bilder von den Stadten.
L. (in der Rolle FB) richtet sich auf L.

PL

Felix Bar

Felix Bar 
und Bil
der von 
Taschkent 
und Ber
lin, LB S. 
20

5 Min



Aufgaben 12 Sch. sprechen nach.
L (in der Rolle FB): Hallo Frau ...  (Kasimova)! Das ist 
Berlin! Ich wohne in Berlin, in Deutschland.

L. hat noch ein Bild von Taschkent und die Flagge von Us- 
bekistan.
L. (in der Rolle FB) fragt L.: Wo wohnst du?

L. reagiert auf die Frage. Bilder helfen dabei.

L.: „Ich wohne in Taschkent, in Usbekistan“

LB S. 20

Felix Bar, 
5-6 Stuh- 
le,
Schiiler 
aus der 
Gruppe

L. (in der Rolle FB) spricht mit Schtilem und geht in der 
Gruppe herum, fragt jedes Kind einzeln.

L. (in der Rolle F B ): Wo wohnst du?

Sch. antworten auf diese Frage nach der sprachlichen 
Shirk tur 
„Ich wohne in

GA

2.
Schritt
Spiel
Stuhl-
wech-
sel:

Sch. konnen 
spracliliche Stiiik- 
turen

Spiel: Stuhlwechsel 
BESCHREIBUNG DES SPIELS:
L. bildet die kleinen Spielgmppen.
L. bereitet zur Gruppenbildung von Sch. im voraus Farb- 
zettel vor. (20 Stuck Farbzettel in 5 Farben) Jede Gruppe 
(insgesamt 4 Gmppen) besteht aus 5 Mitspielem. Erste 
Gruppe ist dran.

PL Stuhlkreis 
aus 5 
Sttthlen

15 Mm



„Wo
wohnst
du?‘
“ -  „Ich
wohne
in

„Hallo..! Wo 
wohnst du? -  Ich 
wohne in ...“ im 
Spiel tiben

L. bildet einen kleinen Stuhlkreis fur 5 Sch. und stellt ei
nen Stuhl zur Seite, geht auf einen Sch. zu und begruBt ihn 
mit den Worten: Hallo...! Wo wohnst du?
Sch. steht auf, sagt seinen Wohnort „Ich wohne in Usbeki- 
stan, in Taschkent".
L. setzt sich auf seinen Platz.
Sch. geht zu einem anderen Sch., begruBt ihn und fragt, 
Hallo...! Wo wohnst du? , hort seine Antwort und weck- 
selt mit ihm den Platz.
Wenn der letzte Sch. in der Gruppe bleibt, geht er zum L, 
begruBt L., stellt sich vor und stellt die Frage: Hallo...!
Wo wohnst du?
Dann ladt L. die zweite (dritte und vierte) Gruppe zum 
Spielen ein.
So lauft das Spiel.

GA

20 Stuck 
Farbzettel 
in 5 Far
ben

3.
Schritt

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen.

L.: Macht bitte die Bucher auf!

Sch. machen die Bucher auf. Schuler arbeiten im LB.
Sch. sehen sich die Bilder an.
Sch. uben mit FB den Wohnort zu nennen.
L. fragt (in der Rolle FB) : Wo wohnst du?
Sch. antworten auf die Frage je  nach dem Foto von Stadt 
und Flagge vom Land.
(Bild 1: Taschkent/Usbekistan - Ich wohne in Taschkent, 
in Usbekistan.

GA
LB S. 16 10 Min



Bild 2: Berlin/ Deutschland. Ich wohne in Berlin, in 
Deutschland.
L. erklart die Aufgabe.
L.: Wir spielen und wiederholen „Alles uber mich!“
L. ( in der Rolle FB) erzahlt alles uber sich.
L. benutzt das Spielblatt im AB.
L. sagt zu Sch. (in der Rolle FB): Schuler, das ist alles 
uber mich! Ich heiBe Felix Biir. Ich bin 7 Jahre alt. Ich 
wohne in Taschkent, in Usbekistan. Ich bin ein Junge. 
Aufgabe 13
Sch. malen die Bildert aus, dann eizahlen Sch. uber sich 
wie im Beispiel von FB.
Sch. sehen sich die Bilder an, und erzahlen uber sich.

GA F.B und 
die Bilder

.AB S. 21

10 Min

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
L.: Malt bitte zu Hause aus.
tlbt mal zu Hause Wohnort (Stadt und Land) zu nennen! 
Erzahlt uber sich : Name, Alter, Wohnort, M adchen/ 
Junge.
L. (in der Rolle FB) schaut auf die Uhr und sagt:
Oh, ich muss nach Hause.
Tschtiss, Schiiler!

L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschtiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschtiss, Felix Bar!

AB S. 17 5 Min



LEKTION 3 MEINE FAMILIE
1.Stunde Ziel Inhalte Sozial

form
Material / 
Medien

Zeit

1. Schritt

Begrii- 
Bung 
und Ab-
schied

2. Schritt

-Gehortes mit 
Hilfe von Mi
mik, Gestik, 
Situationszn- 
sammenhang 
und Bildem 
global verstehen. 
Die Kinder kon
nen
die Stmktur 
Meine Familic 
ist ...
-Das ist mein.. 
verstehen und 
auf L-Impuls 
korrekt nach- 
sprechen

L. mit FB kommt und begruBt die Schuler.

Die Kinder begriiBen auch ihn. FB. sagt: Kinder hort zu. 
Ich stelle meine Familie vor. Meine Familic ist groB.
Sie hat 6 Personcn. Das ist mein Papa. Das ist meine 
Mama. Er ist mein Opa. Sie ist meine Oma. Er zeigt 
und sagt: Sie ist meine Schwester, und er ist mein Bru- 
der. Sie sind meine Geschwister.
Kinder horen zu und sie lemen die Familien von FB ken- 
nen.
L. zeigt das Familien foto und benennt die Familienmit- 
glieder einzeln und fragt:
Wer 1st ei ?/ sie?
Sch: nemien jedes Foto einzeln.
Aufgaben 1, 2
L. Kinder, steht alle im Kreis und hort das Lied „Meine 
Familie1' an und singt mit.
Sch stehen im Kreis und Sie horen das Lied (3Male) an. 
Sie sprechen das Lied nach.
Das Lied „Meine Familie“

Mutter und Vater sind meine Eltern,
Bruder und Schwester, meine Geschwister,
Oma und Opa, meine GroBeltern,
Vetter, Kusinen, Onkel und Tan ten, 
das sind meine Verwandten

PL

EA

PL

PL

Fotos

Familien foto 

LB S. 22

10 Min

10 Min

5 Min 

15 Min



L. verteilt Fotos von Familienmilgliedem.
Sch. horen das Lied mid heben das entsprechende Foto 
hoch. Damit festigt man neue Worter des Themas.
Spiel (Korbspiel): L. stellt einen Korb auf den Stuhl und 
sagt: Nehmt eins davon und sagt: - Wer ist er oder sie? 
Jedes Kind nimmt ein Foto hcraus und benennt das Fa- 
milienmitglied.
Er ist der Vater. Sie ist die Mutter.
Aufgabe 3 Sch. spielen mit

PL

Korb, Leine,

Waschklam-
mer

AB S. 23

5 Min

2.Stunde 

2. Schritt

Die Satzstmcktu- 
ren: habe einen, 
c in e ...........

Das ist 
mein.........

Das ist meine... 
iiben

Aufgaben 4, 5
2. BegriiBung
Die Schuler horen das Lied noch einmal und sin- 
gen es mit.
Wicderholung ( das Lied „Meine Familie66) 

Aufgaben 6,7
L. Das ist die Familie von Asis. L. hiingt das Bild 
an die Tafel. Asis zeigt auf jede Person. Er bildet 
die Siitze: Das ist mein Vater. Das ist meine Mut
ter.

L. fragt: Wer gehort zu deiner Familie?
FB. hilft diese Frage zu beantworten.
Sch. Ich habe einen Vater. Er heillt...
Ich habe cine Mutter. Sic heiBt....
Ich habe zwei Schwestern. Sie heillen...

PL

EA

PL

EA

LB S. 24 

CD Player 

Foto

Fotos, Tisch

5 Min 

10 Min

10 Min



3. Schritt Aufgabe 8

-Spiel. „ Wer fehlt? “
L. legt auf den Tisch 6 Fotos von Familienmitgliedern. 
Ein Sch. betrachtct cine Minute lang dicsc Fotos, dreht 
sich kurz urn. In diesem Moment nimmt FB ein Foto vveg 
und fragt: - Wer fehlt?
Sch soil das Familienmitglied nennen, der nicht mehr auf 
dem Tisch ist.
FB: Hallo! Es ist Zeit. Danke Sie haben sehr gut ge- 

spielt. Ich bin sehr froh.
Aufgabe 9

AB. Wir haben noch eine Aufgabe. Wir haben hier 
das Bild von einer Familie. Sie mussen dieses Bild 
ausmalcn, spiclend erzahlen.

PA AB S. 25

Das spiel 
„Wer fehlt?1

AB S. 25

3.Stunde Ziel Inhalte Sozial
form

Material / 
Medien

Zeit

1. Schritt

Wie geht’s euch?

Wie geht’s dir?

Einuben: Er 
heiBt.......

3.BegriiBung.
L mit FB: „Hallo Kinder!44 Wie geht’s Ihnen?
Sch. Danke. Gut!
Aufgabe 10
L: jetzt singen wir das Lied „Meine Familie44 noch ein
mal.
L. heute spielen wir ein Tischspiel.
L. bildet die Gruppe mit 6 Mitglicdcrn und verteilt die 
Fotos. Sch. wechseln Pliitze.

GA Fotos, Tisch, 
kleine Grup-
pe,
LB S. 26 
leise Musik

10 Min



2. S ch ritt

Sie heiBt.

Er ist.... Jahre 
alt.

Sie ist ... Jahre 
alt.

Stellt man leise Musik. Jede Gruppe bckommt 6 Fo
tos. Alle Fotos liegen verdeckt auf dem Tisch, ein Kind 
darf ein Foto umdrehen. Wenn es das Familienmitglied 
kennt, kann es dieses laut nennen.

Aufgabe 11
Er ist Papa. Er heiBt........
Das ist die Schwester. Sie heiBt .... Sie ist jung.
Das ist Opa. Er heiBt.... Er ist alt.
Das ist Oma. Sie heiBt.... Sie ist auch alt.
L. nennt einen Familiennamen und das entsprechende 
Kind soil schnell aufstehen und signalisieren, dass es ver- 
steht, wenn es genannt wird.
Das Kind kann sagen: „Das ist meine Familie”

L. soil dabei denselben Familiennamen mehrmals nen
nen
Sch. mussen wiederholen
Anhand der Fotos fuhrt man ein Gespriich mit Schii- 

lern.
Aufgabe 12
Sie spielen Mini- Dialogc: Wie alt ist Opa? Er ist... 
Jahre alt.

Wie alt ist Oma? Sic ist... Jahre alt 
Wie alt ist die Schwester? Sie ist.... Jahre alt.

PA

GA

LB S. 26

Kopierorlage
LH

AB, Bunt- 
stifte

Fotos

LB S. 26

10 Min

10 Min



3. Schritt Aufgabe 13
AB. Sch. zeichnen Familienmitglieder: Opa, Oma, 
Papa, Mama, Bruder, Schwester

Aufgabe 14
Danach werden Sch. uber ihre Familic erzahlen. 
Unsere Familie hat 5 Pcrsonen. Das sind Oma, Papa, 
Mama, Bruder, Schwester. Meine Oma ist alt. Mein Va
ter ist jung. usw ....

GA AB  S. 27 

AB S. 27

4.Stunde

1. Schritt 
„Meine 

Familie“

Festignng des 
ganzen Materials 
dnrch Spielen.

4. L. mit kommt und begruBt
L sagt: FB hat gute Laune! Er will heute spielen. FB 
nickt seinen Kopf.
FB fragt: Kinder! Spiclt Ihr mit?
Sch: Gerne (alle im Chor)

Aufgabe 15
FB schaltct die Musik ein und die Kinder horen Musik, 
singen mit. Dann spielen die Kinder.

PL

Sttthle 

LB S. 28

5 Min 

5 Min

Aufgabe 16 
Spiel
In der Mitte des Zimmers stehen viele Stuhlc im Kreis. 
FB: Kinder! Jetzt horen wir das Lied „Meine Familie66, 
das Ihr gelcrnt habt. Das Lied „Meine Familie66 
Mutter und Vater sind meine Eltern,
Bruder und Schwester, meine Geschwister,

GA

LB S. 28 

CD Player 15 Min



Oma und Opa, meine GroBeltern,
Vetter, Kusinen, Onkel und Tanten, 
das sind meine Verwandten.
FB: Hicr sind die Stuhle. Sie drehen sich um die Stuh- 
le, wenn man das Lied stoppt, sie mussen sich sofort 
auf die Stuhle setzen. Wer nicht mit kommt, muss uber 
seine Familic erzahlen: Meine Familic ist groB. Sie hat
5 Pcrsonen. Mein Opa, Oma, ......................Mein Opa
ist alt. Meine Schwester ist jung........................So spielt
man weiter.
Aufgabe 17
Ballspiel. Sch sitzen im Kreis, einer von ihnen halt 
einen Ball. FB fangt das Spiel an. Er wirft den Ball 
und fragt: Wie heiBt dcinc Mutter? Sein Mitspieler 
antwortet und wirft den Ball weiter. In diesem Spiel 
spricht jedes Kind.
FB zeigt Fotos S.25 AB und sagt: Kinder ordnen die 
Fotos zu, zB. GroBeltern, Eltern, Geschwister.
Sch. prasentieren die geordneten Aufgaben.

L. sagt einem Schuler: Frage deine Freunde und deine 
Familienmitglieder nach ihrem Alter.

Aufgaben 18,19 Sch. malen die Bilder aus der Seite 29 
aus und erzahlen davon .

GA LB S. 28 

BALL

AB  S. 29



Vorlage 1 fiir das Spiel

FAMILIE
F a m il ie  steUI s ic h  vor



FAMILIE
F a m ilie  s te llt  s ic h  v o r ,  I

Vorlage 2 fiir das Kartenspiel
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LEKTION 4 MEIN FREUND

-&>о

1.Stun
de

Ziel Inhalt Sozial-
form

Material Zeit

1. Stunde 1. Die L. m it FB( Felix Biir) kommt und begruBt die Kinder.
Schritt Kinder konnen Felix Biir sagt: -Hallo Kinder! Wo ist Malika? PL Foto von lOMin
Begru-

Gehortes mit Malika steht auf und sagt: Ich bin da. Freunden
Bung Aufgabe 1 LB S 30

Hilfe von Mimik, FB und die Schuler sprechen Uber ihren Freund und
Gestik und Bilder Freundinnen. Tafel
global verstehen. FB. sagt: Malika ist meine Freundin.

Die Kinder kon FB fragt: Hast du Freunde,Malika? lOMin
Malika : Ja, ich habe Freunde und Freundinnen

nen FB und Suchra stellen die Freunde anhand des Fotos
die Stniktur vor.
Mein Freund ist FB: -Ich habe viele Freunde. Ich mache euch mit mei-

Ich und nen Freunden bekannt. Bilder 10 Mm
mein -Er ist mein Freund. Er heiBt Milli. Er ist 7 Jahre alt.
Freund -Er ist mein.. - Sie ist meine Freundin. Sie heiBt Suchra. Sie ist 7 Jahre

Er ist ...Jah re  alt. alt.
verstehen und auf - Er ist mein Freund. Er heiBt Dani. Er ist 6 Jahre alt.

-Er ist Asis. Asis ist 7 Jahre alt. PL 5 MinL-Impuls korrekt
nachsprechen Aufgabe 2 LB S. 30

2. Mini- Dialoge
Schritt FB. zeigt das Foto. Er fragt: 1st das deine Freundin? PA



Sch. Ja, sie ist meine Freundin.
FB. Was macht sie?
Sch. Sie liest ein Buch. TMin
FB. fragt: 1st das auch dein Freund?
Sch. Ja, er ist auch mein Freund. Was macht er?
Sch. Er spielt Handball.

3Min
Aufgabe 3 LB S. 30
Schuler horen einen Text. Dabei werden die Adjektive ,,lus- ein Hirtest
tig, fleiBig, klug“ gebraucht. AB S.31

3. Aufgaben 4, 5 PL
Schritt AB.Sch. malen die Fotos aus und sie beschreiben das Aus- 

sehen ihrer Freunde und Freundinnen.
FB: Wie sehen euere Freunde aus?
Sch. Beschreiben:
-Mein Freund sieht lustig aus.
-Meine Freundin ist klug. Sie liest viel.
L. achtet besonders auf den Gebrauch der Adjektive. Die 
Bedeutung der Adjektive ist aus den Bildem zu crsehen.



2.Stun
de

Ziel Sozial
form

Material Zeit

1.
Schritt

Ich und
mein
Freund

2.
Schritt

Einfuhrung der 
Adjektive: aus se
hen, lustig, klug, 
deutsch, usbe- 
kisch, russisch.

2.BegriiBung
Der Unterricht beginnt mit dem Lied „Mein Freund" 
Aufgabe 6
Die Schuler horen sich das Lied an und singen es mit.
L. zeigt die Bilder im LB (S.28) und fragt: Wen seht Ли? 
Sch. betrachten die Bilder und antworten.
Sch: Sie sind Freunde.
L: Wie sehen Sie aus?

Aufgabe 7
Sch. betrachten die Bilder und erzahlen, wic die Kinder 
aussehen. Sie sprechen mit einander.
Sch. Sie sehen lustig aus.
L. sagt: Ich bin Usbekin. Ich spreche usbekisch 
FB: Ich bin aus Deutschland. Ich spreche deutsch.
L: Wie sprechen unsere Freunde?
Sch. antworten: Sie sprechen deutsch, usbekisch, ms- 
sisch.
Aufgabe 8
Minidialog: FB fuhrt einen Dialog.

Ich bin Deutsche 
Wer bist du?
Ich bin Usbeke.

PL

EA

PA

LB S.32 
die Bilder

LB S

LB S. 32 
die Bilder

LB S/ 32

lOMin

lOMin 

10 Min

5 Min



Sprichst du usbekisch?
Ja. Ich spreche usbekisch. Und du?
Ich spreche deutsch.

Kinder arbeiten zu zweit anhand des Bildes.
Sie fragen einander:

Wie sieht deine Freundin aus?
Sie sieht gut aus, sie sieht lustig aus.
Was macht sie?
Sie liest viel. Sie ist klug.
Lernt sie in der Schule?
Ja.
Schliift dein Freund Dani viel?
Ja. Er schlaft viel. Er ist faul.

Aufgabe 9
Sch. schauen sich die Fotos von AB an, wahrend der 
Text von Tonband vorgespielt wird. Sch. horen den 
kleinen Text und malen ihn aus 
Der Text: Hier sind Freunde. und Freundinnen. Sie 
sind Malika, Peter, Uta und Asis. Sie sind mit einan
der befreundet.
Malika sieht schon aus. Peter ist klug. Uta ist fleiBig. 
Asis ist faul.

PL

AB S. 33
EA

7M in

3M in



3.
Schritt

Aufgabe 10

Das Tonband wrird vorgespielt. Die Kinder betrachten die Bilder 
von Freunden und sie erkennen „Wer wessen Freund ist?“

L: Malt die Bilder aus und zeichnet wer zu wem kommt.

Aufgabe 11

Sch. sprechen uber die Bilder (Gebrauch en dabei die Adjekti
ve deutsch, usbekisch, fleiBig, faul, klug, lustig) und sie en aten 
die Namen der betreffenden Kinder.

Es ist schon Zeit Die Schuler verabschieden sich von FB.

EA

AB S. 33 
Das Tonband

AB S. 33

TMin

3Min

3.Stun-
de

Ziel Inhalt Sozial-
formen

Material Zeit

1.
Schritt

Die Struktu
ren Das ist 
ein “Hoch- 
haus” /  “Das” 
ist eine Jurte 
/ “Ich wohne 
im” Hoch- 
haus, “ ich 
wohne in 
einer Jurte” 
verstehen 
und iiben

3.BegriiBung
FB. hangt Bilder von Hauscm an die Tafel und zeigt:
-Das 1st cin Hochhaus. Es ist groB. Mein Freund Dani wohnt 
im Hochhaus.
-Das ist cinc Jurte. Sie ist klein. Meine Freundin Suchra 
wohnt in einer Jurte.

Aufgaben 12,13
Die Kinder sprechen anhand der Bilder mit einander. Sie 
horen Mini- Dialoge und sprechen nach.

PL die Bilder 

LB S. 34



2.
Schritt

Ich und
mein
Freund

Aufgabe 14 Sch. spielen Mini — Dialoge 
FB: Wo wohnst du?
S: Ich wohne in Usbekistan.

FB: Wohnst du im Hochhaus?
S: Ja, ich wohne im Hochhaus.
FB: Wo wohnt dein Freund Asis?
S: Er wohnt in der Jurte.

PA LB S. 34 

AB 

Papier

lOMin

Aufgaben 15,16
AB. L: Zeichnet jcder von euch Euer Haus anhand der Col
lage und malt aus.
Sch. zeichnen ihre Hauser und vergleichen ihre Zeichnungen 
mit einander, danach jeder Schuler hiingt seine Zeichnung 
an die Tafel und prasentiert sie.
L. lobt die beste Zeichnung.

EA AB S. 35

Collage 
die Table

lOMin 

10 Min



4. Ziel Inhalt Sozial- Material Zeit
Stunde form

1. BegriiBung
Schritt Wiederholung Foto von lOMin
Begru- Die Kinder Freunden
Bung konnen Aufgabe 17 LB, S. 36

Gehortes mit L: Kinder, jetzt spielen wir

2. Hilfe von Mi FB. spielt mit ihnen. Die Klassc wird von L in kleine Gruppen GA
Schritt mik, Gestik cingeteilt. Jede Gruppe besteht aus 5 Pcrsonen. L. lasst die Kinder

im Kreis sitzen .L. verteilt ein Spielfeld.

Ich
und Bilder Jede Gruppe bekommt es, und der L. erklart Spielregel: auf dem
global verste Spielfeld liegt ein Bleistift und einer von Sch. dreht den Bleistift

und hen. Die Kin um, die ausgewiihlte Person beschreibt seine(n) Freund/ in. Er/ sie lOMin
mein der konnen ist mcin/e Freund/in. Er/sic heiB t.......Er/sic s ie h t....... aus. Er/ sic
Frennd die Stniktur 

Mein
Freund ist

-Er ist mein.. 
Er ist

wohnt in ................ E r/sie spricht...
Arbeit am Bild.(S.32) Auf der Bank sitzen 5 Schuler. Sie flustem 
einander die gelemten Worter.
L. leitet das Spiel. Dieses Spiel regt an mundlich uber den Freund 
zu berichten. Falls die Sch. keinen Freund haben, kann man den 
Satzanfang ,.Unsere Freunde sind “ vorgeben.

Bilder

10 Min

3.
....Jahre alt.
verstehen und

Aufgabe 18
L: .lasst die Sch ihren Freund zeichnen . Jeder Schiiler zeichnet EA AB S. 37

Schritt auf L-Impuls 
korrekt nach
sprechen

seinen Freund und erzahlt von ihm. 5 Min



LEKTION 5 FARBEN
1.Stun Ziel Inhalte Sozial Material /Me Zeitde form dien

1. Stunde 1. • BegriiBung PL 5 Min
Schritt Sch. lemen • Wiederholung.
Farben die Farben Aufgaben 1, 2 LB S.38

ken- kennen. • FB kommt in die Klasse (mit einem Luftballon): LB Ub.l
nenler- L. fragt: Was ist das, Felix Bar? PL Luftballons

nen Sch. expe- FB: Das ist mein Luftballon! Mein Luftballon istgriln. fiir alle.
rimentieren L.: Ah, der Luftballon! Ich habe auch viele Luftballons! Musik 5 Min

2. mit den Aufwiirmspiel: L. verteilt den Sch. Luftballons fvier Farben) und
Schritt Farben imd 

entdecken 
das Pha- 
nomen des

lasst die Sch. mit den Luftballons spielen, bis die Musik lauft. 
(Die Luftballons sollen nicht auf den Boden fallen). Wenn Musik 
stoppt, hat jeder Sch. einen Luftballon in der Hand. FB kommt zu 
jedem Sch. und sagt: Oh, dein Luftballon istblau! usw.

Farbwech- • Sch. sitzen im Kreis. L. legt in die Mitte auf den Boden Farbpapier: 20
sels Farbpapier: Rot, Blau, Grim, Grau, Gelb, Lila, Rosa, Weil3, 

Schwarz, Braun.
FB nimmt das grune Papier und sagt: Das ist Griln! Ich mag
Grtin!
Dann nimmt er niiehstes Blatt und sagt: Das ist Rot! Wer mag
Rot?
FB gibt das Blatt dem Sch., der die Farbe mag usw.
• Nachdem alle Farben verteilt sind, kommt die Frage- 

(nonverbale) Antwort-Ubung: Wer hat Rot? -  Sch. hebt das 
rote Papier hoch. usw.

• Nachdem alle Farben geubt sind, prasentiert FB den Farben- 
reim:

PL

Rot, Blau, 
Grtin, Grau, 
Gelb, Lila, 

Rosa, WeiB, 
Schwarz, 
Braun.

Min



3.
Schritt

4.
Schritt

R ot und  rosa, (Sch., die diese Farben haben, tauschen ihre GA
Platze)
griln u n d  blau,
gelb und  lila,
braun und  grau,
weijl und  schwarz,
schwarz und  weijl,
Ich mochte wissen,
wie das heijlt.
L. wiederholt den Reim mehrmals. Man kann die Farben tauschen.
Sch. sprechen und spielen den Reim zusammen, solange es SpaC
macht und bis sie die Farben gut erkennen.
Aufgabe 3
Experiment

• FB sagt: K om m t Kinder! Jetzt experimentieren wir m it den PL LB S.38, 15
Farben! Malkasten, Min

Ich nehm e Blau u n d  Gelb und  mische diese Farben. Seh t mal! EA Pinsel, Papier
Was ist das denn? Was haben wir jetzt?
Sch. nennen die entstehende Farbe. (Grtin). Sch. experimentieren
weiter mit den Farben aus der Ubung 2.
Losung: Blau + Gelb = Grtin, Gelb + Rot = Orange, Blau + Rot
= Lila.
Aufgaben 4, 5, 6

AB, Ob. 1,2.Ich. verbinden die Bilder mit den entsprechenden Farben, ma
len sie aus und dann experimentieren sie sie.
Als Hausaufgabe Ub 1 und 2 imAB.



- 
258

-t*

4x
40

2.Stun
de Ziel Inhalte Sozial

form
Material /Me

dien Zeit

1. • BegruBung
Schritt • Als Wiederholung Bewegungsspiel ,,Malkasten“: LB S. 40
Gegcn- Sch. nen Aufgabe 7 Kartchen z.B.
stande nen die Sch. setzen sich im Kreis auf die Stuhle, jevveils mehrere Sch. be- rot, blau, grtin.
und kommen Kartchen mit einer bestimmten Farbe zugeteilt, zum Bei
Farben

Farben von spiel Rot, Griin, Schwarz usw. Der L. steht in der Mitte und mft PL gelb und weiB 10
den Gegen- z.B.: „Rot"! Dann mussen alle Sch., die ,,Rot“ sind, aufstehen und Stuhlkreis Min
standen. die Platze tauschen. Ein Sch., der ohne Platz bleibt, ubernimmt
Sch. lemen die Rolle des Spielleiters. So geht es weiter mit anderen Farben.
neuen Ruft L. „Malkasten", mussen alle Sch. aufstehen und ihre Platze
Wortschatz tauschen.
kennen. 3

• FB begruBt die Sch. und zeigt das Plakat „Meine Familie“. LB Ub.3, 10
Sch. kon Sch. wiederholen den Wortschatz zum Thema Familie. FB: Das ist Plakat „Meine Min

2.
Schritt

nen Ge- mein Papa, das ist m eine M ama usw. Familie11
hortes in FB kommentiert, was die Familienmitglieder haben: Die Krmvatte PL
Handlung
(Malen) 
um setzen

von Papa ist braun. Die Tasche von M ama ist gelb. Das Buch 
von Opa ist blau. Der Regenschirm von Oma ist orange. Die 
Pyraniide der Schwester ist rot. Der Luftballon von F B  ist griln. 
Sch. fallen dabei die „Wolken'1 (Ub.3) mit den entsprechenden 
Farben von den Gegenstanden auf dem Bild aus.
Aufgabe 8
L. wiederholt mehrmals. Sch. sprechen nach.

EA

LB S. 40 
LB S.40 
Buntstifte

15
Min



3.
Schritt

Aufgabe 9
4. Maldiktat. (Ub.3)

• L. beschreibt das Bild, wobei sie die Familienmitglieder nennt 
und die Gegenstiinde, die sie haben. Sch. horen die Beschrei- 
bung und malen die Gegenstiinde mit entsprechenden Farben 
aus.

Das ist Papa. Papa hat eine Krawatte. Die Krmvatte ist braun. 
Das ist Mama. M am a hat eine Tasche. Die Tasche ist gelb.
Das ist Opa. Opa ha t ein Buch. Das Buch ist blau.
Das ist Oma. Oma hat einen Regenschirm. Der Regenschirm ist 
orange.
Das ist die Schwester von Felix Bar. Die Schwester ha t eine Py- 
ramide. Die Pyraniide ist rot.
Das ist Felix Bar. Felix Bar hat einen Luftballon. Der Luftbal
lon ist griin.
Als Ausvvertung wird das Plakat „Meme Familie" verwendct. 
Aufgabe 10

Sch. spielen Domino mit Gegenstanden und nennen dabei Fa
milienmitglieder, ihre Gegenstiinde mit Farben.

Die Dominosteine werden nach dem Prinzip „Wem gehort was?" 
zusammcngelegt (als Hilfe Plakat „Meine Familie" nehmen).
Als Hausaufgabe Ub.3 im Arbeitsbuch_________________________

EA

PA/GA
AB S.41

Kopiervorlage 
1 „Domino"

10
Min



3.Stun- Ziel Inhalte Sozial Material /Me- Zeitde form dien
1. Sch. identi- 5.

Schritt fizieren Fi- 
guren mit 
Gegenstan-

• BegriiBung
• Als W icdcrholune Wiirfdspicl:
FB kommt in die Klasse mit einem Wurfel und sagt: Hallo, Kin

Kopiervorlage 
2 „Wurfel“ ftir

Figu-
den. der! Wie geht's? Wir basteln heute einen Wiirfel! alle.

Aufgabe 11 Schere, Kleb- 15
ren Sch. ler- L fragt: Felix Bar, h ilfs td u  uns? EA stofT Min
und nen neuen L. verteilt Kopiervorlagen „Wtirfel“. FB kommcntiert, wahrend

Farbcn Wortschatz
kennen,

Sch. kon-

er das selbst ausfiihrt: Schneidet den Wurfel.1 Faltet das Papier. /  
Klebt den Wurfel, Sprecht davon.
Sch. basteln den Wurfel mit Felix Bar.
FB . Jetzt spielen wir! LB S. 42

nen Ge- Aufgabe 12 PA LB Ub. 5, 10
hortes in • L. erklait Spielregeln: Wurfel Min
Handlung Das Spiel wird zu zweit gespielt. Jeder Sch. hat eine Spielfigur, die
(Malen) am Start steht. Der Reihe nach xvurfeln die Sch., nennen den auf
umsetzen dem Wurfel angezeigten Gegenstand und seine Farbe, gehen dann 

auf das nachste Feld vor, wo er dargestellt ist. Wenn auf dem Feld 
eine Leiter ist, kann der Sch. die Leiter raufgehcn. Es Gewinnt der 
Spieler, der als erster zum Ziel kommt.
6.
• L. hangt an die Tafel ein Dreieck, ein Viereck, ein Kreis, ein 

Ox al und sagt:

PL
EA grolie Drei

eck, Viereck, 
Kreis Oval

10
Min

Das ist ein Dreieck. usxv. Sch. sprechen nach.
FB kann provokative Fragen stellen: 1st das ein Oval? dabei zeigt aus Papier 

LB Ub.6er auf das Dreieck. Sch. antxvorten: Nein. Das ist ein Dreieck! usxv



• Sch. verbinden die Gegenstande mit den entsprechenden For- 
men.

• Als Auswertnng stellt die L. Fragen: fVas ist wie ein Viereck? 
Sch. antvvorten z.B.: Buch! usw.

7. Maldiktat
• L. diktiert mid Sch. zeichnen die Figuren auf das entsprechen- 

de Feld und malen sie aus.
L.: Dreieck ist griin. Ovid ist rot. Viereck ist gelb. Kreis ist 
blau.

Evtl. kann die Aufgabe in kleinen Gruppen gemacht vverden. Sch. 
nennen der Reihe nach eine Kombination Figur + Farbe und die 
anderen malen.

ЕАУ
GA

LB Ub. 7, 
Faibstifte

AB S. 43

10
Min

Aufgaben 14, 15
Sch. malen die Gegenstande aus und dann sprechen sie dariiber 
Als Hausaufgabe Ub. 4 im Arbeitsbuch.



LEKTION 6 MEIN SPIELZEUG

Ul
VJ

l.Stun- Ziel Inhalte Sozial Material / Zeit
de form Medien

1. Sch. ler- • BegruBung 3 Min
Schritt nen neue

Worter und
• Wiederholung. 
Aufgabe 1

Mein Strukturen FB kommt in die Klasse (mit einem Karton oder einer PL LB U b.l,
Spiel- zum Thema Schachtel). Spielzeuge im 7 Min
zeug „Spiel- 

zeug“ ken
nen, ver- 
stehen und 
x'envenden 
sie.

Im Karton sind Spielzeuge: eine Puppe, ein Ball, ein Auto, ein Le- 
gospiel, ein Puzzle und andere.
L. fragt: Felix Bar, was hast du da?
FB: Kommt, setzt euch! Die Sch. setzen sich im Kreis hin.
Er holt der Reihe nach Spielsachen, legt die in die Kreismitte und 
benennt sie:
Schaut, wie schon das Spielzeug ist! Das isl ein Ball. Das ist ein 
Auto. Das ist eine Puppe. Das ist ein Teddybar. Das ist ein Puzzle. 
Das ist ein Legospiel.
Aufgabe 2
Die Sch. horen zu und sprechen FB die Worter und die Strukturen 
nach.

PL

Schachtel: 
Ball, Auto, 
Puppe, Ted

dybar, Puzzle, 
Legospiel

LB S. 46

LB S.46
2. Aufgabe 3

Schritt Alle Spielsachen liegen in der Mitte. Dann nennt die L. drei 
davon ein Ball, ein Teddy, ein Legospiel. Die Sch. sollen sie in 
der genannten Reihenfolge herausnehmen. Dann legen sie alles 
wieder zuriick. L. nennt drei weitere Spielsachen: ein Auto, eine
Puppe, ein Puzzle usw. Wenn das schon gut klappt, kann L. zum PL Sack, Spiel 5 Min
Schluss alle Spielsachen auf einmal nennen. zeuge



3. Spiel Zaubersack: Alle Spielsachen liegen in einem Sack (er
Schritt darf nicht durchsichtig sein). Der Reihe nach ertasten die Sch. 

Spielsachen, ohne in den Sack zu sehen und erraten, was das ist.
Dabei uben Sch. die Struktur: ЕА/ LB, AB, 10
Das ist ein.../eine . . . . PL Buntstifte Mm
Aufgaben 4, 5
• Sch. bekommen das Arbeitsblatt im AB, auf dem sie
Spielzeugabbildungen erganzen und mit beliebigen Farbcn bema-
len mtissen. Wahrend die Sch. arbeiten, gcht die L. herum, hilft
und lobt. Die fertigen Bilder vverden an die Wand/Tafel gehangt
(,,Galerie“). Die Sch. schauen sich die gesammelten Arbeiten an
und benennen die Spielsachen mit Hilfe der L.:
Das ist mein... Mein ... ist rot. Das istm einc... Meine ... ist
griin. usw. ЕА/ Kopiervorlage 15
Dabei verbinden sie das Madchen und den Jungen mit entspre 1, 2, Schere, Min
chenden Spielsachen Klebstoff
• Sch. bekommen Kopiervorlage 1 (je eine Vorlage fiir ein Paar).
Sie schneiden die Spielsachen aus, sortieren in zwei Kisten (Ko
piervorlage 2) nach dem Prinzip „Spielsachen fiir Madchen" /
„Spielsachen fiir Jungs" und kleben die. In die Mitte kleben Sch.
die Spielsachen, mit denen sowie Madchen als auch Jungs spie-
len. L. kann dabei die Worter „Madchen" und „Jungs" einftlhren.
Zur Festigung fragt die L.: Was spielen Madchen? Was spielen
Jungs? Was spielen alle?
• Reim:
Ich spiele gem!
Ich spiele gem!
Puzzle, Puppe, Teddybar,



L /1ил

Ball und Lego mag ich sehr.
Komm, wir spielen, Felix Bar!

Als Hausaufgabe wiederholen Sch. den Reim und zeichnen die 
Spielsachen weiter und nennen Sie Die Spielzeuge.

2.Stun-
de

1.
Schritt

Was
fchlt?

2.
Schritt

Sch. ler- 
nen neue 
Worter und 
Strukturen 
kennen.

Sch. verste- 
hen durch 
Handlung 
begleitete 
Spielregeln 
und bele- 
gen Verste- 
hen durch 
Teilnahme 
am Spiel.

BegruBung
Wiederholung(der Reim „Ich spiele gern“).
Aufgabe 6
Die Schuler sprechen nach.
Aufgabe 7
Spiel „Was fehlt?":
L. legt alle Spielsachen auf den Tisch. Sch. stellen sich um 
den Tisch herum, sodass jeder die Spielsachen gut sehen 
kann. Sch. nennen die Spielsachen. L. bedeekt sie mit dem 
Tuch. Sch. drchen sich um. L. nimmt ein Spielzeug vom Tisch 
weg und auf sein Kommando drehen sich alle wieder um. L. 
fragt: Was fehlt? (evtl. Was ist nicht da?) Der Schuler, der als 
erster das fehlende Spielzeug richtig nennt, ubernimmt die 
Rolie des Spielleiters.
Aufgabe 8
4. L. hangt an die Tafel das Plakat „Spielzeug16, beschreibt, wo 
was steht/liegt und zeigt auf dem Plakat: Die Puppe ist oben. Das 
Auto ist unten. Der Ball ist links. Der Teddy ist rechts. L. wieder- 
holt die Strukturen mehrmals. Sch. horen zu und sprechen nach. 
Zur Festigung stellt L. provokative Fragen. z.B.: 1st das Auto 
oben? usw.
Sch. verbinden die Spielzeuge mit den entsprechenden 
Gegenstanden.

PL

PL

LB S. 48 
Tuch, Spiel

zeuge 
LB S. 48

Plakat „Spiel
zeug46 

LB S. 48

ein kleiner 
Gegenstand 

(z.B. Murmel)

5 Min

10
Min

5 Min

10
Min



3.
Schritt

• Kreisspicl „Pinke, Panke, Puster“:

Pinke, Panke, Puster, 
im Keller ist es duster, 

da wohnt ein alter Schuster 
oben oder unten?.

>  Gen an. genau, du hist so schlau! 
oder

> Leider ist Herr Krause nicht zu 
House.

Alle Sch. stehen im Kreis. Ein Sch. steht in der Mitte des Kreises. 
Er versteckt in der Faust eine Nuss, eine Murmel oder etwas ahn- 
lich Kleines. Alle singen: „Pinke, Panke, Puster Dabei setzen 
alle eine Faust auf die andere und weehseln im Rhythmus dieses 
Gesangs die Fauste, einmal ist die rcchte Faust oben, einmal die 
linke Faust. 1st das Lied zu Ende, lasst das Kind in der Mitte 
jemanden aus dem Kreis raten, wo die Nuss (Murmel etc.) ist: 
„Oben oder unten?“ Hat das Kind richtig geraten, sagt das Kind 
in der Mitte: „Genau, genau, du bist so schlau!“ Und das Kind, 
das richtig geraten hat, darf weiter machen. Ansonsten sagen alle: 
„ Leider ist Herr Krause nicht zu Hause.“

Maldiktat:
Sch. malen ins Heft in der Mitte ein Quadrat. L. diktiert, Sch. 
horen zu und malen. L.: Der Ball ist oben. Das Auto ist links. Die 
Puppe ist rechts. Der Teddy ist unten. Dann vergleichen die Sch 
die Ergebnisse in Gruppen.

PL

GA

Hefte, Stifle 10
Min



Aufgaben 9,10
Ich. linden die Spielzenge heraus und malen sie aus. Dann 
benennen sie die Spielzinge.

AB S.51

3.Stun-
de

1.
Schritt

Ich
spiele
gern

Sch. ler- 
nen neue 
Worter und 
Strukturen 
kennen.

Sch. kon- 
nen Ihre 
Vorlieben 
(in kleinen 
Dialogen) 
ausdrucken

BegruBung
Wiederholung (das Spiel „Pinke, Panke, Puster“)
5.
• FB hangt das Plakat ,,Spiele“ an die Tafel und sagt:
Das sind meine LieblingsspielelEr zeigt auf das Bild und sagt: 
Das ist Lego. Ich spiele gem Lego.usw. FB prasentiert alle Spiele 
auf dem Plakat (Indianer spielen, Schach spielen. Computer spie
len, FuBball spielen, Verstecken spielen. Memory spielen. Lego 
spielen, Wurfel spielen). Wenn Sch. Spiele in der Mutterspra- 
che nennen, sagt FB: Ja, stimmt. Das ist Schach. Ich spiele gem 
Schach.

PL

PL

ein kleiner 
Gegenstand 

(z.B. Murmel)

das Plakat 
,,Spiele“ zwei 

vergrdBerte 
Smileys

10
Min

5 Min

2.
Schritt

Aufgabe 11
Die Schtiler zeichen und markieren die Lieblingsspiele 
FB wiederholt mehrmals. Sch. sprechen nach.

• L. hangt zwei Smileys an die Tafel und fragt FB: 
Was spielst du gem, Felix Bar? Dabei zeigt die L. auf das lustige 
Gesicht.
FB: Ich spiele gem Computer.
L: Und was spielst du nicht gem? (L. zeigt auf das traurige Ge
sicht)
FB : Ich spiele nicht gern Indianer.

ЕА/
PA

LB S.50

LB Ub.5, 
Stifte

Kartchen- 
Bilder 

(Kopiervorla
ge 3)

10
Min



• L. fragt, was Sch. gem oder nicht gem machen, und lasst sie Smi
leys in der Ubung 5 erganzen. AnschlieBcnd uben Sch. in kleinen 
Gruppen die Stmkturen: Ich spiele gem ... /Ich spiele nicht gem ... 
Aufgabe 12

Die Schuler nennen ihre Lieblingsspiele.
• L. erklart die Worter .,drinnen‘‘ und ,,drauBen“, dann stellt er / 
sie die Frage:

PL

5 Min

3.
Schritt

Dialog:
• L. und FB priisentieren den Dialog:
• Komm, wir spielen!
• Was denn?
• FuBball?
• Nein!
• Verstecken?
• Au ja! Ich spiele gem Verstecken.
• In Partnerarbeit iiben Sch. den Dialog und priisentieren 
ihn. Der Dialog kann mit Hilfe der Kiirtchen variiert werden. 
Aufgabe 13
• Die Schuler verbinden die Spielzeuge 
Als Hausaufgabe Ub im Arbeitsbuch.
Sch. bringen ihr Lieblingsspielzeug mit.

PA

AB S.51

10
Min



4.Stun-
de
1.

Schritt
Acht
Pup-
pen,
drei
Balle,
viele
Autos..

2.
Schritt

Sch. lemen 
Plural form 
der Worter 
kennen. 
(konnen im 
Spiel ver- 
wenden) 
Sch. verste- 
hen durch 
Handlung 
begleitete 
Spielregeln 
und bele

BegruBung
Wiederholung (der Mini-Dialog „Komm, wir spielen!“)

• Spiel „Pantomime": Der erste Sch. zieht ein Kiirtchen 
und zeigt pantomimisch (mit Handen und FuBen, ohne ein Wort 
zu sagen), was auf dem Kiirtchen (Kopiervorlage 3) dargestellt 
ist Wer das Spiel richtig erriit, kann als nachster Pantomime 
zeigen.
• L. lasst die Sch. alle mitgebrachten Spielzeuge auf den 
Tisch legen. L. sagt: Oh, wir haben drei Puppen! Wir haben 
sieben Autos! usw. L. wiederholt mehrmals die Pluralform von 
Spielsachen, Sch. horen zu und sprechen nach.

Begru
Bung

PL

Kartchen-Bil- 
der (Kopier
vorlage 3)

Spielzeuge

10
Min

10
Min

5 Min

gen Verste- 
hen durch 
Teilnahme 
am Spiel.

Aufgaben 14,15
• Sch. zahlen, wie viele Puppen, Autos und Biille in den 
Rcgalen sind und krcuzen die Regale an, wo cs 6 Puppen, 7 Autos 
und 9 Balle gibt.

Aufgabe 16
Die Schuler zeichnen ihre Lieblingsspielzeuge.

Sch. singen das Lied „Mein Spiclzeug“
„Das ist meine Puppe, damit spiel' ich so gerne.
Das ist meine Puppe. damit spiel' ich so gerne.

Das ist mein Auto, damit spiel' ich so gerne.
Das ist mein Auto, damit spiel' ich so gerne.
Auto, Puppe, worn it spielst du denn gem?

PL LB S. 52 
Lied

AB S.53

10
Min



Das ist mein FuBball, damit spiel' ich so gem.
Das ist mein FuBball, damit spiel' ich so gem.
FuBball, Auto, Puppe, worn it spielst du denn gem?

Das ist mein Lego, damit spiel' ich so gem.
Das ist mein Lego, damit spiel' ich so gem.
Lego, FuBball, Auto, Puppe, worn it spielst du denn gem?

Das ist mein Teddy, damit spiel' ich so gem.
Das ist mein Teddy, damit spiel' ich so gem.
Teddy, Lego, FuBball, Auto, Puppe, worn it spielst du denn gem?“ 
Als Hausaufgabe malen die Sch. ihr Lieblingsspielzeug, Ub 10 
im AB.

ABUb.10



LEKTION 7 UMWELT
l.Stunde Ziel Inhalte Sozial

form
Material/
Medien

Zeit

1. L. tritt in den KJassenraum ein. Felix Bar 5 Min
Schritt L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt euch bit- 

te! LB S. 54
Bekannt- L. begrtiBt Sch und FB.
schaft FB begrufit Sch. und die L. GroBes
mit Aufgabe 1 PA Bild mit
Natur- L.: Hallo Sch! Hallo FB! Natur
bezeich- L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!) Tafelbil-
nungen Sch. machen Sch.: Hallo Frau... (z.B. Frau Kasimowa!)Hallo FB! GA

J . CH. V l  l_Z 11

der:sich mit Na- L.: Wir machen heute Picknick! Wir sind heute in der Natur!

Himmel turbezeich- Schaut mal, was uns umgibt?
LB S. 54 
HimmelStem

Mond
nungen be- 
kannt, Sch.

Aufgabe 2
L. (in der Rolle FB):Hier (zeigt an die Tafel, an der Tafel hangt

konnen die ein groBes Bild. Oben sind Himmel, Stem, Mond, Sonne, Wolke, Stem
Wolke Regenbogen zu sehen.) sehen wir Himmel, Stem, Mond, Wolke, Mond
Sonne Aussprache Sonne und Regenbogen. (L. spricht diese Worter sehr deutlich. Wolke
Regen- von Nomen langsam und laut 2-3 Male aus). Sonne
bogen im Spiel Sch. sehen sich die Worter und Abbildlungen an der Tafel an und Regenbo

2. iiben. horen aufmerksam zu, wie die L. diese Worter ausspricht. gen
Schritt L. regt die Sch. an, die Nomen im Chor mit FB auszusprechen. 

(2-3 Male)
Sch. wiederholen die Nomen im Chor.



3.
Schritt

Sch. konnen 
im Spiel mit 
dem Ball die 
Worter sich 
merken.

L. (in der Rolle FB): Jetzt spielen wir! Wir spielen kettenweise 
(der Reihe nach) ein Spiel!
Sch. spielen ein Spiel. Sch. merken sich im Spiel die Wdrtcr 
zum Thema „IJmwelt".
Sch. horen, sehen und merken sich die Worter auf Deutsch im Spiel. 
Sch. iiben auch die Aussprache jedes Wortes.

L. (in der Rolle FB) hat einen Stoffball.
FB sagt das erste Wort und gibt den Ball dem Sch. weiter.
Sch. nimmt den Ball, sagt das zweite Wort und gibt ihn dem ande
ren Sch. weiter.

So lauft das Spiel bis der Ball beim letzten Sch in der Hand ist. 
Wenn Sch. das Wort falsch sagt, soil er dieses Wort 5 Mal laut 
richtig aussprechen. FB sagt ihm zuerst das Wort richtig und dann 
wiederholt Sch. dieses Wort 5 Mal. Die anderen Sch. zahlen nach 
jedem ausgesprochenen Wort laut im Chor. L (in der Rolle FB) 
hilft dabei!)

z.B.: Sch. bekommt den Ball und nennt das Wort „STERN11 falsch. 
L (in der Rolle FB) korrigiert den Fehler des Sch. und spricht die
ses Wort richtig aus „STERN11. Sch. sagt das richtige Wort 5 Mal. 
Die Sch.

zahlen nach jedem Wort im Chor 
z.B. : Sch. „STERN11 

Die Sch. „EINS11 
Sch. „STERN11

P ic Sch. ,,Zwei“ ..._______________________________________

Tafelbil-
der:

Himmel
Stem
Mond
Wolke
Sonne

Regenbo
gen

Stoffball

10 Min



Sch. ttben L.: Schuler, kommt bitte zur Tafel! (mit Hilfe von Gestik bittet GA LB 15 Min
die sprach- L. Schuler zur Tafel zu kommen) S.
liche Stnik- L.: Steht bitte in eine Linie! Ziihlt dann von 1 bis 5!
turen Wir bilden 4 Gruppen!
„Ja, das ist Sch.: eins, zwei, drei, vier, ftinf!
...!‘4ind
die neuen L. bildct 4 Gruppen.
Worter im
Ja-Satz be- Beschreibung der Gruppcnbildung:
nutzen.

L. bittet alle Sch. nach vorn zur Tafel gehen. Stofifta-
Sch. platzieren sich in einer Linie. Dann zahlen die ersten 5 sche
Sch. von 1 bis 5. Sic bilden die Gruppe 1. mit Kart

Dann zahlen die niichsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die ell en
Gruppe 2.
Dann zahlen die niichsten 5 Sch. von 1 his 5. Sie bilden die Himmel
Gruppe 3. Stem

Zwei Gruppen kommen an die Tafel und spielen gegeneinan- Mond
der. Wolke

Die Gruppe, die gewinnt, spielt weiter m it Gruppe 3 und 4 . Soime
Die beste Gruppe ist der Sieger. Zum Spiel braucht die L. et Regenbo
was als Belohnung. gen

L. (in der Rolle FB): O.k, wir haben 3 Gruppen! Gruppe 1 und
Gruppe 2 spielen! Gruppe 3 nimmt PI a hr.!



L.(in der Rolle FB) wcndet sich an die ersten zwei Gruppen: 
Sch., hier habe ich eine Tiite. Darin sind unsere neuen Worter. 
Jetzt spielen wir!

L. (in der Rolle FB) steht zwischen Gruppe 1 und Gruppe 2.
L. (in der Rolle FB) hat eine Tiite mit Kartchen: Himmel, Stem, 
Mond, Wolke, Sonne, Regenbogen.

L. (in der Rolle FB) bittet einen Sch. aus der Gruppe 1 ein Kart
chen aus der Tiite zu ziehen. Sch. nimmt ein Kartchen, sieht sich 
das Bild an, hdrt die Frage von der L.(in der Rolle FB) und ant- 
wortet auf die Frage

L. (in der Rolle FB): 1st das der Himmel?
S c h .: Ja, das ist der Himmel.
L: 1st das der Mond?
Sch: Ja, das ist der Mond.
L. Wie ist der Himmel?
Sch. der Himmel ist blau.
L ...................................
Sch................................

Klebe-
band

Etwas als 
Beloh
nung



ON
V i

Schtiler 
konnen die 
Farben 
im Spiel 
wiederholen 
und sich 
besser mer
ken

L. heftet dieses Kartchen an die Tafel mit der Bildseite an, wenn 
Sch. richtiges Nomen (Wort) nennt.
Wenn Sch. falsches Nomen (Wort) nennt, dann heftet L. das Kart
chen mit der Ruckseite an.

So lauft das Spiel abwechselnd zwischen zwei Gruppen.
L.: Schuler, wir wiederholen die Farben! Flier habe ich Kartchen! 
Die Kartchen sind bunt!
L. wiederholt mit den Sch. Farben.
L. hat Spielkartchen mit bunten Klecksen (rot, gelb, grtin, blau, 
weiB, orange, violett).
Sch. sehen zuerst die Kartchen mit bunten Klecksen und horen 
aufmerksam zu.
L. (in der Rolle FB) zeigt das jede Kartchen einzeln und spricht die 
Farbe des Kleckses aus.
Aufgabe 3
Dann sprechen sie laut die Farben im Chor aus.

L.(in der Rolle FB ): rot, gelb, grtin, blau, weiB, orange, violett. 
Dann bittet L. (in der Rolle FB) die Sch. die Farben selbstandig im 
Chor zu wiederholen.

EA

GA

LB S. 66

Spiel-
Kartchen

mit
bunten

Klecksen

LB S. 54

Sch. sehen sich das Regenbogenbild im LB an und nennen seine 
Farben.
L. (in der Rolle FB) bittet die Sch. die Regenbogenfarben zu nen
nen.

10 Min



L. erklart die Hausaufgabe im AB.

Aufgaben 4, 5, 6

L.: Malt bitte zu Hause die Bilder aus! Sucht die passende Farbe 
Kleckse helfen euch dabei!
Die Schuler verbinden die Naturzeichnungen miteinander. Malen 
Sie aus imd sprechen nach.

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hause. 
Tschitss, Schuler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die Hand 
und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

AB S. 55 5 Min



2 .S tu n -
de

Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1.
Schritt

Bekarmt-
schaft
mit
Natur-
bezeich-
nungen

Blume
Baum
Gras
Wasser
Berg
Erde

Sch. ma
chen sich 
mit Natur- 
bezeich- 
nungen be- 
kannt, Sch. 
konnen die 
Aussprache 
von Nomen 
im Spiel 
iiben.

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bietet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt euch bitte!
L. begrubt Sch und FB.
FB begruBt Sch. und L.
L.: Hallo Sch! Hallo FB!
Sch.: Hallo Frau... Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo!
Aufgabe 7
Hallo Sch! Wir machen heute wieder Picknick! Wir sind heute wie
der in der Natur! Schaut mal, was uns umgibt?
L. (in der Rolle FB): Hier (zeigt an die Tafel, an der Tafel hangt ein 
groBes Bild. Unten sind Gras, Blumen, Baum, Erde, Wasser, Berg 
zu sehen.) sehen wir Erde, Gras, Blumen, der Baum, Wasser, der 
Berg. (L. spricht diese Worter sehr deutlich, langsam und laut 2-3 
Male aus).
Sch. sehen sich die Worter und Abbildlungen an der Tafel an und 
horen aufmerksam zu, wie die L. diese Worter ausspricht.
Aufgabe 8
L. regt Sch. an, die Nomen zuhoren und im Chor mit FB auszuspre- 
chen.(2-3 Male).
Sch. wiederholen die Nomen im Chor.

GA

Felix Bar

LB S. 56 
GroBes 

Bild mit 
Natur 

Tafelbil- 
der:

Erde 
Gras 

Blumen 
Baum 
Wasser 
Berg 

LB S. 56

5 Min



2.
Schritt

L. (in der Rolle FB): Jetzt spielen wir! Wir spielen kettenweise 
(der Reihe nach) ein Spiel!
Sch. spielen ein Spiel. Sch. merken sich im Spiel die Worter zum 
Thema „Umvvelt‘\
Sch. horen, sehen und merken sich die Worter auf Deutsch im 
Spiel.

PL

3.
Schritt

Sch. kon
nen im 
Spiel mit 
dem Ball 
die Worter 
sich besser 
merken.

Sch. iiben auch die Aussprache jedes Wortes.
Beschreibung des Spiels:
L. (in der Rolle FB) hat einen Stoffball.
FB sagt das erste Wort und gibt den Ball dem Sch. weiter.
Sch. nimmt den Ball, sagt das zweite Wort und gibt ihn dem ande
ren Sch. weiter.

So lauft das Spiel bis der Ball beim letzten Sch in der Hand ist. 
Wenn Sch. das Wort falsch sagt, soil er dieses Wort 5 Mal laut 
richtig aussprechen. FB sagt ihm zuerst das Wort richtig und dann 
wiederholt Sch. dieses Wort 5 Mal. Die anderen Sch. zahlen nach 
jedem ausgesprochenen Wort laut im Chor. L (in der Rolle FB) 
hilft dabei!)

z.B.: Sch. bekommt den Ball und nennt das Wort ,,Gras“ falsch. L 
(in der Rolle FB) korrigiert den Fehler des Sch. und spricht dieses 
Wort richtig aus ,,Gras"\ Sch. sagt das richtige Wort 5 Mal. Die Sch. 
zahlen nach jedem Wort im Chor. 
z.B. : Sch. ,,Gras“

Die Sch. ,JEINS“
Sch. ,,Gras“

Die Sch. „Zwei“ ...

EA

Erde
Gras

Blumen
Baum

Wasser
Berg

Stoffball

10
Min



L.: Schuler, kommt bitte zur Tafel! (mit Hilfe von Gestik bittet 
die L. Schuler zur Tafel zu kommen)
L.: Steht bitte in einer Linie! Ziihlt dann von 1 bis 5!
Wir bilden 4 Gruppen!

Stoffia-
sche

15
Min

Sch. iiben 
die sprach- 
lichen 
Strukturen 
„Ja, das ist 
...! “und 
die neuen 
Worter im 
Ja-Satz zu 
benutzen.

L. bildct 4 Gruppen.
Beschreibung der Gruppcnbildung:
L. bittet alle Sch., nach vorn zur Tafel zu gehen.
Sch. platzieren sich in einer Linie. Dann zahlen die ersten 5 

Sch. von 1 bis 5. Sic bilden die Gruppe 1.
Dann zahlen die niichsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die 
Gruppe 2.
Dann zahlen die niichsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die 

Gruppe 3.
Zwei Gruppen kommen an die Tafel und spielen gegeneinander. 
Die Gruppe, die gewinnt, spielt weiter mit Gruppe 3 und 4. Die 
beste Gruppe ist der Sieger. Zum Spiel braucht L. etwas als Be
lohnung.
Aufgabe 9
L.: O.k, wir haben 3 Gruppen! Gruppe 1 und Gruppe 2 spielen! 
Gruppe 3 nimmt Plate!
L. (in der Rolle FB) wendet sich an die ersten zwei Gruppen: 
Sch., hier habe ich eine Tiite. Darin sind unsere neuen Worter. 
Jetzt spielen wir!
L. (in der Rolle FB) wendet sich an die ersten zwei Gruppen: 
Sch., hier habe ich eine Tiite. Darin sind unsere neuen Worter. 
Jetzt spielen wir!

mit Kart
chen

Erde
Gras

Blumen
Baum

Wasser
Berg

Klebeband



L. (in der Rolle FB) steht zwischen Gruppe 1 und Gruppe 2.
L. (in der Rolle FB) hat eine Tiite mit Kiirtchen: Erde, Gras, 
Blumen, Baum Wasser, Berg.
L. (in der Rolle FB) bittet einen Sch. aus der Gruppe 1 ein 
Kiirtchen aus der Tiite zu ziehen.
Sch. nimmt ein Kiirtchen, sieht sich das Bild an, hort die Frage 
vom L.
(FB) und antwortet auf die Frage.
L. (in der Rolle FB) stellt eine Frage:

L. (in der Rolle FB): 1st das Wasser?
Sch. : Ja, das ist das Wasser.
L: 1st das Gras?
Sch: Ja, das ist das Gras.

GA

Sch. kon
nen Satz- 
modelle mit 
Hilfsxerb 
,sein“ 
iiben.

L. heftet dieses Kartchen an die Tafel mit der Bildseite an, wenn 
Sch. richtiges Nomen (Wort) nennt.
Wenn Sch. falsches Nomen (Wort) nennt, dann heftet L. das 
Kiirtchen mit der RUckseite an.
So liiuft das Spiel abwechselnd zwischen zwei Gruppen.

PL LB S. 68 
Spiel- 

Kartchen 
mit bunten 
Klecksen 
und Kart
chen mit 
Bildern 
(Erde,

10
Min



Sch. kon
nen auch 
visuelles 
Gedachtnis 
mit Hilfe 
von bunten 
Bildkart- 
chen ausbil- 
den

L. wendet sich an FB: Also, FB, jetzt spielen wir mit den Sch.! PL
Wir bilden Satze!
Dazu haben wir schone Bilder von der Natur, Farben und lustige 
Stemchen!
L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen.

L.: Macht bitte die Bucher auf!

Sch. machen die Bucher auf.
Sch. sehen sich die Bilder an.
L. hat Kartchen mit bunten Klecksen (rot, gelb, grtin, blau, weiB, 
orange, violett) und mit Bildern (Erde, Gras, Blumen, Baum, Was
ser, Berg, Wolke, Sonne, Mond, Stem, Himmel, Regenbogen).
L. hat auch Stemchen als Verbindungselement im Satz.
Ein Stemchen bedeutet das Hilfsverb ,4st“ und zwei Stemchen be- 
deuten das Hilfsverb ,,sind“.

L. zeigt ein Beispiel der Satzbildung mit Kartchen an der Tafel. 
Sch. sehen zuerst die Kartchen mit bunten Klecksen und horen sich 
das Beispiel aufmerksam an.

L. ( in der Rolle FB): Aha, so! Ich habe eine Blume. Ich habe ein 
Stemchen. Ich habe rote Farbe. Ich bilde jetzt damit einen Satz!

I- v  *
z.B. w

und Kart
chen mit 
Bilder 
(Erde, 
Gras, 

Blumen, 
Baum, 
Wasser, 

Berg, Wol
ke, Sonne, 

Mond, 
Stem, 

Himmel, 
Regenbo

gen).

Kartchen 
mit Stem

chen

Klebeband 
oder I laft- 
magneten



Die Blume ist rot.

L. (in der Rolle FB): So! Ich habe jetzt Blumen. Ich habe zwei 
Stemchen. Ich habe rote Farbe. Damit bilde ich einen Satz.

^  '  e

Die Blumen sind rot.
Dann bittet L. die Sch. die Satze selbstandig zu bilden.
Sch. arbeiten einzeln und bilden die Siitze mit Hilfe von Kart
chen.
Sch. arbeiten auch im LB und bilden gleiche Satze.

EA

EA

LSch.: Das Wasser ist blau.
Die Sonne ist gelb.
Das Gras ist griin.

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
Aufgaben 10,11, 12
L: Verbinder bitte die Naturfezeichnungen
Malt bitte zu Hause die Bilder aus! Sucht die passende Farbe! Die
Kleckse helfen euch dabei! Numt, bitte die Farben.

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hause. Tschtiss, 
Schtiler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

A B S. 57

5 Min



3. Stunde Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1. Schritt
Sch. machen sich mit

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo!

LHBKV 
Felix Bar

10 Min

Bekanntschaft Jahreszeiten bekannt. Setzt euch bitte!
mit Sch. konnen die Aus L. begruBt Sch und FB.

Jahreszeiten sprache von Nomen im 
Spiel ttben.

FB begruBt Sch. und L.

Friihling L.: Hallo Sch! Hallo FB! GroBes
Sommer L. (in der Rolle FB): Hallo! Bild mit
Herbst Hallo Sch! Jahreszei
Winter Sch.: Hallo Frau... Hallo FB! 

Aufgabe 13 GA

ten
(Sommer,
Herbst,

2. Schritt
L. zeigt auf vier Bilder von Jahreszeiten (Friihling, Winter,

Sch. konnen im Spiel 
mit den bunten Kleck
sen die Worter (Frtih- 
ling, Sommer, Herbst, 
Winter) sich merken.

Sommer, Herbst, Winter). Die Schuler schauen auf 
die Bilder. Dazu gibt es noch 4 Kartchen mit bun
ten Klecksen (gelb, blau, orange, griin).
Sch. sehen sich die Abbildlungen an der Tafel und 
horen aufmerksam zu, wie L. diese Worter aus
spricht.
L.: Kinder wir haben 4 Bilder von den Jahreszei
ten! Dazu haben wir noch 4 Kleckse. Kinder sucht 
bitte zu jedem Bild das passende Kartchen! Sch. 
dabei hilft euch FB! Kinder suchen zu jedem Bild 
ein passendes Kartchen.

Friihling)
Tafelbild



L.(in der Rolle FB) fragt jedes Mal: EA
> Welche Farbe passt dazu (auf Bild Som

mer zeigend)? Gelb, blau, orange, griin?
>  Welche Farbe passt dazu (auf Bild Friih

ling zeigend)? Gelb, blau, orange, griin?
>  Welche Farbe passt dazu (auf Bild Winter Kartchen

zeigend)? Gelb, blau, orange, grtin? mit bun
>  Welche Farbe passt dazu (auf Bild Herbst ten Kleck

zeigend)? Gelb, blau, orange, grtin? sen
(gelb.

Aufgabe 14 blau.
Sch. konnen die No So sollen eventucll Sch. reagieren: GA orange,
men Sch.: Bild (Sommer): Gelb! grtin).
(Friihling, Sommer, Bild (Friihling): Griin!
Herbst, Winter) im Bild (Winter): Blau! Haftma-
Spiel sich besser mer Bild (Herbst): Orange! gnet oder
ken und die Farbna- Klebe
men zu wiederholen. L.: Bild (Sommer): Ja, gelb! 

L.: Bild (Friihling): Ja, griin! 
1. : Bild (Winter): Ja, blau!
L.: Bild (Herbst): Ja, orange!

band



3. Schritt Sch. iiben die Jahres- 
zeit zu nennen und 
nach dem Symbol die 
Jahreszeit zu bestim- 
men

L.: Schuler, wir spielen ein Ratcspicl! FB spielt 
mit!
Sch. spielen ein Spiel.
Sch. merken sich im Spiel die Worter zum The
ma ,,Umwelt“.
Sch. horen, sehen und merken sich die Worter 
auf Deutsch im Spiel.
Sch. iiben auch die Aussprache jedes Wortes.
L. hat viele Farbkiirtchen mit 4 Abbildlungen 

von den Jahreszeiten.
Die Symbole stehen fiir die Jahreszeiten.

GA LHB KV

Kartchen 
mit Sym- 
bolen von 
Jahreszei
ten

20 Mm

Sch. malen die Sym- 
bole der Jahreszeiten 
aus und merken sich 
so die Jahreszeitnamen

Sonne als Symbol fiir SOMMER.
Blatt als Symbol fiir HERBST.
Schneemann als Symbol fiir WINTER.
Blume als Symbol fur FRUHLING.

Jedes Symbol hat die entsprechende Farbe.
Die Sonne ist gelb, das Blatt ist orange, der 

Schneemann ist blau, die Blume ist griin.

L. spielt zusammen mit FB ganz schnell das 
Ratcspiel.
L. hat eine Tiite mit Kartchen in der Hand. FB 
nimmt immer wieder nur eine Karte raus.
Sch. passen aufmerksam auf die Szene zwischen 
L. und FB. auf.

GA



Sch. malen die Sym- 
bolen der Jahreszeiten 
aus und merken sich 
dergestalt die Jahres- 
zeitnamen

z. B .:
L. fragt FB: Hallo FB! Wer bist du?
L.(in der Rolle FB): Hallo Fr ! Ich bin der Som
mer. Ich bin gelb.

Jetzt spielt FB mil den Sch.
L.(in der Rolle FB) kommt zu jedem Sch einzeln 
und bittet ihn, ein Kartchen mit Symbol zu neh- 
men.

PA

L.: Hallo (Name des Schulers). Wer bist du? Wel- 
che Farbe ist das?

Sch.: Hallo FB! Ich bin...(Sommer, Herbst, Win
ter, Fruhling) Ich bin...

(gelb, orange, blau, griln).
So lauft das Spiel weiter.

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzuma- 
chen.

L.: M achtbitte die Bucher auf!

Sch. machen die Bucher auf.
Sch. sehen sich die Bilder an. EA
L. zeigt die Kleckse (gelb, blau, orange, griin) und 
die Fotos imten.

Sommer,
Herbst,
Winter,
Frtthling



Aufgabe 14
L. stellt zu jedem Foto und jeder Farbe Fragen.
L: Was ist das? (L. weist auf das Foto mit WIN
TER)

Was ist gelb? (L. weist auf den gelben Kreis) 
Sch. antvvorten auf die Frage und nennen die Jah- 
reszeit.

Sch.: Das ist der Winter!
Der Sommer ist gelb!

So lauft die Aufgabe weiter.

LB S. 58

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
Aufgabe 15
Sch. sehen sich die Bilder mit Symbolen an. 
Aufgabe 16
Sch: malen die Bilder mit einer Farbe aus Sie 
Suchen die passende Farbe. Streichen das falsche 
Symbol mit dem Bleistift durch 
Aufgabe 17
Die Schuler sprechen uber die Farben und Symbo- 
le.
FB schaut auf die Uhr und sagt: So, w ir verab- 
schieden tins. Tschtiss, Schiller!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. As is)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

GA

LB S.70 

AB S.59

AB S.59

10 Mm



4.Stunde Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1. Schritt Sch. ttben Jahies- L. tn tt in den Klassenraum ein. Felix Bar 10
Uben die Jah- zeitbezeichnungen L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Min

reszeit im Spiel bevve- Setzt euch bitte!
bezeichmm- gend. L. begriibt Sch. und FB. EA

gen im FB begruBt Sch. und L.
Spiel zu nen L.: Hallo Sch! Hallo FB!

nen FB: Hallo Sch!
Sch.: Hallo Frau... ! Hallo FB!

Sonne Aufgabe 18
Mond Sch. heben die Die Schuler schauen auf das Spiel.
Wolke Hande im Stehen L. fangt die Stunde mit einem Relaxationsspiel
Stem an. GA LB S. 20

Himmel L. hilft dabei FB: Spiel
Regenbogen L: Sch, jetzt spielen wir ein Spiel. Mir hilft dabei

2. Schritt FB.
Wasser Aufgabe 19

Erde Sch. hocken sich L. spielt mit den Sch. folgenenderweise: Sch. ste LB S. 60
Berg hin hen vom Platz auf.

Blume Sch. horen die Nomen (Sonne, Mond, Wolke,
Baum Stern, Himmel, Regenbogen). Sch. heben in die-
Gras sem Fall die Hande nach oben.

Sch. horen die Nomen (Wasser, Erde, Berg, Blu
me, Baum, Gras). Sch. sollen im diesem Fall sich 
hinhocken. ._ ........



Sch. konnen mit 
Hilfe von Bildem 
Satze bilden.

BESCHREIBUING DES SPIELS:
L. bittet die Sch vom Platz aufzustehen.

L. (in der Rolle FB.) spricht die Nomen (Sonne, 
Mond, Wolke, Himmel, Regenbogen, Stem) laut 
aus. Sch. sollen im diesem Fall die Hande nach 
oben heben, weil diese Naturbezeichnungen sich 
oben befinden.

Spiel

Sch. konnen sich 
im Spiel die neuen 
Worter besser mer
ken.

Sch.konnenim  
Spiel
miteinander frei 
kommunizieren.

L.( in der Rolle FB.) spricht die Nomen (Wasser, 
Erde, Berg, Blume, Baum, Gras) laut aus. Sch. 
sollen im diesem Fall sich nach unten setzen (sich 
hinhocken), weil diese Naturbezeichnungen sich 
unten befinden.

L.( in der Rolle FB.) spricht diese Nomen durch- 
e in an der.
Die Sch. sollen das Nomen verstehcn und richtig 
reagieren (entweder die Hande nach oben heben 
oder sich nach unten setzen, hocken ).

GA



Sch.konnen im L.: Schuler, wir spielen jetzt mit Kartchen! GA EHB KV 15
3. Schritt Wilrfelspiel und in L.: Hier hebe ich eine Stofftasche! (L. zeigt mit Min

Kleingmppen (je Gestik diese Stofftasche) Hier sind Spielkart- Spielkart
4-5 Sch.) die No chen! (L. zeigt auch so mit Gestik die Kartchen) chen mit
men zum Thema L. hat die Spielkartchen mit. Naturbe
,,Umwelt“ uben L. mischt die Spielkarten in der Stofftasche und zeichnun
und in der Rede lasst jeden Sch. eine Karte rausziehen. gen
verwenden. L. bittet zuerst FB eine Karte rauszuziehen und L. Sonne

nimmt auch eine Karte fur sich. Mond
Jeder Sch. zieht je ein Spielkartchen aus der Stoff Wolke
tasche mit einem Bild Stem
(Sonne, Mond, Wolke, Stem, Himmel, Regen Himmel
bogen, Wasser, Erde, Berg, Blume, Baum, Gras) Regenbo
raus. gen und
Dann haben alle Sch. je  eine Spielkarte mit dem an der e
Bild (Sonne, Mond, Wolke, Stem, Himmel, Re
genbogen, Wasser, Erde, Berg, Blume, Baum,
Gras) aus der Stofftasche.
Die Sch. sehen sich die kleine Szene zwischen L.
und FB.
Die Sch. spielen dann mit.



Aufgabe 20
Sch. nennen die Gegenstande
Z.B. auf der Karte vom L. ist eine Sonne zu sehen.
L. zeigt die Karte FB und sagt ihm einen falschen 
Satz.
L.: Das ist Gras. Richtig oder falsch?
L. (in der Rolle FB) antwortet auf die Frage:
Falsch! Das ist die Sonne.

Auf der Karte vom FB ist ein Mond zu sehen.
L. (in der Rolle FB) geht auf einem Sch. zu, zeigt 
ihm sein Bild und sagt einen falschen Satz:
Das ist Wasser. Richtig oder falsch?
Sch.: Falsch! Das ist der Mond.

Wenn der Sch. die falsche Antwort gibt, dann gibt о д  
FB
die richtige Antwort und bittet den Sch. 5 Mai den 
ganzen Satz zu wiederholen.
Die Sch zahlen. nach jedem Satz laut von 1 bis 5.
Sch. : Das ist der Mond.
Die Sch. : Eins!
Sch. : Das ist der Mond!
Die Sch. : Zwei! usw.

So geht das Spiel weiter.

LB S. 60



Sch. konnen die 
Naturbczcich- 
nungen Oben

L.: Schuler, wir spielen in Kleingmppen! Das LB S. 72 15
ist ein Wurfelspiel! Min
L.: Schuler, kommt bitte zur Tafel! (mit Hilfe LHB KV
von Gestik bittet L. Schuler zur Tafel zu kom-
men) Kartchen
L.: Steht bitte in einer Linie! Wir bilden 5 mit Zahl
Gruppen! Sch. teilen sich in 5 Gruppen mit Hil worter
fe von Zahlkarten. (vonl bis 

5 ) x 5
BESCHREIBUNG DES SPIELS: insgesamt
L. bildet Kleingmppen auf solche Weise: L. hat 25 Zahl-
im LHB die Zahlworter. kartchen
L. kopiert im Voraus die Zahlworter (von 1 bis

5) funfmal, schneidet sie und macht Zahlkarten
fertig.
L. mischt die Zahlkarten in der Stofftasche und
lasst Sch. je  eine Zahlkarte haben.
Alle Sch., die Zahlkarten mit 1 haben, bilden Stoffta
Gruppe 1. sche
Alle Sch., die Zahlkarten mit 2 haben, bilden LB mit
Gruppe 2. Spielfeld
So bildet L. 4 Gruppen. GA
L. bittet die Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzu-
machen.
L. erklart die Spielregeln.
L. teilt die Wtlrfel und Spielfiguren.



Sch. erhalten die Wiirteln und Spielfiguren.
Jede Gruppe hat ein Set von Wtirfel und Spielfigu
ren (5 Stttck).
A ufgaben 20, 21
Die Sch. haben im LB ein Spielfeld mit Naturbe
zeichnungen und Jahreszeitnamen (Sonne, Mond, 
Wolke, Stem, Himmel, Regenbogen, Wasser, Erde, 
Berg, Blume, Baum, Gras, Herbst, Fruhling, Som
mer, Winter).
Z.B: Sch. wurfelt. Er hat eine 4 und macht 4 
Schritte im Spielfeld. Je nach dem Bild auf dem 
Spielfeld nennt der Sch. das Nomen. (z.B. Mond) 
Dann ist der Nachste dran! So lauft das Spiel bis 
jemand von den Sch. als Erster zu Ende kommt.

GA

Wtirfel (5 
Stticke) 
Spielfi
guren (25 
Stock)
LB S. 61

L. erklart die Hausaufgabe im AB.
Sch. sehen sich die Mandala- Ausmalbilder an. 
Sch. horen die Erklanmg der Hausaufgabe.
L.: Malt bitte zu Hause die Bilder (Mandala- Som
mer, Fruhling. Herbst, Winter) bunt aus!
FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach 
Hause. Tschuss, Schiller!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

PL
AB S.73 5 Min



LEKTION 8 KORPERTEILE

1.Stunde Ziel Inhalte Sozial- Material/ Zeit
form Medien

1. Schritt Der Unterricht beginnt wit der Arbeit um Bild. PL LB S. 62 20 Min
Was ist -Sch. lem en die Aufgabe 1 Das zer-

das? neuen Worter 
zum Thema

Die Schuler schauen das Bild vom Hampelmann an.
- Das Bild m it Ham pel mann wird in Teile zerschnitten.

schnittene 
Bild vom

2. Schritt kennen “und 
konnen” , diese 
W orter verste-

L. deutet au f diese Korperteile, nennt deren Bezeich- 
nung und stellt den Hampelmann schrittweise zusam - 
men (puzzeln).

Hampel
mann 

LB S. 62
hen; Aufgabe 2 Bleistifte, 15 M in

3. Schritt L.: Das ist der Kopf. Das ist das Bein. ... Buntstifte
-Sch. konnen Sch. sprechen nach und lemen dabei, die Korperteile zu Papier 10 Min
die Koqicrteile benennen.
benennen;

Aufgabe 3
-Sch. zeichnen die fehlenden Korperteile und vcrsprach- 
lichen diese.
Aufgabe 4
-Sch. zeichnen/m alen sich selbst im LB oder au f einem 
Extrablatt Papier, hangen die Zeichnungen in der Klasse 
auf und beschreiben sie.

GA

GA LB S. 63



2.Stunde 
1. Schritt

Mein
Hampel

mann

2. Schritt

Sch. konnen 
die Worter 
zum Them a im 
Spiel anwen- 
den;

Aufgabe 5
-Spiel : Sch. stehen im Kreis, L. zeigt au f die Nase und 
sagt: Das ist ein Ohr.
Sch. antworten: Nein, das ist eine Nase.
Der Sch der als erster richtig geantwortet hat, setzt das 
Spiel fort. A uf seiche Weise spielen sie mit.
Aufgabe 6
-Sch. beschreiben den farbigen Hampelmann. Z.B.: Die 
Nase ist rot. Die Augen sind blau...
Aufgabe 7 
-M aldiktat -HV.
L. diktiert. Die Nase vom Hampelmann ist rot. Die A u
gen sind griin. Das Haar ist schwarz. Ein Arm ist gelb 
und ein Arm ist lila. Die Hande sind weiB. Ein Bein ist 
blau und ein Bein ist braun. Die FtiBe sind grau. Der 
Bauch ist rosa.
Sch. malen den Hampelmann aus.

Sch. vergleichen ihre Zeichnungen miteinander und 
dann m it der Zeichnung vom L.
Aufgabe 8
-L. verteilt die Kopien und erklart, wie man einen Ham
pelmann schneidet und bastelt.
Sch. malen zu Hause die Teile aus, schneiden sie aus, 
basteln und bringen den Hampelmann zum niichsten 
Unterricht mit.

GA

LB S.64

PI

EA LB S.64

AB S. 65

GA

15 M in

10 Min



3.Stunde Ziel Inhalte
Sozial-
form

Material/
Medien

Zeit

3. Schritt Sch. konnen 
Anweisungen 
zum Thema 
„Hygiene11 
verstehen mid 
pantomimisch 
zeigen; die Ak- 
tivitaten zum 
Thema nennen

- FB kommt in die Klasse, er hat eine Zahnbiirste in der 
Hand.
L. fragt ihn: Was machst du?
FB: Ich putze meine Zahne. Kinder, putzt ih r auch jeden  
M orgen cure Zahne?
Sch.: Ja.
L. w iederholt den Satz „Ich putze meine Zahne.“ und 
zeigt dabei diese Aktivitat.
Sch. sprechen nach und zeigen auch, was sie au f dem 
Bild sehen.
A uf solche Weise werden auch die Bezeichnungen von 
folgenden Aktivitaten eingefuhrt: Nase / Ohren putzen  

Hande /  Haare /FtiBe waschen  
Haare kammen  
baden /  duschen  

-Spiel „Zeigt mir, w as ich sage“ :
L. sagt, ohne das zu zeigen: Ich putze meine Ohren. 

Sch. zeigen.
Und so weiter

- Spiel „ Sagt, was ich zeige.“
Em  Sch. zeigt eine von oben genannten Aktivitaten, 
die anderen Sch. nennen diese Aktivitat.

EA 
PA PI

EA

Buntstifte 

LB S.61

L B S .

15 Min 
5 Min

als HA



Sch. konnen 
die Namen von 
Gegenstande 
ttben

Aufgabe 9
-L. fra g t: Kinder, was m acht der Ju n g e  a u f  dem Bild?  
U nd was m ach t F elix  Bar?
Sch. antworten: D er Ju n g e  badet. F elix  Biir p u tz t die 
Zahne.
L. zeigt die Gegenstande (die Seife, die Zahnbiirste,
D ie Zahnpasta, das H andtuch, die Badewanne) a u f  
dem B ild  u n d  n en n t diese: D as ist die Seife. Das ist das 
Handtuch. ...

Aufgabe 10
Sch. sprechen nach u n d  zeigen das passende B ild  a u f  
der Seite  63, dann m alen sie diese Gegenstande aus 
u n d  sagen, welche Farben diese Gegenstande haben. 
Z.B . : M ein  H andtuch is t griin.
- Sch. konnen  Ih r  Badezinim er zu H ause aus m alen

PI

PL

Felix Bar 
Zahnbiirste

Gegenstan
de

15 M m

4.Stunde 
1. Schritt
Was tilt 
weh?

-Sch. konnen 
verstehen und 
zeigen, welche 
Korperteile 
weh tun;

- Fclix-Bar kommt in die Klasse mit.
Aufgabe 11
L. fragt den SchtilerA sis, bist du krank? Was tut weh? 
Asis antwortet (und zeigt dabei): M ein K opf tut weh. 
Sch. fragen FB auch: Was tut weh?
FB antwortet (und zeigt dabei): Mein Bauch tut weh. 
M ein (e )... tut weh.
U nd so weiter.

PA

FB 
LB S. 68



2. Schritt

3. Schritt

-Sch. konnen 
ein Rollenspiel 
spielen;

- Sch konnen 
die Reime 
verstehen und 
mitsingen

-  L. fragt: Was sagen die Kinder a u f  dem Bild?
Sch. antworten: M ein Zahn tu t weh.

M ein K op f tu t weh.
M ein Bein tu t nt'/z.
M ein Arm  tu t weh.
Mein Bauch tu t weh.

- Spiel „ Was tu t weh 
Sch. stehen im  Kreis.
Ein Sch. wirft den Ball einem anderen Sch. zu und  

frag t: Was tu t weh ?
Der Sch. antwortetf Z.B.: M eine H and tu t weh.) und  

wirft den Ball weiter 
mit der gleichen Frage.

Aufgabe 12
- Sch. malen das B ild  aus.

Dann spielen sie den Dialog ,,B eim A rzt“.
Aufgabe 13
- Sch. horen das Lied„Na, was tu t denn weh?((, singen 
m it u n d  zeigen (he Sclimerzstellen.

PI

PI

EA

LB S.68

AB S. 69

AB S.63 
Buntstifte

10 Min

10 Min 

10 Min

Zusatz - Reimen
M ein Bar, der hat zwei Ohren, zwei Ohren hat mein Biir.

Und hiitt' er nicht zwei Ohren, dann w iir‘ er nicht mein 
Bar.
(auch so mit:Augen, Beine, Fiifie, Arme, Hande)

KV (Puzzle 
-B a r )



LEKTION 9 MEIN KLASSENZIMMER
1.Stun

de
Ziel Inhalte Sozial-

form
Material/
Medien

Zeit

1. Sch. konnen - L. zeigt die Gegenstande im Klassenzimmer und benennt sie. PI 10 Min
Schritt die deutschen Das ist eine Tafel.
In der Bezeich Das ist eine Uhr.
Klasse nungen von Das ist eine Ttir.

Gegenstanden Das ist ein Tisch.
aus dem Klas- Das ist ein Stuhl.
senzimmer Das ist ein Schrank.
verstehen und Das ist ein Fenster.
benennen; Das ist ein Regal.

2. Sch. horen und sprechen nach
Schritt Aufgabe 1

- Bilderdiktat: EA LB S. 70 10 Min
L. nennt die Gegenstande in einer bestimmten Reihenfolge.
Sch. nummerieren die Gegenstande im LB.
Zur Kontrolle sagen die Sch. z.B.: Nummer 1 ist ein Fenster. PI

Nummer 2 i s t ...
3. Aufgabe 2 PI 10 Min

Schritt -S piel: L. zeigt auf den Tisch und sagt: Das ist ein Stuhl.
Sch. antvvorten: Nein, das ist ein Tisch.
Der Sch ., der als erster richtig geantwortet hat, setzt das Spiel EA PA LB S. 70 15 Mm
fort. Bleistift
L.: Was ist Nummer 1? Buntstifte
Sch.: Nummer 1 ist der Schreibtisch



Aufgabe 3 PL Schulsachen 10 Min
- Sch. malen ihr Klassenzimmer und beschreiben ihre Zeich AB S. 71
nungen.

2.Stun Sch. konnen -- L. zeigt ein Heft und fragt Felix-Bar: Felix, wie heiBt das Schulsachen 10 Min
de die Schul- auf Deutsch?
1. sachen auf FB antwortet: Das ist ein Heft.

Schritt Deutsch be Jetzt fragen die Sch. Felix und zeigen dabei die Schulsachen.
Meine nennen; (Buch, Schultasche, Rucksack, Pinsel, Lineal, Kuli, Bleistift, GA LB S.70 10 Min
Schul- Radiergummi, Malkasten)
sachen Felix antwortet und die Sch. sprechen nach.

-Sch. nennen die Schulsachen, die im LB abgebildet sind
LB S.71 20 Min

2. Aufgabe 4
Schritt - Spiel „Was fehlt?“ : Was ist das?

L. legt auf den Tisch 6 von oben genannte Schulsachen. Em 
Sch. betrachtet eine Minute lang diese Gegenstande, dreht sich 
kurz um. In diesem Moment nimmt L. einen Gegenstand weg 
und ffagt: Was fehlt? Der Sch. soil den Gegenstand nennen, der 
nicht mehr auf dem Tisch ist.

PA

LB S. 72 
Gegenstan
de

3. Aufgabe 5 AB S. 73

Schritt -Sch. vollenden die Zeichnungen und malen diese mit Artikel-
farben aus.



-Spiel LB S. 72
3.Stun Sch. konnen L. zeigt die Schulsachen mid fragt: Was ist das?

de sagen, wer Sch. antworten: Das ist ein Heft ...usw
1. welchen Ge Sch., der die meisten richtige Worter genannt hat. der gewinnt.

Schritt genstand hat. Aufgabe 6
- Sch. vergleichen zwei Zeichnungen im LB und nennen die feh

W er lenden Gegenstande.
was Aufgaben 7, 8 AB S. 75
hat? - Diktat: Wer hat was?

L. diktiert und die Sch. horen und verbinden die Personen mit
Schulsachen 5 Min

2. den Gegenstanden, die ihnen gehoren. PA
Schritt Diktat: Die Lehrerin hat eine Uhr, einen Tisch, eine Lampe und 

eme Tasche.
Der Junge hat einen Hampelmann, ein Auto, einen Ball, einen 
Kuli, einen Wtirfel.
Das Madchen hat eine Puppe, einen Radiergummi, ein Buch, ein 
Lineal.
Sch. nennen, wer was hat.

3. -Sch. fragen einander gegenseitig und antworten:
Schritt - Was hast du?

Ich habe ein Buch. 
usw.



4.Stun-
de
1.

Schritt
Was 
habe 
ich in 

meiner 
Schul
tasche? 

2 .

Schritt

3.
Schritt

Sch. konnen PI Farbige 10 Min
die Schulsa -L. legt auf den Tisch drci farbige Kartchen ( rot fur Femini- Kartchen
chen, die in num, blau fur
ihrer Schul Maskulinum, grtin fur Neutrum) PI 10 Mm
tasche sind, Sch. ordnen die Schulsachen den Farben zu. LB. 76
nennen. Aufgabe 9

-Sch betrachten das Bild und nennen die Sachen, die nicht in E 15Min
die Schultasche gehoren AB. 77 10 Mm
Aufgaben 10,11
-Sch. zeichen und malen die Sachen mit Artikelfarben aus, die
sie in ihrer Schultasche haben.
-Sch. versprachlichen ihre Zeichnung



LEKTION 10 ZAHLEN

1.Stunde Ziel Lehreraktivitat
Sozial-
form

Material/
Medien Zeit

1.
Schritt

Bekannt- 
schaft mit

ZAHLEN 
von 1 bis 10

Sch. machen sich mit 
Zahlen von 1 bis 10 im 
Spiel bekannt 
und Oben ihre Ausspra- 
che.

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! 
Setzt euch bitte!
Sch. stehen auf und begrufien die L. und FB

Sch.: Hallo Frau.................  Hallo FB!

L. hat eme Stofftasche mit. L. zeigt auf diese 
Stofftasche.

L.: Schuler, hier habe ich eine Wundertasche!

L. spricht zuerst mit FB.

L. : Was meinst du FB, was ist drin?

L. (in der Rolle FB) antwortet: Schokolade, Tor- 
te. Bonbons!!!
L.: Nein FB, nein! Wirbrauchen Hilfe! Sch. hel- 
fen uns dabei!
Aufgaben 1, 2
Sch. sehen sich die Szene an und horen den Mini 
-  Dialog zwischen L. und FB.

PA

Felix Bar 

Stofftasche

5 Min 

10 Min



2. Sch. konnen die Num L. geht zusammen mit FB zu jedem Sch. in der
Schritt mer aus der Karte uben Gruppe herum.

L. hat eine Stofftasche mit Kartchen. GA
L.(in der Rolle FB) bittet dem Sch. aus dcr Stofftasche
Stofftasche ein Kartchen auszunehmen.
Sch. sind jetzt im Spiel.
Sch. begruBen FB und dann zichen die Kartcn
aus der Stofftasche.

L.( in der Rolle FB) : Hallo (Name des Sch.
z.B.: Hallo Asis!)! Nimm bitte cine Karte!

Sch. zieht cine Karte aus dcr Stofftasche raus.
Sch.: Hallo Felix Biir!

L. wendet sich an Sch. und fragt den Sch.
nachdcm alle Sch eine Karte in der Hand ha GA Karten
ben.

L.: Was ist das ...(Name des Schiilcrs z.B. Was
ist das Asis)? LB S. 78
Aufgabe 3
Sch. reagieren auf die Frage von L.und nennen
die Nummer auf der Karte in der Muttcrspra-
che. (z.B. цифра 5)



3.
Schritt

Sch. machen sich in 
Bevvegung mit der Rei
henfolge der Zahlworter 
bekanntund konnen 
im Spiel die Zahlworter 
sich im Kopf merken

Sch. konnen in der 
Rede im Spiel die Zahl
worter (von 1 bis 10) 
iiben

L.(in der Rolle FB) bittet Sch. die Zahlen in die 
richtige Reihenfolge zu bringen und an die Tafel 
anzuheften.
Sch. stehen vom Platz auf, gehen zur Tafel und 
kleben die Kartchen der richtigen Reihenfolge 
nach (von 1 bis 10, z. B. 1,2, 3 ,...) an die Tafel.

BESCHREIBUNG DES SPIELS:
Alle Sch. haben je  eine Karte. FB ruft den Sch. 
mit dem Zahlwort 1 zur Tafel auf imd bittet Sch. 
nach vorne zu gehen und die Karte mit dem Zahl
wort 1 an die Tafel anzuheften. Dann ruft FB den 
Sch. mit dem Zahlwort 2 auf und bittet ihn die 
Karte an die Tafel anzuheften. So geht das Spiel 
weiter bis zum Zahlwort 10.

L.(in der Rolle FB): So, wer hat die Eins (1)? 
Komm zu mir!(L.(in der Rolle FB) steht an der Ta
fel und zeigt dabei die Zalil mit Fingem)
L.(in der Rolle FB): Wer hat die Zwei (2)? 
Komm zu mir!(L. zeigt mit zwei Fingem)

So fragt immer wieder die L.(in der Rolle FB) bis 
alle Zahlworter (von 1 bis 10) an der Tafel sind.

Klebeband 10 Min
und

Zahlen

PL Tafel Karte 10 Min
nut Zahl

wort

PA



Sch. konnen die 
Namen der Zahlen 
uben

Wenn alle Zahlworter an der Tafel sind, dann 
fragt L. FB nochmals nach den Namen der 
Zahlen.

L.: FB, wie heiBen diese Zahlworter auf 
Deutsch?

L. (in der Rolle FB) nennt die Zahlworter 
nacheinander auf Deutsch. Gleichzeitig zeigt 

FB. auf die Ziffer der Karten und bittet Sch. 
,nach ihm die
Zahlworter im Chor zu wiederholen.
Sch. horen, sehen und merken sich die Zahlen 
auf Deutsch.

L. (in der Rolle FB): Eins, zwei, drei, vier, fiinf, 
sechs, sieben, acht, neun, zehn! (3 Mai)
Sch. sprechen im Chor die Zahlen (von 1 bis 
10) nach FB (3 Mai) aus.
So iiben die Sch. die Zahlworter von 1 bis 10.

L. erklart Sch. die Spielregel.
L. (in der Rolle FB) spricht die Zahlen aus und 
bittet Sch. die Karten mit der entsprechenden 
Nummer aufzuzeigen, aufzustehen und auszu- 
sprechen.

FB

EA LB S.

GA

Karten mit 
den Num- 
mern



- 258

Sch. konnen sprachli- 
che Struktur 
„Ich h abe...“ und die 
Zahlworter im spie- 
lerischcn Vorgehen 
einpragen

BESCHREIBUNG DES SPIELS: PL
L.(in der Rolle FB) fragt die Sch. nach den Zahl- 
wortem und zeigt dabei die Zahlworter mit den 
Fingem. Der Sch., der eine Karte mit dem er- 
wunschten Zahlwort hat, meldet sich zu Wort, 
steht auf, zeigt die Karte und sagt das Zahlwort laut. 
z.B.: L. (in der Rolle FB): Wer hat die Vier! (4)
Sch. horen aufmerksam die Zahlworter und ste
hen auf, zeigen die Karte und sprechen nach.
Sch. meldet sich, steht auf, zeigt die Karte und 
spricht sie aus
z.B. Sch. :Ich habe die Vier! (4)
L. (in der Rolle FB) hort die Antwort vom Sch.
L. (in der Rolle FB) reagiert darauf mit den Wor- 
ten ,,Ja, richtig!“ oder „Nein, falsch!“
Wenn der Sch. das Zahlwort richtig nennt, dann GA 
lobt ihn die L.(in der Rolle FB), dankt ihm und 
bittet den Sch. Platz zu nehmen. 
z.B.:„Ja, richtig! Gut (Name des Sch.)! Danke, 
setz! dich!“
Wenn der Sch. das Zahlwort falsch nennt, sagt 
die L. (in der Rolle FB) „Nein, falsch! “ und 
spricht das richtige Wort aus.
L. (in der Rolle FB) bittet Sch. das Zahlwort jetzt 
dreimal richtig zu wiederholen.
So lauft das Spiel weiter.

Kartchen 
mit Zahlen 
von 1 bis 
10

10 Mm



Sch. konnen sprachli- 
che Struktur 
„Ich habe...“ und die 
Zahlworter im spiele- 
rischen Vorgehen ein
pragen

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik! Anmer-
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik) kung:
BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUB- PL
UNG Am Spiel
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem nehmen nur
Tisch stehen. die Sch.
Sch. sehen die Kdrperbewegungen von der L. an teil, bei
und horen aufmerksam zu. denen die
L. steht vom. Karten mit
L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt Zahlworter
dabei 1. (eins) ubrig blei
L. streckt dann die linke Hand nach vom und ben.
zahlt dabei 2 (zwei).
L. hebt die rechte I land nach oben und zahlt dabei
3 (drei).
L. hebt die linke I land nach oben und zahlt dabei
4 (vier).
L. legt die rechte I land auf die rechte Schulter
und zahlt dabei 5 (fiinf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und
zahlt dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und
zahlt dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt
dabei 8 (acht).



Schiiler konnen im LB 
selbstandig Arbeit ma
chen und Zahhvdrter 
festigen

L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt 
dabei 9 (neun).
L. senkt die linke Hand nach unten und ziihlt da
bei 10 (zehn).
So machen Sch. mit der L. 3 Mai Gymnastik. 
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!
L. bittet Sch. m it Hilfe von Gestik das LB auf- 
zumachcn.
L.: Macht bitte die Bucher auf!
Sch. machen die Bucher auf.
Aufgaben 1, 2
Sch. sehen sich die Bilder und Zahlenkette 
von 1 bis 10 an.
L. erklart die Aufgabe.
L. bittet Sch. von 1 bis 10 nach einander zu 
zahlen.
A uf L - Impuls ziihlcn Sch. weiter.
Sch. zahlen in der Gruppe der Reihe nach die 
Zahlen von 1 bis 10.
L. kontrolliert, ermuntert und hilft dabei.
L. (in dcr Rolle FB): Hier haben wir Zahlen
kette! Zahlen wir von 1 bis 10! Eins, z w e i... 
Aufgabe 3
L. bittet Sch. die Bilder anzuschauen und die 
Anzalil von Gegenstanden zu ziihlen.

Bilder

Zahlworter



Zahlworter Sch. konnen die Bei- 
spiele fur die Zahl
worter anfiihren

L. bittet die Sch. die Bilder den Zahlwdrtern 
zu ordnen.
Die Sch. verbinden die Gegenstande mit dem 
Bleistift und nennen diese Zahlworter laut.

EA AB S. 79 5 Min

Aufgaben 4,5,6
L. erklart die Haussaufgabe im AB.
Die Sch. machen AB auf.
Die Sch. sehen sich die Zahlworter an und das 
Beispiel dazu.
Das Beispiel steht schon im AB drin.
L.: Malt bitte zu Hause die Zahlworter aus.
In dem Kasten unten zeichnet mit dem Bleistift so 
viele Herzfiguren wie die Zahl groB ist.
(z.B. unter dem Zahlwort 3 sollen die Sch 3 Herz
figuren zeichnen. Unter dem Zahlwort 4 - 4  Herz
figuren zeiclmen und so weiter)
Sch. verabschieden sich von FB und L., indem sie 
sagen im Chor oder einzeln: Tschuss, Felix Bar! 
(Tschuss F rau  !
FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss 
nach Hause. Tschtiss, Schtiler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB):Tschuss (z.B. Asis)!
Sch : Tschuss, Felix Bar!_______________________



Z.Stun-
de

Ziel Lehreraktivitat Sozial-
form

Material/
Medicn

Zeit

1.

Schritt
Bekannt-
schaft
mit

ZAH- 
LEN von 
11 bis 20

Sch. konnen Ge- 
hortes mit Hilfe 
von Mimik, Gestik 
verstehen und mit 
sagen.
Sch. konnen die 
Zahlworter von 1 
bis 10 im Spiel iiben 
und sich В ewe gun- 
gen machen.

L. tritt in den KJassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt 
euch bitte!
Sch. stehen auf und begrufien L. und FB 
L. : Hallo Sch.iHallo FB!
Sch.: Hallo Frau Hallo FB!
L. ubt mit Sch. im Spiel die Zahlen 
von 1 bis 10.

L. bittet Sch. mit Gestik vom Platz aufzustehen 
L.: Steht bitte auf!

L. (in der Rolle FB) sagt den Reim „Schone Blumen!“
L. sagt mit FB und Sch. mehrmals den Reim. (3-4 Male) 
Sch. stehen vom Platz auf.
Sch. horen den Reim.
Sch. bewegen sich genau so wie die L. und FB.
Sch. sprechen den Reim nach.

BESCHREIBUNG DES SPIELS (Relaxationstibung):
Sch. stehen vom Platz auf. Sch. sehen die Korperbewegun- 
gen von der L. und horen den Reim aufmerksam. L. steht 
aufrecht. Bei der ersten Zeile streckt L. die rechte Hand 
nach vom und macht solche Bewegungen als ob sie 3 Blu- 
men pfluckt. Dann werden

GA

GA

Felix Bar

Reim
„Scheme
Bltim-
chen“

Spiel

5 Min



diese Bewegungen bei den zwei niichsten Zeilen wie- 
derholt.
Bei letzter Zeile streckt L. beide Hiinde nach vom  als 
ob sie einen BlumenstrauB in der Hand hat und ihn je- 
mandem (z.B.: der Mutter) schenken mochte.
L. (in der Rolle FB):

Eins, zwei, drci schone Blumchcn, 
vier, ftinf, scchs schone Blumchcn, 
siebcn, acht, neun schone Blumchen 
zehn wunderschone Blumen.

L. bittet Sch. mit Gestik sich auf ihre Platze zu setzen. 
L.: Setzt euch bitte!

GA

Reim 
„Schbne 
Blum
chen!“

Sch. machen sich 
mit Zahlen von 11 
bis 20 im Spiel be- 
kannt.

L. hat eine Stofftasche mit. L. zeigt auf diese Stoffta- 
sche.

L.: Sch! Hier habe ich wieder eine Stofftasche!

L. spricht zuerst mit FB.
Sch. sehen sich die Szene an und horen den Mini -  Dia
log zwischen der L. und FB.
L. : Was meinst du FB, was ist in der Tasche?

L. (in der Rolle FB): Vielleicht die Zahlen von 1 bis 10 !

EA

Stoffla-
sche

Klebe-
band

Kartchen 
mit Zah
len von 
11 bis 20

10 Min



L.: Nein FB, nein! Wir brauchen Hilfc! Sch. hclfcn uns (jedes
dabei! Zahlvvort
L. fragt dann Sch. hatL. je

zweimal
L.: Was ist darin? z.B. Kart

Sch. vermutcn, in der Stofftasche sind die Zahlen von chen mit
1 bis 10. Zahlwort

11 hatL.
BESCHREIBUNG DES SPIELS: zwei Stu-

2. cke)
Schritt L. geht zusammen mit FB zu jcdem Sch. in der Gruppe GA bunt er-

hcrum. wunscht
L. hat eine Stofftasche mit Kartchen.
L. (in der Rolle FB) bittet dem Sch. an, aus der Stoffta

Sch. konnen in der sche ein Kartchen hcrauszunchmcn.
Muttcrsprachc die Jeder Sch. nimmt eine Karte aus der Stofftasche, in der
Zahlworter nennen. die Zahlworter von 11 bis 20 sind, sieht die Karte gut

an.
Dann kommt die Frage vom L. „Was ist das, (Name
des Schulers z.B. Was ist das Asis)?“
Sch. kann in der Muttcrsprachc Ziffer nennen.
Sch. reagieren auf die Frage von L. und nennen die Kartchen

Nummer auf der Karte in der Muttersprache. (z.B. mit Zah
Sch.: (13) тринадцать). len
L. bittet Sch. dann, die Zahlworter in die richtige Rei- von 11
henfolge zu bringen und an die Tafel anzuheften. bis 20



Sch. konnen in der 
Rede im Spiel die 
Namen von Zah
len (von 11 bis 20) 
iiben.

Sch. stehen vom Platz auf, gehen zur Tafel und kleben 
die Kartchen in der richtigen Reihenfolge an die Tafel. 
(von 11 bis 20, z. B. 11,12,...)

L. fragt bei FB nach den Namen von Zahlen.

L.: FB, wie heiBen diese Zahlen auf Deutsch?

L . (in der Rolle FB) nennt die Zahlen nachemander auf 
Deutsch. Gleichzeitig zeigt FB. auf die Ziffer der Karten.

L. (in der Rolle FB): Elf, zwolf, dreizehn, vierzehn, funf- 
zehn, sechzehn, siebzehn, achtzehn, neunzehn, zwanzig!
(3 Mai)

L. bittet Sch, FB folgend die Zahlen nachzusprechen.
Sch. horen, sehen und merken sich die Zahlen auf 
Deutsch.
Sch. sprechen im Chor die Zahlen nach FB von 11 bis 20

3 Mai aus. (z.B.: elf, zwolf. dreizehn,...)_________________

PA Karten
mit Zif-
fem

PA



Sell, konnen sprach- 
liche Struktur 
„Ich habe...“ und 
die Zahlworter im 
spielerischen Vorge- 
hen einpragen

L. erklart Sch. die Spielregeln.
L. (in der Rolle FB) spricht die Zahlen aus und bittet Sch. 
die Karten mit entsprechender Nummer aufzuzeigen, auf
zustehen und auszusprechen.

BESCHREIBUNG DES SPIELS:
Einige Sch. haben die Karten mit Zahl in der Hand.
L. (in der Rolle FB) spricht die Zahlen nacheinander aus 
(z.B.: 11, 12, 13 ...)  und bittet Sch. die Karten mit ent
sprechender Nummer aufzuzeigen. Dabei soli jeder Sch. 
vom Platz aufstehen und dieses Zahlwort laut ausspre- 
chen.

GA
10 Min.

L.: Wer hat die Elf ( die Zwolf, die Dreizehn...)?
Sch. steht auf, zeigt die Karte und spricht die Zahl aus. 
Sch.: Ich habe die Zahl Elf]
So lauft das Spiel in der Gruppe weiter.

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)

PA Kartchen 
mit Zah
len
von 11
bis 20



Schiller konnen 
Kdrpergymnastik 
machen, sich ein 
bisschen ausnihen, 
dabei
Zahlworter (von 1
bis 10)
iiben

BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUBUNG:

Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem Tisch 
stehen.
Sch. schauen die Korperbewcgungen von der L. an 
und horen aufmerksam zu.
L. steht vorn.

L. streckt die rechte Hand nach vom  und zahlt dabei 1. 
(eins)
L. streckt dann die linkc Hand nach vom  und zahlt 
dabei 2 (zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und ziihlt dabei 3 
(drei).
L. hebt die linkc Hand nach oben und zahlt dabei 4 
(vier).
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und 
zahlt dabei 5 (fiinf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und zahlt 
dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt 
dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt da- 
bei 8 (acht)._________________________________________

5 M in
GA



Schiller konnen 
im LB selbstandig 
Arbeit machen und 
Zahlworter festigen

L. senkt die rechte Hand nach unten und ziihlt dabei 9 
(neun).
L. senkt die linkc Hand nach unten und zahlt dabei 10 
(zehn).
So machen Sch. mit der L. dreimal Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik das LB aufzuma- 
chen.
L.: Macht bitte cure Bucher auf!

LB S. 76 10 Min

Sch. konnen der 
Reine nach die 
Zahlen iiben

Aufgaben 7,8
Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich die Bilder und die Zahlenkette von 11 bis 
20 an.
L. erklart die Aufgabe:
L. bittet Sch. von 11 bis 20 zu zahlen.
Sch. zahlen in der Gruppe der Reihe nach die Zahlen von 
11 bis 20.
Auf L - Impuls zahlen Sch. weiter.
L. kontrolliert, ermuntert und hilft dabei.
L. (in der Rolle FB): Hier haben wir Zahlenkette! Zahlen 
wir von 11 bis 20! Elf, zwolf,...

L.: Wir spielen mal mit Felix Bar!

GA

LB S. 80 5 Min



Aufgabe 9 EA
L. erklart die Aufgabe:
L. bittet Sch. die Bilder anzuschauen und die Anzahl von 
Gegenstanden zu zahlen.
L. bittet die Sch. die Bilder den Zahlwortem zuzuordnen. GA 
Die Sch. verbinden die Gegenstanden mit dem Bleistift 
und nennen diese Zahlworter laut.
Aufgaben 10,11
L. erklart die Hausaufgabe im AB.
Die Sch. machen das AB auf.
Die Sch. sehen sich die Zahlworter an und das Beispiel dazu.
Das Beispiel steht schon im AB 
Aufgaben 12,13
Sch. verbinden die passendcn Bilder mit einander 
L. erklart die Hausaufgabe: im AB die Bilder den Zahlen 
zuordnen. Sch. sehen sich die Bilder an, zahlen die Zahl 
von (Bananen, Bimen, A pfel...) Obst, Beeren und ordnen 
diese den Kastchen mit Zahlen zu, die unten stehen.
Sch. malen die Bilder auf der seche 81 aus und sprechen 
sie laus.
FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hause.
Tschtlss, Schttler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB): Tschtiss (z.B. As is)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!_____________________________________

LB S. 80 

AB S.

AB S. 81 

AB S. 81



3.Stunde Ziel Inhalte Sozial-
form

Material/
Medien

Zeit

1. Schritt

Bekannt- 
schaft mit

ZAHLEN 
von 11 
bis 20

Schuler konnen 
Kdrpergymnas- 
tik machen, sich 
ein bisschen aus- 
ruhen, dabei 
Zahlworter (von 
1 bis 10) 
iiben

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte aufi Hallo! Setzt euch 
bitte!
Sch. stehen auf und begriiBen die L. und FB 

Sch.: Hallo F ra u .......  Hallo FB!

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik und wiederholen die 
Zahlen!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)
Schuler machen Gymnastik und festigen die Zahlen (sieh 
Stunde 1)

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik das LB aufzumachen.

L.: Macht bitte euch Bucher auf!

Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich die Zahlenkette von Flaggen ( von 1 bis 20). 
L. erklart die Aufgabe:
L. bittet Sch. von 1 bis 20 zu zahlen.
Sch. zahlen die Flaggen mit Ziffem im Klassenraum.

L. zeig FB die kleine Kette aus Flaggen 
und fragt zuerst FB:

GA

Felix Bar 

LHB KV

10 Min



L.: FB, welche Zahl fehlt?
L. (in der Rolle FB) zahlt die darauf stehende Ziffer und
sagt:
Null, eins, 2 (zwei) fehlt!
A uf solche Weise zahlen Sch. die kleinen Zahlenketten 
weiter und uben die Zahlworter in der Rede.
So liiuft das Spiel weiter.

PA

Schiller konnen 
im LB selbstan
dig Arbeit ma
chen und Zahl
worter festigen

Aufgaben 14,15
L. tibt mit den Sch. im Spiel die Zahlen von 11 bis 20.
Sch. schanen das Bild an und nennen sie die Zahlen.
L. bittet Sch. mit Gestik vom Platz aufzustehen.
L.: Steht bitte auf!
L. (in der Rolle FB) sagt den Reim „Schone Blumen!“ 
Diesmal sagt L. den Reim mit Zahlen von 11 bis 20.
L. sagt mit FB und Sch. mehrmals den Reim. (3-4 Male)
Sch. stehen vom Platz auf.
Sch. horen den Reim.
Sch. bewegen sich genau so wie L. und FB.
Sch. sprechen den Reim laut mit.
BESCHREIBUNG DES SPIELS (Relaxationstibung):
Sch. stehen vom Platz auf. Sch. sehen die Korperbewcgungen 
von der L. und horen den Reim aufmerksam. L. steht auf
recht. Bei erster Zeile streckt L. die rechte Hand nach vom 
und macht solche Bewegungen als ob sie. 3 Blumen pfltickt. 
Dann werden diese Bewegungen bei den zwei nachsten Zei
len wiederholt.

GA

LB.S. 82 

Spiel

15 Min



Schiller konnen 
sich ein bischen 
ausnihen und die 
Zahlworter sich 
besser im Kopf 
merken.

Bei letzter Zeile streckt L. beide Hande nach vom als ob sie 
einen BlumenstrauB in der Hand hat und ihn jemandem (z.B.: 
der Mutter) schenken mochte.
L. (in der Rolle FB):

FB

5 Min

Elf, zwolf, dreizehn schone Blumchcn, 
vierzehn, funfzchn, sechzehn schone Blumchen, 
siebzehn, achtzehn, neunzehn schone Blumchen 
zwanzig wunderschone Blumen.

GA

L. bittet Sch. mit Gestik auf ihre Platze zu setzen. 
L.: Setzt euch bitte!

L. (in der Rolle FB): Schuler, wir malen und zcichncn mit 
Zahlen!
L. verteilt die Arbeitsblatter zum Uben von Zahlwortem  
von 1 bis 20.
Sch. bekommen die Ai'beitsblatter.
Sch. schauen das Bild auf dem Blatt an.

GA

L. erklart die Aufgabe.
Aufgabe 16
Sch. verbinden mit dem Bleistift die Zahlen dcr Reihe 
nach auf dem Bild.
Sch. malen dann das Bild aus.
Sch. machen eine Bildergalerie in der Gruppe.
Sch. hangen ihre Bilder an die Tafel.

AB S. 83



L. erklart die Hausaufgabe im ЛВ.
Die Sch. machen die AB auf.
Die Sch. sehen sich die Zahlen und das Beispiel dazu an. 
Das Beispiel steht schon im AB.

L. erklart die Hausaufgabe: im AB die Bilder der Zahlen 
zuordnen.
Sch. sehen sich die Bilder an, zahlen die Zahl von (Blu
men, Keksen, Apfeln...) Gegenstanden und ordnen sie 
den Kastchen mit Zahlen zu, die unten stehen.

AB S. 83 

AB S. 83

Schuler konnen 
die Zahlworter 
beim Zeichnen 
und Malen iiben

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach Hause. 
Tschuss, Schuler!

L. (in der Rolle FB) geht zu jcdem Sch., schuttelt ihm die 
Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar

LHB KV 
Arbeits
blatter

Farbstifte

Klebe-
band

10 min



1. Schritt
Bekannt- 
schaft mit

ZAHLEN 
von 11 bis 

20

Schuler konnen 
Kdrpergymnastik 
machen, sich ein 
bisschen ausnihen, 
dabei
Zahlworter (von 
11 bis 20) 
tiben

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! Setzt 
euch bitte!
Sch. stehen auf und begruBen die L. und FB

Sch.: Hallo Frau (z.B. Kasimowa!) Hallo FB!

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik und wiederholen 
die Zahlen von 1 bis 20!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)
Schuler machen Gymnastik und festigen die Zahlen (sieh 
Stunde 1)

So machen Sch. mit L. 2 Mal Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!

L. (in der Rolle FB): Schuler, wir malen und zeichnen mit 
Zahlen!
L. verteilt die Arbeitsblatter zum Uben von Zahlwortem  
von 1 bis 20.
Sch. bekommen die Arbeitsblatter.
Sch. schauen das Bild auf dem Blatt.
L. erklart die Aufgabe.

Aufgabe 16
Sch. verbinden mit dem Bleistift die Zahlen der Reihe 
nach auf dem Bild.

GA Felix Bar 5 Min

A rb e i ts 
blatter

AB S. 83



Aufgaben 17, 18
Sch. malen dann das Bild aus.
Sch. machen eine Bildergalerie in dcr Gruppe.
Sch. hangen ihre Bilder an die Tafel auf.
L.: Schuler, wir spielen in Kleingruppen! Das ist ein 
Wiirfelspiel!
Sie nennen dabei die Zahlen.
L. bildct 4 Gruppen.

Beschreibung der Gruppenbildung:

PL

GA

.AB S. 83

Schiiler konnen 
die Zahlworter 
beim Zeichnen 
und Malen uben

L. bittet alle Sch. nach vorn zur Tafel gehen.
Sch. platzieren sich in einer Linie. Dann zahlen die ersten 

5 Sch. von 1 bis 5. Sie bildcn die Gruppe 1.
Dann zahlen die nachsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die 
Gruppe 2.
Dann zahlen die nachsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die 
Gruppe 3.
Dann zahlen die nachsten 5 Sch. von 1 bis 5. Sie bilden die 
Gruppe 4.

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen.

L.: Macht bitte Bucher auf!

Sch. machen die LB auf.

LHB
Arbeits
blatter

Klebe-
band

Farbstifte

10 Min



4.Stunde Ziel Inhalte Sozial-
form

Material/
Medicn

Zeit

1.Schritt 

2.Schritt
Sch. konnen die 
Zahlen im spiel 

uben

Aufgaben 19, 20
Sch. senanen mal und spielen.
BESCHREIBUNG DES SPIELS:
L. teilt die Wtirfel und Spiclfiguren aus.
Jede Gruppe hat ein Set von Wurfcln und Spiclfiguren (5 
StUck).
Die Sch. haben im LB ein Spielfeld mit Wolken und Apfeln. 
Z.B: Sch. von jeder Gruppe wiirfelt. Er hat eine 4 und 
macht 4 Schritte im Spielfeld.
Je nach dem Bild auf dem Spielfeld ziihlt der Sch. Apfel, 
sagt die Zahl der Apfel in der Wolke. (z.B. Wolke 4- 3 
(drei))
Dann ist der Niichste dran! So lauft das Spiel bis jemand 

von den Sch. als Erster ins Ziel kommt.
Aufgabe 21 Sch. nennen die ZAhlen 
L. ubt mit Sch. im Spiel die Zahlen 
von 11 bis 20.
L. bittet Sch. mit Gestik vom Platz aufzustehen.
L.: Steht bitte auf!
L. (in der Rolle FB) sagt den Reim „Schone Blumen!“ 
Diesmal sagt L. den Reim mit Zahlen von 11 bis 20.
L. sagt mit FB und Sch. mehrmals den Reim. (3-4 Male) 
Sch. stehen vom Platz auf.

GA

LB S. 80

Spielfeld

Wurfeln 
(5 Stti- 
cke) 
Spielfi- 
guren (25 
Stitcke)

20 Min



Sch. horen den Reim .
Sch. bewegen sich genau so wie die L. und FB. 
Sch. sagen den Reim laut mit

3.Schritt Schuler wiederho
len im Reim die 
Zahlworter von 11 
bis 20

BESCHREIBUNG DES SPIELS (Relaxationstibung):
Sch. stehen vom Platz auf. Sch. sehen die Korperbewegun- 
gcn von der L. und horen den Reim aufmerksam. Sie. steht 
aufrecht. Bei erster Zeile streckt sie die rechte Hand nach 
vom und macht solche Bewegungen als ob L. 3 Blumen 
pfluckt. Dann sind
diese Bewegungen bei zwei nachsten Zeilen wiederholt.
Bei letzter Zeile streckt die L. beide Hande nach vom als ob 
sie einen BlumenstrauB in der Hand hat und ihm jemandem 
(z.B.: der Mutter) schenken mochte.
L. (in der Rolle FB):
Elf, zwolf, dreizehn schone Blumchen, 
vierzehn, funfzehn, sechzehn schone Blumchen, 
siebzehn, achtzehn, neunzehn schone Bltimchen 
zwanzig wunderschone Blumen.

L. bittet Sch. mit Gestik sich auf ihre Platze zu setzen.
L.: Setzt euch bitte!
Aufgabe 22, 23
L. erklart die Hausaufgabe im AB.
Die Sch. machen die AB auf.
Die Sch. sehen sich die Zahlen und die Fischbilder an.
Sch. verbinder die Fischbilder mit Zahlen.

GA Spiel
Bewe
gungen

5 Min



Aufgabe 24
L. erklart die Hausaufgabe: im AB die Bilder den Zahlen 
zuordnen.
Sch. sehen sich Fischbilder mit Zahlen an. Ordnet jedem  
Fisch die passende Zahl vom Lineal zu!

L. (in der Rolle FB): Tschuss Kinder!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

AB S. 85

LEKTION 11 OBST UND GEMUSE.

Material1.Stunde Ziel Inhalt form
Zeit

1.Schritt BegruBung
Begrti-Bung Das Gehorte glo

bal verstehen und 
die Stmkturen 
Es gibt........

Aufgabe 1, 2
FB. zeigt Bilder von Obst und Gemuse im Kuhlschrank. 
Sch. gucken und horen. FB benennt jede Obstsorte: Das ist 
ein Apfel, das ist eine Bime, das ist eine Erdbeere, das ist 
eine Kirsche, das ist eine Banane. Sch. sprechen nach.

PL Bild

Bildkart-

5Min

lOMin

2.Schritt Wie v ie le ......
gibt es?

Aufgabe 3, 4
L. benennt das Obst und die Kinder suchen die Dinge im 
Bild und kreuzen sie an. Danach nennen die Kinder die

chen
LB S. 86

einuben. Obstsorten noch mal und dann sie zeichen. PL Kopie-
vorlag
LH

10 Min



3.Schritt

)

L. fragt: Wie viele Orangen, Apfel und Bimen gibt es auf 
dem Bild?
FB. bildet die Satze als Muster:
Es gibt zwei Orangen, zwei Bananen.
Dann wiederholen die Schuler.
Aufgabe 5
AB. L. zerschneidet die Kopie von der Seite 83, dann 
verteilt sie sie. Danach erklart sie. Die Schuler sollen zer- 
schnittene Obstteile kleben und dann ausmalen.
Sch. sprechen die Farben und Anzahl der Friichte aus.

EA Buntstif-
te

AB S. 87

15 min 

5 min

2.Stunde Ziel Inhalt Sozial-
form Material Zeit

1.Schritt 

2.Schritt

Arbeit am Wort- 
schatz zum The- 
ma ,,Obst“
Und Satzstruk- 
turen
Ich moch
te ............
Was magst du?

BegruBung 
Aufgabe 6
L. zeigt die Obstbilder und spricht jedes Obst aus. Die Sch. 
horen die Obstsorten und sprechen nach.
L. stellt dann die Fragen: Wie heiBen die Obstsorten? Sch. 
benennen die Obstsorten.
Damit festigt man den Wortschatz zum Thema ,,Obst“ . 
Danach arbeiten die Kinder zu zweit.

PL

Bild
LB S. 88

Bildkart-
chen

5.Min 

lOMin



3.Schritt Aufgabe 7
Minidialog. FB ftihrt einen Dialog an und die Schuler set
zen fort. lOMin
FB sagt: Ich mochte gem  eine Banane. Was magst du?
- Ich mag auch eine Banane. Kopie-
- Und du? vorlag 10 Min
- Ich mag einen Apfel LH
- Magst du eine Bime? PL
- Ja, ich mag auch eine Bime.
- L und FB leiten das Gesprach Bunte-
Aufgaben 8, 9 EA stifte
Sch. malen die Bilder von der Seite 89 aus. Dabei benut-
zen sie die passenden Farben imten.
Sch.bennen en noch einmal die Obstsorten und beschrei- AB S. 10 Min
ben sie. 89



3.Stun-
de

Ziel Inhalt
Sozial-
form

Material Zeit

1. Gemti- BegruBung PL Bild, LB S. 5. Min
Schritt searten

verste
L. geht mit Hilfe des Bildes zu einigen Aspekten des Themas uber. 
Zuerst zeigt L. das Bild eine Frau und eines Mannes mit Gemuse. 15Min

2. hen und Sie zeigt au f jede Gemusesorte und nennt das passende Wort:
Schritt deten

Namen
festigen

Das ist eine Tomate. Die Tomate ist rot.
Das ist Paprika. Der Paprika ist grtin.
Das ist eine Mohre. Die Mohre ist orange.
Das ist Kohl. Der Kohl ist rund.
Das ist eine Kartoffel.........................................
Das ist ein Radieschen......................................
L. nennt alles noch einmal.
Aufgaben 10,11
Sch. sprehen die Gemtisearten im Chor nach.
L. lasst die Schuler die Gemtisearten und deren Farbe benennen. 
Sch. Das sind Tomaten. Sie sind rund.

PL

EA LB S. 90

3. Das ist die Mohre. Sie ist rot. AB 91 15Min
Schritt Das ist der Paprika. Er i s t .............

Das ist Kartoffel. Sie ist 
Aufgabe 12
AB. L. lasst die Schuler die Bilder (S.87) ausmalen: Wassermelone, 
Zuckermelone, Tomaten, Mohren, Radieschen, Auberginen.

Kopievorlag

Buntestifte 10.Min



Gemti- 
searten 
verste
hen und 
deren 
Namen 
festigen

Aufgabe 13
Die Schiiler spielen Mini Dialoge 
Ich mag Zuckermelone. Und du?
Ich mag auch Zuckermelone. Die Zuckennelone ist suB. 
Und du? Was magst du?

PA

Bild,
AB S. 91

Bildkartchen

5.Min 

15Min 

10.Min

4.Stun-
de Ziel Inhalt

Sozial-
form

Material Zeit

1. Die BegruBung PL Bild, 5 Min
Schritt Namen Aufgabe 14 LB S. 92

von Alle Sorten von Obst und Gemuse liegen im Korb. Die Kinder 15 Min
Gemuse schauen auf den Korb. Ein Kind darf aus dem Korb ein Obst her
und ausnehmen. Werni es die Obst sorte kennt, kann sie diese laut nen Bildkartchen
Obste nen. Sonst helfen andere Kinder und FB. Gemeinsam werden alle 10 Min
werden Obst und Gemusesorten benarmt. PL
befes- Und dann nimmt ein anderes Kind Gemuse oder Obst und es wird
tigt. von ihm benannt. Gemeinsam werden alle Gemusesorten benannt.
Farben Uber jede Gemuse- und Obstsorte wird kurz gesprochen, so dass EA
und die Adjektive wie z.B rot, weiB, grtin, gelb, orange, violett und die

Formen: oval, rund, lang, groB, klein wiederholt werden. Dann wird
zum Wortschatz eine Assoziation gebildet.
L. stellt Fragen, wie z.B. 1st die Wassermelone rund?



Phase Ziel Inhalt Sozial-
form

Ma
terial Zeit

For Magst du Apfel? PL Bild, 5
men Wachst die Aubergine in Deutschland? KB Min
werden 1st Knoblauch suB?
wie Diese Fragen helfen, den Adjektivgebrauch bewusst wahrzunchmen. LB 15
der Wenn alle Gemuse und Obstsorten benannt und sortiert sind, werden sie zusammen S. 92 Min
holt. noch einmal wiederholt. Dabei sprechen die Kinder gemeinsam mit. Bild

2. Aufgabe 15 kart
Schritt Spiel. Kinder halten Gemtise und Obst in der Hand und haben die entsprechende chen

Rolle: z.B PL
Ich bin erne Erdbeere, ich bin rot und siiB. Ko- 10
Ich bin eine Banane, ich bin gelb und ich bin auch stiB pie- Min
Die anderen Kinder schauen sich an. Das Spiel wird unter Musik durchgefuhrt. EA vor-
L: Kinder, sagt bitte die Formen der Gemtisearten. lag
z.B die Wassermelone ist rund, aber die Zuckermelone ist oval. LH
Aufgabe 16 LB

3. Die Kinder benennen die Formen von Gemtise- und Obstsorten. S. 16
Schritt Aufgaben 17, 18 AB 10

Die Sch. horen Musik, jeder von ihnen stellt sich vor: S. 93 Min
Ich bin der Apfel, ich bin rot und rund.
Ich bin die Banane, ich bin gelb und krumm. Bun
Ich bin................................................................... testif 5
Auf solche Weise spielen die Kinder die Rolle-n. te Min



LEKTION 12 H E R E
1.Stun

de
Ziel Inhalt

form Material Zeit

1. Haustiemamen BegruBung PL Bild, 5 Min
Schritt kennenlemen. Aufgaben 1,2

FB. macht die Kinder anhand der Collage mit Tieren be- 
kannL FB nennt die Tiernamen, die Schuler horen und 
sprechen nach.
Das ist ein Hund. Der Hund ist klug.

LB S. 94
10 Min

2. Das ist eine Kuh. Die Kuh ist groB. Bildkartchen
Schritt Das ist ein Hahn. Der Hahn ist weiB.

Das ist ein Esel. Der Esel ist faul.
Das ist eine Katze. Die Katze ist grau.
Das ist ein Pferd. Das Pferd ist schwarz.
Das ist ein Schaf. Das Schaf ist klein.
Die Haustiernamen werden von Kindern nachgcsprochen. 
L. zeigt auf das Tier und fragt:
L. 1st das ein Esel?
Sch: Ja, das ist ein Esel.
L. 1st das ein Pferd?
Sch. Ja, das ist das Pferd.
L:Ist das eine Katze?
Sch. Ja, das ist eine Katze.
L: Wie ist die Katze?
Sch. Die Katze ist klein und grau.
L: 1st das ein Hund?

PL

EA

10 Min 

10 Min



3.
Schritt

Sch. konnen die
Haustiemamen
tiben

Sch. Ja, das ist der Hund.
L: Hast du einen Hund zu Hause?
Sch. Ja, ich habe einen Hund zu Hause.
L:Wic heiBt dein Hund?
Sch. Mein Hund heiBt Graf. Er ist klug und lustig.
L. fragt: Wie viele Tiere siehst du?

Kennst du auch noch andere Tiere?
L. macht Diskussionsrunde. Damit bercichem die Kinder 
ihren Wortschatz.
Aufgabe 3
Die Sch. spielen Mini -  Dialoge.
FB ftihrt die Worter an: die Kuh muht, die Katze miaut, 
der Hahn kriiht.
FB sagt: Kinder, vvollen wir diese Tiere beschreiben.
-Was macht cine Kuh?
-Die Kuh muht.
-Was macht cine Katze?
- Die Katze miaut.
-Was macht ein Hahn?
-Der Hahn kriiht.
Aufgabe 4
AB. Sch. malen die Haustierc aus. Sie erraten mit dem 
Hortext die Stimmen einigcr Haustiere.
Aufgabe 5
Damit festigt man die Haustiernamen und ihre Stimme, 
danach erziihlcn die Kinder uber das beliebteste Tier.

PA

PL

Buntestifte 5 M in

5 Min

LB S. 94

Bilder von 
Haus tieren

AB S. 95 

AB S. 95



Z.Stun-
de Ziel Inhalt

Sozial-
form

Material Zeit

Wildtiema- BegruBung 5
men kennen- Aufgabe 6 PL Bild, LB S. 96 Min
lenien L. zeigt das Bild „Wildtiere” und die Kinder schauen es an.

L. macht mit Hilfe des Bildes die Kinder mit Wildtieren be- 
kannt. Er zeigt auf einen Elefanten und sagt: Das ist ein Elefant 
Das ist ein Zebra 

Das ist ein Lowe 
Das ist eine Giraffe PL

Bildkartchen

10
Min

1. Sie leben im Wald. LB S. 96
Schritt Aufgaben 7, 8 15

Die Kinder horen und sprechen die Wildtiemamen nach und EA LB S. 96 Min
jedes Kind wiederholt einzeln.
Aufgabe 9
Dominospiel. Unter der Leitung des Lehrers wird die Klasse in
Kleingruppen ein geteilt. Jede Gruppe bekommt Bild-Domi- Bildkartchen
nokarten mit Wildtieren und Nahnmg, die diese Tiere fressen,
liegen aufgedeckt auf dem Tisch oder FuBboden. L. zeigt das
Spiel, nimmt die Bildkarte mit dem Hasen und fragt: „Wer ist AB 10
das?“. Die Kinder antworten. Min

2. L. zeigt fragt weiter: Was frisst der Hase gem?
Schritt FB hilft den Kindem richtig zu antworten. L. nimmt dann sonst 

die Karten mit den Mohren und legt sie an die Hasenkarte. Sie 
sagt: „Der Hase frisst geme Mohren"

Buntestifte 5
Mm



Die Satze sollten von der Lehrerin immer korrekt wiederholt 
werden.
Aufgaben 10,11
AB. Sch. vvahlen zuerst die passenden Farben fur Wildtiere aus 
und dann malen sie sie aus. Danach prasentiercn die Kinder die 
ausgemalten Tiere

AB S. 97

3.Stim- Sozial-
de Zicl Inhalt

form Material Zeit

1. Den Wort- Begrtifiung 10
Schritt schatz festi- Tischspiel. Die Karten liegen so auf gedeckt nebcneinandcr. PL Bild, LB S. 98 Min

gen dass man ein passendes Bild finden kann.
Aufgaben 12,13,14
L .ffagt: Was ist das?
Sch. Das ist ein Hund.
L: Welches Bild passt zum Hund? Bildkartchen
Sch: ziehen das passende Bild heraus. PL 10
L. zeigt auf die Karte und sagt das Wort: der Knochen Min
Die Kinder wiederholen und spielen vveiter: der Knochen. Das EA

2. gleiche Vorgehen gilt bei alien anderen Karten: Der Vogel. Und
Schritt das Nest (immer Wiederholung durch den Lehrer). Die Kinder

verbinden die Bilder auf der Seite 96 miteinander. 15
Wenn alle Karten durehgespielt sind, kann das Memory zum Min
Einuben gespielt werden. AB



Beispiel: Hund- Knochen, Affe- Banane, Vogel -  Nest, Hase- 
Mohre, Katze-Milch.
Minidialog.
L und FB fuhren den Dialog:
Was frisst der Hund?
-Der Hund frisst den Knochen
Weiter machen Sch. den Dialog mil einander.
L. leitet Sch, er lobt, verbessert die Satze.
Aufgabe 15
AB. L. erklart das Spiel
Die Sch. verbinden die Kdrperteile eines Tieres, dabei beachten 
sie die Reihenfolge der Zahlen. Danach malen sie aus und dann 
sprechen sie von ausgemaltem Tier.

Kartchen

AB S. 99

10
Min



4Stun- Ziel Inhalt Sozial- Material Zeit
de form
1. Mit Hilfe der BegruBung 5 Min

Schritt Spiele festigt Aufgaben 16,17 PL Bild,
man die Satz- Das Spiel besteht aus einem Spielplan, auf dem Tierkarten mit LB S. 100 20Min
struktur WUrfeln beschneben sind. In der Mitte des Spielplans steht FB
Ich habe ei- und leitet das Spiel. Die Kinder sitzen um Spielfeld im Kreis.
nen Hund Ein Schuler wurfelt um das Spielfeld herum und andere Sch.
Er ist benennen das Tier und sie beschreiben es.
schwarz. z.B. Er sagt dazu: Ich bin ein Pferd, ich bin groli, schwarz und
Er heifit ich bin Haustier.

Der nachste Schuler wirft den Wurfel fur den nebensitzenden 
Schttler, dieser Schuler sagt: Ich bin ein Wolf, ich bin stark, ich 
bin grau, ich wohne im Wald, ich bin ein Wildtier. So wird das 
Spiel weiter gespielt. L. hi 1ft den Schulem und die Satze sollten 
von L. immer korrekt wiederholt werden.
Aufgabe 18
AB. L verteilt zerschnittene Teile von Tieren und die Schuler 
mtissen sie zuordnen (Kopiervorlag) und dann die passenden 
Teile zusammenkleben. Sch. mtissen noch einmal die Tiema- 
men wiederholen. Dabei sprechen alle Kinder gemeinsam mit. 
Diese Arbeit wird von FB geleitet und untersttitzt. Sch, der es 
richtig gemacht hat, gewinnt. Die L. lobt ihn.

PL

EA

Bildkartchen

AB S. 101 
Kopievorlag

Kartchen
AB

20Min



LEKTION 13 MARCHENWELT
Phase Ziel Inhalt Sozial-

form
Material Zeit

1. Sch. konnen Begrtifiung 5
Stunde Gehortes 

mit Hilfe
Aufgaben 1,2
L. zeigt. die Collage und benennt die Titel von jedem Marchen: „Zauber

PL Bild, 
LB S.

Min

1. von Mimik, lampe von Aladin“, „Der Riese und die Kdnigin“, „Die Bremer Stadtmu- 102
Schritt Gestik und 

Bildern
sikanten“, ,До1каррсНеп“, „Der Wolf und sieben GeiBlein“, „Schnee- 
wittchen“.

10
Min

global verste- Mit Collagen werden neue Worter eingefuhrt. FB benennt die Haupthel- PL Bildkart
hen. den von Marchen: Aladin, Konigin, Esel, Rotkappchen, Wolf, Schnee- 

wittchen.
L. fragt: Wen seht ihr auf diesen Collage? (L. zeigt die Collage und EA

chen

Die Struktu- fragt)
ren Ich sehe Sch.(l): Ich sehe auf der Collage eine Hexe.

2. au f der Col Sch (2): Ich sehe auf der Collage einen Esel.
Schritt lage ....ver- Sch (3): Ich sehe auf der Collage Rotkappchen 10

stehen und Sch (4): Ich sehe auf der Collage einen Wolf und sieben GeiBleien Kopier- Min
auf L-Impuls L. sagt: Beschreibt die Zeichnungen. vorlage
korrekt nach- Sch. beschreiben jede Zeichnung, sie versuchen die Marchentitel von
sprechen. Collagen zu benennen.

Dann fragt FB: Wie ist die Hexe? 
Sch: Die Hexe ist bose.
FB: Wie ist der Wolf?
Sch. Der Wolf hat immer Hunger. 
FB: Wie ist Rotkappchen?
Sch: Rotkappchen ist ...

AB
15

Min
5

Min



3.
Schritt

FB: Wie ist der Esel?
Sch. Der Esel ist ...

Aufgaben 3,4
AB. Kinder mtissen die Bilder ausmalen und dann benennen sie den Ti
tel und die Haupthelden des Marchens.

2.Stun- Ziel Inhalt Sozial- Material Zeit
de form
1. Das Marchen BegruBung 5 Min

Schritt global ver- Aufgaben 5,6,7 PL Bild,
stehen. Die Arbeit an Collagen. LB S. 104 20Min
Stnikturen L. Kinder, schaut mal. Kennt ihr das Marchen „Schneewitt-
„Ich Yann chen“?

2. dieses Mar Die Kinder betrachten die Collage. Kopiervorla-
Schritt chen verste- 

hen“.
L. verteilt Marchenteile des Marchens „Schneevvittchen” und 
erklart.
Die Schtiler horen, wie man daran arbeiten muss.
Sch. bekommen die Teile des Marchens Schneewittchen und 
mtissen sie zuordnen.

EA geL H

3. Dabei beachten sie die Farben und die Reihenfolge. Rechts AB
Schritt sind die Farben in einer Spalte vorgegeben. Die Sch. mtissen 

nach diesen Farben die Teile zuordnen. 15 Mm



Aufgaben 8, 9
AB. Sch. malen die Haupthelden von Marchen aus, danach 
verbinden sie die entsprechenden Paare mit einander.
Zum Schluss sprechen die Kinder uber die Besonderheiten der 
Haupthelden des Marchens.

AB S. 105

J.Stun-
de Ziel Inhalt Sozial-

form Material Zeit

1. Marchen und BegruBung 5 Mm
Schritt Marchenhel- L und FB begrufien die Schuler. PL Bild,

den darstel- L. zeigt einige Kartchen mit den Fotos von Marchenhelden und
len. fragt: 10 Min

- Wer ist das?
- Was ftir cin Marchen ist das?
Sch. nenncn Marchenhelden und Marchentitel. So festigt man EA
die Satzstnikturen 10 Min
Dann Sch. arbeiten zu zweit LB S. 106
Aufgabe 10 Kopiervorla- 10 Min
Rullenspiele ge LH
L und FB fangen Partnerarbeit als erste an (l .Bild LB S: 102)
L: Hallo! Ameise!
FB: Hallo! Grille! PA
L: Wie geht’s dir?
FB: Danke gut.



3.Stun-
de

Ziel Inhalt Sozial-
form Material Zeit

2. Marchen und L: Es ist kalt drauBen 5
Schritt Marchenhel FB: Ja, es ist kalt. Komm, Mein Haus ist klein, aber es ist warm. PL Bild, KB Min

den darstel- Sch. horen aufmerksam zu und Sie versuchen zu zweit Uber das
len. nachste Bild zu sprechen.

Sie arbeiten in Partnerarbeit. z.B. das Gesprach zwischen dem Wolf 10
und dem Kalb anhand des Bildes auf der Seite 102 LB . Min
Sch. versuchen den Wolf und das Kalb in der Rolle zu beschreiben. EA
Wolf: Ich bin groB, bose. Und ich habe Hunger. Ich will dich fressen.
Kalb: Nein, ich bin klein, ich suche nach meiner Mutter. Lass mich
gehen. Kopier-
Auf solche Weise lasst der L. mehrere kurze Satze bilden und einen vorlage
Dialog erstellen. LH
Anhand der Zeichnungen (3,4, auf der Seite 102) bilden Sch. ahnliche 10
Dialoge zum Marchen „Bremen Stadtmusikanten“. Das Gesprach zwi PA Min
schen dem Esel und dem Hund: z.B. Ach so! Sie wollen nach Bremen!
Ich will auch mit. 10
Aufgabe 11 Min
AB. Schuler malen die Zeichnungen auf der Seite 105 aus und finden AB S. 107
Unterschiede auf diesen Bildem. Dann erraten Sie den Marchentitel
und seihen Haupthelden.



4Stim-
de

Ziel Inhalt Sozial-
form

Material Zeit

1.
Schritt

Rolle spie
len.

BegruBung
L und FB. verteilen die Zeichnungen von Marchenhelden. 
Aufgaben 12,13
Die Schuler betrachten die Zeichnungen von Marchenhelden 
im Korb.
Sie mtissen die Rolle von Helden spielen. In der Mitte steht ein 
Korb mit Dingen von Helden. Z.B. Zauberstock, Krone, Mut- 
ze, Schuhe.
Sch. nehmen aus dem Korb die passenden Dinge fur ihre Rol
le. Nach einigen Minuten werden Sch. inszenieren: 
z.B. Ich habe einen Korb mit Kuchen und bin lustig. Wer bin 
ich? Die anderen Kinder erraten.

Oder: ein Schiller prasentiert einen Marchenhelden, mit Gestik 
und Mimik, die anderen Schtiler erraten, welcher Held darge- 
stellt wird.
Aufgabe 14
AB. Sch. zeichnen und malen Episoden von Marchen oder 
Marchenhelden aus.

PL

EA

PA

Bild,
LB S. 108

Kopievorlag
LH

AB S. 109

5 min 

lOMin

10 Mm

lOMin

10 Min



LEKTION 14 DAS KANN ICH..

1.Stunde Ziel Inhalte Sozialform
Material/
Medicn Zeit

1. Schritt Sch. lemen L. tritt in den Klassenraum ein. Felix Bar 10 Min
Bekanntschaft neue Worter L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo!
mit Aktivita- Hausaufgabe Setzt euch bittc! LHB KV
ten, die man machen L. begrtiBt Sch und FB.
zu Hause Musik horen FB begruBt Sch. und L. Zwei gro
macht TV schauen Be

essen L.: Hallo Sch! Hallo FB! Bilder
trinken L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)

Haus aufgabe spielen Sch.: Hallo Frau... (z.B. Frau Kasimowa!)HalIo „das
machen schlafen ken- FB! Haus"
Musik horen nen, verste- L. sprichst zuerst mit FB und fragt ihn. wo FB Haus- „die Schu
TV schauen hen und auf aufgaben macht. le"
essen L-Impuls (im L.: FB, wo machst du Hausaufgaben? Zu Hause LB S. 110
trinken Chor und auch oder in der Schule? Aktions-
spielen einzeln) korrekt Aufgaben 1, 2 Schau mal bilder
schlafen nachsprechen L. (in der Rolle FB):Hier (zeigt an die Tafel, an der

Tafel hangen zwei groBe Bilder. A uf einem Bild Hausauf
ist „das Haus“ zu sehen und auf anderem ist „die gabe ma
Schule" zu sehen.) machen wir Hausaufgaben! chen

(L. zeigt auf Bild „Zuhause“. L. (in der Rolle FB) Musik ho
spricht diese Phrase sehr deutlich, langsam und ren
laut 2-3 Male aus). Ich mache Hausaufgabe zu TV schau
Hause! en



2. Schritt

L. hiingt an die Tafel verschiedene Bilder von 
Aktivitiiten, die m an fiirs Zuhause typisch sind. 
(spielen, M usik horen, essen, trinken, schlafen, 
TV schauen).

L. rich te t sich an  Sch. und bittet die Aktions- 
kiirtchcn den B ildem  „das Haus“ und „die 
Schule “richtig zuordnen.

L. nim m t ein A ktionskartchen, spricht die Ak- 
tion lau t und deutlich aus und frag t jedes Mal 
Sch., wo das hinpasst.

essen
trinken
spielen

schlafen

Aktions
kartchen

Worter horend 
verstehen und 
auf L-Impuls 
korrekt nach
sprechen

L.: „Schlafen11, zu Hause oder in der Schule?

L. zeigt nonverbal das Verb im C hor nachzu- 
sprechen.

Sch.: „Schlafen11, zu Hause!

Sch. sehen sich Abbildlungen an der Tafel und ho
ren aufmerksam zu, wie L. diese Worter nachmals 
ausspricht.
L. regt Sch. an, die Nomen im Chor mit FB auszu- 
sprechen.(2-3 Male)

Sch. wiederholen die Verben und Wortverbindun- 
gen im Chor.

GA Abbildun-
gen



Schtiler konnen L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
Korpergym- L.: Steht bitte auf! (mit Gestik) PL Korper- 5 Mm
nastik machen. gymnastik
sich ein biss- BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUB-
chen ausnihen. UNG:
dabei Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem GA
Zahlwdrter Tisch stehen.
(von 1 bis 10) Sch. schauen die Korperbewegungen vom L. und
iiben horen aufmerksam L. zu.

L. steht auffecht.
L. steckt die rechte Hand nach vom und zahlt dabei 
1. (eins)
L. streckt dann die linke Hand nach vom und zahlt 
dabei 2 (zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei 
3 (drei).
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei 4 
(vier).
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und 
zahlt dabei 5 (funf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und zahlt 
dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt 
dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt 
dabei 8 (acht).

GA



L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei
9 (neun).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei
10 (zehn).

So machen Sch. mit L. 3 Mal Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!

3. Schritt

Worter und 
Stnikturen 
zum Thema 
Das kann ich 
pantomimisch 
darstellen

L. nimmt eine Stofflasche, mischt die Aktionskart
chen drin imd lasst jeden Sch. eine davon haben. 
Sch. erhalten ein Kartchen.
Sch. sollen Wortbedeutung pantomimisch darstellen.

L.: Schuler, hier habe ich eine Stofftasche! Hier 
sind Kartchen!
(L. nimmt cin Kartchen, dann noch eins, dann 
noch eins und sagt Aktivitaten laut, z.B.: So, Mu
sik horen, essen, trinken, Hausaufgabe machen 
usw. L. nimmt zuerst ein Kartchen fur sich und 
zeigt pantomimisch, was er hat, z.B. : L. stellt 
Wortbedeutung „essen" dar.) Nehmt bitte ein 
Kartchen jeder fiir sich!
Dann kommt jeder Sch. nach vom zur Tafel und 
stellt pantomimisch Wortbedeutung dar. Andere 
Sch. raten, was fur eine Aktivitat es ist und sagen 
korrekt auf L- Impuls z.B. „Musik horen“.

GA StoSta- 
sche 

mit Akti
onskart

chen

Hausauf
gabe ma

chen 
Musik ho

ren 
TV schau

en 
essen 

trinken 
spielen 

schlafen

15 Min



Aufgabe 2
Sch. sprechen im Chor die Aktivitat nach.
Sch. sollen auch einen Satz bilden.
L. hilft und zeigt ein Beispiel, L. hat das Kiirt- 
chcn ,,ESSEN“.

L.: Wir essen zu Hause!(und dann alle zusam- 
men im Chor)

PA Musik

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzuma- 
chen.

L.: Macht bitte die Bucher auf!

Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich die Bilder von Aktivitaten an.
L. erklart die Aufgabe.
Aufgabe 3
L.: Schuler schauf mal. Wir folgen den Bildern 
und machen kurze Siitze nach dem Beispielsatz! 
„Foto 1- Wir spielen zu Hause“.

Sch. nennen das Foto imd dann die Aktivitat.
So tiben Sch. Stnikturen und Worter am Spiel.

L. erklart die Haussaufgabe im AB.

GA

LB S.

Bilder 
LB S. I l l

AB S. I l l

10 Min 

5 Min



A ufgaben 4, 5
L.: Streicht bitte das unpassende Bild aus! Was 
fchlt M alt die Bilder aus!
Sprecht, bitte Uber die Haustiere.

5 Min

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach 
Hause. Tschtiss, Schuler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschtiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschtiss, Felix Biir!



2. Stunde Ziel Inhalte Sozialform Material/
Mcdien Zeit

1. Schritt
Bekannt
schaft
mit Aktivita
ten, die man 
in der Klasse 
macht

zuhoren
malen
sich setzen
aufstehen
rausziehen
zeichnen
zahlen

Sch. lemen neue 
Worter 
zuhoren 
malen 
sich setzen 
aufstehen 
rausziehen 
zeichnen 
zahlen 
kennen, ver
stehen und auf 
L-Impuls (im 
Chor und auch 
einzeln) korrekt 
nachsprechen

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte nuf! Hallo!
Setzt euch bitte!
L. begruBt Sch und FB.
FB begruBt Sch. und L.

L.: Hallo Sch! Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)
Sch.: Hallo Frau... (z.B. Frau Kasimowa!)Hallo
FB!
L. sprichst zuerst mit FB und fragt ihn, wo FB Haus
aufgaben macht.
L.: FB, wo machst du Hausaufgaben? Zu Hau
se oder in der Schule?

L. (in der Rolle FB):Ich mache Hausaufgabe zu 
Hause!

L. hiingt an die Tafel verschiedene Bilder von Ak
tivitaten, die

fiirs Zuhause typisch sind. (spielen, Musik ho
ren, essen, trinken, schlafen, TV schauen).

PA

Felix Bar

LHB

Stoffta-
sche

Aktions
kartchen

10 Min



2. Schritt Aufgabe 6
L. nimmt eine Stofftasche, mischt die Aktionskart
chen drin imd lasst jeden Sch. ein es davon haben. 
Sch. erhalten ein Kartchen und schanen es.
Sch. bilden einen Satz und sagen in dem, was sie 
noch zu Hause machen.
L. bringt ein Beispiel vor.
L. zieht ein Aktionskartchen raus, zeigt was er hat 
und sagt dann einen Satz laut imd deutlich.
L.: Ich hore Musik zu Hause!
Sch. machen weiter so! So liiuft das Wiederho- 
lungsspiel!

GA

Tafel, 
Bilder 

LB S. 112

3. Schritt Schtiler konnen 
Kdrpergymnas- 
tik machen, sich 
ein bisschen 
ausruhen, dabei 
Zahlwdrter (von 
1 bis 10) 
iiben

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)

BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUB- 
UNG:
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem 
Tisch stehen.
Sch. schauen die Korperbewegungen vom L. und 
horen aufmerksam L. zu.
L. steht aufrecht.
L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt da
bei 1. (eins)
L. streckt dann die linke Hand nach vom und zahlt 
dabei 2 (zwei).

GA



L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei 
3 (drei).
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei 4 
(vier).
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und 
zahlt dabei 5 (funf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und 
zahlt dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt 
dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt 
dabei 8 (acht).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt da
bei 9 (neun).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt da
bei 10 (zehn).

Kdrper-
gymnastik

5 Min

So machen Sch. mit L. 3 Mal Gymnastik. 
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!

Worter und 
Stnikturen zum 
Thema Das 
kann ich pan
tomimisch dar
stellen

Aufgabe 7
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse machen.
L.: FB, was machen wir in der Klasse?
L. (in der Rolle FB): Wir zahlen ! Eins, zwei, 
drei...

EA LB S. 112 
Verben 

imd Stnik
turen



L. zeigt nonverbal das Verb im Chor bis 10 mitzu- 
sprechen.

Gehortes mit 
Hilfe von Mi
mik und Gestik 
global verstehen

Sch.: Wir zahlen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Klasse?

L. (in der Rolle FB):Wir malen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir malen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Klasse?
L. (in der Rolle FB): Wir horen zu!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir horen zu!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Masse?
L. (in der Rolle FB): Wir zeichnen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir zeichnen!

GA

Gestik
nonver-

bale
Bewegung

15 Min



-fc * .
4-

L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Klasse?
L.(in der Rolle FB): Wir ziehen raus!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wii-ziehen raus!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Klasse?
L.(in der Rolle FB): Wir stehen auf!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir stehen auf!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der 
Klasse noch machen.

Sch. konnen die 
Stnikturen “Wir 
malen aus”, 
“Wir zeichnen”, 
“Wir zahlen” 
tiber.

L.: FB, was machen wir in der Klasse?
L.(in der Rolle FB): Wir setzen uns!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzuspre- 
chen und mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir setzen uns!
L. ubt noch einmal die Verben beim Sprechen und 
am Spiel.
L(in der Rolle FB) sagt die Stnikturen „Wir malen!, 
Wir zeichnen!, Wir zeichnen! Wir horen zu!, Wir 
setzen uns!, Wir stehen auf!, Wir zahlen!, Wir

GA



10 
- 258

- U
i n

ziehen raus!" und begleitet diese Stnikturen mit 
Gesten.
Sch. wiederholen die Stnikturen und stellen die 
Verben pantomimisch dar.
L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen. 
L.: Macht bitte die Bucher auf!
Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich die Bilder von Aktivitaten an.
L. erklart die Aufgabe.
Aufgabe 8
L.: Schuler, wir folgen den Bildern und machen 
kurze Siitze nach dem Beispielsatz! „Foto 1- Wir 
malen in der Klasse!
Sch. nennen das Foto und dann die Aktivitat.
So Uben Sch. Stnikturen und Worter am Spiel.
L. erklart die Haussaufgabe im AB.

GA

LB S. 

AB S. 113

10 Min

Aufgabe 9
L.: Streicht bitte das unpassende Bild durch! 
Was machen wir nicht in der Masse und malt 
Bilder aus!
FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss 
nach Hause. Tschtiss, Schtiler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:
L. (in der Rolle FB): Tschtiss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschtiss, Felix Biir!

ABS. 113 5 Min



3.Stunde Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1. Schritt
Bekannt

schaft 
mit Aktivita

ten,

Sch. lemen neue 
Worter 
tcrnsen 
singen 
basteln 
horen 
sagen 
fragen 
antworten 
kennen, verste

hen und auf

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! 
Setzt euch bitte!
L. begruBt Sch und FB.
FB begruBt Sch und L.

L.: Hallo Sch! Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!)
Sch.: Hallo Frau... (z.B. Frau Kasimowa!) Hallo 
FB!
L. spricht zuerst mit FB und fragt ihn, wo FB 
Hausaufgaben macht.
L.: FB, wo machst du Hausaufgaben? Zu Hau
se oder in der Schule?

Felix Bar

LHB KV

Stoffla
sche

Aktions
kartchen

10 min

2. Schritt L-Impuls (im 
Chor und auch 
einzeln) korrekt 
nachsprechen

L. (in der Rolle FB): Wir machen Hausaufgaben 
zu Hause!

Aufgabe 10. Schauf mal
L. hiingt an die Tafel verschiedene Bilder von 
Aktivitaten, die man in der Klasse macht. (zu
horen, malen, sich setzen, aufstehen, rausziehen, 
zeichnen, zahlen).

GA

Bilder von 
Aktivita

ten

10 Min



L. nimmt eine Stofftasche, mischt die Aktionskartchen 
drin imd lasst jeden Sch. eins davon haben.
Sch. erhalten ein Kartchen.
Sch. bilden einen Satz und sagen in dem, was sie noch 
in der Klasse machen.

L. bringt ein Beispiel vor.
L. zieht ein Aktionskartchen raus, zeigt was er hat und 
dann sagt einen Satz laut imd deutlich.

L.: Wir zeichnen in der Klasse!
Sch. machen weiter so! So liiuft das Wiederho- 
lungsspiel!

L.: Schuler, wir machen jetzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)

GA

3. Schritt

Schtiler konnen 
Kdrpergymnas- 
tik machen, sich 
ein bisschen 
ausruhen, dabei 
Zahlwdrter (von 
1 bis 10) 
iiben

BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUBUNG: 
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem 
Tisch stehen.
Sch. schauen die Korperbewegungen vom L. und horen 
aufmerksam L. zu.
L. steht aufrecht.
L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt dabei 1. 
(eins)

GA

Korper-
gymnastik

5 Min



L. streckt dann die linke Hand nach vom und zahlt 
dabei 2 (zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei 3 
(drei).
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei 4 
(vier).
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und 
zahlt dabei 5 (funf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und zahlt 
dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitwarts und zahlt 
dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt da
bei 8 (acht).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 9 
(neun).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt dabei 
10 (zehn).

So machen Sch. mit L. 3 Mal Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!



Worter und L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Klasse Verben 15 Min
Stnikturen machen. und

zum Thema L.: FB, was machen wir in der Schule? Stmktu-
Das kann ich Aufgabe 11 ren
pantomimisch L.(in der Rolle FB): Wir singen! GA

darstellen L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen.
Sch.: Wir singen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Schule
noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?
L. (in der Rolle FB):Wir sagen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen und
mit Gestik darzustellen.
Sch.: Wir sagen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Klasse
noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?
L. (in der Rolle FB): Wir horen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen und
mit Gestik darzustellen.

Sch.: Wir horen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Schule
noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?
L. (in der Rolle FB): Wir basteln!



L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen und 
mit Gestik darzustellen.

Sch.: Wir basteln!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Klasse 

noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?

Wir 
fragen! 

Wir ant
worten!

Wir
tanzen!

Das Gchortc 
und Gestik 
verstehen unci 
im Chor mit 
zusprechen

L. (in der Rolle FB): Wir fragen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen und 
mit Gestik darzustellen.

Sch.: Wir fragen!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Klasse 
noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?
L. (in der Rolle FB): Wir antworten!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen und 
mit Gestik darzustellen.

Sch.: Wir antworten!
L. richtet sich an FB und fragt, was Sch. in der Klasse 
noch machen.
L.: FB, was machen wir in der Schule?
L. (in der Rolle FB): Wir tanzen!
L. zeigt nonverbal das Verb im Chor mitzusprechen imd 
mit Gestik darzustellen.

GA FB



Sch.: Wir tanzen!

L. ubt noch einmal die Verben beim Sprechen und am 
Spiel.
L (in der Rolle FB) sagt die Slrukturcn „Wir singen!, 
Wir hdren!, Wir basteln!, Wir tanzen!, Wir fragen!,
Wir antworten!, Wir sagen!“ mid begleitet diese Stmk- 
turen mit Gesten.
Sch. wicdcrholen die Stmkturen und stellen die Ver
ben pantomimisch dar.

L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzumachen.

L.: Macht bitte die Bucher auf!

Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich die Bilder von Aktivitaten an.
L. erklart die Aufgabe.
L.: Schuler, wir 1'olgen den Bildern und machen 
kurze Siitze nach dem Bcispielsatz! „Foto 1- Wir 
tanzen in der Schu le!“.

Sch. nennen das Foto und dann die Aktivitat 
So tiben Sch. Strukturen mid Worter am Spiel._______

LB S.
GA

Bilder

10 M in



L. erklart die Haussaufgabe im AB.

Aufgaben 12, 13
L.: Zeichnet Smile (Das magst du.) oder Antismile 
(Das magst du nicht.) in den Kreis! Malt Bilder aus 
mit Smiley!

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss nach 
Hause. Tschttss, Schtiler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt ihm 
die Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar! _______________________

AB S. 115 5 M in



4.Stunde Ziel Inhalte Sozial
form

Material/
Medien

Zeit

1. Schritt 
Wiederholung 

von 
Aktivitaten

Sch. konnen
Worter
Musik hdren
TV schauen
essen
trinken
spielen
schlafen
zuhoren
malen
sich setzen
aufstehen
ransziehen

L. tritt in den Klassenraum ein.
L. bittet Sch. aufzustehen: Steht bitte auf! Hallo! 
Setzt euch bitte!
L. begruBt Sch und FB.
FB begriifit Sch. und L.

L.: Hallo Sch! Hallo FB!
L. (in der Rolle FB): Hallo (Fr. Kasimowa!) 
Sch.: Hallo Frau... (z.B. Frau Kasimowa!)Hal- 
lo FB!
L. sprichst zuerst mit FB und fragt ihn, wo FB 
Hausaufgaben macht.
L.: FB, was konnen wir zu Hausc machen?

L. (in der Rolle FB):Wir schlafen zu Hause!

L. hangt an die Tafel verschiedene Bilder von 
Aktivitaten, die

fiirs Zuhause typisch sind. (spielen, Musik ho- 
ren, essen, trinken, schlafen, TV schauen).

L. nimmt eines Stofflasche, mischt die Aktions- 
kartchen drin imd lasst jeden Sch. ein davon ha- 
ben.

GA

Felix Bar

LHB KV

StoSta-
sche

Aktions-
kartchen

Bilder
von
Aktivita
ten

20 Min



zeichnen Sch. erhalten ein Kartchen. Aktions-
zdhlen Sch. bilden einen Satz und sagen in dem, was sie kartchen
tanzen noch zu Hause machen.
singen
basteln L. bnngt ein Beispiel vor.
hdren L. zieht ein Aktionskartchen raus, zeigt was er hat
sagen imd dann sagt einen Satz laut und deutlich.
fragen
antworten L.: Wir hdren Musik zu Hause!
,verstehen und Sch. machen weiter so! So lauft das Wiederho-
auf L-Impuls lungsspiel! Bilder
(im Chor und von
auch einzeln) Aufgaben 14, 15. Sag, was du kannst? Aktivita
korrekt nach- L. hiingt an die Tafel verschiedene Bilder von GA ten
sprechen Aktivitaten, die man in der Klasse macht. (zu-

horen, malen, sich setzen, aufstehen, rausziehen, 
zeichnen, zahlen).

L. nimmt cine Stofftasche, mischt die Aktions-
2. Schritt kartchen drin imd lasst jeden Sch. ein davon ha- 

ben.
Sch. erhalten ein Kartchen.
Sch. bilden einen Satz und sagen in dem, was sie 
noch in der Klasse machen.



Schiller konnen 
Korpergymnas- 
tik machen, sich 
ein bisschen 
ausmhen, dabei 
Zahlwdrter (von 
1 bis 10) 
tiben

Worter und 
Strukturen zum 
Thema Das 
kann ich pan
tomimisch dar- 
stellen

L. bnngt ein Beispiel vor.
L. zieht ein Aktionskartchen raus, zeigt was er hat 
und dann sagt einen Satz laut und deutlich.

L.: Wir zeichnen in der Klasse!
Sch. machen weiter so! So lauft das Wiederho- 
lungsspiel!

L. hiingt an die Tafel verschiedene Bilder von 
Aktivitaten, die man in der Schule macht. (tan
zen, singen, basteln, hdren, sagen,

fragen, antworten). L. nimmt eine Stofftasche, 
mischt die Aktionskartchen drin und lasst jeden 
Sch. ein davon haben.
Sch. erhalten ein Kartchen.
Sch. bilden einen Satz und sagen in dem, was sie 
noch in der Klasse machen.

L. bnngt ein Beispiel vor.
L. zieht em Aktionskartchen raus, zeigt was er hat 
und dann sagt einen Satz laut imd deutlich.

L.: Wir tanzen in der Masse!
Sch. machen welter so! So lauft das Wiederho- 
lungsspiel!
L.: Schuler, wir machen jctzt Gymnastik!
L.: Steht bitte auf! (mit Gestik)_______________

GA



BESCHREIBUNG DER RELAXATIONSUB-
UNG:
Sch. stehen vom Platz auf und bleiben neben dem 
Tisch stehen.
Sch. schauen die Korperbewegungen vom L. und 
horen aufmerksam L. zu.
L. streht aufrecht.
L. streckt die rechte Hand nach vom und zahlt 
dabei 1. (eins)
L. steckt dann die linke Hand nach vom und zahlt 
dabei 2 (zwei).
L. hebt die rechte Hand nach oben und zahlt dabei
3 (drei).
L. hebt die linke Hand nach oben und zahlt dabei
4 (vier).
L. legt die rechte Hand auf die rechte Schulter und 
zahlt dabei 5 (fiinf).
L. legt die linke Hand auf die linke Schulter und 
zahlt dabei 6 (sechs).
L. streckt dann die rechte Hand seitvvarts und zahlt 
dabei 7 (sieben).
L. streckt dann die linke Hand seitwarts und zahlt 
dabei 8 (acht).
L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt 
dabei 9 (neun)._______________________________

Korper- 
gymnastik

5 Min



L. senkt die rechte Hand nach unten und zahlt da
bei 10 (zehn).
So machen Sch. mit L. 3 Mai Gymnastik.
Sch. setzen sich auf ihre Platze.
L.: Setzt euch bitte!
L. bittet Sch. mit Hilfe von Gestik LB aufzuma
chen.

L.: Macht bitte die Bucher auf!

Sch. machen die LB auf.
Sch. sehen sich ein Wurfelspiel von Aktivitaten 
an.
L. erklart die Aufgabe.
Sch. arbeiten in Partnerarbeit. (zu zvveit)

L.: Schuler, wir spielen ein Wurfelspiel. Wir 
wiirfcln, folgen den Bildern und machen kurze 
Siitze nach dem Bcispielsatz! „ Wir malen in 
der Klasse!у Wir essen zu Hause!, Wir tanzen in 
der Schule!"
So tiben Sch. Strukturen imd Worter am Spiel.

LB S.
Verben
und
Struktu
ren
Wir
malen!

Wir
zeichnen!
Wir
zeichnen!
Wir
horen zu! 
Wir s 
etzen uns! 
Wir 
stehen 
auf!
Wir
zahlen!

15 Min
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Aufgabe 16
Erganzt das Bild aus der S. 117 Was kann ich 
run?
L. erklart die Haussaufgabe im AB.

L.: Bastelt bitte zu Hause die Klcidung fur Fe
lix Bar! Malt die Bilder aus! Was macht Felix 
Bar zu Hausc, in der Klasse, in der Schule!

FB schaut auf die Uhr und sagt: Oh, ich muss 
nach Hausc. Tschuss, Schuler!
L. (in der Rolle FB) geht zu jedem Sch., schuttelt 
ihm die Hand und sagt:

L. (in der Rolle FB): Tschuss (z.B. Asis)!
Sch.: Tschuss, Felix Bar!

Wir 
ziehen 

raus! 
AB S.

5 M in
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