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Kirish

Zamonavily kompyuter texnolgiyasida kompyuter grafikasi bilan
ishlash eng ommobop yo’nalishlardan bir1 bo’lib bormogda. Hozirda bu
yo’nalish  bilan hatto professional rassom va dzaynerlar ham
shug’ullanmoqda.

Kompyuter grafikasi- kompyuterdan foydalanish jarayonidagi eng
mashhur yo’nalishlardan biri. Kompyuter grafikasisiz har ganday zamonaviy
multimediya dasturi i1sh yurita olmaydi. Redaksiya va nashriyotlarda
ko’pgina tasvir va bezak ishlari grafika dasturlari orqali amalaga oshiriladi.
Internetning rivojlanishi bilan esa grafik dasturlar keng qo’llanila boshlandi.

Kompyuter grafikasining juda tez rivojlanib borishi va undagi
texnikaviy, dasturty vositalarining yangilanib borishi ushbu sohaning
hamisha takomillashtirishga, bu sohadagi yangi yo’nalishlarni tinmay
o’rganib borishni taqozo etadi. Oxirgi yillarda bu sohada juda katta
o’zgarishlar (siljishlar) yuz berdi, yani 16 min.dan ortig rang va rang
turlarini o’zida aks ettira oladigan displeylar, grafik axborotlarni (paper part)
kirituvchi moslama - skanerlar, grafik ish majmualari; dasturty vositalar
sohasida esa haqiqly kompyuter dunyosini kashf qila oladigan amaliy
dasturlar vujudga keldi.

Kompyuter grafikasi, uning turlari va asosiy tushunchalar
Kompyuter grafikasi

Axborotni grafik shaklda ishlab chiqish, taqdim etish, ulrga ishlov
berish, shuningdek, grafik ob’ektlar va fayllarda bo’lgan nografik ob’ektlar
o’rtasida bog’lanish o’rnatishni informatikada kompyuter grafikasi deb
ataladi.

Kompyuter grafikasi tushunchasi hozirda keng gamrovli sohalarni
0’zida mujassamlashtirib, bunda oddiy grafik chizishdan to real borlikdagi
turli tasvirlarni hosil qilish, ularga zeb berish, dastur vositasi yordamida hatto
tasvirga oid yangi loyihalarni yaratish ko’zda to’tiladi. U multimedia
mubhitida ishlash imkoniyatini beradi.
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Kompyuter grafikasi mustaqil yo’nalish sifatida XX asrning 60-
yillarida paydo bo’ldi va maxsus amaliy dasturlar paketi ishlab chiqildi.
O’sha paytda kesmalar yordamida chizish, ko’rinmas chiziglarni o’chirish,
murakkab  sirtlarni  akslantirish  usullari, soyalarni  shakllantirish,
yoritilganlikni  hisobga olish tamoyillari ishlab chiqilgan edi. Bu
yo’nalishdagi ilk ishlar vektorli grafikani rivojlantirishga ya ni, chiziglarni
kesmalar orqali chizishga yo’naltirilgan edi. 70-yillardan boshlab nazariy va
amaliy ishlarning aksariyati fazoviy shakl va ob ektlarni o’rganishga
qaratildi. Bu yo’nalish uch o’Ichovli grafika (3D) nomi bilan ataladi. Uch
o’Ichovli tasvirlarni  modellashtirish  fazoning va jismlarinnig uch
o’Ichovliligini, kuzatuvchi va yoritish manbalarining jjoylashishini hisobga
olishini talab etadi. Murakkab sirtlarni akslantirish, releflar va ularning
yoritilganligini modellashtirish bilan bog’lik masalalarning paydo bulishi uch
o’Ichovli grafikaga bo’Igan ehtiyojni yanada oshirdi.

90-yillarda kompyuter grafikasining qo’llanish sohalari ancha
kengaydi, ya'ni uni keng tadbiq qilish imkoniyatlari paydo buldi. Natiyjada
kompyuter grafikasini faoliyati dasturlash va kompyuter texnikasi bilan
bog’lig bo’lmagan mutaxassislarining ish vositasiga aylandi. Kompyuter
grafikasining yangi yo’nalishlardan biri haqiqiy tasvirlarni shakllantirishning
uslub va tamoyillarini ishlab chigishga bag’ishlangan. Bu tamoyillarga ko’ra
tasvirlarni bevosita kuzatish yoki optik qurilmalar yordamida ro’yxatga olish
imkoniyati mavjud bo’lishi kerak. Shunday tasvirlarga extiyoj dizayn,
arxitektura, reklama va boshga sohalarda paydo bo’ldi. Kompyuterlar
funktsional  imkoniyatlarining  kengayishi  kompyuter  grafikasining
rivojlanishiga asos yaratdi va tasvirlar animatsiyasini ta minlovchi tizimlar
ham yaratilishiga olib keldi.

Kompyuter grafikasi turlari

Hozirgi kunda kompyuter grafikasi asosan uch turga bo’lib o’rganiladi:
rastrli grafika;

vektorli grafika,

fraktal grafika.
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Ular o’rtasidagi asosiy farq numing displey ekrandan o’tish usulidan
iborat. Shuningdek wular bir-biridan monitor ekranida tasvirlanishi va
qgog ozda bosib chiqarilishi bilan farglanadi.

Eslab qoluvchi elektron-nurli trubkalarga ega vektorli qurilmalarda nur
berilgan tracktoriya bo’ylab bir marta chopib o’tadi, uning izi esa ekranda
keyinga buyruq berilguncha saqlanib qoladi. Vektorli grafikaning asosiy
elementi — chizigdir. Vektorli grafika bilan ishlovchi dasturty vositalar
birinchi navbatda tavirlarni yaratishga mo’ljallangan. Vektorli grafika
muxarrirlariga misol qilib Adobe Illustrator, Corel Draw va Macromediya
Flashlarni keltirish mumkin. Ushbu dasturty vositalarda ishlangan rasmlar
nugtalar koordinatalari xamda ushbu nuqtalardan o’tuvchi chiziglar xamda
vektorlar formulalaridan 1iborat bo’ladi.  Vektorli grafikada yaratilgan
tasvirlar logotip, illyustratsiyalar va zastavkalar yaratishda foydalaniladi.

Vektorli grafika- shrift va oddiy geometrik elementlarni qo’llash
imkoniyatini beradi. Bunda tasvirning asosiy elementi chiziq hisoblanadi.
Vektorli grafikadagi ma’lumotlar operativ xotirada kam joy egallaydi.
Masshtablash jarayonida ob’ektlar o’zining xususiyatini yo’qotmaydi.
Murakkab ob’ektlarni vektorli grafikada ularning o’Ichamini kattalashtirib
ko’zdan kechirish mumkin.

Vektorli grafikada tasvirlar geometrik shakllardan tashkil topgan
bo'ladi. Chiziglar va shakllar majmuasi natijada biror bir umumiy rasm yoki
tasvirni hosil qiladi. Vektorli grafikada tasvirni hosil qilish bo'yicha
matematik formulalar asosida barcha hisob-kitoblarni kompyuter bajaradi.

Vektorli grafika dasturlarida yangi tasvirlar yaratiladi, lekin shu bilan
birgalikda, ularga rastrli tasvirlarni ham qo'shish imkoni bor.

Vektorli grafikaning matematik asosini  geometrik figuralarning
xosslarini o’rganish tashkil etadi. Ma'lumki, nuqta tekislikda 2 ta (x)y)
koordinatasi bilan, to’g’ri chiziq uning kanonik ko’rinishiy=kx+5b (bunda k
va b ixtiyority sonlar) da, kesma esa mos ravishda boshlang’ich va oxirgi
nuqtasini berish bilan tasvirlanadi. Egri chiziglar ham mos ravishda o’z
tenglamalariga ega.

Vektorli  grafika  asosan  illyustratsiyalar  yaratish  uchun
yo’naltirilgandir. Vektorli grafika reklama agentliklarida, loyixalash
byurolarida, nashriyotlarida va boshqa joylarda keng qo’llaniladi.
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Rastrli (nuqtali) grafika deb - bir xil o’lcham va yacheykalarga ega
bo’lgan nugqtalar (piksellar) to’plami orqali tasvirlangan tekis geometrik
shakllarga aytiladi. Rastrli tasvirlar bilan ishlashga mo’ljallangan ko’pgina
grafik muxarrirlar asosan tasvirlarga ishlov berishga mo’ljallangan. Rastrli
grafika muxarrirlariga misol kilib Adobe Photoshop va Paint dasturlarni
keltirish mumkin. Ushbu dastrularda rasmlar mayda kvadrat - piksellardan
iborat bulib mozaika holatida rasmni xosil giladi. Rastrli grafikadan ragamli
fotosuratlar va skanerdan olingan rasmlar bilan ishlash uchun foydalaniladi.

Rastrli grafika — multimediya va poligrafik nashrlarni yaratishda keng
qo’llaniladi. Rastrli grafika vositasi asosida yaratilgan tasvirlar kamdan-kam
holatda kompyuter dasturlari orgali qo’lda yaratiladi. Ko’proq bu magsadda
tasvirlar skanerlanadi. Rastrli tasvirning asosity elementi bu nuqta
xisoblanadi. Agar tasvir ekranli bo’lsa, u holda bu nuqta piksel deb ataladi.
Tasvirning o’lchami bilan uning imkoniyati o’zaro bog’liq. Bu parametr
nuqta-dyuymga nisbatan o’Ichanadi.

Yuqorida takidlangandek, rastrli grafikada har qanday tasvir nuqta -
piksellardan tashkil topgan bo'lib, har bir piksel alohida rangga ega bo'ladi.
Ular majmuasi esa yaxlit tasvirni tashkil etadi. Foydalanuvchi har bir
pikselga ishlov berish imkoniga ega bo'ladi, tasvirdagi piksellar soni
qanchalik ko'p bo'lsa, tasvir shunchalik yuqori sifatli bo'ladi. Tasvirdagi
piksellar zichligi DPI (Dot Per Inch - dyuymdagi nuqtalar soni) deyiladi,
yani bir dyuymda (I dyuym=2,54 sm) nechta nuqta joylashganligini
belgilaydi. Gazeta va boshqga ro'znomalarda mazkur ko'rsatkich odatda 150
dpi, rangli jurnallarda 300 dpi, fotosurat va kompozisiyalarda 600-1200 dpi
tashkil etadi. Ekranda tasvirlanadigan rasmlar uchun esa 72 dpi sifat
ko'rsatkichi  yetarli hisoblanadi. Shuni ta'kidlash kerakki, mazkur
ko'rsatkichni belgilash yoki tanlashda rasional yondashuvdan kelib chiqish
kerak, chunki har bir nuqgta xotirada bir bit (agar tasvir oq-qora bo'lsa) joy
egallaydi va ular tasvirda ko'payganida tasvirning xotirada egallaydigan
hajmi ancha katta bo'ladi.

Hozirgi kunda sodda va murakkab rastrli grafika tahrirlash dasturlari
mavjud. Sodda grafik muharrirlardan biri - Windows operasion tizimi
tarkibiga kiruvchi Paint dasturidir. Mazkur dastur oddiy amallarni bajarish
imkonini beradi, lekin professional darajadagi imkoniyatlardan foydalanish
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uchun maxsus rastrli grafik muharrirlaridan foydalanish kerak bo'ladi: Adobe
Photoshop, Corel PhotoPaint va hokazo.

Adobe Photoshop mubharrirlari hozirgi kunda eng mashhur va butun
dunyo mutaxassislari tomonidan tan olingan. Buning asosiy sabablari - uning
boy va keng imkoniyatlari, qulay va oson interfeysi (muloqoti), deyarli
barcha grafik formatlar va tizimlar bilan ishlashi.

Fraktal grafika — bu hisoblash grafikasidir. Tasvir formula asosida
quriladi. Kompyuter xotirasida tasvir emas formula saqglanadi. Uning
yordamida cheksiz xar-xil tasvirlarni olish mumkin. Fraktal grafika bilan
ishlovchi dasturiy vositalarga misol qilib MathCad, MathLab, Maplelarni
keltirish mumkin. Fraktal grafika - bu tasvirni chizish yoki jihozlash emas,
balki uni matematik hisoblashlarga asoslangan dasturlar asosida qurishdir.
Fraktal grafika odatda o’yin dasturlarini yaratishda ko’proq qo’llaniladi.
Fraktal grafikada tasvirlar tenglamalar yordamida quriladi. Bunda tenglama
koeffitsientlarini o’ zgartirish yordamida har xil rasmlarni olish mumkin.

Fraktal grafika ham hisoblanuvchi grafika bo’lib, uning vektorli
grafikadan farqi shundaki, unda hech qanday ob ektlar kompyuter xotirasida
saglanmaydi. Chunki tasvirlar tenglamalar yoki ularning tizimlarida hosil
qilinadi. Shuning uchun ham xotirada tenglamalargina saglanadi.
Tenglamalarga oid parametrlar o’zgartirilishi natijasida turli tasvirlar hosil
qilinadi.

Fraktal grafika matematik hisoblashlar asosida tasvirlarni avtomatik
yaratish uchun qgo’llaniladi. Shuning uchun ham uning asosi sifatida rasm,
shakl, tasvir hosil qilishning dasturlash usuli tanlangan.

Bu grafika, odatda, turli jarayonlarni modellashtirish, tahlil qilish, turli
qizigtiruvchi dasturlar yaratishda keng qo’llaniladi.

Grafik formatlar

GIF (Graphics Interchange Format) grafik formati —Internetda eng
keng tarqalgan grafik format bo’lib, u Internet tarmoqda birinchi bo’lib
paydo bo’lgan. Internet tarmoqdagi rangli tasvirlar va fonlarning ko’p qismi
GIF formatli fayllaridir.
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GIF tasvirni zichlashtirishga imkon beradi, tasvirlarning rang palitrasi
256, yoki undan kamroq rangni saglaydi. Bu zichlashtirish jarayoni sifatga
ta'sir qilmaydi, ya'ni, zichlashtirishdan keyin olingan tasvir boshlang’ichi
kabi bo’ladi. Agar tasvir 256 dan ortiq rangga ega bo’lsa, ularning soni
chegaralangan qiymatgacha qisqartiriladi. Shuni aytib o’tish kerakki, ranglar
sonini qisqartirish bosqichida tasvir sifatiga zarar etkazilishi mumkin.

GIF da boshlang’ich tasvirni zichlashtirishda faylning o’lchamini
faqatgina palitradagi ranglar sonini 2 dan 256 gacha chegaralagan holda
kichraytirish mumkin. Shunday qilib, GIF chegaralangan sonli ranglardan
tarkib topgan grafik fayllarni zichlashtirishda qo’llanilsa, juda yaxshi
natijalarga erishiladi. Bu grafik format tarmoqda logotip, matn, diagramma,
grafik va chizmalarning tasvirini tagdim qilishda juda katta imkoniyatga ega.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) grafik formati ko’p rangli
tasvir fayllarini tarmoqda ishlatish uchun mo’ljallangan bo’lib, foydalanish
darajasi bo’yicha ikkinchi o’rinda turuvchi grafik format hisoblanadi.

JPEG rang palitrasi 16 777 216 (True Color) tagacha bo’lgan rangni
saglaydigan tasvirlarni  zichlashtirish  imkoniyatini  beradi. Bunday
zichlashtirish tasvirning sifati yo’qolishi (lossy compression) hisobidan sodir
bo’ladi.

JPEGda boshlang’ich  tasvirni  zichlashtirishda  “zichlashtirish
darajasi’ni juda keng chegaralarda boshgarish mumkin. Bu formatda
“zichlashtirish darajasi” tasvir sifatining yomonlashuviga olib kelishini yodda
tutish kerak, zichlashtirish darajasi gancha yuqori bo’lsa tasvirning ko’rinishi
boshlang’ich tasvirga nisbatan shuncha ko’p yomonlashadi. Xulosa qilib
shuni aytish mumkinki, JPEG juda ko’p ranglarni, mayda rangli detallarni
saglovchi fototasvirlarning sifatli grafik fayllarni zichlashtirish uchun mos
keladii Bu format ko’p hollarda tarmoqda sifatli fototasvir va
illyustratsiyalarni tagdim qilish uchun qulay hisoblanadi. Afsuski, JPEG
ranglarning tinigligini qo’llamaydi, bu esa uning qo’llanish sohasini
kamaytiradi.

Tarmoqda keng targalgan bu ikkala grafik fayllar formati o’zining
rivojlanishini davom ettirmoqda, ya'ni grafikaning yuklash jarayonini
osonlashtirish magsadida yuklanish tugashiga qadar past ruxsatda
boshlang’ich  tasvir variantlarini  ko’rsatish  imkoniyatini  beruvchi
texnologiyalar ishlab chiqilgan.
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JPEG da bunday magsadlarga erishish uchun bosqichma-bosqich
algoritm o’rnatilgan (progressive JPEG). Bu algoritmga asosan dastlab past
sifatli tasvir, keyin esa uning ustiga to’liq asosiy tasvir yuklanadi.

PNG grafik format Web — sahifalarda tasvir va grafiklarni joylashtirish
uchun maxsus yaratilgan zichlashtirish formati bo’lib Deflate zichlashtirish
algoritmidan foydalanadi. Bu format GIF va JPEG formatlarining afzallik
tomonlarini 0’zida mujassamlashtirgan.

TIF grafik format Aldus kompaniyasi tomonidan PhotoStyler dasturi
uchun ishlab chiqgilgan bo’lib “tegni tasvirlaydigan fayl” ma'nosini anglatadi.
Bu grafik format etarlicha murakkab bo’lsa ham uning strukturasi
ma lumotlarni yozishning qulayligi va tasvirni kengaytirishda katta
imkoniyat mavjud. Tasvirning ragamli ma lumotlarni ifodalovchi barcha
axborotlar boshga ko’pgina format fayllari singari uning boshlang’ich
gismida emas, balki maxsus bloklarda, tasvir parametrlarining ichki
belgilashlarida saqlanadi. Unda 45 dan ortiq turli teglar mavjud bo’lib
ularning qo’llanilishi ko’pgina qo’shimcha funktsiyalarni tashkil etish
imkoniyatini beradi.

PCX grafik format Zsoft firmasi tomonidan ishlab chiqgilgan va
Paintbrush, hamda PhotoFinish dasturlarida qo’llaniladi. Bu grafik faylning
tuzilishi sodda va ranglar palitra haymi bo’yicha chegaralangan bo’lishiga
garamasdan yaqin vaqtgacha ommabop sanalib kelingan.

BMP grafik formati Windows operatsion tizimi uchun Microsoft firma-
s1 tomonidan ishlab chiqarilgan. U favqulotda sodda strukturani ifodalaydi va
uncha katta bo’lmagan piktogramma-tasvirlarning namoyish etilishini
izohlash uchun xizmat qiladi. U grafik interfeyslarda keng qo’llaniladi.

Ekran imkoniyati va rang modellari

Ekran imkoniyati- bu kompyuter tizimi va operatsion tizim
xususiyatidir. Ekran imkoniyati piksellarda o’Ichanadi va ekranda
joylashadigan tasvir o’lchamini belgilab beradi. Chop etuvchi qurilma va
printerning imkoniyati — bu printerning aloxida nuqtalarni ko’rsatishi bilan
belgilanadi. U nugta — dyuymga birligida o’Ichanadi. U tasvirni berilgan sifat
yoki aksincha berilgan o’lchamda tasvirlaydi. Tasvir imkoniyati —bu tasvir

11



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

xususiyati. U ham nuqta — dyuymga nisbatan birligida o’lchanadi va uning
skaner va grafik taxrirlovchisi yordamida o’lchami beriladi.

Tasvir imkoniyati tasvir xaqidagi ma’lumotda saglanadi va tasvirning
boshga ya’ni fizik xususiyatlari bilan bog’liq. Tasvirning fizik o’lchami xam
piksellar singari uzunlik o’lchamlarida belgilanadi. Rang bilan bog’liq asosiy
xususiyatlar, bu — rang imkoniyati va rang namunasi. Rang imkoniyati bir
vaqtning o’zida xosil qilinadigan maksimal ranglar sonini belgilaydi. U
rangni qo’llash jarayonida qo’llanilgan baytlar soniga bog’liq. Masalan, ikki
rangli (qora-oq) tasvirni kodlash uchun har bir piksel uchun bir bitdan
ajratish etarli. Ranglar uchun bir baytni ajratish ular kombinatsiyasidan 256
ta har xil ranglarni kodlash imkoniyatini beradi. Ikki bayt esa 2'°= 65536 har
xil ranglarni kodlash imkoniyatini beradi. Bu kodlash rejimiga High Color
deyiladi. Agar ranglarni kodlash uchun uch bayt ajratilsa 2“~ 16,5 mlin.
rangni kodlash mumkin. Bu rejimga True Color deyiladi. Rang jilosiga,
uning tashkil etuvchi komponentlarga bo’lish - rang modeli deyiladi. Turli
rang modellari mavjud, biroq kompyuter garafikasida asosan 3 tasi ko’p
ishlatiladi. Bular — RGB, CMYK, HSB.

RGB da asosiy komponentlar sifatida quyidagi ranglar qo’llaniladi:
qizil, yashil, ko’k. CMYK da: ko’k, purpur, sariq ranglar. Bu 3 ta ranglar
qo’shimcha xisoblanadi. Qora rang poligrafiyada qiyinchilik tug’diradi.
Shuning uchun ularga Black-qora rang komponenti qo’shilgan. Bu modelini
ekranda tasvirni xosil qilish uchun emas, tasvirni chop etishda qo’llaniladi.
HSB modelida 3 asosiy komponent mavjud. Bular HUE, SATURATION va
BRITHNESS. Ya’ni HSB modelida rang qo’shimcha komponentalari sifatida
rangli ton (svetovoy ton), yorug’lik (yarkost) va yutunuvchi tonlarni
(nasishennost ton) ham garaydi.

Rang modellari
Rang modellari - bu ranglarni chigarish va ko’rsatish yo’li. Eng keng
qo'llaniladigan ranglar modellari: RGB (qizil, zangori, ko’k) monitorlarda
tasvirlarni ko'rsatishda foydalaniladi, CMYK (xavorang, purpur, sariq, qora)
bosmada foydalaniladi. Bundan tashkari Bitmap (ikkita rang), Grayscale
(kulrang holati), Duotone, Indexed Color (indekslangan ranglar), Lab va
Multichannel (ko’p kanalli).

12



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

Asosiy rang modellar tasnifi

® Bitmap (Ikkita rang)
Tasvir fagat oq va qora ranglar holatida saglanadi. Ushbu holatga fagat
Grayscale holatdan o’tish mumkin.

® Grayscale (Kulrang )
Tasvir fagat kulrangning 254 ko’rinishlari holatida saglanadi. Ushbu holatga
xamma boshqa holatlardan o’tish mumkin.

® Indexed Color (Indekslangan)
Tasvir 256 ixtiyoriy rang yoki uning ko’rinishlari holatida saglanadi. Ushbu
holatga Grayscale yoki RGB holatlardan o’tish mumkin.

® RGB (Qizil, Zangori, Ko’k)
Tasvir qizil, zangori va ko’k ranglar xamda ular ko’rinishlari holatlarida
saglanadi. Asosan monitorda tasvirlar ko’rsatishda qo’llaniladi

® CMYK (xavorang, purpur, sariq, qora)
Tasvir xavorang, purpur, sariq va qora ranglar xamda ular ko’rinishlari
holatlarida saqlanadi. Asosan printerlarda tasvirlar chigarishda qo’llaniladi.

Adobe Photoshop rasm tahrirlagichi haqida

Hozirgi kunda sodda va murakkab rastrli grafika tahrirlash dasturlari
mavjud. Sodda grafik muharrirlardan biri - Windows operasion tizimi
tarkibiga kiruvchi Paint dasturidir. Mazkur dastur oddiy amallarni bajarish
imkonini beradi, lekin professional darajadagi imkoniyatlardan foydalanish
uchun maxsus rastrli grafik dasturlaridan foydalanish kerak bo'ladi: Adobe
Photoshop, Corel PhotoPaint va hokazo.

Adobe Photoshop dasturi hozirgi kunda eng mashhur va butun dunyo
mutaxassislari tomonidan tan olingan dastur hisoblanadi. Buning asosiy
sabablari - uning boy va keng imkoniyatlari, qulay va oson interfeysi
(mulogoti), deyarli barcha grafik formatlar va tizimlar bilan ishlashi.

Adobe Photoshop tasvir tahrirlagichi yordamida fotosuratlarga
ko‘shimchalar kiritish, fotosuratdagi dog‘larni o‘chirish va eski rasmlarni
gayta ishlash va tiklash, rasmlarga matn kiritish, qo‘shimcha maxsus
samaralar bilan boyitish, bir fotosuratdagi elyemyentlarni ikkinchi
fotosuratga olib o‘tish, suratdagi ranglarni o‘zgartirish, almashtirish mumkin.
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Adobe Photoshop imkoniyatlari kyeng qgamrovli bo‘lib, u gazyeta va
jurnallarni turli-tuman rasmlar bilan boyitishda juda katta qulayliklar
yaratadi.

Adobe Photoshopma tasvirni import qilish - skaner, ragamli
fotoapparatdan kiritish, boshqa formatdagi rasmlarni kiritish (bmp, jpg, png,
tif, gif va boshqalar); Tasvirni tahrirlash - o'zgartirishlar kiritish, ranglar bilan
bo'yash, chizish, o'chirish, yorqinlik va aniqlik darajasini o'zgartirish; Rang
rejimini o'zgartirish; chop etish; boshqga nom va formatda saqglash; har xil
effektlarni qo'llash; tasvirdagi ranglarni turli usullarda filtrlash imkoniyatlari
mavjud.

Adobe Photoshop dasturi, ish oynasi va asosiy tushunchalar.

Bosh oynaning elementlari.

Demak, Adobe Photoshop tahrirlagichini o’rnatdingiz va ro’yxatdan
samarali o’tib, birinchi marta uni ishga tushirdingiz. Ekranda dasturning
asosly oynasi hosil bo’ladi. Oynaning markazida asosiy ish bajariladigan
hujjat o’rni mavjud bo’lib, unda grafik fayl ishga tushiriladi.

Ushbu interfeys Adobening barcha tahrirlagichlari uchun standart
hisoblanadi va Photoshopda interfeysdan foydalangandan so’ng esa, shu
firmaning boshga dasturlarini o’rganishda olingan ko’nikmalarni qo’llash
mumkin.

Photoshop tahrirlagichidan birinchi marta foydalanayotgan bo’lsangiz,
boshqa dasturlar bilan ham ishlay olmaysiz va natijada uni o’rganish mushkul
ko’rinadi. Aslida hecham qiyin emas — balki bir necha vaqt o’tgandan so’ng
Photoshop mubhitida ishlashni o’rganib olasiz.

Adobe Photoshop dasturi hagida ma’lumot

Adobe Photoshop Adobe System, Inc kompaniyasi tomonidan ishlab
chigarilgan bo’lib, rastrli grafikada tahrir qiluvchi, foydalanishdagi alohida
qulayliklari bilan mashhur bo’lgan dasturdir. Adobe Photoshop tahrirlagichi
yordamida fotosuratlarga qo’shimchalar kiritish, ulardagi dog’larni o’chirish
va eski rasmlarni qayta ishlash va tiklash, rasmlarga matn Kkiritish,
go’shimcha maxsus effektlar bilan boyitish, bir fotosuratdagi elementlarni
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ikkinchi fotosurtaga olib o’tish, surtdagi ranglarni o’zgartirish, almashtirish

mumkin.
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Adobe Photoshop dasturi ishga tushirilgandan so’ng ekranda dastur
oynasi hosil bo’ladi. Oynaning yuqori qismida sarlavha satri va Windowsga
x0s elementlar joylashadi. Sarlavha satridan so’ng menyu satri joylashgan.
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Dasturning asosiy oyna tarkibini ko’rib o’tamiz.

» Menyu satri. Barcha ilovalar uchun standart element hisoblanadi.
Unda butun dunyo bo’ylab gabul qilingan standartlar mavjud bo’lib,
Photoshop ham bundan mustasno emas, balki u ham File bilan boshlanib
Help da tugaydi.

®aiin  Fepgkmwpoeanwe  MsobBpaxenwe Cnod BeigeneHwe Qunstp Bua  OkHo  Momows

- Fayl/File — Ushbu menyu asosan ishning boshida va so’ngida qo’llaniladi,
chunki uning ko’pchilik funktsiyalari fayllarni yaratish, yuklash, va xotiraga
saglash bilan bog’liq.

- Redaktirovanie/Edit — bu menyuda tahrirlashning asosiy buyruqglari
joylashgan.

- Izobrajenie/Image — menyusi esa, tasvirlar bilan ishlash uchun
yaratilgan. Uning buyruglari ko pgina amallarda qo’llaniladi.

- Sloy /Layer — gatlamlar bilan ishlash.

- Videlenie /Select — rasm qismini ajratish (soha tanlash) va o’zgartirish.

- Filtr /Filter — bu menyuda filtrlar ko’rsatilgan bo’lib, bir gancha
funktsiyalarni bajaruvchi Photoshop dasturining go’shimcha modullaridir.

- Vid /View —interfeysni sozlashning turli ko’rinishi bo’lib, foydalanuvchi
0’ziga mos ravishda qo’llaydi.

- Okno/Window — Ushbu menyu yordamida ekrandagi uskunalar panelini
va hujjatlarning joylashuvini o’zgartirish mumkin.

- Pomosh /Help — tizim haqida ma lumot beruvchi buyruglar to’plami.

» Uskunalar paneli. Dasturning ushbu e¢lementi boshga barcha
buyruglarga nisbatan ko’piro’q qo’llaniladi. Unda uskunalar joylashgan
bo’lib, barcha asosty amallar ular yordamida bajariladi. Ko pchilik
uskunalarda strelka belgisi ko’rsatilganligiga e'tibor bering. Bu esa 0’z
navbatida, uning tagida qo’shimcha uskunalar paneli joylashganligini
bildiradi. Uni ochish uchun uskuna tugmasini sichqoncha bilan belgilab
ma lum vaqt bosib turish lozim. Ushbu paneldan biron uskuna tugmasi
belgilanganda, asosity panelda hosil bo’ladi. Bu wusul panel hajmini
qisqartirish magsadida bajariladi.
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Adobe Photoshop 7 uchun, Adobe Photoshop CS5
uchun.

» Xususiyatlar paneli. Bu erda joriy uskuna xususiyatlarini o’zgartirish
va ular bilan ishlash mumkin bo’ladi.
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» Asosiy ish oynasi. Bu oynada bir vaqtning o’zida bir nechta oyna bilan
ishlash imkoniyati mavjud.
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» Masalalar panellari. Sloy, Sveta, Istoriya kabi panellardan tashkil
topadi. Tasvir bilan ishlash jarayonida qo’shimcha-yordamchi amallarni
bajarishga xizmat qiladi. Ulardan keraklisini joriy qilish yoki olib qo’yish
uchun Okno menyu bo’limidan foydalaniladi.
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Dastur menyu bo’limlari haqida
Dastur menyusi 9 bo’limdan iborat:
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Fayl, Redaktirovanie, Izobrajenie, Sloy, Videlenie, Filtr, Vid, Okno,
Pomosh.

Fayl menyusi tarkibi
Buyrug nomi Tavsifi
Noviy Yangi fayl yaratish
Otkrit Faylarni diskdan o’qish
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Otkrit kak
Soxranit
Soxranit kak

Soxranit kopiyu
Vernut
Pomestit
Import

Eksport

Fayl informatsiya
Ustanovka stranitsi

Pechat
Predpochteniya

Nastroyka sveta
Adobe online
Vixod

Faylni ganday ko’rinishda ochishni tanlash.
Faylni xotiraga mavjud formatda saglash

Faylni xotiraga boshga nom bilan yozish. Ushbu
buyruq fayl nomi, formati va direktoriyasi kabi
atributlarni o’zgartirishda foydalaniladi.

Tasvir nusxasini xotiraga saglash

Tasvirning dastlabki holatiga gaytish

Boshga mustaqil fayl bilan birlashtirish

Boshga formatli faylni Adobe Photoshop
dasturida ochish

Adobe Photoshopdagi tasvirni boshga formatga
o’tkazish

Fayl haqidagi ma’lumotlarni kiritish

Tasvirni printerda chop etishga tayyorlash

Tasvirni chop etish

Adobe Photoshop dasturini kerakli tartibda
sozlash

Tasvir ranglarini sozlash

Internet bilan bog’lanish

Adobe Photoshop dasturidan chiqish

Redaktirovanie menyusi tarkibi

Buyrug nomi Tavsifi

Vernut Tasvir ustida bajarilgan oxirigi amalni bekor
qilish

Viezat Tasvirning ajratilgan qismini muvaqqgat xotiraga
olish

Kopirovat Nusxa olish

Vstavit Muvaqgat xotiradan kursor ko’rsatgan joyga
qo’yish

Vstavit V Muvagqgat xotiradan belgilangan joyga qo’yish

Ochistit Tasvirda  belgilangan  maydonni  tozalash,

o’chirish. Bunda o’chirilgan maydon fon rangiga
bo’yaladi.
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Zalit
Shtrix

Transformatsiya
Transform
Ochistka

Tasvir yuzini asosiy rang bilan bo’yash
Tasvirda  belgilangan  maydonni
ko’rsatish.

Tasvirdagi gatlam shaklini o’zgartirish
Qatlam shaklini turli ko’rinishlarda o’ zgartirish
Istortya  darchasida tasvir  olib  borilgan
o’zgartirish amallarini butunlay o’chirish. Bu
amal bajarilgandan so’ng o’zgartirishlarni ortga
qaytarish mumkin emas.

shtrixlab

Izobrajenie menyusi tarkibi

Buyrug nomi

Tavsifi

Rejim

Nastroyka

Dublikat

Nalojit izobrajenie
Vichislenie

Razmer 1zobrajeniya
Razmer xolsta
Obrezanie
Poverernut xolst

Gistogramma

Rang modellarini o’zgartirish

Tasvir ranglarini sozlash

Tasvirdan nusxa olish

Tasvirni qo’shimcha ranglar bilan boyitish
Tasvirdagi ranglar kanallarini o’chirish

Tasvir shaklini va o’Ichamlarini o’zgartirish
Tasvir ramkasi o’lchamlarini o’ zgartirish
Belgilangan maydondagi tasvirni kesib olish
Xolstn1 soat strelkasi bo’ylab yoki soat
strelkasiga qarshi 180°, 90" burish

Tasvirdagi ranglar migdori hagidagi ma’lumotlar
darchasi

Sloy menyusi tarkibidagi qo’shimcha buyruglar

Buyrug nomi

Tavsifi

Noviy

Dublikat sloya
Udalit sloy

Effekti

Gruppa s prediduhim
Razgruppirovat
Skleit vse sloi

Yangi gatlamni hosil qilish

Qatlam nusxasini hosil qilish

Mavjud gatlamni muvaqqat xotiradan o’chirish
Qatlamga turli effektlarni qo’shish

Qatlamlarni bir-biriga birlashtirish

Qatlamlarni bir-biridan ajratish

Mavjud barcha qgatlamlarni birlashtirish
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Videlenie menyusi tarkibi

Buyrug nomi Tavsifi
Vse Tasvirni belgilash
Ubrat videlenie Tasvirning  belgilangan  gqismini  muvaqqat
Videlit zanovo xotiradan o’chirish
Obratno Qaytadan belgilash
Svetovoy ryad So’nggi bajarilgan amalni gaytarish
Modifitsirovat Tasvirdagi ranglar asosida belgilash maydonini
Uvelichit aniqglash
Preobrazovivat videlenie | Belgilash chizig’ini piksellarda kengaytirish
Soxranit videlenie Belgilash maydonini kengaytirish
Belgilangan maydon shaklini o’zgartirish
Belgilangan maydon shaklini xotiraga
joylashtirish

Filtr menyusi tarkibidagi qo’shimcha buyruglardan tasvirni mavjud
bo’lgan effektlar bilan boyitishda foydalanish mumkin (keyingi mavzularda
to’laroq ochib beriladi).

Vid menyusi tarkibi
Buyrug nomi Tavsifi
Noviy vid Asosiy tasvirni yangi darchada ochish
Uvelichit Tasvirning ekrandagi ko’rinishini kattalashtirish
Umenshit Tasvirning ekrandagi ko’rinishini kichraytirish
Pokazat ves ekran Tasvirni butun ekranga yoyish
Realniy razmer Tasvirning real o’Ichamlardagi ko’rinishi
Razmer pechatnogo | Tasvirning bosma shakldagi ko’rinishi
ottiska
Vo’kl. Lineyki Chizgichlarni o’rnatish

Okno menyusi tarkibi

Buyrug nomi Tavsifi

Kaskad Bir nechta tasvir oynalarini ekranda ustma-ust
joylashtirish

Mozaika Bir nechta tasvir oynalarini ekranda yonma-yon

22




A.I.Tillayev-

-KGG-II-Adobe Photoshop

Uporyadochit znachki
Zakrit vsyo

VKkl. Panel
Vkl.navigator
Pokazat informatsiyu
Pokazat svet

VKkl kisti
v
kl.sloy

Pokazat deystviya

Ubrat stroku sostoyaniya

joylashtirish
Uskunalar
joylashtirish
Adobe Photoshop dasturi darchasida ochilgan
barcha tasvirlarni berkitish

Uskunalar panelini o’chirish yoki yoqish
Navigatorni ekranda paydo bo’lishini ta’minlash
Axborotlar darchasini faollashtirish

panelidagi  buyruglarni  tartibli

Ranglar joylashgan maxsus darchani
faollashtirish

Bo’yoq  cho’tkalari  joylashgan  darchani
faollashtirish

Qatlamlar haqgidagi ma’lumotlarni  saqlovchi
darchani faollashtirish

Tasvirlar bilan i1shlashda bajarilgan barcha
amallar  haqidagi  ma’lumotlar  darchasini
faollashtirish

Adobe Photoshop dasturi darchasi ostidagi

ma’lumotlar satrini o’chirish yoki yoqish

Uskunalar paneli haqida

Adobe Photoshop dasturi darchasida turli uskunalar joylashgan. Bu
panel turli tugmalardan iborat bo’lib, har bir tugmacha Adobe Photoshop
dasturining biror buyrug’ini anglatadi. Agar darchada uskunalar paneli
bo’lmasa tavsiyanoma satrining Okno menyu bo’limidan Instrumenti (Vkl
panel) buyrug’ini tanlang.

Adobe Photoshop dasturida jami 46 tadan ortiq uskunalar mavjud
bo’lib, ulardan 20 tasi bevosita dastur ishga tushirilganda darchada ko’zga
tashlanib turadi. Qolganlarini qo’shimcha buyruglamni bajarish orgali ishga
tushirish mumkin. Agar uskunalar panelida joylashgan tugmachaning ostki
gism o’ng burchagida kichik uchburchak shakli tasvirlangan bo’lsa, bu tasvir
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ushbu tugmacha tarkibida o’xshash buyrugni bajaruvchi uskunalar
yashiringanlidan darak beradi.

Yashiringan uskunani faollashtirish uchun kursorni maxsus belgili
tugmacha ustidan sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda uskunalar
panelidan tashgariga olib chigiladi va kerakli tugmacha ustida kursorni
goldirib sichqonchaning chap tugmachasi qo’yib yuboriladi.

Har bir tugmacha kursor yagqinlashtirilsa kursor belgisi ostida
uskunaning ganday vazifani bajarishi hagidagi axborot paydo bo’ladi.

Quyida Adobe Photoshop dasturida ishlash jarayonida keng
qo’llaniladigan uskunalarning qisqacha tavsifi keltirib o’tiladi:

Pryamougolnaya oblast: Tasvirda to’g’ri to’rtburchak shaklidagi
maydonni beligilab olish (soha ajratish) uchun qo’llaniladi. Bu
uskuna yordamida tasvirdagi alohida maydonni belgilab olingandan
keyin tasvirga kiritilgan barcha o’zgarishlar faqatgina belgilangan
== | maydon ichiga ta’sir etadi. Ushbu tugmachaga qo’shimcha tarzda
“Shift” klavishasi ishlatilsa, belgilangan maydon hududi ortadi.
“Shift” tugmasi o’rnida “Alt” tugmasi qo’llanilgan taqdirda
belgilangan maydon hududi qisqaradi. Ushbu amal “Lasso” va
“Volshebnoy palochke™ uskunalari bilan 1shlashda qo’llaniladi.

Ellipticheskaya oblast: Tasvirda doira shaklidagi maydonni belgilab
olish uchun qo’llaniladi. Bu uskuna yordamida tasvirdagi alohida
—— | maydonni belgilab olingandan keyin tasvirga Kkiritilgan barcha
o’zgarishlar faqatgina belgilangan maydon ichiga ta’sir etadi.

Stroka pikseley: Tasvirda gorizontal shakldagi chizigni belgilaydi.
Amalda bu uskuna juda kam qo’llaniladi.

| " Stolbes pikseley: Tasvir yuzida vertikal chizigni belgilaydi. Amalda
- bu uskuna juda kam qo’llaniladi.

Kadrirovanie: Ushbu uskuna asosan tasvir chetlarini va keraksiz
qismlarini kesib tashlash uchun qo’llaniladi. Kadrirovanie uskunasi
faollashtirilganda tasvir yuzasida to’g’ri-to’rtburchak shaklidagi
|E”|- ramka hosil bo’ladi. Ramkaning chetlari kichik kvadratchalardan
— | iborat bo’lib, bu kvadratchalar yordamida ramka hajmi o’zgartiriladi.
Tasvir ramka ostiga olingandan so’ng “Enter” tugmasi bosilsa, ramka
tashgarisida qolgan ortigcha bo’laklar kesib tashlanadi. Ushbu
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buyrugni “Esc¢” tugmasini bosib rad etish mumkin.

Peremehenie: Ushbu uskuna tasvirdagi belgilangan maydonni yoki
gatlamni siljitish va kesib olish uchun xizmat qiladi. Ba’zan
Peremehenie uskunasi bajaradigan ayni jarayonni boshga ayrim
uskunalar yordamida ham amalga oshirish mumkin. Masalan
Volshebnaya palochka uskunasini ishlatish chog’ida.

Lasso: tasvirdagi turli shakldagi obyektlarni belgilash uchun
ishlatiladi.

Mnogougolnoe lasso: Asosan tasvirdagi to’g’ri chiziglardan iborat
obe’ktlarni belgilashda ishlatiladi. "Alt" tugmasi bilan qo’llanilganda
oddiy Lasso uskunasi vazifasini bajaradi.

Magnitnoe lasso: Uskunasi ishlatilganda Adobe Photoshop dasturi
tasvirdagi obyekt chegaralarini 0’z1 belgilaydi. Ammo bu uskuna
piksellardagi ranglarni o’zgarishiga bogliq tarzda chegaralarni
aniqlashi bois kam qo’llaniladi.

Volshebnaya palochka: Bir-biriga yaqin bo’lgan rangdagi piksellar
joylashgan maydonni belgilaydi. "Shift" tugmasi bilan birgalikda
go’llansa belgilangan maydon hajmi ortadi. "Alt” bilan ishlatilganda
esa, belgilangan maydon hajmi kamayadi.

Aerograf: Tasvirni bo’yashda ishlatiladi. Aerografni bir joyda ushlab
turish siyohni tasvir bo’ylab yoyilib ketish samarasini beradi.
Buyoqgning tasvir bo’ylab to’kilishi kursorni qo’yib yubormaguncha
davom etadi. Odatda bu uskuna bilan yumshoq cho’tkalar ishlatiladi.
Aerograf kursorni ushbu uskuna ustida bosish yoki klaviaturadagi J
tugmachasini bosish orqali faollashtiriladi.

Kist: Aerograf: uskunasi kabi tasvirni bo’yashda ishlatiladi. Ammo
Kist yordamida tasvirni sifatli bo’yash mumkin. Bu uskuna
Aerografga nisbatan ko’p qo’llaniladi. Kist uskunasini V klavishasini
bosish orqali faollashtirish mumkin. Brushes darchasi yordamida
buyoq cho’tkalarining shaklini 0’zgartirish mumkin (8-rasm).

Shtamp: Tasvirdagi biror sohaning nusxasini boshga joyga
ko’chirish uchun ishlatiladi. Bu uskuna tasvirdagi ayrim nuqgsonlarni,
dog’larni yo’qotish va eski rasmlarni tiklashda keng qo’llaniladi.
Sohani eslab golish uchun “Alt” klavishasidan foydalaniladi.

Kist predidushix sostoyaniy: Bu uskuna tasvir haqidagi dastlabki
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ma’lumotlar asosida ishlaydi. Uning yordamida bo’yash orqali
tasvirga kiritilgan so’nggi o’ zgartirishlarni bekor qilish mumkin.

Lastik: Tasvirni o’chirish uchun ishlatiladi. U qo’llanganda tasvirda
fon qaysi rangda bo’lsa, o’sha rangdagi chiziglar hosil bo’ladi. "Alt"
tugmasini qo’llash lastochka yordamida kompyuter xotirasiga
olinmagan so’nggi o’zgartishlarni bekor qilish mumkin. Lastik
uskunani "E" klavishasini bosish orgali faollashtiriladi.

Karandash: Turli chiziglarni chizish uchun foydalaniladi. "Alt"
klavishasi bosilganda kursorning ekrandagi tasviri o’zgaradi va
bevosita tasvirdan kerakli rangni tanlash mumkin. Bu amal
bajarilgandan so’ng Karandash o’sha rangda chiziq tortadi.

Liniya: To’g’ri chiziglarni chizishda qo’llaniladi.

Razmivka: Ushbu wuskuna ishlatilganda, tasvirdagi yorqinlik
pasayadi. "Alt" tugmasi bilan qo’llanganda yorqinlik ortadi.

A

Rezkost: Ushbu uskuna ishlatilganda tasvirdagi yorqinlik ortadi.
"Alt" klavishasi bilan qo’llanganda esa tasvir xiralashadi.

Pales: Tasvirdagi ranglarni chayqaltirib, tasvirdagi obyektlar
o’rtasidagi chegaralarni bir-biriga qo’shishga xizmat qiladi.

Osvetitel: O’z nomi bilan piksellardagi ranglar yorqinlashadi. "Alt"
klavishasi bilan gqo’llanganda esa piksellardagi ranglar xiralashadi.

Zamenitel: Tasvir ustida harakatlantirilganda piksellardagi ranglar
qoramtir tus oladi.

Gubka: Tasvir ustida harakatlantirilganda, tasvirdagi ranglar migdori
pasayadi. Gubka bir joyda ko’p harakatlantirilsa tasvirning o’sha joyi
kulrang tus oladi.

Pero: Peroni tasvir ustida harakatlantirilganda, nuqgtalar hosil bo’ladi.
Ushbu nuqgtalar yordamida chizilgan tasvirni o’zgartirish mumkin.

Magnitnoe pero: Bu uskuna xuddi "Magnitnoe Lasso" kabi
harakatlanadi. Biror bir tasvirdagi obyekt atrofida
harakatlantirilganda, Adobe Photoshop dasturining o0’zi obyekt
chetlarini belgilab chiqadi.

Proizvolnoe pero: Juda qulay uskuna bo’lib, xohlagan shakldagi
tasvirni u yordamida ifodalash mumkin.

Vstavit tochku: Bu uskuna "Pero" yordamida chizilgan chiziq ustiga
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go’shimcha nugtalarni qo’shadi.

Udalit tochku: "Pero" yordamida chizilgan chiziq ustidagi ortiqcha
bo’lgan nuqtalarni o’chiradi.

Neposredstvennoe videlenie: U yoki bu "Pero" bilan chizilgan
chiziglarni tahrirlash uchun xizmat qiladi. Uning yordamida
chizigdagi nuqtalarni yakka tartibda harakatlantirish va kerakli joyga
siljitish mumkin.

Preobrazovat tochku: Tasvir ustida chizilgan chizigchalarda
o’rnatilgan har bir nuqta burchak yoki yoy vazifasini bajaradi. Ushbu
uskuna yordamida nuqtalarning vazifalarini o’zgartirish, ya’ni yoyni
burchakka va burchakni yoyga almashtirish mumkin. Buning uchun
kursorni nusxa ustiga olib borib sichqonchaning chap tugmasi bir
marta bosiladi.

Tekst: Ushbu uskuna yordamida tasvirga turli matnlarni kiritish
mumkin. Matn uskunasi faollashtirilib, kursor tasvir ustida bosilsa
matn kiritish uchun alohida darcha hosil bo’ladi. Bu darchada harf:
o’Ichami, turi, rangi va boshga o’Ichamlari kiritiladi.

Tekst maska: "Tekst" uskunasi kabi bu uskuna faollashtirilib, matn
ustida bir marta bosilganda, "Tekstoviy uskuna" darchasi hosil
bo’ladi. Lekin bu matn oddiy matndan tubdan farq giladi. Harflarning
cheti xuddi "Lasso" uskunasida belgilash kabi ko’rinishga ega
bo’ladi. Harflarni turli ranglarga bo’yash va "Peremehenie'
uskunasi yordamida o’rnidan siljitish yoki boshga rasmga olib o’tish
mumkin.

Vertikalniy tekst: Agar tasvirga pastdan yuqoriga shaklda vertikal
shaklda matn  kiritmoqchi  bo’lsangiz  ushbu  uskunadan
foydalanishingiz mumkin.

Vertikalnaya tekst maska: Huddi "Tekst maska" uskunasi kabi bir
xil vazifani bajaradi. Ammo bu uskuna qo’llanganida harflar ustma-
ust ustun kabi joylashtiriladi.

Izmeritel: Tasvirda turli o’lchovlarni bajarish uchun ishlatiladi. Bu
uskuna bilan bir nuqgtadan ikkinchi nuqtaga kursor olib borilishi
kifoya. Adobe Photoshop dasturi avtomatik tarzda ikki nuqta
orasidagi masofani o’Ichaydi.

Gradient: Bu uskuna ishlatilganda, tasvirdagi belgilangan maydonda
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ranglar kombinatsiyasi hosil bo’ladi. Asosiy rangning tasvir foniga
sizib o’tish samarasi hosil bo’ladi.

Zalivka: Ushbu uskunadan asosan tavsvirni yoki tasvirdagi ajratib
olingan hududni bo’yashda foydalaniladi. Ranglarni qo’shimcha
buyruglarni bajarish orgali tanlanadi. Bu uskunani faollashtirish
uchun K klavishadan ham foydalanish mumkin.

Pipetka: Tasvirdagi asosiy yoki tasvir foni rangini aniqlaydi,
Pipetkani tasvir ustidagi biror nugtada bosish bilan o’sha nuqtadagi,
ya’ni pikseldagi rang asosiy rang sifatida tanlanadi. Agar ayni
jarayonga "Alt" tugmasini qo’shilsa, tanlangan rang tasvir fonini
o’ zgartirishiga olib keladi.

1

Viborka svetov: Ushbu uskuna yordamida tasvirdagi ranglar
haqgidagi axborot olishga xizmat qiladi. "Info" darchasida belgi
go’yilgan nuqtada necha foiz qizil, ko’k va qora ranglar mavjudligi
haqidagi axborot hosil bo’ladi.

| |

Ruka: Tasvirning ko’zga tashlanmay turgan qismlarini ko’rsatadi.
Buning uchun ushbu wuskuna faollashtirilib tasvir ustida
sichqonchaning chap tugmachasini bosgan holda kerakli tomonga
harakatlantiriladi. Ayni jarayonni Adobe Photoshop dasturi
darchasidagi "Navigator" yordamida ham amalga oshirish mumkin.

Masshtab: Tasvirni kattalashtirish yoki kichraytirish uchun xizmat
qiladi. Agar ushbu uskuna bilan birgalikda "ALT klavishasi ishlatilsa,
tasvir kichrayadi. Kursor ushbu uskuna faollashtirilgandan so’ng o’z
shaklini o’zgartiradi va lupa ko’rinishini oladi. Kursor tasvirning
gaysi nuqtasida bosilsa Adobe Photoshop dasturi avtomatik tarzda
o’sha nuqtani ekranga yaqinlashtiradi. Masshtab uskunasini
faollashtirib, Enter klavishasi bosilsa, Opsiya masshtabirovaniya
darchasi ochiladi. Bu darchada maxsus to’rtburchak ichiga belgi
qgo’yilsa tasvir o’lchamlari o’zgartirilganda tasvir darchasi ham mos
tarzda o’zgaradi. Har safar tasvir o’lchamlarini kattalashtirish yoki
kichraytirish uchun Masshtab uskunasini faollashtirish zarur emas.
Boshga uskuna bilan ishlash paytida Ctrl + Probel bosilsa
ishlatilayotgan uskuna vaqtinchalik Masshtab uskunasi vazifasini
bajaradi va tasvir kattalashadi. Ctrl + Probel o’rnida Alt+Probel
qo’llanilsa, tasvir o’lchami kichrayadi. Shuningdek, tasvir o’lchamini

28




Strl + +(plyus) klavishalari yordamida kattalashtirish yoki Ctrl + -
(minus) yordamida kichraytirish mumkin. Adobe Photoshop dasturi
darchasi ostida Stroka sostoyaniya satrida tasvir o’lchamlari haqida
axborot beruvchi maxsus darcha mavjud. Bu darchada tasvir
o’Ichamlari sonlarda ifodalangan. Ushbu sonlarni o’zgartirish orqali
tasvirning aniq o’Ichamlari kiritiladi.

Osnovnoy svet: Ushbu uskuna ustida kursor ikki marta ketma-ket
bosilganda Adobe Photoshop dasturining yangi darchasi (Vibor
sveta) hosil bo’ladi. Bu darchada kerakli rang tanlanib, OK yoki
"Enter" tugmasi bosiladi va tanlangan rangni "Karandash", "Kist",
"Aerograf”, "Gradient" kabi uskunalari yordamida qo’llash mumkin.

Svet fonma: Ushbu tugmacha ustida kursor ikki marta ketma-ket
bosilganda Adobe Photoshop dasturining yangi darchasi (Color
Picker) hosil bo’ladi. Bu darchada tasvir fonining rangi aniqglanadi.
Tavsvir fonidagi rang "Lastochka" va "Gradient" uskunalari uchun
go’llaniladi.

Pereklyuchenie svetov: Ushbu belgi ustida kursorni bosish bilan
asosly rang bilan tasvir foni ranglari o’rn1 almashtiriladi.

Sveta po umolchaniyu: Bu belgi ustida kursorni bir marta bosish
bilan asosiy rang qoraga va tasvir foni ranglari oqqa aylanadi.

"Marshiruyuhie muravi': Bu tugmacha yordamida Adobe
Photoshop dasturida tez niqoblash holati bekor qilinadi. Ekranda
belgilash chegaralari chumolilar harakatini eslatuvchi punktir chiziq
yordamida aks ettiriladi. Bu Adobe Photoshop dasturida odatda
standart holat deb ataladi.

Bistraya maska: Ushbu tugmacha ustida kursorni bir marta bosilishi
bilan Adobe Photoshop dasturi tez niqgoblash holatiga o’tadi va
natijada tasvirdagi nigoblanmagan hudud qizil rang bilan bo’yaladi.
Ushbu uskuna tasvirdagi turli obyektlarni aniq niqoblashda
ishlatiladi. "Kist" uskunasi yordamida niqobga ishlov berish mumkin.
Bunda qora rang bilan tasvir niqoblanadi, oq rang bilan tavsvirdagi
niqob o’chiriladi.

Standartnoe okno: Uskuna faollashtirilganda tasvir standart holatda
bo’ladi.
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Polniy ekran s menyu: Bu holat tasvir kompyuter ekraniga
sig’magan holda ishlatiladi. Ushbu uskuna faollashtirilganda ekranda
tavsiyanoma satri hamda uskunalar paneli qoladi.

= Polniy ekran: Ekranda faqat tasvir va uskunalar paneli hamda
— | tavsiyanoma satri qora fonda qoladi.

Tasvir o’lchami

Adobe Photoshop dasturida tasvir o’lchamlarini ekranda tasvirning
barcha qismini yoki tasvirdagi kichik detallarni ko’rish uchun xohlagancha
kattalashtirish yoki kichraytirish mumkin. Ayni jarayon foizlar hisobida
orttiriladi. Masalan, 100%- bu tasvirdagi piksellar soniga ekrandagi piksellar
soni tengligini anglatadi. Ya’mi 1:1. 200% ga tasvir kattalashtirilganda
ekrandagi bir pikselga katta miqdordagi piksellar miqdorini to’g’ri
kelayotganligidan dalolat beradi.

Tasvirning haqiqiy o’lchami

Adobe Photoshop dasturida 100% 11 o’Icham tasvirning haqiqiy o’lchami
deyiladi. 100% li o’lchamda tasvir aniq va ravshan ko’rinadi.
Tasvirning haqiqiy o’lchami quyidagi amallarni bajarish orgali o’rnatiladi:
¢ VID menyu bo’limidan Realniy razmer buyrug’ini tanlang.
o Ctrl+ Alt+ 0 (nol, "O" harfi emas) tugmalarini birgalikda bosish orqali.
e Uskunalar panelidagi Masshtab knopkasi ustida kursorni ikki marta ketma-
ket bosish orqali.

To’la ekranli (polnoekranniy) holat

Adobe Photoshop dasturi tasvirni birinchi marta ochganda uni maksimal
o’Ichamda ochadi. Tasvir bilan ishlash jarayonida uning o’lchamini bir necha
marta kattalashtirish yoki kichraytirishga to’g’ri keladi. Ana shunday
holatlarda tasvirni xohlagan paytda dastlabki Polnoekranniy holatiga
qaytarish mumkin. Buning uchun quyidagi amallarni bajarish lozim:

e VID menyu bo’limidan Po razmeram ekrana buyrug’ini tanlansh orqali;

o Ctrl+ 0 (nol, "O" harfi emas) tugmalarini birgalikda bosish orqgali;

e Uskunalar panelidagi Ruka uskunasi ustida kursorni ikki marta ketma-ket
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bosish orqali.
Tasvirning bosma shakldagi o’lchami (Razmer pechati)

Shuningdek, Adobe Photoshop dasturi tasvirning printerda chop
qilingandagi ko’rinishini chop qilmasdan avval ekranda ko’rish imkonini
beradi. Buning uchun Izobrajenie menyu bo’limidan Razmer izobrajenie
buyrug’ini tanlang. Ammo, hammo vaqt ham tasvirning ekrandagi ko’rinishi
bilan chop etilgandagi o’lchamlari aynan mos tushavermaydi. Tasvir
kattaliklari 0,2% dan 16 000% miqdor o’rtasidagi sonlar bilan belgilanadi.

Adobe Photoshop dasturida Navigator darchasi bilan ishlash

Adobe Photoshop dasturida tasvirdagi mayda detallar bilan ishlash
jarayonida tasvirni bir necha marta kattalashtirishga to’g’ri keladi. Tasvirga
kiritilgan o’zgartirishlar sifatli chigishi uchun ayni amal bajariladi. Navigator
darchasi asosan tasvir o’lchamlarini o’zgartirish va tasvirni boshgarish uchun
xizmat qiladi. Agar Navigator darchasi Adobe Photoshop dasturi ishga
tushirilgan chog’da ekranda mavjud bo’lmasa, uni faollashtirish uchun
tavstyanomalar satrida Okno tavsiyanomasidagi Pokazat navigator
(Navigator) buyrug’ini tanlang.

Haeuratop | [ncrorpamma | Mugo |

86.07%

Adobe Photoshopning asosiy tushuncha va iboralari.

» Piksel — rastrli (rangli chizilgan) ikki o’lchovli grafikada tasvirni
o’Ichash birligi. Tasvir tarkibidagi nuqtalar bo’lib, nuqtalar birin-ketin
o’rnatilib butun tasvirni hosil giladi.

» Ruxsat etilgan qiymat— bir birlik uzunlikda nuqtalar soni. Tasvirning

asosty parametrlaridan biri bo’lib, ganchalik qiymat ko’rsatgichi yuqori
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bo’lsa, shunchalik tasvir sifati va fayl hajmi oshadi. Odatda, bir santimetrga
72 piksel giymati o’rtacha hisoblanadi, ammo haqiqatda sifatli natijaga
erishish uchun, masalan poligrafiyada, qiymat sezilarli daraja yuqori bo’lishi
lozim.

» Qatlam. Photoshop dasturi turli qatlamlar bilan ishlashga imkon
beradi. Kompyuter grafikasida gatlam tushunchasi nimani anglatishini bilsh
uchun bir nechta yupga shisha qoplamalarida chizilgan turli ob ektlarni ko’z
oldingizga keltiring. Agar ularni bir-biri ustiga joylashtirsak yangi tasvir hosil
kilinadi. Ko’p gatlamli rasm xam xuddi shu usulda yaratiladi. Qatlamlar
yuztagacha bo’lishi mumkin, ammo odatda buncha ko’p qo’llanilmaydi.
Biroq, odatda 10-15 gatlamdan iborat tasvir hosil gilinadi.

» Ajratish(soha tanlash). Ajratilgan qism bilan ishlash— bu Photoshop
da ishlashning muhim amali bo’lib, uning yordamida ko’p imkoniyatlar
yaratiladi. Ajratilgan qism — bu tahrirlanuvchi sohani foydalanuvchi
ko’rsatadi. Ajratilgan qism «harakatlanuvchi chumolilary ko’rinishda
ko’rsatiladi, ya'ni harakatlanuvchi uzug-uzuq chiziqglar bilan belgilanadi.

» Qo’shimcha kanal, yoki alfa-kanal, ranglar kanaliga bog’liq
bo’lmasdan, xaqiqiy ajratish shaklidir (anigrogi, uni ko’rsatish va saqglash),
unda ajratilgan piksellar oq rangda, qora rangda esa — ajratilmagan, kul
rangda — qisman ajratilgan piksellar ko’rsatiladi. Ammo dastur darajasida
barcha belgilanishlar alfa —kanal hisoblanadi.

» Piksellarni o’rnatish rejimi. Barcha uskuna bilan ishlash amali — bu
mavjud piksellar ustiga yangilarini o’rnatish funktsiyasini bildiradi. Oddiy
rejimda mavjud piksel yangisi bilan o’zgartiriladi. Biroq boshga variantlar
xam mavjud bo’lishi mumkin.

Adobe Photoshopda yangi tasvir oynasini yaratish

Adobe Photoshopda tasvir oynasi yaratish uchun Fayl-Noviy buyrug’i
tanlanib (Klaviaturada Ctrl+N orgali) uning mos muloqgot oynasiga o’tiladi.
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Waidn | Peaaktwpoeanwe  MsoBpaweHwe Cnold Beiaenedwe

Hogeklid...
OTkpbITb...
MponneTaTs..,
Orkpeime Kak..,

OTkpeiTe MNocneaHni

3akpLiTe

CoXpaHuTb

Ctri+M
Ctrl+Q b

Shit+ Ctrl+Q

Alt+ Ctrl+Q

_trl+ W

Ctrl+%

Muloqotli oynada hujjat xususiyatlari ko’rsatiladi. Adobe Photoshop

hujjat fayli kengaytmasi.PSD ko’rinishda bo’ladi.

Hma:

CTEHASETHRE PESMERL!

COAER¥EHWE

Eenk.M

UEET froH

B MNpospacu

Fazmep pHeyHEa: 1EBEK

APRYToE

351
Td: 183

20,3448

Tasvir fonini
tanlash
(Oq, Rangli,
Rangsiz)

NHECENMA

NHECENMHA

MHKECENWTM

Tasvirning eni

va bo’yini
ko’rsatish

Rasmli faylni Adobe Photoshopda qayta ishlash uchun ochish

Adobe Photoshopda ishlash uchun birinchi gadam albatta tasvir (rasm)
ni unga yuklash(ochish) lozim bo’ladi. Keyin uni qayta ishlash orqali natijaga

erishish mumkin.
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Bu juda oson. Unu bir necha usul orqali amalga oshirish mumkin.

1-Usul. Rasm joylashgan papkaga kirilib, undan kerakli tahrirlanuvchi
rasm tanlanib uning ustida sichqoncha o’ng tugmasi bosilib kontekst
menyudan “Otkrit/Open” (bunda rasm boshqga rasm tahrirlagichda ham
ochilishi mumkin) yoki umumiy usulda “Otkrit s pomoshyu/Open with”
orgali gism menyudan Adobe Photoshop satri tanlanadi. Agar unda Adobe
Photoshop satri bo’lmasa buyruglar qatoridagi '"Vibrat programmu.../
Choose default program..." orqali yuklanadi.

2-Usul. Rasm joylashgan papkaga kirilib, undan kerakli tahrirlanuvchi
rasm tanlanib oyna yuqori qismidan “Otkrit/Open” orqgali Adobe

Photoshop satri tanlanadi. Agar unda Adobe Photoshop satri bo’lmasa
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buyruglar qatoridagi "Vibrat programmu.../ Choose default program.
orgali yullanadi.

3-Usul. Adobe Photoshop ishga tushirilgach uning asosiy Fayl
(File) menyusidan Otkrit (Open) buyrug’i orqgali uning mulogot oynasiga
kiriladi.

Tann 1] ’}sﬂme Mzobpaxedwe LTnow Breigene
Cozaath... - Ctrl+ N
Q&szop 6 Bridge... Alt+ Ctrl+ 0
QEsop g Mini Bridge..,

OTKpEITE K3K.. Alt+ Shift+ Ctrl+ 0

OTKPEBITE KAK cM3PT-0EbEKT...

MocnegHWe JoKyMEHTE *

Undan rasm joylashgan papkaga kirilib kerakli rasm fayli tanlanib
(Agar jority papkada rasm fayli ko’rinmasa uni Tip faylov/Files of: type
qatorida joriy rasmli fayl turi ko’rsatiladi, masalan jpg, shunda u ko’rinadi)
Otkrit/Open tugmachasi bosiladi va u Adobe Photoshop ish oynasida joriy
qilinadi.
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II

Adobe Photoshopda tasvir rang modelini o’zgartirish
Adobe Photoshopda tasvir rang modelini o’zgartirish uchun

Izobrajenie - Rejim bo’limidan mos rang modeli (Og-qora( Bitmap), RGB,
CMYK, Lab...) tanlanadi.
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Masalan, RGB rang modeli rejimidagi tasvirni og-qora rang modeli
rejimiga o’tkazamiz.

Shunda yuqoridagi tasvirimiz og-qora rang rejimiga o’tadi.
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Yoki, aksincha og-qora rang modeli rejimidagi tasvirni RGB rang

modeli rejimiga o’tkazib ko’ramiz.

L
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Shunda tasvirni gayta ishlashda turli ranglardan foydalanish mumkin.
Aks holda faqat ikki rangdan foydalanish mumkin. Buni rang tanlash
uskunasi oraqali rangni almashtirib ham ko’rish mumlin.

—
|

_ i

Adobe Photoshopda tasvir o’lchamini o’zgartirish
Adobe Photoshopda tasvir o’lchamini o’zgartirish uchun Izobrajenie-

Razmer izobrajenie buyrug’i tanlanib uning mos muloqot oynasiga o’tiladi.
Unda tasvirnig yangi o’Ichamlari ko’rsatiladi.

39



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

Mz0EpameH Weght® 7, - mAeneHne

ﬁl—

Peswim
Perynupoekn

AyEnnpoEaTh...
MpumerHeHne OBpaza...

Beiuncnenwa...

Pasmep MaoBpaseHna..,
Pasmep Xoncra..
MoeepHyTs XoncT
KaapupogaTe...
MNoapesatb...

[Mokasate Bee

MacTorpamma..,

Agar Soxranyat proporsi bandi tanlangan (faol) bolsa, masalan,
tasvirning eni o’lchami ko’rsatilsa bo’yi o’lchami avtomatik ravishda
ko’rsatiladi. Aks holda mustaqil ravishda eni va bo’yi o’lchamlarini
ko’rsatiladi. O’lchamni piksel, %(foiz), sm, mm kabi kattaliklarda berish
mumkin.

Adobe Photoshopda tasvirga turli shakillardan foydalanish
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Adobe Photoshopda tasvirda turli mavzudagi shakllarni o’ratish uchun
uskunalar panelidan (.7} ushbu uskuna tanlanadi.

m [ Npawomoneas
(] CHmTret-o A MRAMCTOMEIE
e

Mor aod

R
m| gR}‘!~:u:c€n.la'ln:u'ln.ea:azharrw_-rﬂ

Keyin oynaning yuqori qismidagi uning hususiyatlarini sozlash
panelida quyidagi rasmdagi tartibda turli shakllar mavzular (Animals,
Banners, Nature, ...) ko’rinishda taklif etiladi. Undan kerakli mavzuni
tanlash yoki —‘All (Hammasi) buyrug’i orgali barcha shakllar galleriyasiga
o’tiladi.

Kerakli shakl tanlanib ish oynasida o’rnatiladi.
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Ularga rang yoki rangli still berish, ob’ekt sifatida shaklini o’zgartirish va

turli tomonga burash mumkin.

[
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Adobe Photoshop dasturida tasvirda soha (oblast — marquee) ajratish
usullari

Ushbu uskunalar panelidagi tugmalarni barchasi bilan tanishaylik.
Birinchi bo’lib soha ajratish va ajratilgan soha bilan ishlash uskunalarini
ko’ramiz. Ishjarayonida ushbu uskunalardan ko’p foydalaniladi.

L—a

- To’rtburchak soha ajratish (“Rectangular marquee -
Pryamougolnaya oblast”) - [M] - ish sohasidagi faol qatlamda to’rtburchak
sohani ajratish.

- Aylana soha ajratish (“Elliptical marquee - Ellipticheskaya
oblast”) - [M] - ish sohasidagi faol gatlamda ellips sohani ajratish.

- Alohida satr soha ajratish (“Single row marquee - Stroka
pikseley”) - 1sh sohasidagi faol gatlamda bitta satrga teng sohani ajratish.

- Alohida ustun soha ajratish (“Single column marquee - Stolbes
pikseley”) - 1sh sohasidagi faol gatlamda bitta ustunga teng sohani ajratish.

L] -

Ajratilgan sohaga qo’shimcha soha qo’shish uchun SHIFT klavishasini
bosib turib ushbu tugmadan gayta foydalanamiz. Agar ALT klavishasidan
foydalanib soha tanlasak, u holda ajratilgan sohadan olib tashlash ma’nosini
bildiradi.
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Xususiyatlar satrida quyidagilar faol bo’ladi:

- soha ajratish usullari: butunlay yangi soha ajratish,
ajratilgan sohaga yangi soha qo’shish, ajratilgan sohadan yangi sohani
chiqarish, eski va yangi ajratilgan sohalar kesishida joylashgan sohani
ajratish (SHIFT va ALT - tugmalar xarakatlariga o’xshash holatlarni
tanlash).

o Rastushevka (Feather) — ishchi uskuna yordamida ajratilgan soha
chegaralarini qalinligi.

e Stil (Style) - ishchi uskuna yordamida ajratish holatini tanlaymiz. Bu
erda Normal - cheksiz soha, Constrained Aspect Ratio - yonlari
kursatilgan proporsiyalardagi soha ajratish, Fixed size - yonlari
ko’rsatilgan kattalikdagi soha ajratish.

LASSO (“Arqonli sirtmoq”) yordamida soha ajratish.

o Lasso (Lasso) - [L] - ixtiyoriy sohani ajratish. Agar tanlaganimizda
ALT klavishasini bosib tursak, u xolda bizning lasso ko’pburchak lassoga

o’xshab soha tanlaydi va ALT klavishasini bosganimizda ajratilgan soha
berkiladi.

%7 Ko’pburchak lasso (“Polygonal lasso - Mnogougolnoe lasso”) - [L] -
ko’pburchak sohani ajratish. Ajratilgan sohani berkitish uchun sichqgoncha
bilan ikkitali bosish yoki CTRL klavishasini bosib qo’yib yuboriladi.

Magnit lasso — (“Magnetic lasso™) - [L] - o’xshash ranglar bo’yicha
soha ajratish. Kompyuter tanlagan nuqtani bekor qilish uchun Backspace
klavishasini bosish kerak.
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Ajratilgan sohaga qo’shimcha soha qo’shish uchun SHIFT klavishasini
bosib turib ushbu tugmadan gayta foydalanamiz. Agar ALT klavishasidan
foydalanib soha tanlasak, u holda ajratilgan sohadan olib tashlash ma’nosini
bildiradi.
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Xususiyatlar satrida quyidagilar faol bo’ladi:

- soha ajratish usullari: butunlay yangi soha ajratish,
ajratilgan sohaga yangi soha qo’shish, ajratilgan sohadan yangi sohani
chiqarish, eski va yangi ajratilgan sohalar kesishida yoylashgan sohani
ajratish (SHIFT va ALT - klavishalar xarakatlariga o’xshash holatlarni
ajratish).

o Rastushevka (Feather) - yordamida ajratilgan soha chegaralarini
qalinligi ko’rsatiladi.

e Sglajivanie (Anti-Aliased) opsiyasi ajratilgan sohaning chegaralar
rangini ko’zga ko’rinmas qilib bir-biriga moslash.

e Shirina (Width) — “Magnit lasso”ning ajratilgan sohaning chegaralar
galinligini o’zgartirish

o Kontrast (Edge Contrast) - “Magnit lasso’ning sezguvchanligini
o’ zgartirish.

e Chastota (Frequency) - “Magnit lasso’ning avtomatik ravishda
go’yiladigan nuqtalar o’rtasidagi masofa.
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“Sehrli tayoqcha” ( “Volshebnaya palochka — Magic Wand”) yordamida
soha ajratish.

‘Sehrli tayoqcha” (“Magic wand”) - [W] - bir xil rangli sohani
ajratish uchun ishlatiladi.

Ajratilgan sohaga qo’shimcha soha qo’shish uchun SHIFT klavishasini
bosib turib ushbu tugmadan qayta foydalanamiz. Agar esa ALT

klavishasidan foydalanib soha tanlasak, u xolda ajratilgan sohadan olib
tashlash ma’nosini bildiradi.

R P -] Bonyc: |32 | [“]Crnaxueanme [v] Cmexxnuke [] OBpaseu ecex cnoes

Xususiyatlar satrida quyidagilar faol bo’ladi:

k2= soha ajratish usullari: butunlay yangi soha ajratish,

ajratilgan sohaga yangi soha qo’shish, ajratilgan sohadan yangi sohani
chiqarish, eski va yangi ajratilgan sohalar kesishida joylashgan sohani
ajratish (SHIFT va ALT - klavishalar xarakatlariga o’xshash holatlarni
ajratish).

e Dopusk (Tolerance) - soha ajratishda sehrli tayoqchaning
sezguvchanligini o’zgartirish.
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e Sglajivanie (Anti-Aliased) opsiyasi ajratilgan sohaning chegaralar
rangini ko’zga ko’rinmas qilib bir biriga moslash.

e Smej.Piks (Contiguous) opsiyasi ajratilgan soha bita umumiy
bo’lishini yoki bir nechta qismdan iborat bo’lishini ta’minlaydi.

e Obrazes vsex sloyev (Use All Layers) opsiyaci “Sehirli tayoqcha”ning
soha tanlaganligi hamma qatlamlarga tegishli yoki fagat asosiy bo’lgan
gatlamga tegishligini ta’minlaydi.

“Xarakatlanuvchi” (Peremehenie- Move) yordamida ajratilgan soha
ustidan amallar bajarish.

Ayjratilgan soha ustidan biz har xil xarkatlarni bajarishimiz mumkin.
Masalan xotiraga qirqib yoki nusxasini olib uni yangi gatlam holatida
tasvirga qo’shishimiz mumkin. Yoki uni xajmini o’zgartirish, qiyshaytirish
xamda aylantirishimiz, uni ishchi soha bo’ylab siljitishimiz mumkin. Buning
uchun “Xarakatlanuvchi” uskunasi yordamidan foydalanishimiz mumkin.

“Xarakatlanuvchi” — (“Move — Peremeshenie”) - [V] - ajratilgan sohani
ish soha bo’ylab xarakatlantirish.

Agar ALT Kklavishasini bosib xarakatlanishni boshlasak, u holda
ajratilgan sohaning nusxasi olintb u xarakatlanadi. Agar SHIFT
klavishasidan foydalansak, u holda ajratilgan soha fagat vertikal va gorizontal
xarakatlanadi. Ajratilgan sohani klaviaturadagi yo’nalish strelkalari
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yordamida xam xarakatlantirish mumkin, shunda har bita strelka bosilganida,
ajratilgan soha 1 pikselga siljiydi.

}.*. v D ABTOBNGOD cnosa |_| MokazaTte ynpaenawume sneMeHTh!

Xususiyatlar satrida quydagilar faol bo’ladi:

Avtovibor sloya (Auto Select Layer) sohasi - sichqoncha yordamida
bosilgan gatlamni avtomatik faol qilish.

Pokazivat upravlyayushie elementi (Show Bounding Box) - ajratilgan soha
chegaralarida ramka hosil qgilish. Ushbu ramka yordamida rasmni cho’zish,
xajmini o’ zgartirish, qiyshaytirish hamda aylantirishimiz mumkin bo’ladi.

O’zgartirishlar — (Modify —Izmenit) - ajratilgan sohani har xil holatlar bilan
o’ zgartirish. Asosiy holatlar:
® Chegaralar — Ramka (Border) - Ajratilgan soha chegaralari bo’yicha
ko’rsatgan xajmda ajratilgan ramka sohasini yaratadi.
® Chegara silliglashtirish - Sglajivanie (Smooth) - Ajratilgan sohaning
burchakli chegaralarini yumshoq va silliglashtiradi.

® Kattalashtirish — (Expand - Rastyanut) - Ajratilgan sohada
ko’rsatgan masofa proporsional kattalashtiradi.

® Kichkinalashtirish — (Contract — Svernut) - Ajratilgan sohada
ko’rsatgan masofa proporsional kichkinalashtiradi.

48



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

Soha ajratish - bu fotomontajning eng asosiy xarakatlardan biri. Shuning
uchun bu xarakatlarga doir bo’lgan Select menyu bo’lim buyruglari mavjud.
Soha ajratish ish qurollar bilan rasmda ixtirty soha tanlaganimizda, u punktir
chiziglar bilan chegaralanib ko’rinadi.

Agar shu ajratilgan sohaga yana boshqga ixtiyoriy sohani qo’shish kerak
bo’lsa, u holda SHIFT klavishasini bosib qo’shimcha sohani tanlaymiz.
Agar shu ajratilgan sohadan bir gismini ajratilgandan chiqarib olish kerak
bo’lsa, u holda ALT klavishasini bosib shu sohani tanlaymiz.

Endi Videlenie /Select menyusining asosiy buyruglari bilan tanishaylik.

Hammasini ajratish - Bce (ALL) -{Ctrl+A }- butun rasm sohasini ajratish.
Ajratishdan chigarish - Razotmenit (Deselect) -{Ctr+D}- Ajratilgan sohani
bekor qilish.

Ajratishni og’dirish - Inversiya (Inverse) - Ajratilgan sohani tanlovdan
chiqarib, tanlanmagan sohani ajratish.

Rang orqali ajratish — Diapazon svetov (Color Range) - Rang asosida
ajratish. "Sehirli tayoqcha" yordamchi tugmaga o’xshash holatida ishlaydi.
Chegaralar - Rastushevka (Feather) - ajratilgan sohaning chegaralari
qalinligi va kuchini o’zgartirish.

Co )

Adobe Photoshop dasturning Videlenie (Select) menyusidan foydalanish

Yonidagilarni qo’shish (Grow - Smejenie pikseli ) -Yonida joylashgan
o’xshash ranglarni ham ajratilgan sohaga qo’shish.

O’xshashlarni qo’shish (Similar - Sxojie pikseli) - ixtiyorty joyda
Joylashgan o’xshash ranglar sohalarini ajratilgan sohaga qo’shish.
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Ajratilgan sohani uzgartirish (Selection Transform - Preobrazovat
videlenie) - ajratilgan sohani ixtiyoriy holatda cho’zish va o’zgartirish.

Ajratilgan sohaning ustidan har xil amallarni bajarish uchun yana bitta menyu
buyruglaridan foydalanish mumkin. Bu - Redaktirovanie(Edit) - menyu
buyruglari.

Ushbu buyruglari bilan tanishaylik, masalan:

Ajratilgan soha nusxasini xotiraga olish (Kopirovat -Copy),
Ajratilgan sohani qirqib olish (Virezat -Cut),
Xotiraga olingan sohani xotiradan chiqarish (Vstavit -Paste),
Erkin o’zgartirish (Free Transform - Svobodnoe preobrazovanie)-
ushbu buyruq natijasida ajratilgan soha yoki butun qatlam
chegaralarida maxsus nuqtalar paydo bo’ladi va ular yordamida
ajratilgan sohani cho’zish, qiyshaytirish, aylantirish va boshqga
xarakatlarni bajarishimiz mumkin.
O’zgartirish (Transform - Preobrazovanie)- ushbu buyruq ichida bir
nechta imkoniyatlar mavjud:

® Scale - Tasvirni gorizontal va vertikal bo’yicha xajmini

o’ zgartirish;

® Rotate - Tasvirni aylantirish;

® Skew - Tasvir bir burchagidan cho’zish;

® Distort - Tasvir bir nechta burchagidan cho’zish;

® Perspective - Tasvirga “perspektiva effekti’ni qo’llash;
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Numeric -  Tasvirni  kiritilgan  ragamlar  bo’yicha
modifikatsiyalashtirish;

Rotate 180 - Tasvirni 180 gradusga aylantirish;

Rotate 90 - Tasvirni 90 gradusga (chap yoki ungga)aylantirish;
Flip Horizontal - Tasvirni gorizontal aylantirish;

Flip Vertical - Tasivrni vertikal aylantirish.

Undo Rectangular Marquee  Chil+Z QtmeHa InnunTudeckoe Boigenernue Ctrl+Z
Step Fonward Shft+Crl+2 Brepea Shit+ Ctri+Z
Step Backward Alt+Crl+2 Hazag Alt+ Ctrl+Z
Fade Shft+Chl+F CrnaxueaHue.., Shft+ Ctrl+F
Cuit Chrl4 Bripesate Crl+ X
Copy Chil+C Konwpogats Ctrl+C
Copy berged Shit+Chrl+C Konupoeate CoeguHenun Shft+ Ctrl+ C
Paszte Crrl+y BeTaeuTe Ctrl+V
Faszte Into Shft+Chrl+ BeraguTs B Shit+ Ctrl+V
Clear QyucTuTh

Mpoeepka opgorpaguu..
Find and Replace Text. Haiiet 1 sameHuTs TekeT..,
Fill... 3anuTh...
Stroke. .. LUTpuxoEaTh. . E
Free Transform Chrl+T MpouseonbHan TpaHcdopmauua Ctrl+T
Tranzform TpaHcdopmauua »
Define Brush... Qnpeaenute KucTb..,
Define Pattern. .. Onpegenus OBpasey,..

Qnpeaenuts 3akasHyro Popmy..,
Purge QuucTia »
Color Settings... Shft+Chl+k LlEETOBbIE YCTAHOEKM. . Shit+ Ctrl+ K
Preszet Manager. .. WHuymanusauus Mexegxkepa..
Preferences MpeanoyteHna 3

Adobe Photoshop dasturning Filtr menyusining Vichitanie (Extract)
buyrugi yordamida soha ajratish

Agar siz tanlaydigan soha chegaralari juda murakkab bo’lsa u holda uni
Filtr menyusining Vichitanie (Izvlech -Extract) buyrug’i yoki Alt+Ctrl+X
yordamida tanlab olishimiz mumkin. Buni misolda ko’rish uchun quyidagi
rasmdan foydalanamiz.
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Tugerp | Bug  Okno Momows

"1 Monegruil Gunbtp Ctrl+F
Beiuwnranue... Alt+ Ctrl+X
CoHHEHNE. Shft+ Ctrl+ X
Co3aaTenb y30p0E.. Alt+Shft+ Ctr +X
Render *
Sketch 3
Video *
[Mukcenusauwa 4
PeskocTs [
CMasbiBaHme »
CTunusaums 4
LLlyna »
Hpyre »
Artistic 3
Blur »

Ushbu buyruq tanlangandan keyin quyidagi oyna hosil gilinadi va unda
galam yordamida soha chegaralari bo’yab chiziq chizamiz. Keyin ekrannnig
chap tomonidagi “paqircha” tasvirli tugmani tanlab, soha ichini rang bilan
bo’yaymiz.
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Olingan sohani ko’rish uchun Prosmotr (Preview) tugmasini bosamiz.
Agar ajratilgan soha bizga ma’qul bo’lsa, u holda OK tugmasi bosiladi, aks
holda Otmena tugmasini bosiladi.

Amaliy vazifa
Adobe Photoshop dasturni ochib, yangi fayl yaratamiz. Buning uchun
Fayl menyusida Sozdat(Yaratish), yoki klaviaturadan CTRL+ N tugmalarini
bosamiz. Paydo bo’lgan so’rov oynada yangi fayl nomini va uning
o’Ichamini ko’rsatamiz:
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Fayl nomi (Imya): Sher
Tasvir eni (Shirina): 800
Tasvir balandligi (Visota): 600

Rasm sifati (Razpeshenie): 72

Rang holati (Svetovoy rejim): RGB

Orqa rang (Soderjimoe fona): Prozrachniy
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Endi Fayl menyusining Otkrit buyrug’i yordamida sher rasmi

tasvirlangan faylni ochamiz.
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)

e Birinchi guruh tugmalari yordamida;

e Ikkinchi guruh 3;]

tugmalari yordamida;

Uchinchi guruh tugmasi yordamida;
To’rtinchi guruh esa Filtr menyusining  Vichitanie buyrug’i
yordamida ajratish bajariladi.
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Tasvirdagi sher joylashgan sohani tanlab olinadi va ajratilgan soha
nusxasini olib, biz oldin yaratgan yangi faylga o’tkaziladi. Buning uchun
klaviatura tugmalari kombinatsiyasi (Ctrl+C va Ctr+V) yoki
Redaktirovanie menyusining Kopirovat va Vstavit buyruglarini
go’llashimiz mumkin.

Adobe Photoshopda gatlamlar bilan ishlash
Qatlamlar xuddi shisha oyna kabi shaffof gatlamlariga o’xshashdir.
Fagat tasvir bo’lgan joylarigina ko’rinishga egadir. Xar bir gatlam uchun

o’zining shaffoflik darajasi bo’lib gatlamni undan oldingi va kengi turgan
qatlamlar bilan xamoxangligini moslashtirish mumkin.
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Layer 4

Background

Qatlamlarni joylashishini o’zgartirish, o’rnini almashtirish yoki ularni
yagona gatlamga birlashtirish mumkin. Bir vaqtni o’zida har xil gatlamlarda
turgan tasvirni qismini birgalikda o’zgartirish va bir gatlamda turgan tasvirni
faqat bir qismini o’zgartirish mumkin emas.

Qatlamlar bilan ishlash uchun avvalo Okno-Sloy buyrug’ini tanlash
orgali oynaning o’ng qismiga “Qatlamlar panelini” chigariladi.

Layers (Sloy) — “gatlamlar paneli”da tasvirda mavjud bo’lgan qatlamlar -
ustgi gatlamdan to eng pastidagi qatlamgacha aks etirilgan. Bunda fon
qatlami odatda oxirida joylashadi. Xozirda belgilangan gatlam faol bo’lib
ko’rinadi va faqat shu qatlam ustida amallar bajarish mumkin. Ro’yxatdagi
gaysi gatlam tanlansa shu gatlam faol bo’ladi.

58



Crow ™ keara ™ Kompw

aONArk-=A 100t

Znoi 2

Qatlamni
Ko’rinadig
an yokl Adooe Froltsnopds SSETE
aksincha —1
qilish, Cnoi 1

Qatlamlarn
1 bir-biriga ||:
ulash
mumkin

@oprma 1 [

Qatlamga ishlov berish,
Yangi qatlam yaratish,
O’chirish
Qatlam-maska yaratish
kabi uskunalar joylashgan

g

Istalgan gatlamni faollashtirish uchun qatlamlar panelidagi ro’yxatdan
tanlanadi. Panelning eng pastgi qismida . va “®. orqali gatlamga ishlov
berish, 2/ orgali yangi qatlam yaratish, # orqali o’chirish va gatlam-maska
yaratish kabi vazifani bajaruvchi uskunalar joylashgan.

Shunigdek | orqali qatlamni ko’rinadigan yoki aksincha qilish, I#|
orqali gqatlamlarni bir-biriga ulash mumkin.

Panel yuqorisidagi @ orqali gatlamni o’zgarmas qilib qulflab qo’yish.

-emmEoete | 3G06[ ]
= | orqali qatlamning shaffofligini oshirish yoki aksincha gilish

mumkin.

Umuman qatlamlar bilan ishlash uchun Sloy menyu bo’limidagi
buyruglardan foydalaniladi.
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| Cnoid | BrigeneHue

Qunetp  Bug

QkHo  Momowe

HoBwbid
AyEnvpoeate Cnof..,

¥aanute Cnoi

CEQMCTEE CNoA..,

JdppenTel Choa

Hoeas 3anueka Cnos
Hoeas ¥craHoeka Cnon

FsmeHuTs Cogepaxanue Cnos

Hactpoiiky Cogepacanua Cnos..,

Tun

Orpucoeka
Hogble MparmenTel Cnos

AobaenTe Macky

Mowkasate Macky

A0GaEUTE EEKTOPHYHE MACKY

BRNHIHWTD BEEKTOPHYHD MACKy

CrpynnypoEdTe CEASAHHEIE

Pasrpynnupoeate

Pacnonosedue
BripaeHueaHwe CeAsel

Pacnpeaenerue Cersel

EJ'ICIKI.P‘IPEIEKE ECEX CEAFIHHBIX CNOEE...

CKNenTe CEASAHHBIE

O heAMHU TR £ Buaumeaim

Masalan:
Yangi ganlam yaratish;
Qatlamning dublikatini olish;

Qatlamning

Qatlamni1 o’ chirish;

Ctrl+ 3

Shft+Ctrl+ G

Background

Ha MepeaHuid Mnan
MeperecTy Bnepes

Meperect Hasag

Ha 3agHuii MNnax

Shft+ Ctrl++

Ctrl++

Ctrl+[

Shit+ Ctrl+[

Ctrl+E
Shft+ Ctrl+F

Qatlam xususuyatlarini o’zgartirish;
Qatlamga ishlov berish;

Qatlamlarni guruhlash va aksincha qilish;

Qatlamlarning joylashish tartibini o’zgartirish kabi buyruglar mavjud.

shaklini

ozgartirish  yoki

Redaktirovanie bo’limidan foydalaniladi.
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Masalan Transformasiya buyrug’i orqali biror burchakga burash mumkin.
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Proizvolnaya Transformasiya (Ctrl+T) orqali gatlam atrofida paydo
bo’ladigan nuqtalar orqali ixtiyoriy ravishda qatlam shaklini o’zgartirish,
burash mumkin.

Adobe Photoshopda bajarilgan amallar bilan ishlash

Adobe Photoshopda tasvir bilan ishlash jarayonida bir nechta amal
orqaga qaytish yoki aksincha oldin bajarilgan amalga o’tish imkoniyatlari
mavjud. Bir-ikkita amalni orqaga qaytarish yoki qayta tiklash uchun
Redaktirovanie menyu bo’limidagi Otmena (Ctrl+Z), Vpered
(Shift+Ctrl+Z) va Nazad (Alt+Ctrl+Z) buyrug’laridan foydalaniladi.
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Otmena Mamenedue sanucu Ctrl+Z

Brepeg Shft+ Ctrl+Z

Hasag Alt+ Ctrl+ Z
CrnasueaHue.., Shft+ Ctrl+ F

Bripesate Ctrl+X |
KonupoeaTe Ctrl+C

KonupoeaTte CoeguHEHMA Shft+ Ctrl+C

BeraguTe Ctrl+¥

Beragute B Shft+ Ctrl+ ¥

QyuneTTe

Mpoeepka opdorpaduu..

HalTi 1 3aMEeHMTb TEKET..,

3anuTh..

WrpuxoeaTs...

MpowseonbHan TpaHodopmanua Ctrl+T

Tpancdopmauua >

Onpegenuts KueTb..,
Onpegenuts QEpasel,.

Onpegenuts 3akasHyrs Popmy..

QuueTka r

LlBeToBbIE YCTaHOB KM, . Shft+ Ctrl+ K

MHuuuanusauua Menegsepa..,

MpeanoureHus

Umumiy holda esa, bir vaqtning o’zida bir gancha amal orqaga gaytish
uchun Okno menyu bo’limidan Istoriya buyrug’i tanlanadi.
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IOKHD Momowe

AokyMeHTbl >

Mpoekr >

¥ MHcTpymeHTel
¥ Hactpoiikun

Q&ospesaTens ¢adnoe

Haguratop

FHdoprmayua

Lleera
Q&pasupl

CTinun

FeTopuna (

JedcTENA

| <]

HacTpodky MHCTPYMEHTOE

Cnoun
KaHanbi

[MyT1a
KuecTi

Cumeon
Maparpad

CTpoka cTatyca

Shunda oynanig o’ng tomonida Istoriya paneli paydo bo’adi. Unda
bajarilgan barcha amallar ro’yxati ko’rinadi.

I
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Ro’yxatdagi ixtiyorty amalga tez o’tish mumkin. Keyin shu joydan
ishni qayta davom ettirish mumkin.

Adobe Photoshopda oq-qora rasmlar bilan ishlash.

Adobe Photoshop imkoniyatlaridan foydalangan holda eski oq-qora
rasmni qayta tiklashga urinib ko‘ramiz. Buni quyidagi rasm misolida ko‘rib
chigamiz (Odatda Adobe Photoshop kompyuterga o’rnatilgan bo’lsa, bu rasm
dastur o’rnatilgan papka ichida bo’ladi - masalan, C:\Program Files\Adobe)\ -
da).

Ko‘rib turganingizdek unda anchadan beri saglangani uchun har xil
dog‘lar paydo bo‘lgan.
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Biz bu dog‘larni “Clone Stamp” . yskuasi yordamida yo’qotiladi.
Aniqgrog’i, dog’ joylarga rasmning butun o’xshash joylaridan nusxa
ko’chiriladi. Buning uchun Alt klavishasidan ham foydalaniladi. Shundan
so‘ng yuqoridagi rasm quyidagi holga keladi:

Ana shunday holga kelganidan so‘nggina biz uchun bu rasmni rangli
qilish birmuncha osonroq kechadi. Bu rasmni rangli qilish uchun faqgat ozgina
did va sabr talab qilinadi. Buning uchun oldin rang rejimini o’zgartirishimiz
zarur, chunki bu faqat oq-qora rangni qabul giladi. Rang rejimini o’zgartirish
Izobrajenie-Rejim-RGB svet orqali bajariladi.
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Mana shu yoki shunga o‘xshash rasmni rangli gilish uchun Polygonal
Lasso (Poligonalnoe lasso) uskuasi yordamida rasmdagi har bir detalni
alohida-alohida belgilaymiz.

] Ak BN IlDYylE-JIFl’I W AR O R RS RERIE

Keyin Izobrajenie-Regulirovka-Balans svetov (Ctrl+B) bandi
yordamida iloji boricha tabiiylikka intilgan holda rasmga mos rang bilan
to’ldirib chigamiz.

67



Yugorida aytilganidek bu ish uchun ozgina sabr va did talab qilinadi,
chunki har bir belgilangan detal rangi rasmga mos bo‘lishi kerak bo‘ladi.
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Qunt bilan yuqgoridagi amallar bajarilsa bundan ham yaxshiroq natija
olish mumkin bo‘ladi. Bu yerda ko’zlangan natijaga erishildi-yu, lekin ishni
davom ettirib ushbu rasmdagi qora fon o‘rniga birorta manzarani fon sifatida
go‘yamiz. Buning uchun Polygonal Lasso (Poligonalnoe lasso) uskuasi
yordamida kishi surati to’liq ajratib olinadi va nusxa olinib birorta manzarali

rasmga ornatiladi. Keyin = - Kadrirovanie uskunasi yordamida keraksiz
soha tashlab yuboriladi va shunda quyidagi natijaga erishamiz:
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Marhamat endi boshlang‘ich rasm va gqayta ishlangan rasmlarni
solishtirib ko‘ramiz.

Bizningcha rasmning bu ko‘rinishi oldingisidan ancha yaxshiroq!
Endi shu ishlarni inson surati bo‘lmagan rasmda ham bajarib

ko‘ramiz. Buning uchun quyidagi rasmni olamiz (Bu rasm ham dastur
o’rnatilgan papka ichida bo’ladi - masalan, C:\Program Files\Adobe\ -da).
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Albatta biz xohlagan natijani olishimiz uchun Adobe Photoshop
imkoniyatlarini mohirlik bilan ishlatishimiz zarur.
Bu rasmni qayta ishlashda ham yuqoridagi amallardan foydalanamiz.

Barcha dog‘larni “Clone Stamp” - uskuasi yordamida yo’qotiladi.
Aniqrog’i, dog’ joylarga rasmning butun o’xshash joylaridan nusxa
ko’chiriladi. Buning uchun Alt klavishasidan ham foydalaniladi.

Rang berishdan oldin albatta rang rejimini o’zgartirishimiz zarur,
chunki bu rasm ham faqat og-qora rangni gabul qiladi. Rang rejimini
o’zgartirish Izobrajenie-Rejim-RGB svet orqali bajariladi. Keyin har bir
detalga alohida rang beriladi. Bu Izobrajenie-Regulirovka-Balans svetov
(CtrlI+B) bandi yordamida bajarilishini yana bir bor eslatamiz.
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Shuningdek bu tasvirda oldingi ishga qo’shimcha, rang filtrlaridan
ham foydalanamiz.
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v w v v w wv v v w

vy v v w v v v w v v

Masalan Filtr-Texture-Patchwork... kabi. Xuddi shunday boshga
mos filtrlash buyruglaridan ham foydalanish mumkin.
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Bu rasm ham qayta ishlangandan keyin ancha yaxshi ko‘rinishga
keldi.

Endi ikkinchi rasmning natijasini oldingi ko‘rinishi bilan solishtirib
ko‘raylik.

.

Ha siz a’lo darajada magsadga erishdingiz.
Pen uskunasi yordamida sodda shakl yaratish.

1. Ctrl + N tugmalari yordamida 640-480 nuqtali yangi hujjat yarating:
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2.Pen uskunasini tanlang,

]

3.Uning hususiyatlarini sozlash panelida (oynanig yuqori qismida
joylashgan) Path holatini o’rnating.

|

4. Sodda shaklning birinchi nuqgtasini yaratish uchun ish oynasida bir marta
cherting:

5.Shaklning ikkinchi nuqtasini joyida chertib, sichqoncha tugmasini qo’yib
yubormang, chunki keyingi gadamda hosil bo’lgan chizigni egish kerak
bo’ladi.
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6. SHIFT klavishasini bosgan holda sichqoncha ko’rsatkichini o’ng tarafga
torting, toki birinchi nuqgta ustidagi joyiga yetmagungacha.

7.Birinchi nuqta ro’parasida, shaklning uchunchi nuqtasini joyida cherting:

8. To’rtinchi nugtasini joyida chertib, avvalgidek chap tarafga torting:
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9.Chizigni tugatish uchun birinchi nuqgta ustida cherting:

Pen uskunasi yordamida murakkab shakl yaratish.
1.  Quyidagi rasmni Adobe Photoshop oynasida oching (skaner yoki foto

kamera orqali kompyuterga olish ham mumkin) va uni yanngi xujjatga
saglab oling.

79



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

2. Pen uskunasi yordamida chertib shaklning birinchi nugtasini yarating:

3. ALT klavishasini bosib turgan holda ikkinchi nuqgtani yarating:

4. Suzgich qirrasiga chertib o’ng tarafga torting:
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5. ALT klavishasini bosib turgan holda uchinchi nuqtaga chertib, burulish
yasang:

6.  Suzgich tanaga ulangan joyida chertib, qo’yib yuborishdan oldin,
ko’rsatkichni tortib egilishni hosil qiling va keyin Alt tugmani bosib turgan
holda tayanch dastakni shakl bo’ylab torting:

7. Shu tariqa delfin shaklini to’liq ishlab chiqing:
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8. Layers oynasida “Delfin” nomli yangi gatlam yarating:

9.  Path oynachasiga o’tib “Load Path as selection” uskunasiga cherting:

10. Layer qatlamiga o’tib oldi rang uchun(Foreground) R:136 G:189

B:236, orqa rang uchun (Background) R:13 G:74 B:224 holatlarni o’rnatig.
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“Gradient” uskunasini Foreground to Background holatini tanlab, shaklga
rang quying.

Rasm ustidan shakllar yaratish.

1. Quyidagi rasmni ham Adobe Photoshop oynasida oching (skaner yoki
foto kamera orqali kompyuterga olish ham mumkin) va yana uni
yanngi xujjatga saglab oling.

2. Pen uskunasini tanlang.
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3. Uning hususiyatlarini sozlash panelida Path holatini o’rnating.

o J

4. Path oynachasida Create New Path buyrug’i yordamida yangi yolak
yarating:

5. Pen uskunasi yordamida, yangi yolakda qo’l shaklini chizib chiqing.
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6. Path oynachasida yangi PHONE nomli gatlam yaratib, Pen yordamida
telefon shaklini yarating.

7. Rounded Rectangle va Ellipse uskunalar yordamida (Add To Path Area
holatida) telefon tugmalarini chizib chiqing.

Pagmye: | 30 ik

’ O ‘ ol ¢ ¥0O O\ e B ]
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8. Layers oynachasiga o’tib, ORIGINAL PHOTO qatlami ustidan yangi
Background nomli gatlam yarating va uni binafsha rangi bilan
to’ldiring.

ORIGIMAL PHOTO

== fx ol & 1 al #

9. BACKGROUND qatlamini ustidan yangi PHONE nomli qatlam
yarating.

10. Brush uskunasini tanlab, uni uchuni 3 px —ga o’rnatib rangini oq
qiling.

11. Path oynachasiga o’tib, PHONE gatlamini faollashtirib, Stoke
uskunasi yordamida Brush bilan chizib chiqing.

|

12. Layers oynachasiga o’tib PHONE qatlami ustidan HAND nomli
gatlam yarating.
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13. Path oynachasiga o0’tib qo’l shaklini yariting:

14. Lastik uskunasi yordamida telefonnig kerak bo’lmas chiziglarini
o’chiring.

Adobe Photoshopda yangi bo’yash cho’tkasi yaratish
Adobe Photoshopda yangi bo’yash cho’tkasini ganday yaratishni
bilasizmi, bu juda oddiy. Buning uchun birinchi yangi hujjat yaratib olamiz,

y’ani Fayl menyusidan Sozdat (Ctrl+N) buyrug’i orqali hujjat sozlovlarini
ko’rsatib OK tugmasi bosiladi.
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Keyingi bosqichda bo’yash chotkasi uchun ishlatmoqchi bo’lgan
shaklli tasvirni ochib olamiz va undan kerakli “shakl ajratish” uskunalaridan
bir1 yordamida, masalan “sehirli tayoqcha” orqali ajratib olinadi. Uning
Ctrl+C orqali nusxasi olinib yangi hujjat oynasiga Ctrl+V orqali o’rnatiladi.
Bizning misolda shakl sifatida quyidagi “kapalak”dan foydalanamiz.
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Yangi boyashChotkasi @ 100% (Cno# 1L RGB/8) * ix} [

Hab.mucrp | Cnom l_( aaaaa | KoHtyps | ZDJL M|

Oburunme v HenpozpaunocTe:| 100% | *

Shundan keyin Edit menyusidan - Define Brush Preset... (Redaktirovanie
— Opredelit kist...) buyrug’i ranlanadi va unga yangi nom beriladi, masalan
"Kapalak" va OK tugmasi bosiladi.
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Keyin uskunalar qatorida cho’tka uskunasi tanlanib oynaning yuqori
gismidagi xususiyatlar maydonidan “cho’tkalar ro’yxati’ga kirilsa biz
yaratgan shakl ko’rinadi. Uni tanlab tasvirda foydalanish mumkin. Albatta
undan oldin kerakli rang tanlab oilinadi. Ish sohasida bo’yash orqali
quyidagiday “kapalakli” shakllarni yasash mumkin.
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Adobe Photoshopda matn bilan ishlash

Adobe Photoshopda matn bilan ishlash uchun uskunalar panelidagi
Type (matn) uskunalar guruhidan foydalaniladi. Ushbu guruhdagi birinchi
ikkita uskuna vektorli, qolgan ikkitasi piksilli shrift xususiyatiga ega.

Horizontal Type (gorizontal matn) rangli, alohida gatlamda hosil
bo’luvchi gorizontal matn terish imkonini beradi. Ushbu matn ustida
tahrirlash ishlarini olib borish mumkin. Vertical Type (vertical matn) -xuddi
oldingi uskuna kabi xususiyatga ega, fagatgina matn vertikal holatda
joylashadi.

Horizontal Type Mask (gorizontal matnli niqob) va Vertical Type
Mask (vertical matnli niqob) gradient yoki rang bilan to’ldirish mumkin
bo’lgan sohani belgilaydi.

Matn ko rinishi va shrift o' Ichamini tanlash
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Photoshopda shrift o [chamini tanlash

Matn ko rinishini tanlash

"[‘ HHCT pyHeHT TORHME0HTanEHEN TeKCT

lT HHLIT pyHeHT "BepT MKaNBHEH TEKoT

HHET pyHeHT "BepT HKaNEHBH TEKOT -Hacka’

Asosiy matn

Asosty matn bilan ishlash uchun avval matn terish sohasini belgilab
olish kerak. Buning uchun Type uskunasini tanlab, asosiy sohada matn
chegarasi sichqoncha yordamida belgilanadi. Natijada asosiy sohada matn
terish uchun shtrixlangan soha paydo bo’ladi. Matnni terish jarayonida matn
ushbu soha ichida joylashadi, so’zlarni keyingi satrga olinish avtomatik xolda
1o’y beradi. “Enter” tugmasi faqatgina matn boshidan terish uchun bosiladi.
Agar matn bloki ichiga terilgan matn sig’masa, u holda matn blokining quyi
o’ng burchagida “+” belgisi paydo bo’ladi
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Matnni tahrirlash
Matnga o’zgartirish kiritish uchun avvalo matnni belgilab olish zarur.
Buning uchun Qatlamlar (sloy) dan matn qatlami foallashtirilgan bo’lish
kerak.

Mant yo’nalishini o’zgartirish

Matnni vertical holatdan gorizontaliga yoki aksincha amal bajarish
uchun layer (sloy) bo’limida matn gatlami tanlanib

( izmenit napravlenie teksta) uskunasi bosiladi.

Matnni turli ko’rinishga og’dirish
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Matnni o’gdirish uchun avvaldan hosil gilingan matn qatlami tanlanadi,

uskunalar panelidan 7ype uskunasi tanlanib, ' =~ ~ ' (sozdat iskajenniy
tekst) tugmasi bosiladi. Natijada quyidagi oyna hosil bo’ladi.

Ushbu oynaning Style (ctuib) bo’limida matnni quyidagi ko’rinishlarda
og’dirish mumkin:

None (net) - Matnga nisbatan ishlatilgan og’dirishlarni bekor qilish;
Arc (arka) — Arka ;

* Arc lower (arka snizu)— Arka quyidan;
» Arc Upper ( arka sverxu) - Arka yuqoridan;
* Arch (Duga)- Yoy;
* Bugle (Vipuklost) - Qavariq;
* Shell Lower (Cheshuyka snizu) - Tangacha quyidan;
* Shell Upper (Cheshuyka sverxu) - Tangacha yuqoridan;
* Flag ( flag) -Bayroq;
* Wave (Volna) - To Iqin;
» Fish (Ribka) - Baligcha;
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Rise (Podyem) — Ko tarilish;
Fisheye (Ribiy glaz) - Baliq ko zi;
Inflate (Razduvaniya) — Shishirish;
Squeeze (Sjatiye) - Sigmoq;

Twist (Kruchyeniye) -Aylantirmoq

‘CumBour” oynasining ko' rinishi quyidagicha:
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Shrift turi

Shrift ~ bilan  ishlash
uslublari

Shrift o’Ichami

Satrlar aro o’Icham

Shrift bo’yi

Shriftlar orasidagi
masofa

Shrift eni

Shrift rangi

Shriftga qo’shimcha
usullar o’rnatish

10. Yuqori indeks yoki quyi

indeksni o’rnatish

-KGG-II-Adobe Photoshop
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"Abzats" bo’limi

Chap tomondan A8 Matnning oxirgi
tekislash qatorini eni
. bo’yicha
= - tekislash
Markaz bo’yicha +|E Elv on- Matnning oxirgi
tekislash qatorini 0’ng
Onv
tomondan
= onr onr tekislash
O’ng tomonaan Matnning oxirgi
tekislash /] Asronepen qatorini markaz
. Y Iy bo’yicha
Matnning oxirgi gatorini chap tomondan rekislash

tekislash

Matn gatlami bilan ishlash
Adobe Photoshop dasturida matn bilan ishlashda xuddi tasvirga ishlov
berilgani kabi amallarni bajarish mumkin. Buning uchun kerakli matn
gatlami tanlanib, f tugmasi bosiladi. Hosil bo’lgan kontekst menyusidan
«nastroyki smeshivaniya» buyrug'i tanlanadi.

Matn bilan ishlash: Olovli yozuv hosil qilish.

1. Yangi 800X600 px — o’lchamli hujjat yarating.

2. [Layers] oynachasida (oynaning o’ng tomonida joylashgan), Background
gatlami ustida Alt klavishasini bosib turib, qulf belgisi ustiga ikkimarta
cherting.

3. “D” tugmasini bosib ranglarni og-qora holatiga keltirib, [Alt-BS(«,
BackSpace)] klavishalar yordamida rasmni qora rang bilan to’Idiring.
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4. Type uskunasini tanlab matn kiriting.

5. [Ctrl-J] —mi bosib, matn gatlamdan nusxa oling, nomini ORIGINAL
TEXT bering va uni eng pastki qatlamga olib o’ting.

6. EXTREME qatlamini faollashtirib, uni tagidagi gatlam bilan [Ctrl-E]
yordamida birlashtiring. Yangi hosil bo’Igan qatlamga FIRE BASE nomini
bering.
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7. Hupat matosini soat yurishiga garshi 90° gradusga buring: [Image —

Rotate canvas — 90 Degrees CCW].
8. FIRE BASE qatlami faol holatida shamol filteriga kiring: [Filter — Stylize

— Wind]. [Direction] (yonalishini) [From the Right] (0’ng tarafidan) holatini
o’rnatib, Ok —ni bosing.

9. [Ctrl — F] tugmalarini 2-3 marta bosib, oxirgi ishlatilgan filtrni
hujjatga tadbiq qiling.
10. [Image — Rotate Canvas — 90 CW] menu bo’limlarini tanlab rasmni

burib 0’z hoatiga qaytaring.

I1. FIRE BASE qatlami faolligida, [Filter — Blur — Guassian Blur] filtri
yordamida, [Radius] berilmasini 3-4 piksel -ga o’rnatib tasvirni “yuving”
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12. [Ctrl — U] tugmalarini bosib, [Hue/Saturation] oynachasida [Colorize]
holatini yoqib, Hue — 40, Saturation — 100 berilmalarini o’rnatib, [Ok]
tugmasini bosing.

[VIColorize
, /f / [VIPreview

l

13. [Ctrl - J] klavishalarini bosib, gatlamdan nusha oling.

-
|ﬁ FIRE BASE

@ 9 @

’ T ‘ORIGINAL TEXT

14.  Nusha olingan qatlam faolligida [Ctrl — U] klavishalarini bosib,
[Hue/Saturation] oynachasida [Colorize] holatini yoqib, Hue berilmasini 30
qilib, [Ok] tugmasini bosing.
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L

15. Nusha qatlamni [Layers] oynachasida aralashish holatini [Color
Dodge] —ga o’rnatib, uni FIRE BASE gatlami bilan [Ctr]l — E] klavishalari
yordamida birlashtiring.

F= FIRE BASE

‘—I ORIGINAL TEXT

16. FIRE BASE qatlami faolligida [Filter — Liquify] oynasida [Forward
Warp] uskunasi yordamida, Brush size — 40, Brush Density — 90, Brush
Pressure — 40 berilmalarini o’rnatib, Show mesh holatini yoqib, “moy

galam” bilan olovni ishlab chiging.
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17. Moy galam [Brush Size] uchini 15, bosish holatini [Pressure] 30
o’rnatib, olovga yana ishlov bering.

18. Turbulence (Brush Size — 40, Pressure — 30) Uskunasi yordamida
olov to’lginlarni hosil qilib, bu Liquify amalini yakunlash uchun Ok-ni
bosing.
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19. [Ctrl — J] bilan qatlamdan nusha olib, yangi qatlamga Glow nomini
bering va aralashish holatini “Screen” —ga o’rnating.

20. [Filter — Blur — Guassian Blur] filtri yordamida, [Radius] berilmasini
13 piksel -ga o’rnatib gatlamni “yuving”.

21. Opasity holatini 66% -ga o’rnating

22. ORIGINAL TEXT qatlamini eng yuqoriga joylashtirib, matni qora
rangga bo’yang.

23. ORIGINAL TEXT qatlamiga ikki marta chertib [Style] oynachasida
[Gradient Overlay] usulini tanlab, Scale Mashtab —ni 115% o’rnatib [Ok]
tugmasiga bosing.
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24, Oxirgisi, olovli matndan aksini hosil qiling. Bunung uchun
to’rtburchak belgilash uskunasi yordamida matn va olovni to’liq belgilang,
va [CTRL — Shift — C] tugmalari yordamida barcha gatlamlardan nusxa
oling.

25. Qatlamlarni tevasidan yangi REFLECTION qatlam yaratib, unga
nusxani [Ctrl — V] yordamida o’rnating.

26. Menyuninig [Edit — Transform — Flip Vertical] buyrug’i yordamida
nusxani aksini toping.

27.  Yozuvni aksini joyiga joylashtirib, REFLECTION qatlamiga maska
goshib, og-qora gradiyent yordamida shafofligini taminlang.

Matn bilan ishlash: Marmarli yozuv hosil qilish
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Matnga metall nagshdan iborat marmarli bezak berishni gadamma-
gadam o’rganamiz. Buning uchun matn qatlamiga stil va tekstura
imkoniyatlaridan foydalanamiz. Mana oxirgi natija.
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Buning uchun iloji boricha Adobe Photoshop CS3 va undan keyingi
versiyalaridan foydalaning. Bizga quyidagi Adobe Photoshop resurslari kerak
boladi:

1. RiotSquad shrifti;

2. MMarble nomli tekstura;

3. Concrete Wall 2 nomli tekstura;
4. Plastic texture 1 nomli tekstura;
5. Gradientlar.

1. 1200 x 900 px. O’Ichamli yangi hujjat yaratamiz. Asosiy fonga -
#Sed4a3f va orqa fonga - #271509 ranglarni tanlaymiz. Gradient Tool
(Gradient) uskunasini tanlaymiz, xususiyatlari qatorida (oynaning yugqori
qismida) “Lineyniy” variantini tanlaymiz va ish sohasida yuqoridan pastga
qaratib tortamiz.
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Filter> Noise> Add Noise (Filtr-Shum-Dobavit shum) bo’limiga
o’ting va quyidagidek sozlovlarni o’rnating.

v|v vmavy vy vy rvvrwrvovw

2. Katta harflar bilan biror jumla yozing, masalan “shov-shuv”, matn
uchun quyidagi xususiyatlarni tanlang: RiotSquad nomli shrift, #c7¢7¢7-
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rang, 365 pt- o’lchov. Agar sizda bir nechta satrli matn bo’lsa, unda satrlar
oraliqini (Leading) 310 pt deb ko’rsating.

Qatlamning matn bilan birga dublikatini oling. Buning uchun matli
gatlam ustida sichqoncha on’g tugmasini bosib, kontekst menyudan “Sozdat
dublikat sloya” buyrug’i tanlanadi.
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Ushbu matn nusxali gatlamda Zalivka (Fill - To'ldirish) qatorida 0%
ga o’zgartiring. Keyin undan yana nusxa oling.
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3. Asl matn qatlami ustida sichqoncha chap tugmasi bilan ikki marta
bosing va ochilgan “parametri nalojeniya” muloqot oynasida quyidagi
sozlovlarni o’rnating:

Bevel and Emboss (Tisnenie) bo’limida:

- Depth (Glubina)-30;

- Size (Razmer)-15;

- Anti - aliased (Sglajibanie) ga belgi o’rnatilganiga e’tibor bering;
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- Highlight Mode (Rejim podsvetki)- Vivid Light (Yarkiy svet)- Color
(Tsvet) - # e0e0e0;
- Shadow Mode (Rejim teni)- Color (Tsvet)- # 4f3all.

Inner Shadow (Vnutrennvyava ten) bo’limida:

- Color (Tsvet)- # 78614b;
- Distance (Smeshenie)-0;
- Size (Razmer)-16.
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Pattern Overlav (Nalojenie uzora) bo’limida:

- Tekstura(Uzor) — Mmarble.
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Drop Shadow (Ten) bo’limida:
- Color (Tsvet)- # 804d2e;

- Distance (Smeshenie)-7;

- Spread (Razmax)-10;

- Size (Razmer)-10.
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Ushbu sozlovlardan keyin sizning ishingiz quyidagi ko’rinishga keladi.

4. Endi birinchi nusxa olingan gatlam ustida sichqoncha chap tugmasini ikki
marta tez bosing va ochilgan “parametri nalojeniya” muloqot oynasida
quyidagi sozlovlarni o’rnating:

Bevel and Emboss (Tisnenie) bo’limida:
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- Size (Razmer)-16;

- Use Global Light (Globalnoe osveshenie) qatorida belgini olib tashlang;
- Angle (Ugol)-45;

- Altitude (Visota)-75;

- Anti - aliased (Sglajivanie) gatorida belgini o’rnating;

- Highlight Mode (Rejim podsvetki)- Vivid Light (Yarkiy svet) ni tanlang;
- Shadow Mode (Rejim teni)- Color (Tsvet)- # 393939.

Contour (Kontur) bo’limida:

- Kontur- Half Round (Polikrug);
- Anti - aliased (Sglajivanie) qatoriga belgi o’rnatish.
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Texture (Tekstura) bo’limida:

- Tekstura- Mmarble ni tanlash.
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Bu bizning matnga 3D (3 o’Ichovli) ko’rinish beradi.

S. Birinchi nusxa olingan gatlam ustida sichqoncha o’ng tugmasini
bosib, kontekst menyudan Copy Layer Style (Kopirovat stil sloya)
buyruqini tanlang.
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Keyin ikkinchi nusxa olingan gatlam ustida sichqoncha 0’ng tugmasini
bosib, kontekst menyudan Paste Layer Style (Vkleit stil sloya) buyrug’ni
tanlang.
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Ikkinchi nusxa olingan qatlam ustida sichqoncha chap tugmasini ikki
marta tez bosing va ochilgan “parametri nalojeniya” muloqot oynasida
quyidagi sozlovlarni o’rnating:

Bevel and Emboss (Tisnenie) bo’limida

Size (Razmer) — 40;
Texture (Tekstura) bo’limidagi oldidagi belgini olib tashlang.

117



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

Bu bizning matnga “yaltirash” effekti bilan boyitish imkonini beradi.

6.  Brush Tool # (Kist) uskunasini tanlab, uning quyidagi xususiyatlarini
0’zgartiramiz:
Jyostkost(Keskinligi) - 100%;
Razmer(O’lchami ) - 185 px;
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Asosly rangi - # aSaSa$.
Keyin eng yuqoriga yangi qatlam yaratib unga Olmos deb nom beramiz.

L v AW | PexuM: 3aryxauue w Henpozpawwocte: 10

[ Bes umenn-1 @ 66.7% Oimos. RGB/8) - X! T — I

1LMHCTP l Cnomn LKauam,l | Kowtypsr | 3D

v HenpospauwocTh:| 100%

3akpenute: [ o/ + @ 3anuexa:| 100%

Ushbu “Olmos” deb nomlangan yangi gatlam ustida sichqoncha chap
tugmasini i1kki marta tez bosing va ochilgan “parametri nalojeniya”
mulogot oynasida quyidagi sozlovlarni o’rnating:

Bevel and Emboss (Tisnenie) bo’limida:

- Technique (Metod)- Chisel Hard (Jyostkaya ogranka);

- Gloss Contour (Kontur glyantsa)- Rolling Slope — Descending (Volnistiy
uklon)

- Anti - aliased (Sglajivanie) qatoridagi belgini o’rnatish;

- Highlight Mode (Rejim podsvetki)- Linear Light (Lineyniy svet);

- Shadow Mode (Rejim teni)- Opacity (Neprozrachnost)-35%.
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Contour (Kontur) bo’limida:

- Anti - aliased (Sglajivanie) qatoridagi belgini o’rnatish.

Texture bo’limida:
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Tekstura- Concrete wall 2;
Depth (Glubina)-508%o.

Drop Shadow (Ten) bo’limida:
- Color (Tsbet) - # 804d2e;

- Opacity (Neprozrachnost) - 55%.
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Endi Brush Tool & (Kist) uskunasi yordamida matndagi yozuvning
noik joylari ustida nuqta ko’rinishda olmoschalar hosil qiling. Bunda ularning
kattaligi bir xil bo’lishiga e’tibor bering.

7. Fonga effekt berish uchun birorta (xilma-xil rangli bo’lmagan)
tasvirni ochib, undan nusxa olamiz va ishchi hujjatga o’tib yangi qatlamga
o’rnatamiz. Biz buni quyidagi tasvir orqali bajaramiz. O’tkazilgan teksturali
tasvirni Ctrl+T orqali qayta ishlab bizning tasvirga moslashtiramiz.

Ushbu qatlam uchun “Rejim nalojeniya sloya” qatorida - Soft
Light (Myagkiy svet) ga va Opacity (Neprozrachnost) - 50% ga
0’zgartiramiz.
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Qatlamlar ro’yxati pastidagi Create new fill or adjustment
layer (Sozdat noviy korrektiruyushiy sloy ili sloy - zalivku) nomli belgida
sichqoncha chap tugmasi bosilib hosil bo’lgan menyudan Gradient
Map (Karta Gradienta) buyrug’i tanlanadi va uning muloqot oynasiga
o’tiladi.
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Undan quyidagidek “Gradient” tanlanadi.

l
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Qo’shilgan “Gradient” uchun “Rejim nalojeniya sloya” qatorida - Soft
Light (Myagkiy svet) ga va Opacity (Neprozrachnost) - 45% ga
0’zgartiramiz.

Va nihoyat biz ko’zlangan maqgsadga erishdik. Yakuniy natija quyidagidek
bo’ladi.

O’ylaymizki sizning ishingiz ham xuddi shunday ko’rinishga ega bo’1di.
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Ko’zdagi qizil dog’ni yo’qotish

Ba’zida suratga tushganingizda ko’z qorachig’ida qizil dog” saglanib
goladi. Buni Adobe Photoshop imkoniyatlaridan foydalanib bir nechta usulda
to’g’irlash mumkin. Masalan Adobe Photoshopning CS2 versiyasidan

boshlab “Qizil ko’z” -(Red eye) ' "Merprer tpemem=adlunasi mavjud. U

orqali magsadga tez erishish mumkin. Ushbu jarayonni ketma-ket tartibda
ko’rib chigamiz.

1. Buning uchun Adobe Photoshopni ishga tushiramiz va kerakli tasvirni
yuklaymiz (yuqorida aytilgan kamchilikga ega tasvirni ochamiz).
Masalan u quyidagi tasvir bolsin.

2. “Qatlamlar ro’yxati qatori”da undan yangi gatlamga nusxa olamiz.
Buning uchun qatlam sichqoncha yordamida bosib turilib quyida rasimda

ko’rsatilgan belgi ustiga sudrab o’tkaziladi, yoki klaviatura orqali
CTRL+J bosiladi.
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. + - . ) )
3. “Qizil ko’z” -(Red eye) "® "R EPERNER skunasi tanlanadi.

4. Uning xususiyatlari maydonida (oynaning yuqori qismida joylashgan)
quyidagi sozlovlarni o’rnatamiz: qorachig'i hajmi - 50%, xiralashish
darajasi -70%.

= | Pupil Size: | 50% | * | Darken Amount: | 75% | *

5. “Qizil ko’z” uskunasini gatlam nusxasiga tadbiq etamiz.

Layers Channels 4 Paths "+ D}
Mormal w | Opacity: | 100% | L4 ﬂ
Lock: [ %+ @ Fill: | 1009 | »

6. Qo’llash uchun avvalo ko’z qismi ajratish uskunasi yordamida, masalan
to’rtburchak shaklda ajratib olinadi va “Qizil ko’z” uskunasini tanlanib
shu sohaga bosiladi.

7. Shunda qizil rang qora rangga almashadi va quyidagi natijaga erishiladi.
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Biz bundan yordamchi vosita sifatida foydalandik. Ishni davom ettiramiz.

8. Yugoridagi gatlam uchun rang holati(rejim)ni “Tafovut /Pazauna
(Difference)” ga o’zgartiramiz.

Layers Channels | paths - |
Difference | | Opacity: | 1009 | *
Lock: [ o & @ Fill: | 1009 | ¥

I
|:|| Background copy
|:| Backorownd A

Biz bunda qatlamdagi piksellar orasidagi farqni ko’ramiz.
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9. Qatlamga tegishli ma’lumotlardan yangi gatlamga nusxa olamiz. Buning
uchun  quyidagi  klavishalar ~ kombinasiyasidan  foydalanamiz
CTRL+ALT+SHIFT+E.

10.  Keyin birinchi nusxa olingan qatlamni o’chiramiz. Buni shu qgatlamni
tanlab pastdagi savatcha belgisi ustiga sichqoncha yordamida sudrab
o’tkaziladi.

11. Yugoridagi gatlamga nom beramiz (Red eyes).
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Layers  Channels ™ Paths ™ L
Marrnal || Opacity: 100% | »

Lack: [] o + & Fill: | 1009 | *

12. Yugoridagi qatlam uchun rang holati(rejim)ni “Tafovut /Raznitsa
(Difference)” ga o’zgartiramiz.

Difference |% | Opacity: | 1009 | *
Lock: [ o+ & Fill: | 1009 | *

.
k- Red Eyes

b |.' -‘.l Backgrouwnd i

== g o #. 1 a H

Biz ko’zlangan maqsadga qisman erishdik. Qizil dog’ gayta ishlandi, lekin
haqiqiyday emasdek.

13.  Yugoridagi “Red Eyes” nomli qatlamni rang bilan belgilaymiz. Buning
uchun uning to’g’risidagi ko’z belgisida sichqonchaning o’ng tugmasini
bosib rang tanlaymiz.
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]

Layers — Channels ™% Paths ™ O
| Difference [v | opacity: | 100% > |
Lock: O & G Fill: | 1009 1> |
Yy
Hide this layer !
'€ ShowfHide all other layers :

-
Mo Colar ’

v Red
Orange —_—
Yellow
Green

[a

Blue
Violet
Gray

14. Fon qatlamini ko’z belgisi orgali o’chirib qo’yamiz va ko’rinmaydigan
qilib, kanallar palitrasiga o’tamiz (Channels).

Channels

- - RGB Chyl+es
- - Red Chyl+1

L= Green Chrl+2
% Blue Chel+3
al al A
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F.ai

Green

Blue

15. Qizil kanalni faollashtirib, uning nomida sichqoncha chap tugmasini
bosamiz. Keyin CTRL+A klavishalari bosilib, u ajratib olinadi va
CTRLAC orgali nusxa olinadi. So’ngra RGB kananda sichqoncha chap
tugmasini bosilib barcha (A) ganal ajratib olinadi.
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L Lavers | Channels ~ Paths @

= Crl+e
&

Red Chrl+1

Green Chrl+2

Elue Chrl+3
ol a1

Keyin (B) gatlamlar palitrasiga o’tiladi.

16. (A) qatlamni ko’rinadigan qilamiz, “Red Eyes” (B) gqatlamni
o’chiramiz va  Rang tusi/To'yinish (Tsvetovoy ton/Nasishennost)/

(Hue/Saturation) orgali yangi sozlangan (C) gqatlamni yaratamiz.

Layers ©Channels { Paths 03]
Difference 1% | Cpacity | 100% | *

Lock: [ & @ Fill: | 1009 1 *
r—
k. |-| Red Eyes
T | Fackorowgd

™
., A C
== Wy o oo oal ¥

17.  Vaunga nom beramiz masalan “Red Eyes Correction” , keyin uni qizil
rang bilan belgilaymiz.

Layers Channels "4 Paths (¥l
Marrmal [+ | Opacity: | 100% 1*
Lock: [ _ -+ 3 Fill: | 100% | » |

-, S :ﬂj" ,&‘ Red Eyes Correc...

& | Fackaround’ &

S0 £ 1 al
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18.  Ushbu gatlamni tanlab, ALT va CTRL+V klsavishalari bosiladi.

19.  Sozlangan gatlam nomida sichqoncha tugmasi ikki marta tez bosiladi
va uning muloqot oynasiga o’tiladi. Unda mos ravishda (quyidagi
rasimdagidek) o’zgartirish kiritiladi.

Layers  Chanmnels ™ Paths ¥
Mormal [ | Cpacity: 100% | *

Lock: [ _ -+ i Fill: | 10096 | » |
T
-, o -I Hue/Saturation 1

@EI e &

?. O - o

Natijada quyidagidek ko’rinishni olamiz.
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Bunda bizning nigob(maska)da ranglar bir-biridan farq qilinishi seziladi.

20. Qatlamni tanlab, uning hususiyatlarini o’zgartirish uchun CTRL+L
klavishalari bosiladi va Daraja (¥YpoBHu /Levels) muloqot oynasiga
o’tiladi. Va quyida ko’rsatilgan tartibda o’zgartirish kiritamiz.

Layers Channels “{ Paths . I
Morral [+ | Opacity: | 100% ¥
Lock: [ .5 + & Fill: | 1009 1> |

- |
£ A ! Hue/ Saturation 1

- |:] Fackarouno™. &
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Shunda biz yaratgan niqob(maska)dagi ranglar anigligi oshadi.

21. Mana olingan natija.

Nihoyat biz ko’zlangan maqsadga erishdik.
Adobe Photoshopda filtrlardan foydalanish
Adobe Photoshop imkoniyatlaridan bir1 bu tasvirdagi ranglarni turli-
tuman filtrlar orqali qayta ishlashdir. Buning uchun menyuning Filtr

bo’limidan foydalaniladi. Biz uni quyidagi rasm orqali ba’zi misollarda
ko’ramiz.
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Menyuning Filtr — Galereya filtrov (Filter - Filter Gallery)
buyrug’ini (bu buyruq Filtr menyusidagi ko’pchilik buyruglarni ham o’z
ichiga oladi) tanlaymiz (Adobe Photoshop versiyalariga qarab Filtr
bo’limidagi buyruq nomlari boshgacha ham nomlangan bo’lishi mumkin).

- | - - - b - - - b - - - b -
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Tasvirda filtrning ta'sirini tasvir o’lchamining kattaligi va sifatiga
bog'liq ekanini yodda tutish kerak. Bir filtri bilan siz turli xil natija olishingiz
mumkin.

Quyida biz Imitatsiya / Artistic to’plamidagi filtrlar bilan tanishamiz.

1. Akvarel (Watercolor)- Suvli bo'yoq ko’rinish

2. Applikatsiya (Cutout) — Nagsh solingandek ko’rinish
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3. Gubka (Sponge) - Gupkali ko’rinish

¢ O

4. Zernistost fotoplenki (Film Grain)-Dona-dona qumli fotoplyonkali
ko’rinish
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5. Maslyanaya jivopis (Paint Daubs)-Moyli tasvir ko’rinishi

6. Neonoviy svet (Neon Glow)-Neon rangli ko’rinish
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7. Ocherchennie kraya (Poster Edges)-Hoshiyali tasvir ko’rinishi

8. Pastel (Rough Pastels)-Pastel(Yumshoq qalam) da chizilgandek ko’rinish
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10. Risovanie na oborote (Underpainting)- Orqa yuzida chizishli ko’rinish
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n;—g’G

11. Suxaya Kkist (Dry Brush)-Quruq cho’tka ishlatilgandek ko’rinish

12. Freska (Fresco)-Freska-Devorga solingan tasvirli ko’rinish
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13. Tsvetnie karandashi (Colored Pencil)- Rangli qalamda ishlangandek
ko’rinish

14. Tsellofanovaya upakovka (Plastic Wrap)- Selofanli gadoglashdek
ko’rinish
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15. Shpatel (Palette Knife)-Shpatelli ko’rinish

Quyida Iskajenie/Distort (Tasvirni buzib korsatish),
Stilizatsiya/Stylize (Stilizatsiya-biror usulga solish),Tekstura/Texture
(Tekstura-to'qimali  tuzilish), Shtrixi/Brush Strokes (Chizig-chiziq)
to’plamidagi filtrlar bilan tanishamiz.

Buning uchun ham menyuning Filtr — Galereya filtrov (Filter - Filter
Gallery) buyrug’ini tanlaymiz va kerakli filtrlar to’plami ro’yxatiga o’tiladi.
Jumladan:

Iskajenie (Distort) bo’limi filtrlari.
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2. Rasseyannoe svechenie (Diffuse Glow)- Tarqalgan nur ko’rinishida

3. Steklo (Glass)- Shishali ko’rinish
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Stilizatsiya (Stylize) bo’limi filtrlari
1. Svechenie krayev (Glowing Edges)- Nurlanish qirralari bo’rttirib
ko’rsatilgan ko’rinish

|

Tekstura (Texture) bo’limi filtrlari.
1. Vitraj (Stained Glass)- Vitraj(rasm solinadigan rangli oyna)

147



A.I.Tillayev- -KGG-II-Adobe Photoshop

3. Mozaichnie fragmenti (Mosaic Tiles)-Mozaika bo'laklarili ko’rinish
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4. Tekstuzator (Texturizer)- Tekstuzatorli ko’rinish

5. Tsvetnaya plitka (Patchwork)-Rangli plitkali ko’rinish
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Shtrixi/Brush Strokes bo’limi filtrlari.

1. Aktsent na krayax (Accented Edges)-Qirralariga urg’u berish

2. Aerograf (Sprayed Strokes)- Acrograf

3. Naklonnie shtrixi (Angled Strokes) - Egri chizigli ko’rinish
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Adobe Photoshopdagi amallarni klavshalar orqali tezlor bajarish —
Qaynoq klavishalar.

Qaynoq klavishalar: Adobe Photoshop hujjat fayli bilan ishlash

Klavisha Vazifasi

Ctrl+N New Document Yangi hujjat yaratish

P TE——
Ctrl+O Open aratilgan hujjatni qayta

yuklash/ochish
Ctrl+W / Ctrl+F4 | Close Huyjjatni yopish
Ctrl+Shift+O |File Browse Faylni ko'zdan kechirish
Ctrl+Shift+W | Close All Barcha hujjat oynalarini yopish
Ctrl+Shift+K | Color Settings Rangni sozlash(Nastroyka tsveta)

New Document Yangi hujjat yaratish (Oxirgi

I+Alt+ , ) _
CrtPAILN (with Last Settings) | sozlovlar bilan)

Ctrl+Shift+Tab |Next Document Keyingi hujjatga o’tish

Yaratilgan Adobe Photoshop
Ctrl+AlIt+O | Open As hujjatni qayta yuklash/ochish
(Otkrit kak)
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Ctrl+Shift+P | Page Setup Sahifani sozlash

Ctrl+K Preferences Eng afzal sozlanma

Preferences (Last

+Alt+
Ctrl+AlIt+K Used)

Eng afral sozlanma (Oxirgi)

Ctrl+P Print Chop etish

Ctrl+Alt+Shift+P | Print One Copy Bitta nusxada chop etish

Ctrl+Alt+P Print Options Chop etish parametrlarini korsatish
Previous L :
+ >
Ctrl+Tab Document Keyingi hujjatga o’tish
Ctrl+Q Quit Chiqish
Ctrl+S Save Saqlash

Nomini yoki joyini 0’zgartirib

1+Shift+ A '
Ctrl+Shift+S | Save As saglash (Soxranit kak)

Ctrl+Alt+S Save As (Copy) Nusxa ko’rinishda saqglash

Ctrl+Alt+Shift+S | Save for Web Web hujjat uchun saglash

F12 Revert Asl holga qaytarish

Qaynoq klavishalar: Adobe Photoshop uskunalari bilan ishlash
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Klavisha Vazifasi
A |Gaecton Tool | [Atsh ol
B Paintbrush Tool Bo’yash cho’tkasi/Qalam
C Crop Tool Biror sohani qoldirish
D Default Colors Asosiy va fon rangini ko’rsatish
E Eraser Tool O’chirgich
G Gradient Tool Soyali/ To’liq rang berish
H Hand Tool Qo’lcha
I Eyedropper Tool Pipetaka
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Healing Brush / Patch . :
J ca g Bl ae Rang almashtirish /Rang o’rnatish
Tool
K Slice Tool Kesish/Sohalarga bo’lish
L Lasso Tool Lasso/Ajratish arqoni
M Marquee Tool Tp g r1 to’rtburchak/ Ellips shaklda
ajratish
N Notes Tool Izoh goldirish
D B . .
O odge / Burn / Sponge Oqartirish/To’glashtirish/Gubka
Tool
P Pen Tool Pero
S ick Mask : N
Q tandard / Quick Mas Standart/ Tezkor niqob rejimi
Mode
R Blur / Sharpen / Yuvish/Ravshanlik/Barmoq orqali
Smudge Tool rangni qayta ishlash
S Clone Stamp Tool Shtamp/ Rangni ko’ chirish
T Type Tool Matn yozish
U Shape Tool Turli shakllar yasash
\Y Move Tool Ko’chirish
AW Magic Wand Tool Sehirli tayoqcha
% Switch Colors Asosiy r.a.ng va Fon rangini
almashtitish
. Oldingi holatga qaytarish/Bezakli
Y History Brush Tool ,
ISTOTY BIUSH 100 cho’tkadan foydalanish
V4 Zoom Tool Lupa

Decrease Brush Size

Cho’tka/Uskuna o’lchamini
kichraytirish

155




A.I.Tillayev-

-KGG-II-Adobe Photoshop

. Cho’tka/Uskuna o’Ichamini
] Increase Brush Size iy
kattalashtirish
Shift+[ Decrease Brush Cho’tkaning bo’yash zichligini 25%
Softness by 25% ga kamaytirish
Shift+] Increase Brush Cho’tkaning bo’yash zichligini 25%
Hardness by 25% ga oshirish
< Previous Brush Oldingi cho'tkaga qaytish
> Next Brush Keyingi cho'tkaga o’tish
Shift+< | First Brush Birinchi cho'tka
Shift+> | Last Brush Oxirgi cho'tka
. Uskunaning bo’yash zichligini 10
1-0 | Tool O 10-100% .
00l Dpacity ° | dan 100% gacha o’ zgartirish
+ Add Shape Shakl qo’shish
- Subtract Shape Shakl kamaytirish

Qaynoq klavishalar: Adobe Photoshopda qatlamlar bilan ishlash

Klavisha Vazifasi
Ctrl+Shift+N | New Layer Yangi gqatlam qo’shish
Ctrlt Alt-ShifteN Ngw Layer (without Yangl. gatlam qo’shish (So’rov
Dialog Box) oynasiz)
Alt+ ] Ascend through Qatlamlar o’rnini 0’zaro
Layers o’zgartirish (yuqoriga)
Alt+ [ Descend though Qatlamlar o’rnini 0’zaro
Layers o’zgartirish (pastga)
. . lamni 1 pl
Ctrl+Shift+ ] | Bring Layer to Front Q’an arpnl YHAOT! planied
o’tkazish
Ctrl+G Group with Previous |Klip-niqob yaratish
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Layer Opacity 10-

Qatlamning shaffofligini 10 dan

1-0 100% 100% gacha o’zgartirish
Ctrl+J Layer via Copy Qatlamdan nusxa olish
Ctrlt AT Layer Via Copy Qatlarpdan npsxa olish (so’rov
(with Dialog Box) oynasi orqali)
Ctrl+Shift+] | Layer via Cut Kesish orqali gatlam olish
Ctrl+E ﬁﬁiﬁog;upe g |Quyidagi bilan bilashtirish
Ctrl+Shift+E [ Merge Visible Eﬁgﬁiiﬂ qatlamlarni
Ctrl+ [ Move Layer Down | Qatlamni bitta orqaga o’tkazish
Ctrl+ ] Move Layer Up Qatlamni bitta oldinga o’tkazish
Alt+Shift+ [ | Select Bottom Layer |Pastgi qatlamni tanlash
Alt+Shift+ | Select Top Layer Yugoridagi gatlamni tanlash
Ctrl+Shift+ [ |Send Layer to Back |Qatlamni pastga ko'chirish
Ctrl+Alt+E Stamp Down Asl holatini tiklash
Ctrl+G Group Layers Qatlamlarni guruhlash
Ctrl+Shift+G | Ungroup Layers Guruhni ochish

Qaynoq klavishalar: Klavisha orqali ko’p bajariladigan amallar

Klavisha Vazifasi
CTRL+1 Tasvirni asil o’Ichamida korsatish
CTRLAPlyus(+) Masshtabni kattalashtirish
CTRL+Minus(-) Masshtabni kichiklashtirish
CTRL+0 Ish sohani ekran o’Ichamiga moslashtirish
CTRL+Z Amalni bekor qilish
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CTRL+ALT+Z Oldingi amalni bekor qilish

CTRLASHIFT+Z Bekor gilingan amalni gaytarish

CTRLA+C wm F3 Nusxa olish

CTRL+X wmm F2 Kochirish

CTRL+V umu F4 O’rnatish

CTRLAT OX.ll'gl 0 r.natllgan so;lpv boyicha
filtirlashni davom ettirish

CTRL+ALTHF Yangi sozlov o’rnatish orqali filtrlash

CTRL+SHIFT+F Filtrni zaiflashtirish

CTRLAT J?rly ol? .ekt yoki gatlam shaklini mustaqil
o’zgartirish

SHIFT+Backspace yoki .

SHIFTAFS Rang berish

CTRL+ALT+Backspace Oldingi sozlov bo’yicha rang berish

CTRL4» P’anjar.a (Setkg) m jorly ta’svir oynasiga
o’rnatish yoki olib tashlash

CTRIAR Llngykgnl joriy ta’svir oynasiga o’rnatish
yoki olib tashlash

F11 Tasvir o’lchamini o’ zgartirish

CTRL+A Hammasini ajratish

CTRL+D Ajratishni bekor qilish

CTRL+B Rang balansini o’zgartirish

F1 Ma’lumot olish

SHIFT+F1 Kontekstli ma’lumotnoma

CTRLAY Chop etishdan oldin CMYK rejimida

ko’rish
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Backspace yoki Delete Tozalash

CTRL+Q yoki ALT+F4 Photoshop dasturidan chiqish

Test savollari

1) RGB rang modeli qaerda ishlatiladi
a. Rangli bosmaga chiqaruvchi qurilmalarda
b. kompyuter ekranida
c. televidenieda
d. bunday rang modeli yo’q

2) Axborotlarni kompyuterning diskiga grafikli axborot sifatida
ko’chiradigan qurilmaning nomini aniqlang
a. Monitor;
b. Klaviatura;
c. Skaner;
d. Sichgoncha

3) Qaysi operatsion tizimni grafikli operatsion tizim deb atash mumkin?
a. DOS operatsion tizimi;
b. OS/2 operatsion tizimi;
c. WINDOWS operatsion tizimi;
d. Barcha javoblar tug’ri

4) Windows operatsion tizimining standart dasturlaridan qaysi bir
dastur grafiklar bilan ishlash imkoniyatini beradi?
a. Kalkulyator dasturi;
b. Paint dasturi;
c. Notebook dasturi;
d. Barcha javoblar tug’ri

S) Grafik interfeys-...
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a.
b.

C.

d.

kompyuter va foydalanuvchi o’rtasida mulogot o’rnatuvchi vosita
kompyuterni ishlashini taminlaydi

kompyuterlarni tuzilishi

kompyuter va foydalanuvchi o’rtasida muloqot o’rnatuvchi qurilma

6) Kompyuter grafikasi necha turga bo’linadi.

a.

b.

C.

d.

2 turga
3 turga
8 turga
16 turga

7) Rastrli grafikada tasvirlar...

a

b.
C.
d.

nukta(piksel)lar yordamida tashkil etildai
vergullar yordamida tashkil etiladi

nukta va vergullar yordamida tashkil etiladi
chiziklar yordamida tashkil topadi

8) Vektorli grafikada tasvirlar...

a

b.
C.
d.

nukta(piksel)lar yordamida tashkil etildai
vergullar yordamida tashkil etiladi

nukta va vergullar yordamida tashkil etiladi
chiziklar yordamida tashkil topadi

9) Raqamli tasvirlarning ko’rinishlari berilgan javobni aniqlang?

a

b.
C.
d.

rastrli, statik
vektorli, statik
rastrli, vektorli, statik
rastrli, vektorli

10) Rastrli grafikada tasvir tashkil etuvchilari berilgan javoni
anigqlang?

a

b.
C.
d.

nuqta

chiziq
to’g’ri chiziq
to’rtburchak
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11) Vektorli grafikada tasvir tashkil etuvchilari berilgan javoni
anigqlang?
a. elementar geometrik figuralar
b. egri chiziq
c. to’g’ri chiziq
d. barcha javoblar to’g’ri

12) Grafik fayllarning formatlari berilgan javobni aniqlang?
a. gif, jpeg tiff, rtf.
b. gif, jpeg, bmp, psd
c. bmp, gif, jpg, tif, c++
d. bmp, gif, jpg, tif, dpr

13) O’zida 256 xil rangni jamlovchi animasion grafik tasvirlarni
saqlovchi format ko’rsatilgan javobni aniglang?
a. gif
b. Jpg
c. swi.
d. to’g’r1 javob berilmagan

14) O’zida milliondan ortiq rangni jamlovchi grafik tasvirlarni
saqlovchi format ko’rsatilgan javobni aniglang?
a. gif
b. Jpg
c. swi.
d. to’g’r1 javob berilmagan

15) Quyidagi ranglardan gaysi biri oq rang tarkibida yo’q?
a. qora
b. zarg’aldoq
c. yashil
d. binafsha
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16) Ranglarni nazariy va miqdoriy tavsiflash tizimiga nima deb
ataladi?
a. rang rejimlari
b. rang modellari
c. rangning moslik tizimlari
d. ranglarni boshqarish tizimlari

17) RGB rang modelida qaysi ranglar asosiy ranglar sifatida
ishlatiladi?
a. oq,qora, qizil
b. qora, ko’k, qizil, sariq
c. qizil, yashil, ko’k
d. qizil, yashil, ko’k, oq

18) Subtraktiv rang modelida gaysi ranglar asosiy ranglar sifatida
ishlatiladi?
a. oq,qora, qizil
b. qora, ko’k, zangori, sariq
c. qizil, yashil, zangori
d. zangori, qirmizi, sariq

19) CMYK subtraktiv rang modelida gaysi ranglar asosiy ranglar
sifatida ishlatiladi?
a. oq,qora, qizil
b. qora, ko’k, zangori, sariq
C. qirmizi, sariq, zangori, qora
d. zangori, qirmizi, sariq

20) Ravshanlik va ranglilikka qarab ranglarni aniqlash modellari
berilgan javobni aniqlang?
a. RGB
b. HSB
c. CMY
d. CMYK
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21)

Ravshanlik va ranglilikni ikKi o’lchovi asosida ranglarni aniqlash

modellari berilgan javobni aniqlang?

22)

23)

a. Lab

b. HSB
c. CMY
d. CMYK

RGB rang modelida necha xil rangni hosil qilish mumkin?
a. 256

b. 256”2

c. 256”3

d. aniqjavobyo’q

Rasmni kattalashtirganda ham uning sifati o’zgarmaydigan

grafika turiga ...grafika deyiladi?

24)

a. rastrli
b. vektorli
c. 3D

d. Fraktal

Rasmni kattalashtirganda zinapoyasimon qirralar paydo bo’lishi

bilan farqlanadigan grafika turiga ...grafika deyiladi?

25)

a. rastrli
b. vektorli
c. 3D

d. Fraktal

Matematik tenglamalar bilan hosil gilinadigan grafika turiga

...grafika deyiladi?

a. rastrli
b. vektorli
c. 3D

d. fraktal
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26)

Skaner, ragamli fotoapparat, videokamera yordamida hosil

gilinadigan grafika turi qaysi javobda berilgan?

27)

28)

29)

a. rastrli
b. vektorli
c. 3D

d. Fraktal

Rastrli grafika hosil qilish dasturlarini aniqlang?
a. Adobe Photoshop, Corel Draw

b. Adobe Photoshop, Paint

c. Corel Draw, Maya

d. Flash, Corel Draw

Vektroli grafika hosil qilish dasturlarini aniqlang?
a. Adobe Photoshop, Corel Draw

b. Adobe Photoshop, Paint

c. Paint, Corel Draw, Maya

d. Flash, Corel Draw

Photoshop dasturida tashqi fayllarni import (qabul) qilish

menyuning qaysi bandi orqali amalga oshiriladi?

30)

a. Fayl (daiin)

b. Ko’rinish(Bwum)

c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)

d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

Photoshop dasturida tasvir o’lchamini o’zgartirish menyuning

gaysi bandi orqali amalga oshiriladi?

31)

a. Fayl (daiin)

b. Ko’rinish(Bwum)

c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)

d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

Photoshop dasturida tasvir qatlamlarini birlashtirish menyuning

gaysi bandi orqali amalga oshiriladi?
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a. Fayl (daiin)

b. Ko’rinish(Bwum)

c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)

d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

32) Photoshop dasturida tasvir ranglarini to’g’rilash menyuning qaysi
bandi orqali amalga oshiriladi?
a. Fayl (daiin)
b. Ko’rinish(Bwum)
c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)
d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

33) Photoshop dasturida tasvir qismlarini belgilash menyuning qaysi
bandi orqali amalga oshiriladi?
a. Belgilash (Boinenenue)
b. Ko’rinish(Bwum)
c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)
d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

34) Photoshop dasturida tasvirga turli effektlar qo’llash menyuning
gaysi bandi orqali amalga oshiriladi?
a. Belgilash (Boinenenue)
b. Filtr(®unwTp)
c. Qatlamlar bilan ishlash (Cnon)
d. Tasvir bilan ishlash (M300paxenue)

35) Photoshop dasturida amallar ketma —ketligini avtomatlashtirish
gaysi buyruq yordamida amalga oshiriladi?
a. Navigator(HaBurarop) palitrasi yordamida
b. Kanallar (Kanansr) palitrasi yordamida
c. Qatlamlar (Cnown) palitrasi yordamida
d. Amallar (Onepauun) palitrasi yordamida

36) Qog’oz hujjatlarni elektron shaklga o’tkazish qurilmasi qaysi
javobda berilgan?
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printer
modem
skaner
Plotter

/e o oe

37) Adobe Photoshop dasturi nima uchun mo’ljallangan?
a. Grafik tasvirlarni gayta ishlaydigan dastur
b. Matnli ma’lumotlarni gqayta ishlaydigan dastur
c. Jadvalli ma’lumotlarni gayta ishlaydigan dastur
d. Internet xizmatini ko’rsatuvchi dastur

38) Adobe Photoshopda qatlam(sloy) shakli va o'lchami qanday
o'zgartiriladi?
a. Redaktirovanie-Proizvolnaya transformatsiya orqali
b. Izobrajenie-Razmer izobrajeniya orqali
c. Servis-Nastroyka animatsi buyrug’i tanlanadi
d. Pokaz slaydov-Nastroyka animatsi buyrug’i tanlanadi

39) Adobe Photoshopda ta'svir shaklini o’zgartirish ganday
bajariladi?
a. Izobrajenie-Povernut xolst orgali
b. F1 tugmasi bosiladi
c. CTRL+ - tugmalari bosiladi
d. Redaktirovanie-Proizvolnaya transformatsiya orqali

40) Adobe Photoshop fayl kengaytmasi qganday?
a. .psd

b. .ppt

C. .pps
d. .bmp yoki .pps

41) Adobe Photoshopda ta'svirga yangi soha gaysi buyruq orqali
bajariladi?
a. Izobrajenie- Razmer xolsta
b. Izobrajenie-Noviy izobrajenie
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c. Izobrajenie- Dabavit sloy
d. Redaktirovanie-Transformatsiya

42) Adobe Photoshopda bajarilgan amallar ro’yxati qaysi buyruq
orqali chaqiriladi?
a. Vid-Otmena
b. Okno-Istoriya
c. Sloy-Otmena-Istoriya
d. Redaktirovanie-Istoriya

43) Adobe Photoshopda yaratilgan gatlamlar ro’yxati gaysi buyruq
orqali chaqiriladi?
a. Vid-Otmena
b. Okno-Sloy
c. Sloy-Okno-vse
d. Redaktirovanie- vse sloy

44) Adobe Photoshopda tasvir rang rejimini almashtirish gaysi buyruq
orqali bajariladi?
a. Sloy-Rejim
b. Fayl-Rejim sveta
c. Okno-Rejim sveta
d. Izobrajenie-Rejim

45) Adobe Photoshopda qatlam yoki ob'ekt shaklini o’zgartirish
klaviatura orqali qanday bajariladi?
a. Shift+tH
b. Alt+H+R
c. Ctrl+T
d. Alt+Shift+O
€.
46) Adobe Photoshopda keraksiz qatlamni o’chirish ganday
bajariladi?
a. Fayl-Udalit sloy orqali
b. Servis-Udalit sloy orqali
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c. Sloy-Udalit sloy orqali
d. Redaktirovanie-Proizvolnaya transformatsiya-udalit orgali

47) Adobe Photoshopda ish jarayonida bitta amal orqaga qaytish
klaviatura orqali qanday bajariladi?
a. Ctrl+O
b. Alt+V
c. Alt+X
d. Ctrl+Z

48) Adobe Photoshopda tasvir masshtabini
kattalashtirish(kichraytirish) klaviatura orqali qanday bajariladi?
a. Ctrl+(+/-)
b. Ctrl+Z
c. Shift+X
d. Alt+V

49) Adobe Photoshopda tasvirda biror sohani ajratishni bekor qilish
klaviatura orqali qanday bajariladi?
a. Shift+F
b. Ctrl+D
c. Ctrl+C
d. Alt+H

50) Adobe Photoshopda Instrumetlar panelinini joriy qilish yoki
aksincha yo’qotish uchun qaysi buyruqdan foydalaniladi?
a. Okno-Istoriya
b. Okno-Uskunasi
c. Fayl-Uskunasi
d. Izobrajeniye-Rejim

Foydalanilgan adabiyotlar
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