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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Ma’lumotlar bazasi siz
o'ylaganchalik  narsalar  yoki
predmetlar ombori emas, balki
predmetlar hagidagi ma’lumot-
larning tizimlashtirilgan to'plami
(bazasi)dir. Siz bunga Kkitobni
o'gish jarayonida ishonch hosil
gilasiz.

KIRISH

Ma’lumki, informatika fani ma’lumotlar (axborotlar) ustida ish olib
boradi, ya’ni bir ma’lumotdan (ma’lumotlardan) boshqga bir ma’lumotni
(ma’lumotlarni) hosil giladi. Masalan, ixtiyoriy programmalashtirish
tillari yordamida boshlang'ich ma’lumot asosida yangi ma’lumotlarni
hosil gilishni ko'rgansiz. Kvadrat tenglama koeffitsiyentlari a, b, s be-
rilgan deb, yangi ma’lumotlar; kvadrat tenglamaning ildizlari X, va X2
larni hosil gilishni har birimiz o'rta maktabdan bilamiz.

Zamonaviy kompjmterlardan foydalangan holda yangi axborot
texnologiyalari asosida ma’lumotlarni gayta ishlash bilan akademik
litsey va kasb-hunar kollejlari o'quvchilari, shuningdek, institut va
universitet talabalari keng shug'ullanmoqdalar. Hozirgi kunda kom-
pyiiterdan foydalanuvchi har bir kishi WORD matn muharriri yor-
damida matnlarni qayta ishlashni, ya’ni kerakli ko'rinishda format-
lashni, chop etishni va bir gancha nusxa olishni giynalmasdan amalga
oshiradi. Hisoblashlar bilan bog'lig masalalarni EXCELda, taqdimbt
jarayonlarini PowerPointda amalga oshirish ko'pchilikka ma’lum.
Xuddi shuningdek, internet sahifalariga ma’lumotlarni Kiritish uchun
n TML tilidan yoki FrontPage programmasidan foydalanish kerakligini
bilasiz.

Kompyuter bilan bog'lig va kompyuter yordamida juda tez amalga
oshirish mumkin bo'lgan shunday masalalar turkumi mavjudki, ular
bilan har kuni va har gadamda ro'baro’' bo'lasiz. Bunday masalalar
turkumi ma’lumotlar bazasi deb ataladi. Ma’lumotlar bazasini loyiha-
lash, hosil qilish, ma’lum bir sistemaga keltirish, ma’lumotlarni
to‘plash, tashkil etilgan bazadan kerakli ma’lumotlarni gidirib topish
va h.k. masalalar bilan shug'ullanuvchi programmaga ma’lumotlar ba-
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zasini boshqarish sistemasi deb ataladi. Windows muhitida ishlovchi
shunday programmalardan biri Accessdir. Hozirgi kunda Accessning
juda ko‘p ko‘rinishlari (versiyalari) mavjud. Masalan, Access 2.0, Win-
dows 95 uchun Access, Access 2000 va b.g. Bu programmalar
zamonaviy kompyuterlarning paydo bo'lishi va zamonaviy operatsion
sistemalarning yaratilishi bilan bog'liq bo'lib, ular bir-birini to'ldirib
boradi. Programmalarning har biri oldingisining imkoniyatlarini gay-
tarish bilan birga, yangi imkoniyatlarga ham ega. Lekin bu program-
malarning qaysi birini o'rganishingizdan gat’i nazar, ularning asosi bir
xildir.

Access paydo bo'Imasidan oldin ham ma’lumotlar bazasi bilan
ishlovchi bir gator programmalar mavjud bo'lgan. Hozirgi kunda Ac-
cess kabi keng go'llanilayotgan juda mukammal ma’lumotlar bazasini
boshqarish sistemalari mayjud bo'lib, ulardan mutaxassislar va foy-
dalanuvchilar unumli foydalanib kelmogdalar. Masalan, PC-FILE, Re-
flex, Lotus, Paradox, FoxPro, Dbase, Karat, Oracle, MS SQL Server
kabi programmalardir. Ammo Accessning qulayligi shundaki, uni
o'rganish juda oson bo'lishi bilan birga, deyarli barcha kompyuterlarda
go'llanilayotgan Windows operatsion sistemasi muhitida ham ishlay
oladi.

Ma’lumotlar bazasi yuqorida ta’kidlanganidek, predmetlar ombori
emas, balki ombordagi predmetlar hagidagi ma’lumotlarning siste-
malashtirilgan ma’lum bir strukturasidir. Masalan, dorixonani (apte-
kani) qaraydigan bo'lsak, unda turh-tuman dorilar to'plangan. Agar
biz shu dorixonadagi dorilar hagidagi ma’lumotni to'plasak, shu
dorixonadégi dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lamiz. Bu
ma’lumotlar nimalardan iborat bo'lishi mumkin: dorilarning nomi,
gaysi kasalga davoligi, ulaming nanci, qaysi firma tomonidan ishlab
chigilgani, saglanish muddati va h.k. Agar shu ma’lumotlar har bir
dori uchun shu sistemada (shu tahlilda) yozilib bir yerga to'plansa, u
holda siz dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lasiz. Yaratilgan
ma’lumotlar bazasidan o'zingizga kerakli ma’lumotni qidirib topi-
shingiz mumkin va bu ma’lumotlar asosida dorixonada ish yuritish os-
onlashadi. Albatta, dorixonaga yangi-yangi dorilar kelib turganidek
(dorilar ombori yangilanib turganidek), mos ma’lumotlar bazasi ham
doimo o'zgarib turadi. Bu o'zgarishlarni MS Access programmasi
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kompyuter yordamida juda tez amalga oshiradi.

Yuqorida ta’kidlangan ishlarni Access yordamida amalga
oshirishni o'rgatish mazkur kitobning asosini tashkil etadi va kitobning
har bir bobi Accessni tashkil etuvchi obyektlarning tavsifini akslanti-
radi.

Kitobning 1-bobida ma’lumotlar ularning turlari, loyihalash va
ma’lumotlar bazasiga tegishli bir gator tushunchalar keltirilgan.

2-bobda ma’lumotlar bazasini boshgarish sistemalari, ularning tur-
lari va Access oynasi va menyu elementlari hagida ma’lumot berilgan.

Darslikning 3-bobi jadvallarga, 4-bobi so‘rovlarga, 5-bobi forma-
larga, 6-bobi hisobotlarga bag'ishlangan bo‘lib, ular misollar va
rasmlar yordamida yoritilgan.

7-bobda modul va makroslar keltirilgan bo'lib, ularni loyihalash
usullari aniq misollar yordamida tushuntirilgan.

Mazkur kitobga talabalarning reyting tizimini tashkil etish va
kerakli ma’lumotlarni olish uchun yaratilgan «REYTING» ma’lumotlar
bazasi disketada ilova gilinadi. Bu sistema Accessni o'rganishni yana
ham osonlashtiradi va shu sohaga to'g'ridan-to'g'ri qo'llash imkoni-
yatini yaratadi.
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Ibob. MA’LUMOTLAR BAZASI

Mazkur bobda ma’lumotlar bazasi haqida fikr yuritiladi.
Ma’lumotlar bazasi o‘zi nima, u ganday yaratiladi? Ma’lumotlar
bazasini loyihalash deganda nimani nazarda tutish kerak?
Ma’lumotlarni jadvallarda qay yo'sinda saglash, ularning takror-
lanmasligini ta’minlash kabi bir gator tushunchalar Kkeltiriladi.
Kitobning Kirish gismida ta’kidlanganidek, ma’lumotlar bazasi nar-
salar yoki predmetlar ombori emas, balki ombordagi predmetlar
hagidagi ma’lumotlarning sistemalashtirilgan ma’lum bir struktura-
sidir. Bu strukturada nafagat predmetlar, balki insonlar hagidagi
ma’lumotlar ham bo'lishi mumkin, Masalan, kadrlar bo'limidagi
xodimlar haqidagi ma’lumot, o'gishga Kkirayotgan abiturientning
shaxsiy varaqasi yoki shifoxonadagi har bir bemor wuchun
to'ldiriladigan kasallik tarixi varaqgasi va h.k.

Ma’lumotlar bazasini yaratishda eng muhim narsalardan biri -
loyihalash. Yaxshi loyihalangan ma’lumotlar bazasi tejamli, puxta
bo'lib, ma’lumotlarning takrorlanmasligini  va undan boy
ma’lumotlar olish imkonini yaratadi. Siz qurayotgan uyingiz uchun
awalo loyiha tayyorlaysiz. Loyihani tajribali mutaxassis ustalardan
so'rab olasiz. Natijada, siz qurgan uy puxta, ko'rkam bo'ladi va
eng asosiysi kam mablag' sarflanadi, lekin uning foydali xonalari
ko'proq bo'ladi.

Ma’lumotlar bazasini qurish ham xuddi uy qurishdek gap. Av-
val, uni loyihalash kerak. Loyihalashda qanaga turdagi
ma’lumotlarning bo'lishi va bu ma’lumotlardan ganday foydalana
olish juda muhimdir. Chunki biror loyiha asosida qurilgan uyni
buzib, qaytadan qurish ganchalik gimmatga tushishini tasawur
gilamiz, albatta. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasining loyihasi
yogmasa yoki loyihaning ayrim elementlarini o'zgartirishga ehtiyoj
tug'ilsa, bu ishni Access osongina amalga oshiradi, iagatgina ayrim
ma’lumotlar yo'qolishi mumkin. Bundan hech cho'chimaslik kerak.
Qilingan ayrim xato va kamchiliklar sizga keyingi loyihalarning
puxta bo'lishi uchun dars vazifasini bajaradi.
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1.1. Ma’lumotlar bazasi nima?

Ma’lumotlar bazasi - bu ma’lumotlar (informatsiyalar)ni
saglash uchun mo‘ljallangan tashkiliy struktura. Ma’lumotlar bazasi
elektron saglash va gayta ishlash vositalariga bog‘lig bo'lishi shart
emas.

KundaliK turmushda juda ko'p misollar mavjud:

1 Yon daftaringizdagi do'stlaringizning ismi-sharifi va ular-
iiing telefon ragamlari.

2. Dekanatdagi talabalar ro'yxati va ular to'g'risidagi
ma’lumotlar.

3. Kadrlar bo'limidagi ishchilar va ular hagidagi ma’lumotlar
(shaxsiy varagalari).

4.  Ombordagi tovarlarning nomlari, ularning soni, narxi va
h.k.

5. DAN idorasidagi mashinalar hagida ma’lumot, ularning
egalari, nomerlari va h.k...

(.  Tiiltifoi) r<i(<uniari va ular egalarining adreslari.

‘. Kulubxonadagi Kitoblar va ular hagidagi ma’lumotlar.

8. Dorixouudagi dorilar hagida ma’lumot.

9. Bank va bank xodimlari haqidagi ma’lumot.

10. Respublikadagi oliy o'quv yurtlari hagidagi ma’lumot.

11. Va hK.

Yuqoridacji misollardan ko'rinib turibdiki, ma’lumotlar bazasini
liar bir sohada ko'rish mumkin ekan. Aynigsa, hozirgi paytda mu-
lilin masalalardan biri arxivlardir.**Arxivga ma’lumotlarni ma’lum bir
msisU-maga solib yozishning o'zi ma’lumotlar bazasidir. Undan
kerakli ma’lumotlarni qidirib topish juda mashaqqatli ishlardandir.
Aijar shu va shunga o'xshash masalalar uchun ma’lumotlar ba-
m/asining loyihasi yaratilsa va u kerakli ma’lumotlar bilan to'ldirib
horilsa (Access yordamida), u holda bizga kerakli ma’lumotlarni
kompyuter yordamida daqgiqga ichida qidirib topishimiz mumkin.
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Keling, birinchi misolga gaytaylik. Siz bilgan-bilmagan holda
0'zingiz uchun ma’lumotlar bazasini yaratgansiz. Yon daftar-
changizga e’tibor garating, unda siz o'zingiz uchun eng sodda
ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasini do'stlaringiz va tanish-
bilishlaringiz haqgidagi ma’lumotlar yordamida tuzib chiqgansiz.
Unda ancha palapartish shaklda yozilgan quyidagi ko'rinishdagi
ma’lumotlarni ko'rishingiz mumkin;

1-misol
Alimov Uchqun 23-41-33
Salimov B 162-41-67
65-66-72 Parpiev Ahmad
Razzoqov Vahob 45-67-52

Turdieva Zilola (Andijondan) 35-43-56

Shu zaylda siz yon daftarchangizni ma’lumotlar bilan to'ldirib
borasiz. Undagi ma’lumotlar juda palapartish yozilgan, ya’ni ayrim
yozuvlarda oldin familiya va ism, keyin esa telefon nomeri, ayrim
yozuvlarda fagat ism, so'ngra telefon nomeri. Bir xil yozuvlarda
oldin telefon nomeri, so'ngra familiya va ism, hattoki esdan
chigmaslik uchun ayrim tushuntirishlar (Andijon) ham yozib
go'ygansiz. O’zingiz tuzgan bu ma’lumotlar bazasidan kerakli
ma’lumotni qidirib topishda ancha vaqtingiz sarf bo'ladi. Ayrim
hollarda daftarchangizdagi bor ma’lumotni qidirib topolmaysiz
ham. Varaqlashga erinasiz. Shundaymi?

Bu giyinchilikdan qutulish uchun siz endi boshqga ko'rinishdagi
yon daftarchadan, ya’ni alfavit harflari ketma-ketligida tartiblangan
va har bir varag'i ikki gismga chiziq bilan ajratilgan daftarchadan
foydalanasiz. Bu daftarchaga familiyani yozishda siz, albatta, al-
favltga e’tibor berasiz va gidirishda ham familiyaning gaysi harfdan
boshlanishiga qarab uni tezda topasiz. Endi, albatta, topasiz (agar
shu ma’lumot daftarchangizda bo'lsa).

Siz endi ma’lumotlarni ma’lum bir strukturaga solib
yozganligingizni payqadingiz shekilli va bu struktura sizga
ma’lumotni tezda qidirib topish imkonini yaratdi. Buni endi
go'rgqmasdan ma’lumotlar bazasi deb aytsa bo'ladi. Yashang. Mana,
siz tuzgan ma’lumotlar bazasi:
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Alimov Yorgin 162-42-56
Axmedov U 45-26-23
Akramov Botir 344567
B Botirov Nozim 67-46-78
Boltaev Sobir 123-45-99
Bakirov T 567893
K Komilov T 34-35-35
Karimov Sh 67-34-23
Kabirov IIxom 56-45-56

Xo‘sh, sizning ma’lumotlar bazangizda nimalar mavjud va un-
d<m nimalarni topish mumkin? Ko‘rinib turibdiki, undan familiyani
yoki lelefon nomerlarini, yoki familiya va telefon nomerini topi-
shiugiz mumkin. Juda ham kam ma’lumot to‘g‘rimi? Magazinda
yoki oitiborda narsalar, yoki narsalarning turi ganchalik ko‘p
ho'lsa, iiikKui xarid qiladigan narsalarimiz ham shunchalik ko‘p
boladi. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasi ganchalik to‘lig
o'lsa, undan shunchalik ko‘p ma’lumot olishimiz mumkin.
Ma’lumotlar bazasining magazin yoki ombordan farqi shundaki, siz
magazindan narsa xarid gilganingizda magazindagi narsalar ka-
mayib boradi (shuning uchun ham magazinni shu narsalar bilan
loidirib turishadi), ammo ma’lumotlar bazasidan ma’lumot olga-
ningizda u kamaymaydi. Ma’lumotlar bazasini fagat yangi
ma’lumotlar bilan to'ldirib turish mumkin, bu esa sizga yanada
yangi ma’lumotlar olish imkonini tug'diradi.

Yuqoridagi misollardan ikkinchisini ko‘raylik, ya’ni dekanat-
kirclagi talabalar hagidagi ma’lumot. Har bir talaba uchun dekanat-
kirda shunchalik ko‘p ma’lumotlar to‘planadiki, hatto uni gayta
ishlash uchun kamida ikkita-uchta uslubchilar ish olib boradilar.
Buni har bir dekan juda yaxshi biladi. Respublikamizda juda ko‘p
o4{uv yurtlari mavjud va ularda talabalar haqgidagi ma’lumotlar
lurli-timan ko'rinishda to'planadi (har bir o'quv yurtining xususi-
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yatlariga garab). Quyida Jahon iqtisodiyoti va diplomatiya univer-
siteti misolida Kkeltirilgan ma’lumotlar bazasining eng sodda
ko'rinishi tasvirlangan.

2-misol

Ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

1.1-jadval
t/r F.I.Sh! Fakul- Kurs  Guruh Qaysi O’rtacha
tet viloyatdan reyting

bali
Tolipov E XIM" O-1a-00  Andijon 92
Ahmedov N.O. xXxn I-la-02  Samargand 84
Sobirov K.G. XM’ 3-2a-02  Toshkent 88
Parpiyev R.O. XIM 0-5a-01  Buxoro 79
Mansurov G.Sh. XX [-2a-98  Toshkent 80
Nosirov V.A. XX I-5a-02  Sirdaryo 98
Valiyev AE. XM 3-3a-01 Farg‘ona 81
Sattorov X.A. XIM 0-6a-02  Toshkent 90
Mahsudov P.O. XM 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 84

Bu ro‘yxatni universitetda nechta talaba bo‘lsa, shuncha davom
ettirish mumkin. Hozir biz uchun uning nechtaligi emas, balki
ma’lumotlar bazasining strukturasi va undagi ma’lumotlarning turi
muhimdir. Mazkur ma’lumotlar bazasida yetti xildagi ma’lumotlar
mavjud bo'lib, ular quyidagilardan iborat:

* Familiyalar ixtiyoriy ohngan.

A Xalgaro iqtisodiy munosabatlar,
> Xalgaro huqug.

*Xalgaro munosabatlar.
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Talabaning tartib nomeri.
Talabaning familiyasi, ismi va sharifi.
Talabaning qaysi fakultetda o'gishi.
Talabaning qaysi kursda o'gishi.
Talabaning guruh nomeri.

Talaba qaysi viloyatdan ekanligi.
Talabaning o'rtacha reyting bali.

NSO O WD R

Biz tuzgan bu maTumotlar maTum bir sistemaga solib yozilgan,
jadvaining har bir ustunida gat’ly bir turdagi maTumotlar
tasvirlangan. Jadvaining har bir satridagi maTumot fagat bitta
Uilabaga tegishlidir.  Shu  shaklda tuzilgan maTumotlarni
maTumotlar bazasi deb atash mumkin. Ammo jadvalda keltirilgan
maTumotlar juda kam. Sizda yana bir gancha maTumotlar kiritish
hagida fikr tug‘ilishi tabiiy. Jadvaining ustunlariga yangi
maTumotlar kiriting, masalan, talabaning tug‘ilgan vyili, stipendiya
miqdori, mutaxassishgi, budjetda yoki kontraktda o‘gishi va h.k.
liu yangi maTumotlar har bir talabani (yoki obyektni) yana ham
lo'ligroq aniglaydi. Jadvaining har bir katagida, albatta, maTumot
bo'lislii shart emas, biror bir paytda sizda biror obyektning maTum
Dii lomoiiini «uiiglovchi maTumot boTmasligi ham mumkin. Uni
k(>yiiicluilik yo/.ib go‘ysa bo'ladi. Yuqoridagi jadvalda keltirilgan
nia'liitiiollcir bazasida keltirilgan maTumotlardan uchta narsaga
("lihor (jarating, chunki bular keyinchalik maTumotlar bazasini
N().sli(jiuish  sistemasida (Accessda) ishlashingizda muhim rol
o'yndydi. 15ilu (Juyidagilar:

> jadval ii.siiiiilcirida yozilgan maTumotlar turlarining har xilligi;

> jadvaining bir uslunida yozilgan ma’lumot turining bir xilligi;

y jadval satrida yo/ligan barcha ma’lumotlar bitta obyektga te-
gislililigi.

lilidi uchinchi misolga e’tibor qarataylik. Ishga kirmoqchi
bo'lyan har bir xodim kadrlar bo‘limiga uchrashishi va shaxsiy va-
raga toTdirishi shartligini biladi. Shaxsiy varaga ma’lum bir for-
mada bo‘lib, unda har bir shaxs hagida ma’lumot to ‘planadi. Sizga
lusliunarli boTishi uchun quyidagi ko'rinishdagi formani olamiz:

-11 .



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

3-misol
Shaxsiy varaga

Familiyasi
Ismi

Otasining ismi

Millati Jinsi
Tug‘ilgan Mutaxassisligi
yili

Tug'ilgan joyi:
Respublika Viloyat yoki shahar_
Tuman Ko‘cha

Turar joyi:

Respublika Viloyat yoki sliahar_
Tuman Ko'cha

Qaysi oliygohni gachon tugatgan
Pasport Ne Seriya

Qachon va kim tomonidan berilgan

To'ldirilgan kuni_ Imzo

Har bir ishga kiruvchi bu formani to'ldirganda o‘zi haqgida
ma’lumot yozadi va shu tariqa kadrlar bo'limida ma’lumotlar bazasi
tashkil topadi. Bu ma’lumotlar bazasida ishchilar hagidagi
ma’lumotlar to'planib, keyinchalik undan kerakli ma’lumot olinadi
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yoki to‘ldirib boriladi. Mazkur ma’lumotlar bazasiga e’tibor bersak,
unda biz oldingi misollarda uchramagan yangi ma’lumotni uchrat-
dik. Bu rasmdir. Demak, ma’lumotlar bazasidagi ma’lumotlar turli-
tuman bo'lishi mumkin ekan. Hozirgi zamon kompyuterlari bu xil-
dagi ma’lumotlarni ham xotirasida saqlash imkoniyatiga ega.
Bunga, Siz kompyuter bilan muloqot paytida ishonch hosil gilgan-
siz.

Yana bir misolga e’tiboringizni qarataylik. Ombor uchun
ma’lumotlar bazasini yaratishga harakat gilaylik. Ombordagi nar-
salarning nomini N1, N2, N3, .. va shu narsalarni ishlab chiquvchi
firmalarning nomlarini FI, F2, F3, .. ko'rinishda yozaylik. Qulaylik
uchun ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

4-misol
1.2-jadval
3
TIr
Id E % m W
1 . 1
U £E W & 2 8 0
a A
1 B 1 1
- 0
1."m N1 FI 1000 kg 500 t. ha
F2 850 kg 600 t yo‘q
2. N2 F2 120 metr 5000 m. ha
I'H 150 metr 1000 m. ha
t ni IM 350 dona 6000 d. ha
I'l 200 dona 4000 d. yo‘q
4 ' m N4 F3 5000...... qilti 500 k. ha
F5 4500 quti 4000 k. ha
F6 4000 qUti 0 k. yo‘q
F7 5000 quti 4500 k. ha

- 13.
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Jadvalni xohlagancha davom ettirish mumkin, chunki omborda
kamida yuz xildan ortig narsalar bo‘ladi. Biz uchun muhimi jadval-
dagi narsalarning sonida emas, balki ularning yozilish struktura-
sida. Jadvaldagi ma’lumotlarga e’tibor bersak, unda bir xil nomli
narsalarning bir gancha firmalarda ishlab chigarilganligini ko'ramiz.
Omborchi uchun balki shu ko'rinishda ma’lumotlar bazasini
yaratish muhimdir, chunki u har bir tovarning gaysi firmalarda ish-
lab chiqarilishini, ularning narxi va zaxirasi ganchaligini birpasda
aniglaydi. Ammo ma’lumotlar bazasini boshgarish sistemalari bilan
ishlash jarayonida bu ko'rinishdagi ma’lumotlarning loyihasini
tuzishda ma’lum bir goidalarga e’tibor berishga to‘g‘ri keladi. Bu-
lar bilan keyingi boblarda tanishamiz.

O’ylaymanki, Sizda ma’lumotlar va ma’lumotlar bazasi haqida
ayrim tushuncha va tasawurlar hosil bo‘ldi. Qolgan misollar uchun
yoki o0°‘zingiz xohlagan masalalar uchun ma’lumotlar bazasini u
yoki bu ko‘rinishda yaratishga harakat qiling. Keyingi bo‘limlarda
ma’lumotlar bazasining turlari va ularni loyihalash ustida fikr yuri-
tamiz.

1.2. Ma’lumotlar bazasining turlari

Yuqgoridagi misollardan ko‘rinib turibdiki, ma’lumotlar turli
ko'rinishda bo'lishi mumkin ekan. Qanchalik turli-tuman bo'lishi-
dan qat’i nazar, ularni uchta guruhga ajratish mumkin. Bu guruhlar
quyidagicha nomlanadi:

e daraxtsimon ma’lumotlar bazasi;

» tarmoq ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasi;

« relatsion (jadval) ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi.

Bularni misollarda ko'rib chigamiz.

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi
Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi sizga informatika kursidan
ma’lum bo'lgan Norton kommanderda kataloglar strukturasini

daraxtsimon ko'rinishda tasvirlash misol bo'la oladi. Uni quyida-
gicha tasvirlash mumkin (1.1-rasm):

- 14-
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Norton Commander

11-rasm.

Xuddi shuningdek, 4-misolni ham daraxtsimon ko'rinishda tasvir-
lash mumkin. Ayrim hollarda ma’lumotlar bazasini bu ko'rinishda tas-
virlash foydalanuvchi uchun ma’lum qulayliklar tug'diradi. Bunga, Siz
Norton programmasida ishlaganingizda ishonch hosil qilgansiz.
Avyiiigsa, ichma-ich joylashgan (gism) kataloglarni daraxtsimon ko'ri-
nishda tasvirlash foydalanuvchiga qulayliklar tug'diradi. Shuningdek,
diiraxtsimon ma’lumotlar bazasini Windows bilan ishlaganda ham
ko'tgansi/.. PUSK menyusi yoki PROVODNIK bilan ishlaganingizda
bunya amin ho'igansiz.

Tarmog ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasi

Bu ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasiga internet tarmog'i misol
bo'la oladi. Internetda ma’lumot ma’lum bir protokol asosida yozi-
ladi va shu protokol asosida barcha internetga ulangan kompyuter-
lar uni o'qiydi. Ma’lumotlar bazasi esa bir-biridan uzoqda joylash-
gan serverlarda (kompyuterlarda) saglanadi. Bu turdagi ma’lumot-
ar bazasini quyidagi rasmda ko'rish mumkin (1.2-rasm):

. 15.
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TARMOQ

Mijoz

1.2-rasm.

Relatsion (jadval) ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi

Relatsion yoki jadval ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi hayotda
keng qgo'llanadigan ma’lumotlar bazasi bo'lib, Access ham relatsion
ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydi. Relatsion ma’lumotlar bazasi -bu
shunday ma’lumotlar bazasiki, unda ma’lumotlar ikki o'lchovli jad-
vallarda saglanadi va ular o'rtasida o'rnatilgan bog'lanish gayta
ishlash samaradorligini oshiradi hamda bir xil ma’lumotlarning tak-
rorlanishini (dublirovanie) kamaytiradi.

Relatsion ma’lumotlar bazasi maydon (ustun) va yozuv (qgator)
dan tashkil topgan (1.3-rasm).
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Re atsion ma’lumotlar bazasining ko‘rinishi:
USTUNLAR
1-maydon | 2-maydon | 3-maydon |4-maydon
1- yozuv
2- yozuv
3- yozuv
4- yozuv
5- yozuv

I>rud>wn

1.3-rasm.

Maydon - ma’lumotlar bazasida saglanadigan obyektning bitta
parametrini (xarakteristikasini) Kiritish uchun mo‘ljallangan jad-
vaining eiementi (ustuni). Bitta maydonning barcha elementlari
fagat bir turh ma’lumotlarni saqlaydi. Yozuv - ma’lumotlar ba-
zasiga tegishli biror obyekt hagida axborot beruvchi (bir gatorda
yozilgan) barcha maydonlar majmui. Bu holda jadvaining asosini
satr va ustunlar tashkil etadi. Har bir satr biror obyekt hagidagi
rna’lumotlardan iborat bo'lib, yozuv (zapis) deb ataladi. Har bir us-
[uM bir xil turdagi ma’lumotlardan iborat bo'lib, maydon (polya)
(leyiladi.

Niiikl<i misol qilib, dekanatdagi talabalarning ro'yxati tuzilgan
y. iiii.'iolni (ma’lumotlar bazasi) olish mumkin. Har bir satrda joylash-
(O<m irid’himotlar aniq bir talabaga tegishli bo'lib, ular mos ravishda
Liliib.miMg tarlib nomerini, familiyasini, ismini, sharifini, qaysi fa-
Kiillflil.i (i, 4liini, kursini, guruhini, talaba qaysi viloyatdan kel-

v.i imiiig o'rUicha reyting balini aniglaydi. Har bir ustundagi

m.rhimolliii Im xil liiid.i bo'lib, ularning turi quyidagichadir:
1J0luii nomi Ma’lumot turi
....... Ne Bulun
F.I.Sh. Matn
Fakultet Matn
Kurs Butun
Guruh Matn
Viloyat Matn
Reyting bali Butun
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Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, bir gancha maydonlarning turlari
bir xil bo'lishi mumkin ekan. Ko‘p hollarda obyektni aniglovchi
parametrlar soni juda ham ko‘payib, jadvalni to‘ldirish va uni
o‘gish  murakkablashib  ketadi. Bu hollarda ma’lumotlarni
bo‘laklarga bo'lish va bir nechta jadvallardan foydalanish
maqgsadga muvofiqdir. Accessda bir paytda bir gancha jadvallardan
foydalanish va ularni o‘zaro bog‘lash imkoniyati mavjud. Bu holda
ma’lumotlarning takrorlanishi kabi ayrim kamchiliklardan xoli
bo'lamiz. Bu ishlarni ganday amalga oshirish keyingi bo'limlarda
aniglanadi. Siz o'zingiz o'ylagan yoki yuqorida keltirilgan misol-
larning jadval ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasini yarating.

1.3. Ma’lumotlar bazasini loyihalash

Siz yuqoridagi bo'limlardan ma’lumotlar bazasi nima va u
ganaga ko'rinishda bo'lishi mumkinligi hagida ma’lum tushuncha
va tasawurlarga egasiz. Ma’lumotlar bazasini yaratishdagi eng mu-
him tushunchalardan biri uni loyihalashtirishdir. Keyingi barcha
mulohazalarimiz relatsion ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo'ladi,

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishning dastlabki bosgichida
ma’lumotlar bazasini yaratishning maqgsadini, uning asosiy funksi-
yalarini va unda saglanadigan ma’lumotlarni aniglab olish zarur.
Ya’ni ma’lumotlar bazasi jadvallarining asosiy mavzuini va jadval
maydonlarida saglanadigan axborotlarni aniglab olish zarur,

Ma’lumotlar bazasi u bilan doimiy ishlovchilarning talablariga
muvofiq bo'lishi kerak. Buning uchun mavzularni, ma’lumotlar ba-
zasi chigarib beradigan hisobotlarni aniqlab olish, ma’lumotlarni
yozishda go'llanayotgan formalarni tahlil gilib chigish, yaratilayot-
gan ma’lumotlar bazasini unga o'xshash yaxshi loyihalashtirilgan
ma’lumotlar bazasi bilan tagqoslash lozim.

Microsoft Accessda jadval, forma va boshqa obyektlarni hosil
gilishdan oldin ma’lumotlar bazasining tuzilishini aniglab olish za-
rur. Ma’lumotlar bazasining tuzilishi gancha yaxshi bo'lsa,
ma’lumotlar bazasi ham barcha talablarni ganoatlantiruvchi va
samarali bo'ladi. Loyihalashda ikki bosgich bo'lishi mumkin:
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JDastlabki e Masalaning anig go'yilishi. Ma’lumotlar bazasini
“kompyu-  qurishning magsadini aniglash. Masalalarni oydin-
tersiz” lashtirish.
bosgichlar ~« Ma’lumotlar bazasiga qganaga ma’lumotlarni
Kiritish.
» Masalalar bajarilishining ketma-ketligi.
e Ma’lumotlarni tahlil gilish. Ma’lumotlar bazasini
o'zida saglovchi jadvalni aniglash.
® Ma’lumotlar bazasida ma’lumotlarning takror-
lanmasligini ta’minlash.
* Ma’lumotlarning tizimini, jadvaldagi kerakli
maydonlarni va ular o'rtasidagi o'zaro alogani
aniqglash.
* Ma’lumotlar bazasidan ganaga ma’lumotlar talab
gilinishini aniglash.

Ishning * llovaning maketini va foydalanuvchi interfeysini
“kompyu- ishlab chigish.

terga « llovaning tashkil gilinishi.

bog'liq” e Tekshirish va mukammallashtirish. MS Accessda

bosgichlari  tahlil gilish vositalaridan foydalanish.

Ma’lumotlar bazasi uchun zarur jadvallarni aniglash

M.i’himotlar bazasini loyihalashtirishda jadvallarni ishlab
(lii(i,5li  tmir.ikkab bosgichlardan biridir. Jadvallarni loyihalashti-
li'ilidi  iimuMum MS Accessdan foydalanish shart emas.
Ma’lunidUur bazasining strukturasini, awalo, gog'ozda gilib oigan
ina’qul. Jadvallarni loyihalashtirishda quyidagi asosiy prinsiplarga
amal qilish magsadga muvofiq:

e Jadvaldagi ma’lumot takrorlanmasligi kerak. Jadvallararo
ham lakrorlanishlar bo'Imasligi zarur.

e Agar ma’lum bir axborot fagat bitta jadvalda saglansa, uni
o'zgartirish ham fagat bitta joyda amalga oshiriladi. Bu esa ishning
yanada samarali bo'lishini ta’minlaydi hamda ma’lumotning turli
jadvallarda muvofig kelmay qolishining oldini oladi.
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» Har bir jadvalda fagat bitta mavzudagi ma’lumotlar saqglanishi
kerak. Har bir mavzuga old ma’lumotlar bir-biriga bog'liq
bo'Imagan jadvallarda saglansa, ularni qgayta ishlash osonroq
bo'ladi. Masalan, mijozning manzili va buyurtmasi alohida jadval-
larda saqlansa, buyurtma haqgidagi ma’lumot o'chirilgan taqdirda
ham, mijoz haqgidagi ma’lumot ma’lumotlar bazasida saglanib
goladi.

» Jadvaldagi zaruriy maydonlarni aniglash. Har bir jadvalda
alohida mavzuga oid ma’lumotlar saglanadi, jadvalning har bir
maydonida esa jadvalning mavzuiga oid alohida axborotlar saqla-
nadi. Har bir jadval uchun maydonlarni aniglashda quyidagilarni
e’tiborga olish zarur:

> har bir maydon jadval mavzui bilan bog'liq bo'lishini;

>  jadvalga Kkiritilayotgan ma’lumotlar biror ifodaning nati-
jasi bo'Imasligini;

>  jadvalda barcha kerakli ma’lumotlar mavjud bo'lishi za-
rurligini;

> ma’lumotlarni imkoni boricha kichik mantiqiy birliklarga
ajratish kerakligini (masalan, “F.l.Sh.” degan umumiy maydon
emas, balki “Familiyasi”, “Ismi” va “Sharifi” maydonlari).

Har bir maydonga yagona qiymat berish

MS Access turli jadvallardagi ma’lumotlarni bog'lay olishi
uchun (masalan, mijoz va uning buyurtmalari haqidagi
ma’lumotlarni) har bir jadval shu jadvaldagi har bir yozuvga alo-
hida (individual) qgiymat beruvchi maydon yoki maydonlar
majmuyiga ega bo'lishi zarur. Bunday maydon yoki maydonlar
majmuyi asosiy kalit hisoblanadi.

Jadvallararo bog‘lanishni aniglash

Ma’lumotlarni jadvallarga tagsimlab va asosiy maydonlarni
aniglab bo'lgandan so'ng, turli jadvallardagi ma’lumotlarni
bog'lovchi sxemani tanlab olish zarur. Buning uchun jadvallararo
bog'lanishni belgilab olish kerak.

Ma’lumotlarni qo‘shish va ma’lumotlar bazasining boshqga
obyektlarini yaratish

. 20.
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Jadval stmkturasi qo‘yilgan talablarga javob bergandan so‘ng,
ma’lumotlarni Kiritish, so'ngra istalgan so'rov, forma, hisobot,
makros va modullarni hosil gilish mumkin.

Umuman, hamma ma’lumotlar jadvallarda saqlanadi. Accessda
jadvallar ishlatilishiga garab uch turda bo'ladi. Ular quyidagilardir:

1) asosiy jadvallar:

2) ma’lumotli jadvallar;

3) yordamchi jadvallar.

Buni misollarda ko'rib chigamiz. Bu misol uchun ma’lumotlar
bazasi 1.1-jadvalda keltirilgan (1.4-jadval).

1.4-jadval
t/r F.1.Sh. Fakul- Kurs  Guruh Qaysi O’rtacha
tet viloyatdan "t

bali
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E XIM 3 O-1a-00  Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX 1 I-la-02 Samargand 84
3 Sobirov K.G. XM 1  3-2a-02 Toshkent 88
4 |<»rpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01  Buxoro 79
il Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98  Toshkent 80
¢ Nosirov V.A XX 1 I-5a-02  Sirdaryo 98
/ V.liyiv Al XM 2 3-3a-01  Farg'ona 81
I Siill'iinv XJ1. XIM 1  0-6a-02 Toshkent 90
9  Mi.lisiidov I'.(). XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N, XIM 1  O-¥Ya02 Xorazm 84

1.4-jadvalni asosiy jadval sifatida gabul gilamiz. Ammo bu jad-
vaining uchinchi, beshinchi va oltinchi ustunlarida (4-ustunni
e’tiborga olmaganda) takrorlanishlarni ko'rishimiz mumkin. Ya’ni
fakultetlar soni uchta bo'lishiga garamasdan ular ko'p marta tak-
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rorlanadi. Xuddi shuningdek, 6-ustunda viloyatlar nomi ham tak-
rorlanadi. Endi faraz giling, ma’lumotlar bazasida talabalar soni
mingdan ortiq bo‘lsa (amalda shunday h&m bo'ladi), u holda tak-
rorlanishlar soni yana ham ortadi. Bu ma’lumotlar bazasini
to'ldirish uchun ko‘p vaqt talab etsa, ikkinchidan, xatoliklarga yol
go'yilishiga olib keladi. Undan tashgari, ma’lumotlarni to'ldirish
jarayonida siz «XIM» so‘zining o'rniga «Xim» yoki «xim»,
«Samargand» so'zining o'rniga  «<SAMARQAND» va h.k. yozib
yuborishingiz mumkin. Siz va men uchun bu so'zlarning ma’nosi
bir xil bo'lishiga qgaramasdan, kompyuter uchun ular boshga-
boshga so'zlardan iboratdir. Go'yoki kompyuter ifchun «XIM»,
«Xim» va «xim» nomli uchta fakultet mayjud, xuddi shuningdek,
«Samargand» va «SAMARQAND» nomli ikkita viloyat paydo
bo'ladi.

Agar siz «XIM» fakultetida o'giydigan talabalarning ro'yxatini
kompyuter yordamida, ya’ni Accessda hosil gilmoqchi bo'lsangiz, u
holda sizning ro'yxatingizga «Xim» va «xim»da o'giydigan tala-
balar kirmaydi. Vaholanki, ular ham shu fakultetning talabalaridir.
Shu kabi muammolar viloyatlar uchun ham yuz berishi ehtimoldan
xoli emas.

Faraz qilaylik, rektorning buyrug'i bilan biror fakultetning
nomi o'zgardi. U holda siz ma’lumotlar bazasida shu fakultet nomi
necha marta uchrasa, shuncha marta o'zgartirishingizga to'g'ri ke-
ladi. Shunga o'xshash bir gator muammolar mavjudki, bular
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ancha murakkablashtiradi. Bu
muammolardan qutulishning yo'h bormi? Bor, albatta. Buning
uchun ma’lumotli jadvallardan foydalanish kerak bo'ladi. Asosiy
jadval bilan ma’lumotli jadvallarni o'zaro bog'lash va birgalikda
ishlatish Accessda juda yaxshi yo'lga go'yilgan. Ma’lumotli jadval-
lardan foydalanish yuqoridagi muammolarga o0'z-o'zidan chek
go'vadi. Xo'sh, ma’lumotli jadval nima va unda q@anaga
ma’lumotlar saqlanadi. Umuman, ma’lumotli jadvallarga asosiy jad-
valda takrorlanishi mumkin bo'lgan ma’lumotlarni  kiritish
magsadga muvofigdir. Yugoridagi misol uchun birinchi ma’lumotli
jadvalga fakultetlarni kiritamiz:
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1

Fak nomi
XIM
XH
XM
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1.5-jadval

1.5-jadval ikki ustundan iborat ekan (ko‘p hollarda ma’lumotli
jadvallar ikki ustundan iborat bo'ladi). Birinchi ustunda fakultetga
mos go'yilgan ragam (kod) va ikkinchi ustunda mos fakultetning
nomi. Kod har doim ham natural sonlar bo'lishi shart emas.

Xuddi shuningdek, viloyatlar uchun ham ma’lumotli jadval
liizi.sh mumkin. Uning ko'rinishi quyidagicha bo'lishi mumkin (1.6-

lii(v<il):

Yil kodi
1

© © NG AN

Toshkent sh
Toshkont
S.tiiidKi.md
Siiihiiyo
Huxoro
Navoiy
Qashgadaryo
Surxondaryo
Farg'ona
Andijon
Namangan
Xorazm
Ooragalpog'iston

Viloyatlar

. 23.

1.6-jadval



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Struktura jihatidan bu jadval ham oldingisiga o‘xshar ekan.
Fagat ular ma’lumotlar soni (yozuvlar) va ma’lumotlarning tarkibi
jihatdan farg gilar ekan. Bu ikki jadvalni shartli ravishda maydonlar
nomi orqali quyidagicha tasvirlash mumkin;

Fakultet jadvali
Fak kodi
Fak nomi

Viloyat jadvali
Vil kodi
Viloyatlar

Asosiy jadvalda (1.4-jadval) fakultet va viloyat ustunlarida mos
fakultet va viloyatlarning o'rniga ularning kodini qo'yib chigamiz.
U holda asosiy jadvaining ko‘rinishi quyidagicha boiadi (1.7-jadval).

1.7-Jadval

t/r F.L.Sh. Fakul- Kurs  Guruh Qaysi  Q‘rtacha

tet vilo- reyting
yatdan bali
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E 1 3 O-1a-00 1 92
2 Ahmedov N.O. 2 1 I-la-02 3 84
3 Sobirov K.G. 3 1 3-2a-02 2 88
4 Parpiyev R.O. 1 2 0-5a-01 6 79
5 Mansurov G.Sh. 2 5 -2a-98 2 80
6 Nosirov V.A. 2 1 I-5a-02 4 98
7 Valiyev AEE. 3 2 3-3a-01 10 81
8 Sattorov X.A. 1 1 0-6a-02 2 90
9 Mahsudov P.O. 3 3 3-4a-00 12 82
10  Shamsiyeva KIN. 1 1 0-7a-02 13 84
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Xuddi shu ishni guruhlar uchun harn gilish mumkin, chunki
lllar ham juda ko'p marta takrorlanadi. Har bir kodning qaysi fa-
kultet yoki gaysi viloyatga mos kelishini biz o'zimiz tuzgan jadval-
larga garab aniglashimiz mumkin. Access aniglashi uchun asosiy va
ma’lumotli jadvallar orasida bog'lanish bo'lishi kerak. Bu
bog'lanish ya’ni fakultet kodi asosiy jadvalda 1 ragami bo'lsa, u
ma’lumotli jadvaldagi «XIM» fakultetiga mos kelishi, xuddi shu-
ningdek, asosiy jadvaldagi 3 ragamli viloyat kodiga «Samargand»
viloyati mos kelishi mumkin. Agar asosiy jadvalning 3-ustuni (fa-
kultetjni ma’lumotli «Fakultet jadvali» jadvalining «Fak_kodi»
maydoni bilan va xuddi shuningdek, asosiy jadvalning 6-ustuni
(viloyat)ni ma’lumotli «Viloyat jadvali» jadvalining «Vil_kodi»
maydoni bilan mos bog'lanishlarni o'rnatsak, u holda Access ham
biz tushungandek tushunadi. Bunga siz Access bilan tanishish
jarayonida ishonch hosil qilasiz. Jadvallar orasidagi o'zaro aloga
quyidagicha bo'ladi:

1.4-rasm.

1.4-rasmda asosiy va ma’lumotli jadvallarning mos maydonlari
orasidagi bog'lanishlar keltirilgan. Asosiy jadvalning «Fakultet» va
«Qaysi viloyatdan» nomli maydonlari ma’lumotli jadvallarning
mos ravishda «Fak_kodi» va «Vil_kodi» nomli maydonlari bilan
silmashgan.

Jadvallar orasidagi bu bog'lanishlarni o'rnatish yugorida sanab
o'tilgan barcha kamchilik va muammolarni bartaraf etadi, ya’ni:

A jadvallardagi ma’lumotlarning takrorlanishlarini yo'qotadi;
AN har xil ko'rinishdagi yozishlarga barham beradi («XIM»
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o'rniga «Xim» kabi yozishlar). Barcha yozuvlar,ma’lumotli jadvalda
gaysi ko'rinishda bo'lsa, shu ko'rinishda tasvirlanadi;

AN asosiy jadvaldagi biror ma’lumot o'zgarsa (masalan,
«XIM» so'zi «MEO» so'ziga almashganda), uni mos ma’lumotli
jadvalda bir marta almashtirish yetarli;

A asosiy jadvalni to'ldirish juda tezlashadi va xatoliklarga bar-

ham beriladi.

Biz yuqorida asosiy va ma’lumotli jadvallar, ular orasidagi
bog'lanishlami ko'rdik. Jadvallarning yana bir turi yordamchi jad-
vallar bo'lib, ular bilan biz sizni keyingi bo'limlarimizda tanishtirib
o'tamiz.
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Accessni o'rganish uchun
kompyuter tili yokl pgrek alia-
vitini  bilish ~ shart  emas.
Matematikani yaxshi biUsh ham
talab etilmaydi

Il hob. MA’ITUMOTIAR BAZASINI BOSHQARISH
SISTEMALARI (MBBS)

MiFAisUr Katta informatsion massivlar-ma’lumotlar bazasini
(MW)  D(Qsluiarish sistemasi bo'lib, u yangi bazalar sistemasini
yaiulisliga, uni yangi ma’lumotlar bilan to'ldirishga va tahrir qi-
lishga hamda ma’lumotlarni vizuallashtirishga mo'ljallangan vosita-
lar majmuyidir.

Ma’lumotiarni  vizuallashtirish-ko'rsatilgan omillarga ko'ra
ma’lumotlarni tanlash, ularni tartiblash, chigarish qurilmasiga be-
rish uchun moslab tahrir gilishdir. MBBClarning bir necha turlari
mavjud:

Oddiy MBBSIlar. Bular fagat bitta informatsion massivlar (jad-
vall<ir) bilan ishlash imkoniyatini beradi, masalan, shaxsiy
karloteka. Ular yordamida ma’lumotlarni kiritish, qidirish, saralash,
hisobot tayyorlash va h.k. mumKin. Ularga PC-FILE, Reflex, Q&A
misol bo'ladi

Mukammal MBBSlar. Bular bir paytda bir necha informatsion
m.issivlai  bilan ishlash imkonini beradi va ular orasidagi
DO(‘I<imshni la’mitliaydi. Odatda, bunday MBBSlarida program-
iiHilasiilirish itnkoniyallnri ham mavjud. Ularga Lotus, Pariadox,
FoxPro, Dbase, Access, Karat, RIHC va boshqalar kiradi.

Mijoz-server turidagi MBBClar. Ularda ma’lumotlar bazasi
server deb ataluvchi kuchli kompyuterlarda saqlanadi. Serverga
ma’lumotlar boshgqa kompyuterlardan-mijozlardan keladi, Ularga
‘Oracle, MS SQL Server, Informix misol bo'ladi.

Biz quyida mukammal MBBS lardan biri bo'lgan va Windows
mubhitida ishlaydigan Access ma’lumotlar bazasini boshqgarish sis-
lemasi bilan tanishib o'tamiz.
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MS Access - funksional to'liq relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga birlashtiradi. Tuzilgan formalar, so‘rovlar va hisobotlar
ma’lumotlarni tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni qidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
gilish, hisobot Va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saglanadi. Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o‘rtasida bog'lanish o'rnatiladi. Ma’lum talablarga javob be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so'rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so'rovlar bir vaqtning o'zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o'chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi.

Jadvallarga ma’lumotlarni  Kiritish, ularni  ko'rish  yoki
o'zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiga-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hisoblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumKkin.

Access quyidagilarni amalga oshirish imkonini beradi:

Ma’lumotlarni aniglash-siz ma’lumotlar bazasida aynan ganday
axborot saglanishini aniglashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, ragam va belgilarning soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o'zaro ganday bog'langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz ma’lumotlarni tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkin.

Ma’lumotlarni qayta ishlash - ma’lumotlarni turli usullar bilan
gayta ishlash mumkin. Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash va
ma’lumotlarni saralash mumkin. Ma”umotlarni unga o0'zaro
bog'langan boshga ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati-
jani hisoblash mumkin.

Ma’lumotlarni boshqgarish - siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir gilish va yangi ma’lumotlar qo'shish uchun kim huquq-
li ekanligini ko'rsatishingiz mumkin.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

2.1. MS Accessning arxitekturasi

MS Access nuqtayi nazaridan ma’lumotlar bazasi bu yozuvlar
va umumiy masala bo'yicha o'zaro bog'langan obyektlar
lo'plamidir. MS Access —ma’lumotlar bazasini boshqgarish sistema-
sining fayh (kengaytmasi *.mdb) ma’lumotlar bazasi haqgidagi bar-
cha axborotlarni o'z ichiga oladi.

Accessda nomga ega bo'lgan barcha narsalar obyektlar deb
ataladi. Accessda asosiy obyektlar bo'lib jadvallar (Tabnuubl),
so'rovlar (3anpocbl), formalar (copmun), hisobotlar (oT4eTbl),
makroslar (makpocbl) va modullar (mogynsbl) hisoblanadi. Offise
2000 larkibiga kiruvchi Accessda yana bir obyekt Kiritilgan bo'lib,
lining nomi sahifalar (ctpaHunybl) deb nomlangan.

Jadval  Ma’lumotlarni saglash uchun aniglanadigan va foy-
dalaniladigan obyekt. Har bir jadval ma’lum turdagi ax-
borotlarni o'z ichiga oladi, masalan, talabalar hagidagi.
Jadval turli ma’lumotlar, masalan, talabalarning familiyasi
yoki manzilgohini o'zida saglovchi maydon (ustun)dan va
yozuv (qator deb ham ataladi)dan iborat. Yozuvda muay-
yan predmet hagidagi barcha ma’lumotlar yig'ilgan, ma-
salan, Alisher Olimov ismli talaba hagida. Har bir jadval
uchun siz dastlabki kalit (har bir yozuv uchun yagona
giymat oluvchi bir yoki bir nechta maydon)ni va
ma’lumotlarga Kirish tezligini oshirish magsadida bir yoki
bir nechta indekslarni aniglab olishingiz mumkin.

So'rov Foydalanuvchiga bir yoki bir necha jadvallardan kerakli
inu’Uimotlarni  olish  imkoniyatini  beravchi  obyekt.
So'rovni tuzishda «KOHCTpPYKTOp 3anpoca» (namunaga
ko'ra so‘rov)dan yoki SQL ko'rsatmalaridan foydalanish-
ingiz mumkin. Siz ma’lumotlarni tanlash, yangilash,
o'chirish yoki go'shish magsadida so'rovlarni tuzishingiz
mumkin. Mayjud bir yoki bir necha jadvallardagi
ma’lumotlardan foydalanib, so'rovlar yordamida siz yangi
jadvallar tuzi-shingiz mumkin.

iworina Asosan  ma’lumotlarni  Kiritishga, ularni  ekranga
chigarishga yoki ilova ishini boshqgarishga mo'ljallangan
obyekt. So'rov yoki jadvallardan olingan ma’lumotlarni
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foydalanuvchi talablariga ko‘ra, tasvirlash magsadida siz
formalardan  foydalanishingiz  mumkin.  Shuningdek,
formalarni chop etish mumkin. Forma yordamida siz
ayrim hodisalarga javob tarigasida makros  yoki
modullarni ishga tushirishingiz mumkin - masalan, aniq
bir ma’lumotlarning giymati o'zgarganida makrosni ishga
tushirishingiz mumkin.

Hujjat tuzishga mo‘ljallangan obyekt. Tuzilgan hujjat
boshqa ilova hujjatiga kiritilishi yoki chop etilishi mum-
kin. Hisobotni printerda chop etishdan oldin ekranda
ko'rib chigishingiz mumkin.

Bir yoki bir necha harakatning tartiblangan tavsifi bo-lib,
ma’lum bir hodisaga javoban Access bajarishi lozim
bo'lgan harakatdir. Masalan, siz asosiy formadagi biror
elementni o‘zgartirishingizga javoban boshga formani
ochuvchi makrosni aniglashingiz mumkin. Boshga makros
yordamida siz biror maydonda o'zgartirish Kiritilganida,
uning qgiymatini tekshirishingiz mumkin. Makrosga
kiritilgan harakatlardan birortasining bajarilish yoki ba-
jarilmasligi uchun, makrosga yana gqo'shimcha shartlar
kiritish mumkin. Shuningdek, siz bir makrosdan boshqa
makrosni yoki modul funksiyasini ishga tushirishingiz
mumkin.

Ish jarayonini ancha kichik harakatlarga parchalab va
makroslar yordamida aniglanmay qolgan xatolarni topish
imkonini beruvchi programmalarni MS Access Basicda
saqlovchi obyekt. Modullar ilovaning ixtiyoriy joyidan
chagirish mumkin bo'lgan funktsiyalarni o'zida jamlagan
mustaqil obyektlar bo'lishi ham mumkin. Lekin ular alo-
hida forma yoki hisobotlarga, ularda ro'y berishi mumkin
bo'lgan ayrim o'zgarishlarga reaksiya uchun bevosita
«bog'langan» bo'lishi mumkin.

Ma’lumotlarga  murojaat  qilish ~ sahifasi ~ maxsus
ko'rinishdagi Web-sahifa bo'lib, Internetdagi ma’lu-
motlami ko'rish va unda ishlash imkoniyatini yaratadi.
Shuningdek, MS Accessning yoki MS SQL Serveming
ma’lumotlar bazasida saqlanuvchi ma’lumotlar bilan
giziquvchilarga tanishish uchun imkoniyat vyaratadi.
Ma’lumotlarga murojaat sahifasi MS Excel kabi boshga
ma’lumotlar manbalarini ham o'z ichiga oladi.
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2.2. Accessni ishga tushirish va Access oynasi

Accessiii ishga tushirish Windowsning boshqga ilovalarini (pro-
(Oi.immdl<iritii) ishga tushirishdek amalga oshiriladi. Uning bir
(Jaiicli<i usullari mavjud:

1L NYCK menyusi orqah (2.1-rasm).

2. Office paneli orgali.

3. Accessda tayyorlangan biror faylning ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish orgali.

4. Agar fayl MYCK menyusining JokymeHTbl bo‘limidagi fayl-
lar ro'yxatida bo‘lsa, uning ustida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosish orgali.

—

zi

1vw
ros *

| 2.1-rasm. 2.2 —tasm.

Ucliinchi va to‘rtinchi usullarda Access bilan birga mos fayl
h.im ocliiladi. Birinchi usulda Access ishga tushirilganda ekranda

i.ismda tasvirlangan taklif oynasi hosil bo‘ladi:

A)<u siz birinchi bor ma’lumotlar bazasini hosil gilishni boshla-
mi,iii(ji/,, HoBas 6as3a gaHHbIXW tanlang.

Ni|.u .sizda ma’lumotlar bazasi bo'lsa, u holda OTKpbIT 6a3y
(IdimlIxni tanlang (Access yuklanganda shu holat aktiv bo'ladi).

Nilai siz mcister yordamida ma’lumotlar bazasini yaratmogqchi
Nl lialKw/, MacTepa, cTpaHuLbl U NPOeKTbl 6a3a faHHbIXW tanlang.

Kr/da iiDziicha ma’lumotlar bazasi yo‘g, shuning uchun ham
I tii] viiliiiiilii]i bo'limni tanlaymiz. Natijada, Access sizga fayl
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nomi va u hosil gilinadigan joyni taklif etadi (2.3-rasm). Kerakli
joyni (Manka) va nomni o'zingizga yoqadigan ko'rinishda oling
(yaxshisi masalaning qo'yilishiga mos bo'lgani ma’qul, masalan,
«Talaba»). O'ylaymanki, bu ishlarni amalga oshirish uchun sizda
tajriba bor, chunki siz boshqga programmalar bilan ishlab, ancha
tajriba orttirgansiz.

®daiin HoBOI j6asbl s
O3 Mow AoKyMEeHTbI
13 My Webs
Mou Bugeosanucu

3 Mow my3blkanbHble 3anucu
AM OU pUCYHKKN

~idbl 1 Kerakli joini tanlang
db2
2.Nom tanlang 3, Shu yerni bosing
(Mdarn o
ITT1I h1Basbl ganHbIX Microsoft Access yl. Om
2.3-rasm.

2.3-rasmdan ko'rinib turibdiki, Access sizga 0'zi ham nom tak-
lif etadi (dbl, db2 va h.k.). Xohlasangiz, bu nomlarni goldirishingiz
ham mumkin. Yaxshisi, o'zgartirganingiz ma’qul. Ammo fayl nomi
nima bo'lishidan gat’i nazar, uning kengaytmasi .mdb (masalan,
Talaba.mdb) ko'rinishda bo'ladi. Siz Co3gaTb tugmachasini bosi-
shingiz bilan ekranda ma’lumotlar bazasining oynasi paydo bo'ladi
(2.4-rasm). 2.4-rasmda keltirilgan oyna Accessning markaziy oy-
nalaridan biri bo'lib, barcha boshqarishlar shu yerdan amalga
oshiriladi, go'yo bu joy Accessning boshqarish pultidir. Hagigatan
ham shunday, siz bunga ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida
ishonch hosil gilasiz. Windows 95 uchun mo'ljallangan Accessda
va uning keyingi versiyalarida bu oynaning ko'rinishi biroz farq
giladi (2.5-rasm).
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i* Tasaba : 6a3a faHHbIX
[} Otparn? KoHcTpsikTOp Cospatb | «S YLt an=

O6rMKTbI
Co3sfaHue TabnLbl C NOMOLLbI0 MacTepa

Co3sfaHve Tabnmubl nyTem EBclia laHHbIX

LLp -B
;-xii' CTyeThl

& " QrcHiid

Moyt

2.4-rasm.

Bdb2 ; 6a3a gaHHbIX

| Tabnuubl | udl 3anpb6bl | , S “Popmbl | A wutypga :[: M Makpochl | «4? Moganm | ?

2.5-rasm.

Accessning gaysi bir obyektini (jadval, so‘rov, forma, hisobot,
sdhil.i, modul va makros) hosil gilmoqchi bo'lsangiz, shu nomli
ho'littuii faollashtiring. Hozir sizda bu bo'limlar bo'sh. Ma’lumotlar

hosil bo'la borishi bilan, bu bo'limlarda jadvallarning,
«(i'mvllining va h.k. ro'yxati paydo bo'ladi. Mukammal yaratilgan
m.rhimollar bazasidagi ro'yxatlarda bir gancha obyektlar bo'ladi

.0 lasm).
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jnojoxj
CY b fgkaHsKIep'i
Co3saanuve Tabnuubl B pexume ncHerpyp.topa

CospaHne Tabnuubl C NOMOLbI0 MacTepa

CospaaHue Tabnuubl N*emM'BBOAA AaHHbI;:
W.I.I,D,ocTaBKa

HO 3akasaHo

W 3akasbl

KCH  KnuenTtsl

1 MocTaBLnkn

W CoTpyaHuku
Tunbl

HO Tosapbl

'S
2.6-iasm.

2.3. Access menyusi

Access yaiklanganda ma’lumotlar bazasi oynasi (2.4-rasm) Ac-
cess oynasining ichida paydo bo'ladi. Access programmasining oy-
nasi Windows boshga programmalarining (Word, Excel va b.q.)
oynasidek ko'rinishda bo'lib, fagat menyularining ro'yxati va
ularning tarkibida farg bo'hshi mumkin. Quyida Access menyusi
bilan gisgacha tanishib o'tamiz. Umuman, Windows tarkibiga ki-
ruvchi programmalarda biror obyekt ustida bajarilishi mumkin
bo'lgan ma’lum bir ishni (nusxa olish, girqgish, ajratish va h.k)
kamida uch xil usulda amalga oshirish mumkin:

1 Asosiy menyu orqgali.

2. Konteks menyu orgaU.

3. Asboblar panelidagi asboblar orgad.

Qaysi usulda ishlash foydalanuvchining ixtiyorida, ammo nati-
jasi bir xildir. Access oynasida (2.7-rasm) quyidagi menyular
ro'yxati keltirilgan.

Fayl menyusi

Fayl menyusi ochilganda (uni siz ganday ochish kerakligini bi-
lasiz, bu Windowsning boshga programmalaridek, ya’ni mos
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menyu ustida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosish bi-
lan amalga oshiriladi), obyektlarning aktiv yoki passiv holatiga
garab uning qaysidir bo‘limlari aktiv, qaysilaridir passiv bo‘ladi.
2.5-rasmda T_talaba nomli jadval aktiv (ya’ni belgilangan), Agar
birorta ham obyekt belgilanmagan bo‘lsa, u holda menyuning bir
gancha bo‘hmlari passiv holatda bo'ladi. Bu hol barcha menyular
uchun ham o'rinlidir.

y Microsoft Access

2.7-rasm.

(n)3gatb - yangi fayl hosil gilish. Bu holatda ochilgan fayl av-
Inm.ilik iarzda yopiladi va yangi fayl hosil bo'ladi, ya’ni 2.3-
MMiul(K)i holat takrorlanadi. Bu ishni Ctrl+N tugmalarini birgalikda
Im il) Il,un amalga oshirish mumkin.

<)iK[ii>iTh(Ctrl+0) - mayjud faylni ochish. Agar siz gidirgan
Livl Tiiyl iiK'nyusining quyi qgismida keltirilgan fayllar ro'yxatida
liii Im,i',,i, pu iiolatdan foydalaning. Bu holda sizga tanish 2.3-
11 oiiil.HJiili'U oyiin paydo bo'ladi. Fagat Co3gaTb so'zining o'rniga
............... I(FL,|(M. Kerakli joydan kerakli faylning nomini tanlab

luilmcicli<isini bosing yoki tanlangan fayl nomi ustida
L IR cluip tugmasini ikki marta bosing.
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3akpbITb - faylni yopish. Bu holda aktiv ma’lumotlar bazasi
oynasi yopiladi, ammo Access oynasi ochiq qoladi.

CaxpaHuTtb (Ctrl+S) -biror ochiq obyektdagi (konstruktor ho-
latida ham bo'lishi mumkin) o‘zgarishlarni saglash.

CaxpaHbITb Kak - bu hol ochiqg faylning biror obyekti (ma-
salan, biror jadval belgilangan) aktiv bo‘lganda ishlaydi va shu
faylda belgilangan obyektdan qaysi ko‘rinishda (jadval, forma, hi-
sobot) nusxa olish kerakligini ko‘rsatadi (2.8-rasm).

3kcnopT - faylning biror aktiv obyektidan boshga bir faylga
nusxa olish.

MpeaBapuTenbHble NpocmoTp -biror aktiv obyektni chop et-
ishdan oldin qog'ozdagi holatini ko'rish.

MeyvaTb (Ctrl+P)- biror aktiv obyektni chop etish.

CsoiicTBa 6a3a faHHbIXx - shu fayl hagida qo‘shimcha
ma’lumotlar olish.

Bbixog (Alt+F4) - Accessdan chigish.

RiRa En Borya Qrox fimk Ganed

J CoxpaHeHue ciibekTO T a6»Ta *T_T0na60-8: 170181bn™ A KoHCTpyKTY IR

Co3aBHe TaG/MLbI B PEXMME KOHCTP -
Co3fjaHie Tab/mLbl C NOMOLLIO MacTsX

Cospgue Tabnuupl MIrem eeofa faH»:

"Yerg,
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Pravka menyusi

Pravka menyusidagi bo‘limlar obyektning holatiga va uning
ustida bajarilgan ishga qarab o'zgarib turadi (2.9-rasm).

OTmeHunTb (Ctrl+Z) - so'nggi bajarilgan ishdan voz kechish.

BbipesaTb (Ctrl+X) - qirgish (buferga olish).

KonepoBaTb(Ctrl+C) - nusxa olish (buferga olish).

BcTaBbiTb(Ctrl+V) - joylashtirish (buferdan qo'yish).

Cosgatb Apablk - biror obyekt uchun yorlig hosil gilish (ma-
salan, biror jadvalni ishchi stoldan yorliq yordamida ochish).

Ypanutb (Delete) - belgilangan obyektni yo'qotish.

MepenmeHoBaTb (F2) - aktiv obyektning nomini o'zgartirish.

Em ScTidu iipbuc fliMO Cnorom _
1D la \Y lhidJb -'s fe'ns>"¢gi -iQ jT
Cospath’ X rr'm w n
CospiaHue TabnuLpl B pexume KoucTp| kropa
] CospaHue TabnuLpbl C MOMOLLbBIO MacTepa
1 CospaHve TabnuLbl nyrem BBOLA NaHMbIK
P -
Qi -0- | ri-M "l
2.9-rasm.
Vid menyusi

Wil nii-iiyiisining umumiy ko'rinishi 2.10-rasmda Kkeltirilgan.
bul.lid,I >H'li.4hingizga qarab menyuning bo'limlari o'zgaradi.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

et

Co3aaHNETBO/NLBIB PEXUME
CospaHue Ta6/mLbl C NOMOLLBIO i
CosaaHne Tab/mupi r"em M 3 j

W |r_tana6"

2.10-rasm.

O6ekTbl 6a3a AaHHbIX - bu holatda siz Accessning asosiy
obyektlaridan biriga o‘tishingiz mumkin. Bu ishni ma’lumotlar
bazasining oynasi orgali ham amalga oshirish mumkin.

KpynHble 3Hauku, MefKble 3Ha4YKuW, CNUCOK, Tabnuua - bu
to‘rtta bo'lim yordamida ma’lumotlar bazasidagi obyektlarning
(jadvallar, so'rovlar va h.k.) ko'rinish holatini tanlashingiz mumkin.

YnopagounT 3Hadku - bu bo'lim orqali siz ma’lumotlar bazasi-
dagi obyektlarning (jadvallar, so'rovlar va h.k.) joylashish tartibini
tanlashingiz mumkin (masalan, yaratilish vagti, o'zgartirilgan vaqti
va h.k.).

MaHenn nHcTpymeHToB - kerakli asboblar panelini tanlash.

O6HoBUTL (F5) - menyu elementlarini yangilash (o'zgartirish).
BcTtaBka menyusi

BctaBka menyusi va uning bo'limlari 2.11-rasmda keltirilgan
bo'lib, unda Accessning asosiy obyektlarini hosil gilish mumkin.
Bu jarayonni to'g'ridan to'g'ri ma’lumotlar bazasi oynasi orgali
ham amalga oshirish mumkin. Sizga ma’lumki, Windowsda biror
ishni amalga oshirishning bir gancha usullari (alternativlari)
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mavjud. Agar biror obyekt aktiv bo'lsa (rasmda «Talaba» nomli
jadval belgilangan), u holda menyudagi oxirgi ikkita bo‘lim ham
aktiv bo'ladi:
ABTo4)opMa - aktiv jadvalga Accessning o'zi forma quradi.
ABTooTHexb - aktiv jadvalga Accessning 0'zi hisobot quradi.

2.11-rasm.

Servis menyusi

Servis menyusi Access bilan ishlash jarayonida ma’lum bir qu-
layliklarni (opsiyalami) o'rnatish uchun kerak, Undagi bo'limlar
bilan siz Accessni o'rganish jarayonida tanishib borasiz, Ulardan
(Mg muhimi MapameTtpbl (2,12-rasm) bo'limi bo'lib, unda ma’lum
opsiyalar joylashgan. Ularning mazmuni keyinchalik tushunarli
bo'ladi.

~39.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

MapameTpbl

| “  Tabnuubl u Tinpoi 1

Bwm i Cbuve 1 npdBM«.iucK Knasuar>pa Pt-HMT
TOXK
nepexop npm Mask»3Tpu tnte» \A:k'\l 1& npw 8?4oge e none -_
A bbigennTenaneuenukon
p EAyIV\NV&A = < niP"u € Havano*nona '

[ cnsaronas iaiHLb . w C rE{(’VIrI‘/EH]Vﬁ.rDTI N

ATaHOB He nepsomMm 1 nocneaHem none

| 5k I OTmeHa i r

2.12-rasm.

OKHO menyusi

OkHo menyusida (2.13-rasm) barcha ochiq obyektlarning (jad-
vallar, so'rovlar va h.k.) ro'yxati va ularni joyiashtirish usullarining
ro'yxati keltirilgan. Bu obyektlarga ma’lumotlar bazasining oynasi
ham Kiradi. 2.13-rasmda wuchta oynaning (ikkita jadval va
ma’lumotlar bazasi oynasi) ro'yxati keltirilgan. Ulardan uchinchisi
aktiv holatda (uning oldidagi belgi buni bildiradi). Qaysi oynaga
o'tish kerak bo'lsa, ro'yxatdan shu oynani tanlaysiz.

Albatta, bu yagona yo'l emas. Ammo oynalar ekranda bir
paytda ko'rinib turishi yoki boshqga usulda joylashishini (Ceepxy
BHM3 — yugoridan pastga. CneBa HanpaBo — chapdan o'ngga,
Kackagom - gatlam) OkHo menyusining mos bo'limlaridan
tanlashingiz mumkin.

. 40.
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s Bum4  Zvomdiko &pea

A ite 8N-21">e>"'% 1 -

2.i3-rasm.
|dn™ragyla< 10 xi
i fas fiv B0 Goe Ow Baup
‘oCrin'®ave «1lp- N

LLILLILLY o
IO P Y%t Qe Hrtiv-i$ W
W ] CospaHue To6suLbl B peXUMe KOHCTpUKTopa 1~ Co3aBmk Tabnuupl:
Co3spaHue TabNmubl kAemM BBOAA AaHHbIX |a
ANTKpBND A
BE sottcTpikmo
@ICTim

[& : fl))waapure<«»«iili flOCMofp!

2.14-rasm.
KoHTeKCcT menyu

Iti7. yii(jorida tanishgan menyulardan tashgari yana bir menyu
m.iv|iiil, Windowsda bu menyu koHTekcT menyu deb ataladi. Bu
nn'nynt liosil qilish uchun biror belgilangan obyekt ustida
m>hi V> i «niiHi 0‘ng tugmasini bir marta bosish yetarli. Ekranda
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shu obyekt ustida hozir nima ishlarni bajarish mumkinligi hagidagi
ro'yxat (menyu) hosil bo‘ladi. Siz undan keraklisini tanlashingiz
mumkin (2.14-rasm).

2.14-rasmda «Talaba» nomli jadval belgilangan bo'lib, bu
obyekt ustida nima ishlarni bajarish mumkinligi kontekst menyuda
keltirilgan. Bu menyuning bo'limlari bilan biz yuqorida tanishib
o'tdik.

CnpaBka menyusi

CnpaBka menyusi yordamida Accessga tegishli har ganday
savolga javob olishingiz mumkin. Windowsning kutubxonasi shun-
chalik boyki, uning yordamida istagan savolingizga tezda va to‘liq
javob topishingiz mumkin. Uning kutubxonachisi doim sizning
xizmatingizda. Fagat savolingizni to‘g‘ri bersangiz bo‘ldi. Savolga
javob olishning ikki xil usuli mavjud (2.15-2.16-rasmlar):

Em» BcraBka C®[3iiuc AkHo [npaBka
0O C» b”l noA Wwovo AN j Enpeepa noMiotosoilAece»  FT
a MokasaTb MOMOLHVK?, >
yyl|"KP, M .~AIMirTA 'at Cospatb 1> HIﬁ)sTo ?

m Co3gaHue Tabnnybl | —--mmmeeeemeeeeeee
Cosganue Tabnuupl .>  H™ 1 1 acTpaHk Tb™

CospgaHue Tabnuubl <
W ;T_tana6a]

Fotoso

2.15-rasm.

CnpaBka no Microsoft Access (FI) - bu holda siz umuman
Access hagida ma’lumot olishingiz mumkin. 0 ‘zingizni gizigtirgan
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savolni savol yoziladigan darichaga yozib, HaliTu tugmachasini bo-
sishingiz bilan savolingizga javob olasiz.

LeiictBue

Co3AaMh su nsmenenvne npoueayp 8
Moaynax

V CospgaHune™ usmMeHeHue u npocMoTp :L SaVOInl onlng

pesynbTaToB 3anpoca
V CospaHve n U3MeHeHne MakpocoB

Q' CospaHune, usmeHeHve u neyatb
oTueToB

2. Bu yerni bosing

CospgaHve” nsmeHeHne n BBOJ,
[aHHbIX B Tabnnuy

‘Ur Cwm. ganee...

MapaueTpsl Him

2.16-rasm.

Uto ato Takoe? (Shift+Fl) - bu holda siz aniq bir obyekt
hagida ma’lumot olishingiz mumkin. Bu usulni tanlashingiz bilan

(2.15-rasm) sichqoncha kursori LU ko'rinishni oladi. Bu yangi
kursorni biror obyekt ustiga olib kelib, sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosishingiz bilaii shu obyekt hagida ma’lumot
ekranda paydo bo‘ladi (2.17-rasm). Yozuv tashgarisida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosish bilan yozuvni yo‘qotish
mumKkin.

$aiin QMBG gw Borasa @rB\V@ Qav Enpya
D&®E!#ayU L %"

Komallla «Bbipesalb» (MeHto «MpaBKa»)

YpanseT Bblfje/IeHHblii 31eMeHT (Hanpumep,

3/1EMEHT yNpaBneHns UK 3anucb) 1 nomelyaeT ero

Ubyep o6MeHa Ans nocnegytolyeii BCTaBku. UToGbI

tjiMBHHTb nocnefHioto onepawuio Bbipe3aHus, ie KOHCTpHKTOpa
BblOopuTe 8 MeHio MpaBKa komaHay OTMEHUTb
ypanuue B Gycep. dotomacTepa
KLUA IAHHbIX

2.17-rasm.
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Asboblar paneli

Asboblar paneli menyu satridan keyin joylashgan bo‘lib, unda
har xil piktogrammalar joylashgan. Har bir piktogramma ma’lum
bir ma’noni anglatadi va u asosiy menyuning bo'limlarini takror-
laydi. Bu piktogrammalarning nima ish bajarishini menyu
bo'limlarini o‘rgangan paytimizda ko‘rib chiqganmiz. Agar biror
piktogrammaning nima ish bajarishi yodingizdan ko ‘tarilsa,
sichqonchaning kursorini shu piktogramma ustiga olib kelib biroz
kuting (taxminan bir soniya). Natijada, piktogramma tagida shu
piktogrammaning vazifasini eslatuvchi mos yozuv paydo bo'ladi.
Asboblar  panelidagi  piktogrammalar  siz  gaysi  holatda
bo'lishingizga garab doimo o'zgarib turadi. Hattoki, asboblar pa-
nelining o‘zi ham o'zgarishi mumkin. Siz asboblar panelining gay-
silari kerakliligini Bung => MNMaHenn uHCTpyMeHTOB menyusi orgali
tanlashingiz yoki ortiqchasini olib tashlashingiz mumkin. Kerakli
piktogrammalarni asboblar paneliga o'rnatish uchun Bug 5> MaHe-
NN MHCTPYMeHTOB => HacTpoika menyusidan foydalanish lozim.
Yoki standart asboblar panelidan foydalanib ham (Access 2000da)
bu ishni amalga oshirish mumkin (2.18-rasm).

w> BeTxii tssmm £Tasm’

p 1 Codififmb.. V-

¢ [&@.QtKpbfrb,.; ¢ " cw*o
53 CwpiHVib'
" VPGOTPAGVA F7
ablpB«b CltkX =
CirftC
VitBcfiw rb. (o v

fr no odpasi»
™ Csasu ¢ Offce

€SI MpEpavva
Djosctm »
V «g esdVRIAVHAOYu
>-'*.Co3Aan>0ibWT «
CnpeBKem\WKatosoftAcces?  Ft

COJOcn«H
HIMWOA
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Mening barcha narsalarim
chamadonda taxlangan, Accessning
barcha ma’lumotlari jadvalda
joylashtirilgan.

11 bob. JADVALLAR

Ha, Accessda barcha ma’lumotlar jadvalda saglanadi. Undan
kerakli ma’lumotlarni siz ham, Access ham tezda topa oladi. Bu-
ning uchun ma’lumotlarni shunday joylashtirish kerakki, ular jad-
valdan (chamadondan) imkon boricha kam joy olsin. Ikkinchidan,
chamadonga bir xil narsadan ikki-uchtadan joylashtirish magsadga
muvofiq emas, xuddi shuningdek, jadvalda ham ma’lumotlarni tak-
rorlamaslikka harakat gilish kerak.

Jadval Accessning eng muhim tomonlaridan biri bo‘lib,
ma’lumotlar bazasini loyihalash deganda ham jadval (jadvallarjni
ganday tanlash ko‘zda tutiladi. Siz uy qurish uchun uyning loyi-
hasini tuzishga harakat gilasiz, ya’ni xonalari nechta bo'lishi va har
bir xonaning bo'yi va eni ganday bo'lishi kerakligini o'ylaysiz. Bu
hammasi ketadigan sarf-xarajatlar bilan bog'lig. Hech gachon osh-
xonangizning enini o'n metr, bo'yini sakkiz metr gilib loyihalamay-
siz yoki mehmonxonangizni torgina gilmay, imkoni boricha keng
gilishga harakat gilasiz. Bu narsa Accessda ham juda muhim rol
o'ynaydi. Jadval maydonlarining (ustunlarining) o'lchamini tanlash
xonalarning o'lchamini tanlashdek muhimdir. Chunki xonalarning
o'lchamini noto'g'ri tanlash ortigcha sarf-xarajatlarga yoki noqu-
layliklarga olib kelganidek, maydonlarning o'lchamini noto'g'ri
tanlash kompyuter xotirasidan ortigcha joy olishga yoki
ma’lumotlarning yo'qolishiga sabab bo'ladi.

Shuni nazarda tutish kerakki, Accessda xohlagan paytda jad-
valning xohlagan joyiga yangi ustunlar qo'shishingiz yoki nokerak-
larini olib tashlashingiz mumkin. Jadvalga yangi ustunlar
go'shilganda ma’lumotlar yo'qolmaydi, fagatgina mavjud maydon-
ning turi yoki o'lchami o'zgarganda undagi ma’lumotlar yo'qolishi
mumkin. Bundan ehtiyot bo'lish lozim.
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3.1. Jadval maydonlaridagi ma’lumotlarning turlari

Yugorida ta’kidlanganidek, jadval satrlardan (yozuvlardan) va
ustunlardan (maydonlardan) tashkil topgan. Har bir yozuv bitta
obyektga tegishli va ustun elementlari bir turda bo'lishi shartligini
biz oldingi boblardan bilamiz. Jadval ustunlariga (Accessda may-
donlar deb ataladi) kiritiladigan ma’lumotlarning turiga garab, har
bir maydon oldindan aniglangan bo'lishi kerak. Bitta ustunda bir
xil turdagi ma’lumotlar yoziladi.

Maydonni aniglash deganda quyidagilar tushuniladi:

1 Maydonning nomi.

2. Maydon elementlarining turi.

3. Maydonga beriladigan izoh.

1 Maydonning nomi, albatta, bo'lishi shart va bu nom Kiri-
tiladigan ma’lumotning mazmuniga bog'lig bo'lgani ma’qul
(masalan, kurs, stipendiya, viloyat va h.k.). Accessda maydon
nomining uzunligi eng ko'pi bilan 64 ta belgidan tashkil topgan
bo'lishi mumkin (probellarni go'shib hisoblaganda). 64 ta belgidan
tashkil topgan nom deyarli uchramaydi, amalda nomlarning
uzunligi 5-8 ta belgidan tashkil topgan bo'ladi.

2. Maydon elementlarining turi maydonga kiritiladigan
ma’lumotning turiga bog'liqdir. Accessda maydonda Kiritiladigan
ma’lumotlarning turi 3.1-jadvalda keltirilgan.

3.1-jadval
Ma’lumot Maydonda bo'lishi mumkin 0 ‘Ichami
turlari
Matnli Hisoblashda ishlatilmaydigan Belgilar soni 255
TeKCTOBbIN matn yoki sonlar, masalan, telefon tadan oshmasligi
ragamlari. kerak. MS Access
maydonning foy-
dalanilmagan qis -
midagi bo'sh belgi-
larni saqlamaydi.
MEMO Uzun matn yoki matn va ragamlar Ko'pi bilan 65535
maydoni kombinatsiyasi. tagacha belgi
Pole MEMO
Sonh Sonli  ma’lumotlar  hisob-kitob 1, 2, 4 yoki 8 bayt -«
Yucnosblii ishlarini bajarish uchun foyda-

laniladi.
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Sana/vaqt
[ata/spems
Pulli
[eHexXHbli

Hisobchi
CyeTumk

Mantiqiy
Nornyeckuii

OLE
maydoni.
Mone o06ebKTa
OLE
Giper-murojaat
Mmnepccunka

obyekt

1000-9999—yillarga

bo'lgan sanalar va vaqt.
Pul giymatlari va butun gismida
15 ta, kasr gismida 4ta belgigacha

taallugli

aniglikda  bo'lgan, matematik
hisoblarda ishlatiladigan  sonli
giymatlar.

O'ziga X0S ketma-ketlikda
(1 taga) o'suvchi va jadvalga har
bir yangi yozuv qo'shilganda
avtomatik tarzda kiritiluvchi
sonlar. Bu turdagi maydonning
giymatlarini o'zgartirish mumkin
emas.

Mantiqiy giymatlar, shuningdek,
Ha/Yo'q (Oa/Het) giymatlaridan
birini gabul  qilishi  mumkin
bo'lgan maydonlar.

MS Access jadvallariga bog'lan-
gan yoki Kiritilgan obyekt (ma-
salan, Excel, Word hujjati, rasm
va h.k.)

Gipermurojaatni ko'rsatuvchi ixti-
yoriy matn.

8 bayt

8 bayt

4 bayt

1 bit

Bir Gigabaytgacha
(disk hajmi bilan
chegaralanadi)

Matn uzunligi 1048
tagacha bo'lishi
mumkin

Sonli ma’luraotlar giymatiga qarab xotiradan 1-, 2-, 4-, 8-bayt
joy egallashi mumkin. Bu joylarga ganday Kkattalikdagi sonlarni
-yozish mumkinligi 3.2-jadvalda keltirilgan.

3.2-jadval
Qiymati Bayoni Kasr O’lchami
gismi
Bayt 0 dan 255 gacha bo'lgan butun sonlar Yo'q 1 bayt
Butun -32768 dan 32767 gacha bo'lgan Yo'q 2 bayt
sonlar
Uzun butun -2 147 483 648 dan Yo'q 4 bayt

2 147 483 647 gacha bo'lgan sonlar
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O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun - 7 taga- 4 bayt
3,402823E38= dan -1,401298E-45 cha
gacha bo'lgan sonlar va musbat ragam

giymatlar uchun 1,401298E-45 dan
3,402823E38 gacha bo'lgan sonlar.

O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun 15 ta- 8 bayt
-1,79769313486231E308 dan gacha
-4.94065645841247E-324 gacha va ragam

musbat sonlar uchun
1.79769313486231E308 dan
4.94065645841247E-324 gacha

3. Maydonga beriladigan izoh bo'lishi ham, bo'Imasligi
mumkin. Agar izoh yozilgan bo'lsa, u jadvalning mos maydonini
to'ldirish jarayonida holatlar satrida paydo bo'ladi. Ayrim hollarda,
maydonni to'ldirish jarayonida ma’lumotning formati, matnning
uzunligi, sonlar giymatining chegaralari esdan chiqib qolishi mum-
kin. Yoki ma’lumotlar bazasini yaratgan kishi boshga, undan foy-
dalanuvchi esa boshqa kishi bo'lishi mumkin. Bunday hollarda ay-
rim tushunmovchiliklarning oldini olish uchun izoh yoziladi.

3.2. Jadvalni loyihalash

Endi biz Accessda jadvallarni hosil qilishni ko'rib o'tamiz.
Faraz gilaylik, bizda loyihalashtirilgan ma’lumotlar bazasi bor. Buni
| bobdagi dekanatdagi talabalarning ro'yxati misolida ko'rishimiz
mumkin (2-misol).

1. Accessni yuklang(2.1-rasm); lNyck => lMporpammbl => Mi-
crosoft Access.

2. Hosil bo'lgan oynada (2.2-rasm) HoBaa 6a3a pgaHHbIX
bo'limini tanlang va OK tugmasini bosing.

3. Hosil bo'lgan oynada (2.3-rasm) fayl nomi sifatida «Talaba»
so'zini yozing va rasmdagidek amallarni ketma-ket bajaring.

4. Hosil bo'lgan ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm yoki
2.5-rasm) Tabnuubl obyektini aktivlashtiring va Co3gaTb tugmasini
sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosing. Natijada,
yangi o3wa paydo bo'ladi (3.1-rasm).

N Sondagi E harfi 10 darajasi ekanligini bildiradi (masalan, 12E2 =
1,2%100.
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is X
j QpesKa gw Sctéokd LikHo
I D nol &%
Otkpbimb » K 0 i« T f« jK » 0 p il'*Z “ViKulBt
CoFharvBTabT*4bl B PEXUME KOHCTPYKTH(; Bu yerda

Cosganue Tabnnubl ¢ NoMoWwbio MacTepa

bosing

CospaHune tabal bl ,n " AaHHb|X .

KoHcTpykTOp
MacTep Tabxu
Ta6/m
¢ Tabnmuamu

r
B,ISS

3.1-rasm.

3.1-rasm. Jadval hosil gilishning besh xil usuli keltirilgan.

> Pexxum Tabnuubl - ma’lumotlarni to‘g‘ridan-to‘g‘ri jad-
v.ilga kiritish yo‘li. Bu usul bilan Co3gaHne Tabnuubl NyTéM BBOAA
JaHHbIX usuli bir xildir.

V  KoHcTpykTOop - bu usul yordamida jadvaining har bir
m.iydoiii alohida loyihalashtiriladi, ya’ni maydon nomi, maydon-
(i m.riiimolning turi va maydonga berilgan izoh aniglanadi. Bu
u'iul jdelvdl qurishning eng qulay usuli bo‘lib, asosan undan foy-
(Lil.mil.idi. 1iu usul bilan Co3gaHue Tabnuubl B peXXMe KOHCTPYK-
ropa uMilhiii blr xildir.

Mil* Top Tabnuy, - bu usul tanlanganda ACCESS sizga bir

il<iliii iil(lind,m lu'/jil<|.m jddvallarning ro‘yxatini va wularga mos
m.iydonl.iminii iii'yx.ilini liklif etadi. Siz hosil gilayotgan
m.riiimolbii il.ii.ih  bu ro‘yx<il(i<iti o°‘zingizga keragini

I.mLil) oli.shiiigr/, imiinkm. Itii u:ul l)ilkm Co34aHue Tabnuubl ¢ No-
macTepa usiill.ui l)ii xildii.

V. MmnopT Tabnuy - bu usulda si/, boshga ma’lumotlar ba-
/II'til.m (boshga fayldan) tayyor jadvalni ko‘chirib olishingiz (im-
N qgilisliingiz) mumkin.

- CsBdaA3 ¢ Tabnuuambl - bu usul tanlanganda boshqga
m.i'limiotlar bazasidan (boshga fayldan) biror jadvalni (jadvallarni)
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ham wumnopT usuhga o‘xshashdir. Bu usulda bog‘langan (nmnopT
gi-hngan) jadvalga ixtiyoriy o‘zgartirishlar kiritish mumkin emas.
Lekin siz o‘z fayUngizdan turib aloga o‘rnatilgan jadvalga
o‘zgartirishlar  kiritsangiz ~ (yangi yozuvlar qo‘shsangiz), bu
o'zgarishlar aloga o‘rnatilgan boshga fayldagi mazkur jadvaining
o0 ‘zgarishiga ham sabab bo'ladi.

3.3. Konstruktor yordamida jadval hosil gilish

3.1-rasmdan KoHCcTyKTOpwW tanlang, natijada, jadval qurishning
KOHCTPYKTOp holatiga o ‘tasiz (3.2-rasm).

Demak, bizda ma’lumotlar bazasining nomi «Talaba», hosil qi-
linayotgan birinchi jadval hozircha «Tabnuua 1» deb nomlangan.
3.2-rasmdan ko‘rinib turibdiki, konstruktor oynasi ikki gismdan
iborat. Yuqori gismi Jadval maydonlarini aniglash uchun, pastki
gismi esa har bir maydonning xossasini (CsoiicTBo nons) aniglash
uchun mo'ljallangan. Bu gism hozir passiv holatda. Maydonning
nomini va ma’lumotning turini ko'rsatishimiz bilan u aktivlashadi.
Xuddi shuningdek, konstruktor oynasining pastki gism o‘ng to-
monida maydon hagida gisqgacha ma’lumot paydo bo'ladi. Oyna-
ning eng pastki gismida Access go'shimcha ma’lumot ham berib
boradi. Bu ma’lumot qaysi holatda bo‘lishingizga qarab o ‘zgarib
turadi.

ira- H vafii#-""">ifv2br 1 g

|rf W 1a6nuyel : TaGanys
RS »«llonsa rVooTun ormed

At N f

S.Izoh
;2002 .

[Lnsin>iiexHno’

2, Ma'lumot tun

3.2-rasm.
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Endi jadval maydonlarini aniglashni davom ettiramiz. I-bobda
keltirilgan 3.4-jadvalni konstruktor yordamida aniglaymiz.

3.4-jadval
t/r  F.L.Sh. Fakultet  Kurs Guruh Qaysi O'rtacha
viloyatdan  reyting
ball
Tolipov E. XIM O-la-00 Andijon 92
Ahmedov N.O. XX I-1a-02 Samargand 84
Sobirov K.G. XM 3-2a-02 Toshkent 88
Parpiyev R.O. XIM 0-5a-01 Buxoro 79
Mansurov G.Sh. XX 1-2a-98 Toshkent 80
Nosirov V.A. XX 1-5a-02 Sirdaryo 98
Valiyev AE. XM 3-3a-01 Farg'ona 81
Sattorov X.A. XIM 0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3-4a-00 Namangan 82
O Shamsiyeva K.N. XIM 0-7a-02 Xorazm 84

3.4-jadval ustunlari nomini 3.2-rasmda keltirilgan jadval kons-
truktorining ims nons maydoniga yozamiz (3.3-rasm).

Birinchi maydon nomi bu talabaning tartib ragami, uni
«Tal_kodi» deb nomladik. Tab tugmasini bosib (yoki Enter tugma-
sini bosib, yoki sichgoncha kursorini olib kelish bilan) Tun gaHHbIX
maydoniga o ‘tamiz. Access sizga TekcToBbln (matnli) ma’lumot
turini taklif etadi. Ammo bizning hol uchun ma’lumotning bu turi
to‘g ‘ri kelmaydi. Chunki talabalarning tartib ragami natural sonlar-
dan (1, 2, 3, ..) iboratdir. Shuning uchun ham shu maydonning
o‘ng tomonida paydo bo‘lgan tugmachani bosamiz. Natijada,
ma’lumotlarning turini ko‘rsatuvchi ro'yxat ochiladi. Bundan
Cuetuumk (hisobchi)ni tanlaymiz va yana Tab tugmasini bosib ke-
yingi maydonga o ‘tamiz. OnucaHue maydoniga ixtiyoriy matn, ma-
salan, «Talabaning tartib ragami»ni yozib qo‘yish mumkin. Yana
Tab tugmasini bosib, keyingi maydonning nomini kiritamiz. U tala-
baning familiyasi, ismi va sharifining bosh harflaridan iborat
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bo'lgan nom (3.4-rasm).

M LW

; ®aii/l Mpaska Buu BcTtaBka Cepeuc O k» Cnpaska

iD 'Y 0 ft 1 ? ff B -a- 0 .

%

TMNAaHUbIX-" "OnucaHue i m

TekcToBbIi
Mone MEMO
Yucnosoii d
MNata/cpems
[LleHexHbIi
Obuwe MopcTaHocka- Tormueckuit
pnons 50 Mone o6bekta OLE
Tnons Tunepccbinka
Macka bboga MacTep noacTaHoOBOK. ®
Mopanuch . Tvn paHHbIXONpegenseT
3HaueHue Mymonyaxuio 3HAUEHWSI, KOTOPbIE MOXHO B
T - G

I i w

:KoHCTpYKT(h. F$ « nepeknoyeHne okoh¢, Fl « cnpaska.

3.3-rasm.

Bu rasmga e’tibor bersangiz KOHCTpyKTOp oynasining quyi
gismida Xl bo'limdan tashkil topgan maydonning xossalarini
aniglovchi bo‘limlar ochiladi. Bu bo'limlar maydonning turiga
garab doim o'zgarib turadi. Har bir bo'limning mazmuni keyin-
chalik o‘z-o‘zidan tushunarli bo'lib boraveradi. Hozir biz uchun
Pasmep nonsa gismidagi 50 soni muhimdir. Access sizga shu may-
donda yoziladigan matnning uzunligini har doim 50 tadan oshma-
sin deb taklif etadi. Sizga ma’lumki, bu maydonga yozish mumkin
bo'lgan matnning uzunligi 255 tadan oshmasligi kerak edi. Bizning
misolimizda familiya uchun (ism va sharifning bosh harflari) 50 ta
joy juda ko‘p. Uni 20 ga o'agartirib gqo'ysak ham bo'laveradi. Har
ganaga ortigcha joy kompyuter xotirasidan qo'shimcha joy talab
etadi. Imkoni boricha ajratiladigan joylarni minimumga Kkeltirish
kerak. Ortigcha joy ortiqcha sarf-xarajat deganidir.
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|V\1W]6'A okoH F 1 *cnpaska. 'NM
3.4-rasm.

BIl h()‘limlarning (3.4-rasm) yana biriga e’tibor bering. U O61-
natcnbitoc none bo'limidir. Agar bu bo'limda Het so‘zi turgan
hoMsd, 1u jdclvulrii ma’lumotlar bilan to'ldirish jarayonida mos
m.iydomii hozircha bo‘sh qoldirish ham mumkin degan ma’noni
«inglatadi. Agar maydonni ma’lumotlar bilan to‘ldirish, albatta,
sheirl boY.ua, bu bo‘limga Aa so‘zini yozib go‘ying. Buni shu may-
doiidii ocliiluvchi menyudan ham tanlashingiz mumkin. Oa so‘zi
yol.ilijdiKliUi so'iig, jadvalning mos maydoniga ma’lumot yozma-
Omiin()i7.clki Access si/,ui boshga maydonga o'tkazmaydi. Sizda bir
savol lug‘ilishi mumkin. Nima uchun Access har doim maydonning
liitini matnli (TekcToBblii) va maydon uzunligini 50 deb taklif
«iUuli. Buni siz Cepsuc => lMapameTpbl => Tabnuubl KU 3anpochbl
mctiyusi orgali ko‘rishingiz va xohlasangiz o'zingizga moslab
o'/.garlirishingiz mumkin.

3.4-rasmdagi konstruktor oynasini to'ldirishni davom ettiramiz.
Keyingi maydonning nomi «Fakultet» bo'lsin. Bizning misolimizda
lakultetlarning nomi sifatida XIM, XX, XM so'zlari olingan, Shu-
ning uchun ham maydonning turi matnli bo'lib, uzunligini 3 qilib
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olish yetarlidir.

Keyingi maydonning nomini «Kurs» deb nomlaymiz. Kursning
giymati bizning misolimizda 5 dan oshmagan butun sonlar. Shu-
ning uchun ham bu maydonning turi sonli (Mnucnosoii) bo'ladi va u
uchun bir bayt joy yetarli. Bir bayt joyni o'rnatish uchun koHcT-
PYKTOp oynasining CaoiicTBa nons gqismidan Pasmep nons
bo'limiga kiramiz va ochiluvchi menyudan Baiitnl tanlaymiz. Umu-
man, sonli ma’lumotlar uchun sonli format shu yerdan tanlanadi
(3.5-rasm).

E3 Miciospfl Nee

....... . se e e . '
0¥ B D
N
r—|ﬁ:L % \Y - ald
ovg! (TOUk) .
iTeker* Tana6anumr gpatnacu.Mcmnean
oehi® )?SPY12%stBIEp
CeoiicTgo nons ;
yenoa
Uenoe
AnnHHoe uenoe
OpunHapHoe ¢ nnaeamalleii To4koi
[iBoiiHoe ¢ nnaBatouieil Toukoi
Kog pennvkauun
[JeiicTBuTensHoe,
TeTh TMR«NTUO>
ri'-cnpapaprl i P p.. "((MM

3.5-rasm.

Navbatdagi maydon «Guruh» bo'lib, uning turi matnli va
uzunligi 7 ta bo‘lishi yetarli. Keyingi maydonning nomi «Viloyat»
bo‘lib, uning turi matnh va uzunhgi 15 ta bo'lishi yetarlidir. OXxirgi
maydonning nomini «Reyting_bali» ko'rinishida olamiz. Bu may-
dondagi sonlar butun bo'lgani va giymati 100 dan oshmagani tu-
fayli, ma’lumotning turini sonli (Yucnosoit) va maydon o'lchovini
(Pasmep nons) baint deb tanlash yetarli. Natijada, jadval konstruk-
tori oynasining ko'rinishi 3.6-rasmdagidek bo'ladi.

Shunday qilib, biz jadvaldagi barcha maydonlarni anigladik. Bu
ishlarning barchasi konstruktor holatida amalga oshirildi. Umuman,
jadvalga yangi maydonlar go'shish yoki olib tashlash, maydonlar-
ning turini va o‘lchamini o'zgartirish kabi barcha tuzatishlar KoH-
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cTpykTop holatida amalga oshiriladi. Bu holatdan chigishdan oldin
jadvalda shunday maydonni aniglash kerakki (bu har doim ham
emas, masalan, yordamchi jadvallarda), bu maydondagi giymat har
bir yozuvni bir giymatini aniglasin. Bizning misolimizda bunday
maydonga «Tal_kodi» nomh maydon va undagi giymat, ya’ni tala-
baning tartib ragami mos keladi. Chunki har bir talaba uchun
yagona kod (ragam) mavjud. Qolgan maydondagi giymatlar bu
ishni amalga oshira olmaydi. Masalan, «Kurs» nomli maydondagi
giymatlarni oladigan bo‘lsak, ularda takrorlanishlar mavjud. O’z-
o'zidan ko‘rinib turibdiki, bir xil kursda o‘giydigan talabalar bir
gancha. Xuddi shuningdek, golgan maydonlarning giymatlari ham
har bir yozuvni bir giymatini aniqlay olmaydi. Faqatgina
«Tal_kodi» nomh maydondagi giymat (har bir talabaning o ‘z kodi
bor va bu kod boshga talabada uchramaydi) har bir yozuvni bir
giymatli aniglaydi. Accessda bunday maydonlar kalitli maydon
(KntoueBoii none) deb ataladi. Kalith maydonni jadvalni loyihalash
jarayonida (koHcTpykKTOp holatida) aniglash lozim. Agar siz Kkalitli
maydonni aniglamagan bo‘lsangiz, Access hisobchi (CueTumk)
turidagi maydonni kalith maydon sifatida oladi. Jadvalda hisobchi
ko'rinishidagi maydon bo'Imasa, Access o0‘zi bunday maydon hosil
giladi va uni kalitli maydon deb belgilaydi.
BBBAMHBMNAAM LWL

| UPSBKO Rna iicraoKé CspoHC Qkho Crpaska

I'i o, bl a'v; N bii

Tankogun
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3.6-rasm.
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Biror maydonni kalitli maydon deb belgilash uchun konstruk-

tor holatida shu maydon belgilanadi va asboblar panelidan
kalit yorlig‘i sichgonchaning chap tugmasi bilan bosiladi. Natijada,
mos maydon nomi oldida kalit belgisi paydo bo‘ladi. Bu shu
maydonning kalitli maydonligini bildiradi (3.7-rasm).

12 MicfekaltAccest |, .., L, WTw>T
:£ann Rp«d<a gi« BcThka Cgpewo Qkmo OTpaBka
IS- H,.4A é io|rid ‘ela'» ti4

X Ba WwapnUHHI Gow xapdnap

2. Bu joini bosing
1 Bu joini belgilang

aygrgmdoge L A 3 L S

3.7-rasm.

Konstruktor holatida jadval hosil qilingandan so‘ng, uni
saglash lozim. Agar jadval birinchi marta saglanayotgan bo‘lsa,

dainn => CaxpamnTb yoki asboblar panelidan W  yorligni bosish
yoki Ctrl+S tugmalarini birgalikda bosish yetarU. U holda ekranda
jadval nomini so‘rovchi oyna paydo bo‘ladi (3.8-rasm). Access
sizga jadvaining nomi sifatida «Ta6nuyal» ni taklif etadi. Yaxshisi,

CoxpaHeHve bu nomlji o'zgartir_ish va
masalaning mohiyatiga
s TR0 oK moslab  nom  berish

] magsadga  muvofigdir,
Bizning misolimizda bu
nom «J_asosiy» bo'lsin
3.8-rasm. (3.9-rasm). Nomning

oldiga «J_» ni qgo‘shib

OTMeHa
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yozishning qulayligi shundaki, ma’lumotlar bazasi yaratish jara-

yonida obyektlar juda ko‘payib ketadi va ularning qaysi biri jadval,

gaysilari so'rov yoki

formaligi yodingizdan

ko‘tariladi. Shu hol-

larda siz _nomning

birinchi harfiga garab,

ularni  tezda ajratib

3.9-rasm. olish  imkoniga ega

bo‘lasiz.  Agar jadval

oldindan hosil gilingan bo'lsa va siz unga ma’lum o'zgartirishlar

kiritib, uni yuqgoridagi usullarning biri yordamida saglasangiz 3.8-

rasmdagi oyna hosil bo'Imaydi. Barcha o'zgarishlar shu jadvalning

o'zida saglanadi. Jadval saglangandan so'ng ma’lumotlar bazasi

oynasining ko'rinishi 3.10-rasmdagidek bo'ladi. Agar biror obyekt

(rasmda «J_asosiy» nomli jadval) aktiv bo'lsa, ma’lumotlar bazasi

oynasida OTKpbITb, KoHCTpyKTOp va Co3gatb bo'limlari ham aktiv

bo'ladi. Aks holda, fagat Sozdat bo'limi aktiv holda bo'ladi. Cos-

patb yordamida biz yangi obyekt hosil gilishimiz mumkin. Umu-
man, Accessda har bir obyekt ikki xil holatda bo'lishi mumkin.

Q Miciotoit Accost =jaiz<i
1 fliJiiMh.i Uitfl Bctaska Cepsuc (”~mo Cnpaska
IDuiblla a Bee, L.)DKUuP m

¢jb Tanp6a : 6a3a faHHbIX

0J CosaaHue Tabnuubl B pexume KOHCTPYKTOpa
Co3gaHue Ta6auLbl C NOMOLLbIO MacTepa

CosgaHue Tabnnubl NyTem BBOAA AaHHbIX

[roToBO : -NOMT~r

3.10-rasm.
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Birinchisi — KoHcTpykTop holati. Bu holatda aktiv obyektni
ochib, uning strukturasiga o ‘zgartirishlar kiritish mumkin, ya’ni
yangi  maydonlar qo‘shish, kerakmaslarini  olib  tashlash,
ma’lumotlar turini va o‘lchamini o'zgartirish va h.k.

Ikkinchisi — jadval (yoki so‘rov, yoki forma, yoki hisobot va
h.k.) holati. Bu holatga OTKpbITb buyrug'i yordamida o'tiladi va
jadvalga yangi ma’lumotlar Kkiritilishi yoki awalgi ma’lumotlarga
o'zgartirishlar kiritilishi, ma’lumotlar formatlanishi mumkin va h.k.

3.4. Jadvalga ma’lumot kiritish

Aktiv jadvalni jadval holatida ochish uchun OTkKpbITbNl tanlash
yoki jadval nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta
bosish yetarli. Shu usullarning biri bilan ochilgan «J_asosiy» jad-
vaining ko‘rinishi 3.11-rasmda keltirilgan. Har bir maydonga mos
izoh holatlar satrida akslanadi va bir maydondan ikkinchisiga
o'tganda o‘zgarib turadi. Tab 'yoki Enter tugmasini bosish yor-
damida bir maydondan ikkinchisiga o ‘tiladi.

S Microsoft Access L rkE E

n ®aiin MpaBka Bug BcraBka; ®opmat 3anucu Cepeuc OkHO; Cnpaska

3.11-rasm.
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3.11-rasmda hozir «Tal_kodi» nomli maydon aktiv va maydon
turi hisobchi (Cuetumk). Shuning uchun ham holatlar satrida shu
maydonga mos izoh ko‘rinib turibdi. Bu turdagi maydonlarga giy-
mat kiritilmaydi. Uning giymatini Access avtomatik ravishda o‘zi
hosil qgiladi (1, 2, 3, .). Tab tugmasini bosib «F_I_Sh» nomli may-
donga o‘tishimiz bilan «Tal_kodi»da mos gqiymat hosil bo‘ladi.
Oolgan maydonlarga 3.4-jadvalga mos giymatlarni kiritamiz. Nati-
jada, «J_talaba» nomli jadvalning ko'rinishi 3.12-rasmdagidek
bo'ladi. Bir yozuvdan ikkinchisiga o'tilganda ma’lumotlar xotirada
saglanib boradi.

Marker ustuni deb ataluvchi ustunga e’tibor bering. Shu us-
tundagi ixtiyoriy to'rt burchakni sichqonchaning chap tugmasi bi-
lan bir marta bosish yordamida mos satr belgilanadi. Bu ustunda
maxsus belgilar hosil bo'lishi mumkin va ular quyidagi ma’noni
bildiradi;

— - Xxotirada saqglangan joriy yozuv;

* 1- ma’lumot kiritish mumkin bo'lgan yangi yozuv;

i - xoliradt) Mali saglanmagan, o'zgartirilayotgan yozuv;

® DU yol/iiviii o'/.guilirish mumkin emas.

3.12-rasmda 11-yozuv hali xotirada saqlanmagan. Jadvalning
siaiiHCb deb nomlangan satriga e’tibor bering. Unda joylashgan

l)<rzi bir belgilarning ma’nosi quyidagicha (belgilar bosilganda ba-
jariiadigan amallar):

JU - birinchi yozuvga o'tish;
-iJ - bitta yozuv orgaga o'tish;
I L‘I kursor turgan yozuv ragami;
JLI-bitta yozuv oldinga o'tish;
lii - oxirgi yozuvga o'tish;
-yangi ma’lumot Kiritish uchun jadvalning oxirgi bo'sh
.salriga o'tish.

. 59.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

J £aifa, Mf»a> ji« Be-mm n- /= [i»4
LI MACFSR0jCridb X
1)K acocwii : Tabnmua MM
1B W w mmBra
1Monunos 3. XUM
2/ Axmepos H. XX
e 3MC OB W e
AMMapnves P.O.  1XUM M ar ke ru StU n |

5;Maucypos 'L,  xx
6|HocHpos BA XX
7iBanves AE. v
0LCatropos XA "™
9|Malcygos M1.0. IXM" &
LW WancnesaK-H. iXMM .
"2AA 1L AWN0E' W T T '3
(CueTumk):
alg iw i »Ne LlH|..|» =m
SayPEIVPHIK ;

3.12-rasm.
3.5. Konstruktor holatida jadvalga o‘zgartirishlar Kiritish

Jadval aktiv bo'lganda, uni biror holatda ochish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasidagi OTKpbITb Yyoki KoOHCTpyKTOp
bo'limlaridan foydalanish mumkin. Agar jadval biror holatda ochiq
bo‘lsa, bir holatdan ikkinchi holatga tezda o‘tish uchun asboblar

panelidagi M- (Bug) tugmasidan foydalanish mumkin. Bu tug-
macha ko‘rish holatini o°‘zgartirish uchun go‘llanadi, u barcha
obyektlar uchun ham o‘rinli.

Jadval konstruktori holatida yangi maydonlar go'shish, olib
tashlash yoki mavjud maydonlarni moslash hisobiga yangi jadvallar
hosil gilish mumkin.

Maydonlarning o‘rnini o‘zgartirish

Agar siz tuzgan jadvalda biror maydonning o‘mini almashti-
rishga to‘g'ri kelsa, quyidagi ishlarni bajaring (3.13-rasm),

1 Marker ustunidan joyi o‘zgarishi kerak bo'lgan maydonni
tanlang.

2. Tanlangan satrning marker ustunida sichqonchaning chap
tugmasini bosing.
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S.Chizigga e'tibor bering

N

3.13-rasm.

3. Sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda yuqoriga
(qaysi maydondan oldin) yoki pastga (gaysi maydondan keyin)
sudrang.

4. Quyuq gora chiziq (satr) kerakli joyga kelganda sichqgon-
chaning chap tugmasini go‘yib yuboring.

Natijada, maydonning o‘rni almashadi, ya’'ni «Reyting» nomli
maydon «Guruh» nomli maydondan oldin joylashib goladi. May-
donni sudrash jarayonida quyuq gora chiziqgga e’tibor bering. Bu
chiziq sizga qaysi maydonga kelganingizni ko'rsatib turadi.

Jadvalga yangi maydon qo‘shish

Konstruktor holatida jadvalga yangi maydon qo‘shish uchun
(masalan, siz talabaning reyting balidan keyin uning stipendiyasini
ham go‘shmoqchisiz) «Reyting_bali» nomh maydondan (3.13-rasm)
keyingi satrga mos ravishda maydon nomini (masalan, «Sti-
pendiya»), maydondagi ma’lumot turini (masalan. JeHeXHbliA) va
lozim bo'lsa, izohni kiriting. Tvin gaHHbIX bo'limida JeHexHbliA
turi tanlangandan keyin, ®opmart nona gismida mos formatni
tanlang (3.14-rasm).
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Siz kiritmoqchi bo‘lgan maydon mavjud maydonlarning orasida
joylashishi kerak bo‘lsa, yuqoridagi usul bilan jadvalning oxiriga
maydon Kkiritish va uni kerakli joy”a surib qo‘yish mumkin. May-
donlar orasiga yangi maydon Kiritishning yana bir usuli quyida-
gicha (masalan, siz viloyatdan oldin talabaning millatini ham kirit-
moqchisiz 3.14-rasm);

1 «Viloyat» nomli maydonni tanlang (3.14-rasm).

2 Asboblar panelidan Job6aBuTb cTpoku = tugmasini bo-
sing, natijada, jadvalning shu satri ustida bo‘sh satr hosil bo‘ladi
(3.15-rasm).
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3.15-rasm.
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3. Yangi maydonni aniglang.
Maydonlarni yo‘gotish

Konstruktor holatida jadvaldan keraksiz biror maydonni olib
tashlash uchun shu maydonni belgilash va asboblar panelidan Yaa-

JWmTb CTpokKM ~  tugmachasini bosish yetarli. Access sizdan yana
bir bor shu maydon va undagi ma’lumotlarni yo‘qotish hagida
so‘raydi va sizdan tasdiq olgandan keyingina uni yo‘qotadi.

Ketma-ket joylashgan bir nechta maydonni birdaniga yo'qotish
uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1 Yo‘gotilishi kerak bo‘lgan birinchi maydonni belgilang.

2. Shift tugmasini bosgan holda oxirgi maydonni belgilang.
Natijada, birinchi va oxirgi maydon oralig‘i (birinchi va oxirgi
maydon ham) belgilanadi.

3. Shift tugmasini qo‘yib yuboring.

4.  Delete tugmasini bosing.

Xuddi shu yo‘l bilan ketma-ket joylashgan bir nechta maydon-
ning joyini ham o‘zgartirish mumkin.

Maydon oralarini kengaytirish

Ayrim hollarda konstruktor holatida jadval konstruktori oyna-
sida satrlar orasini yoki ustunlar enini kengaytirishga to‘g‘ri keladi.

Marker ustunida sichqgoncha kursori (—) bir satr chegarasidan ik-

kinchi satr chegarasiga o'tish davrida ko'rinishda bo'ladi.
Shu holda sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda chegara
yuqoriga (kichraytirish) yoki pastga (kengaytirish) tortilsa, barcha
satrlarning o'lchami bir xil o'zgaradi. Xuddi shu usul bilan Nmsa
nonda. Tun gaHHbIX va OnmcaHume uchun ajratilgan kengliklarni
ham o'zgartirish mumkin. Bu holda o'zgarish har bir ustun uchun
alohida bo'ladi.

Yugorida konstruktor holatida jadvalga ba’zi bir o'zgartirishlar
kiritish mumkinligini ko'rib o'tdik. Bu o'zgarishlarning ko'plarini
kontekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin.
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3.6. Jadval holatida jadvalga o‘zgartirishlar kiritish

Biror jadvalni yuqoridagi usullarning biri bilan jadval holatida
oching. Bizning misolimizda bu «J talaba» nomli jadval, 3.12-
rasmdagi ko'rinishda bo'ladi. Ko'rinishidan hammasi yaxshiga
o'xshaydi. Ammo Accessda ishlash jarayonida jadvalga ma’lum bir
o'zgartirishlar kiritishga to'g'ri keladi. Bular quyidagilar bo’lishi
mumkin:

Shriftlarni o‘zgartirish

Kursorni jadvalning ixtiyoriy katagiga o'rnating. Menyu satri-
dan Format  Shrift ni tanlang. Hosil bo'lgan oynadan (3.16-rasm)
siz 7sKrifffiing ' ' turini, ko'rinishini, o'lchamini va rangini
o'zgartirishingiz mumkin. Barcha o'zgartirishlarni kiritganingizdan
so'ng OK tugmasini bosing. Natijada, jadvaldagi barcha
ma’lumotlar siz o'rnatgan ko'rinishga o'tadi. Accessda alohida ka-
takdagi matnning o'zini formatlash mumkin emas. Jadvaldagi ixti-
yoriy formatlash jadvalning barcha elementlariga tegishli bo'ladi.
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Jadval ko‘rlnishmi o‘zgartirish
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3.17-rasm.

Ma’lumotlar bazasi bilan ishlash jarayonida Access sizga jad-
vallarning ko'rinishini 3.12-rasmdagidek taklif etadi. Ayrim hol-
larda, bu ko'rinish sizga yogmasligi yoki foydalanuvchi uchun no-
qulay bo‘lishi mumkin. Bu hollarda jadval ko‘rinishiga ba’zi bir
o ‘zgartirishlar kiritishingiz mumkin (masalan, jadval foni, chegara
chiziglarining ko‘rinishi, rangi va h.k.). Bu ishlarni amalga oshirish
uchun menyu satridan Format => Pexxum Tabsmubl ni tanlang.
Natijada 3.17-rasmdagi Ico'rinishdagi oyna paydo bo‘ladi. Undan
mos o'zgarishlarni tanlashingiz mumkin. Agar kiritgan o‘zgartirish—-
laringiz yogmasa, yana bu holatga gayta kirib, har xil tajribalar
gilib ko‘ring. Natijada o'zingizga yogadigan jadval ko‘rinishini ho-
sil qgilasiz.

Satrlarning bo‘yi va ustunlar kengligini o”zgartirish

Satrlar bo‘yi va ustunlar kengligini o'zgartirish jadvaining kon-
struktor holatidek amalga oshiriladi. Bu holda ham biror satr
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bo'yining o'zgarishi barcha satrlar balandligiga bir xil ta’sir etadi,
ya’ni ular bir xilda o'zgaradi (3.18-rasm).

Ustun enini 0‘zgartirish uchun sudrang
Ma’lumot katakda
toMig ko‘rinishi uchun,
o‘ng chegarani sich-
gonchaning chap tug-
masi bilan ikki marta
bosing

Satr balandligini o‘zgartirish uchun sudrang
3.18-rasm.

Agar biror maydonning o‘ng chegarasida sichqgonchaning chap
tugmasini ikki marta bossangiz, maydonning kengligi undagi eng
uzun ma’lumot kengligida o‘zgaradi (bunga maydon nomi ham
kiradi).

Satrlar balandligini menyu satridan Format => BbicoTa CTpoKu
orgali ham amalga oshirish mumkin. Bu o‘zgarish ham barcha satr-
larga tegishli bo'ladi. Kursor turgan ustunning enini o'zgartirishda
ham menyu satrida Format LLnpuHa ctonbéua dan foydalangan
holda bajarish mumkin.

Katakdagi ma’lumotlarni o‘zgartirish

1 Jadval holatida jadvalni oching

2. Katak ichidagi ma’lumotlarni o'zgartirish uchun shu katak-
ning ichiga ko'rsatkichni o'rnating va sichqgonchaning chap tugma-
sini bosing. Jadval holatida butun katakni belgilash uchun ko'rsat-
kichni maydonning chap chegarasiga olib boring va sichgoncha-
ning tugmasini bosing.

3. Klaviaturadan matnni Kiriting.

Izoh.

"m Agar matnni kiritishda xatoga yo'l qo'yilgan bo'lsa, BACK-
SPASE tugmasini bosing. Joriy maydonda gilingan o'zgarishni be-
kor gilish uchun ESC tugmasini bosing. Butun yozuvda qilingan
o'zgarishlarni bekolrpW/3b uchun maydondan chigishda yana ESC
tugmasini bosing.
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- MS Access gilingan o‘zgarishlarni boshga yozuvga o‘tish
vaqtida saglab goladi.

“O6nacTb BBoAA” oynasini ochish

Aynm hollardd Bl'rolMmaydonga Kkiritiladigan ma’lumot juda
uzun bo‘lib, uni bir paytda ko'rish va tahrirlashda ma’lum noqulay-
liklar vujudga keladi. Shuning uchun ham Accessda ma’lumotlarni
bir paytda ko'rib turish uchun O6nacTb BBoAa oynasidan foy-
dalaniladi. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1 Jadvalni jadval holatida oching.

2. O'zgartirilishi (ma’lumot kiritilishi) lozim bo‘lgan maydonni
tanlang.

3. SHIFT+F2 tugmalarini bosing. Natijada, ekranda O6nacTb
BB0oAa oynasi (3.19-rasm) paydo bo‘ladi.

gg O6nactb B&oAa

Tonunos 3.

3.19-rasm.

Agar kursor turgan katakda ma’lumot bo'lsa, u O6sacb BBOAA
oynasida hosil bo'ladi. Siz bu oynada turib yangi ma’lumotlar
kiritishingiz yoki awalgilarini tahrirlashingiz mumkin. Barcha o'z-
gartirishlardan so'ng OK tugmasini bosing.

Jadval ustunlarining o”mini almashtirish
Konstruktor holatidagidek jadval holatida ham maydonlarning
0'mini, nomini almashtirish va yangi maydonlar go'shish mumkin.
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Maydonlarning o'rnini almashtirish uchun o‘rni almashtirilishi
kerak bo'lgan maydonni aniglang va maydon nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosing. Natijada shu maydon
belgilanadi (3.20-rasm). Maydon nomi ustida sichgonchaning chap
tugmasini gaytadan bir marta bossangiz qora quyuq vertikal chiziq
paydo bo'ladi. Sichgonchaning chap tugmasini go'yib yubormagan
holda uni chapga yoki o'ngga sudrang. Qora chiziqg kerakli joyga
kelganda sichgonchaning chap tugmasini go'yib yuboring. Natijada
belgilangan maydon surilib goladi.

Q Microsoft Access

| £aiin MMpaBka Bw BcTaBka Cepsuc :fi<HO Cnpaska

3.20-rasm.

Yonma-yon joylashgan bir necha maydonlarning o'rnini ham
bir paytda almashtirish mumkin. Buning uchun yuqoridagi usul
bilan biror maydonni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini
go'yib yubormasdan kursorni chapga yoki o'ngga suring. Natijada
yonma-yon joylashgan maydonlar belgilanadi. Bu ishni boshqgacha
ham amalga oshirish mumkin. Birinchi maydonni belgilang. Shift
tugmasini bosgan holda ko'chirilishi kerak bo'lgan oxirgi may-
donni belgilang va sichgonchaning chap tugmasini qo'yib yubo-
ring. Natijada, siz aniglagan barcha maydonlar belgilanadi. Sich-
gonchaning chap tugmasini belgilangan biror maydon nomi ustida
bosib, chapga yoki o'ngga sudrang. Belgilangan barcha maydonlar
birgalikda o'rnidan ko'chadi.
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Jadval maydonlarining nomini o‘zgartirish, yangi maydonlar
go‘shish va maydonlarni yo‘qotish

Jadval biror maydonining nomini o'zgartirish uchun, shu may-
don nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish
kerak va yangi nomni Kiritish lozim. Bu ishni maydon nomi ustida
sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, hosil bo'lgan kontekst
menyudan lNepenMeHoBaTb cT0/16eL, bo'limini tanlab ham amalga
oshirish mumkin.

Jadvalga yangi maydon qo'shish uchun uni gaysi maydondan
oldin go'yishingizni aniglang va bu maydonni belgilang. Kontekst
menyudan [o6aBunTb cTon6el, bo'limini tanlang. Natijada, Mone 1
nomli yangi maydon hosil bo'ladi. Uni yugoridagi usullar bilan
gayta nomlashingiz mumkin. Maydondagi ma’lumotning turini
Access matnli gilib tanlaydi.

Jadvaldan biror maydonni undagi ma’lumotlar bilan birga olib
tashlash uchun, shu maydonni belgilang va kontekst menyudan
Yoanutb cTonbey, bo'limini tanlang. Access sizdan maydonni olib
tashlash tasdig'ini so'raydi va shundagina maydonni yo'qotadi.

Maydonlarni vaqtincha yashirish

Katta jadvallar bilan ishlash jarayonida jadvalning bir nechta
maydonlari vaqgtincha kerak emas va ular ishlash paytida (ma’lumot
kiritish, ma’lumotlarni tahrirlash va h.k.) sizga xalaqit berishi
mumkin. Bunday hollarda mazkur maydonlarni vaqtincha yashirish
(ekranda ko'rinmay turishini ta’minlash) mumkin. Buning uchun:

ii>0
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3.21-rasm.
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1  Shu maydonni belgilang yoki kursorni shu maydonning
ixtiyoriy katagiga o ‘mating.

2 Menyu satridan Format  CkpbITb CT0N6UbI ni tanlang.

Natijada, shu maydon jadvaldan vaqtincha yo‘qoladi va undan
o‘ngdagi barcha maydonlar bitta chapga suriladi. Bu ishni kontekst
menyu orgali ham amalga oshirish mumkin. Yashiringan may-

donlarni qgaytadan hosil gilish uchun, menyu satridan Format =
OTo6pasnTb cToNbubl bo‘limini tanlang. Natijada 3.21-rasmdagi
oyna hosil bo‘ladi. Unda shu jadvaldagi barcha maydonlarning
ro‘yxati keltirilgan. Oldida belgi go‘yilmagan maydonlar yashirin-
gan maydonlardir. Ular oldidagi to'rtburchaklarni sichgonchaning
chap tugmasini bir marta bosish bilan belgilashingiz va ekranda
ko‘rinishini ta’minlashingiz mumkin. Birdaniga shu oynani ochib,
xohlagan maydonlaringizni yashirishingiz yoki ekranda ko‘rsa-
tishingiz mumkin.

Maydonni doim ko‘rinadigan holga keltirish

Maydonlari ko‘p jadvallar bilan ishlash (ma’lumot Kkiritish,
tahrirlash va h.k.) jarayonida bir maydondan ikkinchi maydonga
o'tishda maydonlar ekrandan yo‘qolib boradi va ma’lum qiy-
inchiliklar tug‘iladi. Masalan, biror talabaga tegishli ma’iumotlarni
kiritish jarayonida talaba familiyasi ko‘rsatilgan maydon ekrandan
yo‘goladi va siz bir zumda qaysi talaba hagida ma’lumot kiritayot-
ganingizni unutib qo‘yishingiz tabiiydir. Siz yana orgaga gaytib,
talabaning familiyasini ko‘rib olasiz va ortigcha vaqt yo‘qotasiz. Bu
jarayon bir necha bor takrorlansa, asabingizga tegadi. Bu vaziyat-
dan chigish uchun Access da ayrim maydonlarni doimo ekranda
ko‘rinib turadigan qilish imkoniyati kiritilgan (yodingizda bo‘lsa,
bu Excel da ham bor edi). Siz, masalan, 3.20-rasmda «F_I_Sh»
nomli maydonni ekranda doimo ko‘rinadigan gilmogchisiz. Buning
uchun quyidagi ishlarni bajaring:

1 «F_I_Sh» nomli maydonni belgilang.

2. Menyu satridan Format => 3akpenuTb CcT0/16UbI ni tanlang.

Natijada, siz tanlagan maydon birinchi ustun bo‘ladi va doim
ekranda ko‘rinib turadi. Bu holatdan chiqgish uchun menyu satridan

Format OcBoboanTbL Bce cToNOUbLI ni tanlang. Bir paytda bir
nechta maydonlarni ham ekranda doimo ko‘rinib turadigan gilish
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mumkin. Maydonni o‘z joyiga qaytarish uchun yuqoridagi usullar-
dan birini tanlang.

Jadval maydonlarida foydalaniladigan ma’lumotlar

Maydonda foydalaniladigan ma’lumotlarning turini tanlashda
quyidagilarni e’tiborga olish zarur:

m Maydonda ganday giymatlar aks ettirilishi kerak? Masalan,
maydonga berilgan ma’lumotlar turi ragamli bo'lsa, unga matn
kiritish mumkin emas.

mMaydonda giymatlarni saglash uchun gancha joy kerak?

m Maydonda giymatlar ustida ganday amallar bajarilishi kerak.
Masalan, sonli va pul formatlari berilgan maydonlarda giymatlarni
go'shish mumkin, lekin OLE obyektlari va matnli maydonlarda
mumkin emas.

m Maydonni indekslash yoki saralash kerakmi? MEMO may-
donlarini saralash va indekslash mumkin emas, xuddi shuningdek,
OLE obyektlari va gipermurojaatlar uchun ham mumkin emas.

m So'rov yoki hisobotlardagi yozuvlarni guruhlashda may-
donlardan foydalanish zarurmi? Yozuvlarni guruhlashda MEMO
maydonlari, OLE obyektlari va gipermurojaatlardan foydalanish
mumkin emas.

m Maydondagi giymatlar qay tartibda saralanishi kerak? Matnli
maydonlardagi sonlar sonli giymatlar sifatida emas, balki sonli ga-
torlar sifatida saralanadi (1, 10, 100, 2, 20, 200 va h.k.). Sonlarni
sonli giymatlar sifatida saralash uchun sonli yoki pul formatli may-
donlardan foydalaning. Shuningdek, matn maydonlariga kiritilgan
ko'pgina sana formatlarini kerakli darajada saralash mumkin emas,
Saralashni amalga oshirish uchun «[aTa/Bpems» turidagi maydon-
dan foydalaning.

3.7. Foydalaniladigan kalit maydonlarning turlari

Biz yuqoridagi bo'limlarda kalitli maydon va uni aniglash
haqgida fikr yuritdik. MS Access kabi relatsion ma’lumotlar ba-
zalarining afzalligi shundaki, ular so'rov, forma va hisobotlar yor-
damida turli jadvallardagi ma’lumotlarni tezda topib bog'lay oladi-
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lar. Buning uchun har bir jadvalda jadvaldagi har bir yozuvni bir
giymatli nomlovchi (aniglovchi) bir yoki bir necha maydonlar
bo'lishi kerak. Bu maydon (maydonlar) jadvalning kalitli maydoni
(maydonlari) deb ataladi. Agar jadvallar uchun kalit maydonlar
belgilangan bo'lsa, MS Access kalit maydonlarga bo'sh giymatlar-
ning Kiritilishi va takrorlanishining (dublirovanie) oldini oladi.

MS Accessda kalit maydonlarni uchta turga ajratish mumkin:
hisobchi (schetchik), oddiy kalit va tarkibli kalit.

Schetchikning (hisobchining) kalit maydonlari

Hisobchi maydoni shundayki, jadvalga har bir yozuvni Kkiritish
bilan bu maydonga avtomatik ravishda tartib ragami kiritiladi. Kalit
maydonlarni hosil gilishning eng sodda usuli, hisobchi maydonning
kalit maydon sifatida gabul qgilinishi bo'ladi. Tuzilgan jadval yopil-
gunga gadar kalit maydon belgilanmagan bo'lsa, saglash jara-
yonida kalit maydon tuzilganligi hagida ma’lumot chigadi.

Oddiy kalit

Agar maydon yagona giymatga ega bo'lsa (masalan, kod yoki
inventar ragamlari kabi), bu maydonni kalit maydon sifatida gabul
gilish mumkin. Agar maydon takrorlanuvchi yoki bo'sh giymatlarga
ega bo'lsa, bu maydon kalit maydon bo'la olmaydi. Takrorlanuvchi
ma’lumotlarga ega bo'lgan yozuvlarni aniglash uchun, takrorlanuv-
chi yozuvlarni gidirishga oid so'rov berish mumkin. Qiymatlarni
o'zgartirish yo'li bilan ham takrorlanishlarni bartaraf etishning iloji
bo'lmasa, jadvalga kalit maydon sifatida hisobchi maydonni
go'shish kerak yoki tuzilgan kalitni aniglash kerak.

Tarkibli kalit

Har bir maydon giymatlarining yagonaligini ta’minlab bo'l-
masa, bir necha maydonlardan iborat bo'lgan kalit tuzish imkoni-
yatidan foydalanish mumkin. Ko'pincha bunday holat ikkita jad-
valni «ko'pga-ko'p» munosabatda bog'lash uchun foydalaniladigan
jadvallarda vujudga keladi. «Ko'pga-ko'p» munosabatlar bilan key-
ingi boblarda tanishib o'tamiz.
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llova. Agar tarkibli kalit uchun mos maydonlar to‘plamini
aniglash giyin bo‘lsa, hisobchi maydon qo‘shing va uni kalit may-
doni qilib go‘ying. Masalan, kalitni “Ism” va “Familiya” maydonlari
bo'yicha aniqglash tavsiya etilmaydi, chunki turli shaxslar uchun bu
jufthkning giymatlari takrorlanmasligining oldini olib bo'Imaydi.

3.8. Ma’lumotlarni klaviatura yordamida tahrirlash

Izoh. Agar kursor ekranda ko'rinmasa, uni chigarish uchun-F2

tugmasini bosing.

Kursomi maydonda harakatlantirish

Bajariladigan ish
Bir belgi o'ngga
Bir belgi chapga
Bir so‘z o'ngga
Bir so'z chapga
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning
oxiriga
Bir necha qgatordan tashkil topgan maydon-
ning oxiriga
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning
boshiga
Bir necha gatordan tashkil topgan maydon-
ning boshiga
Keyingi maydonga
Oldingi maydonga
Keyingi sahifaga
Oldingi sahifaga
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35-jadval
Klaviaturadan

<
CTRL +/

CTRL +<-
END

CTRL +END
HOME
CTRL +HOME

[ Tab yoki Enter

1Shift +Tab

1PageDown
PageUp
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Matnni ko‘cbirish, undan nusxa olish va yo‘gotish

36-jadval
Buyruq Menyu orgali Tugmachalar Klaviatura
orgali orqali
Qirgish MpaBka => Bblpe3aTb Ctrl+X
Nusxa MpaBka => KonvposaTb Ctrl+C
OHsh
Qo'yish Mpaska => BCTaBUTL Ctrl+V

HaraKatni bekor qilish

Klaviaturadan Kiritilgan yozuvni butunlay bekor gilish: Ctrl+Z

yoki Alt+Backspace.

Joriy maydon yoki jorii yozuvdagi o'zgarishlarni bekor qilish;
Esc tugmasini bir marta bosish maydondagi, ikkinchi marta bosish
yozuvdagi o°‘zgarishlarni bekor qgiladi.

Jadval holatida ma’lumotlarni kiritishni tezlatish

Buyruq

37-adval
Natija

CTRL +;(nugtah vergul) Joriy sanani kiritish

CTRL+: (ikki nugta)
CTRL+ALT+ probel

CTRL +E(* apostrof)

CTRL++(plus)
CTRL + —(minus)
SHIFT +ENTER
PROBEL
CTRL+ENTER

Joriy vaqgtni kiritish

Qiymatlar maydoniga avtomatik ravishda
giymat berish

Maydonning giymat maydoniga oldingi
yozuvdagi giymatni go'yish

Yangi yozuv qo'shish

Joriy yozuvni o‘chirish

Joriy yozuvdagi o ‘zgarishlarni saglash
Holat bayrogchasini o'rnatish

Yangi satr qo'yish
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Maydondagi ma’lumotlaming turi va giymatlarga qo‘yilgan
ialablarning kiritilayotgan ma’lumotga ta’siri

Ma’lumotlarni kiritib bo‘lib, maydondan chigishda Access
kiritilgan giymatning shu maydonga mos yoki mos emasligini tek-
sliirib ko'radi. Agar mumkin bo‘lmagan giymat bo‘lsa, ekranga bu
li(K(da xabar chigadi. Bu holda maydondan chigish uchun to‘g‘ri
(liymat kiritish yoki awal kiritilgan giymatni bekor qgilish lozim.

Maydondagi giymat quyidagi sabablarga ko‘ra, gabul gilinmas-
ligi mumkin;

m Qiymat maydonning ma’lumot turiga mos emas (masalan,
sonli va matnli maydonlar yoki sana maydoni). Agar maydonga turi
to‘g‘ri kelmaydigan ma’lumot Kkiritilsa, Access uni maydonning turi
bo'yicha to‘g‘rilashga harakat qiladi. Lekin ayrim ma’lumotlarni
boshga turga o'tkazib bo'lmaydi, masalan, sonli maydonda matnli
giymatni saglash mumkin emas.

m Ma’lumotlar shu maydonning YcnoBue Ha3HauYeHUA Xos-
sasida o'rnatilgan barcha shartlarni ganoatlantirmaydi.

m Maydonga ma’lumotlar Kiritilmasdan bo'sh goldirilishi mum-
kin emas.

mMaydonning yangilanishi o o6HoBsieHUs xossasi bilan bog'-
langan makrosda bekor gilingan, lekin bu tekshirilayotgan shartga
ziddir.

Ma’lumotlar, shuningdek, yozuvdan chigilayotganda ham tek-
shiriladi. Yozuvni saglashdan awal Access YcnoBue HasHayeHUA
Xossasida o'rnatilgan barcha shartlarni tekshiradi. Bundan tashqari,
o'zgartirish kiritilayotgan jadval kalitga yoki unikal indeksga ega
bo'lsa, o'zgartiriladigan yozuvda jadvalning boshqga yozuvlaridagi
giymat bilan ustma-ust tushuvchi maydonlar bor-yo'qligi tekshiri-
ladi. Agar yozuvni saglash mumkin bo'lmasa, kerakli o'zgarishlarni
kiriting yoki OTmeHWTb tugmasini bosib yozuvga kiritilgan
o'zgarishlarni bekor qiling.

Jadval holatida maydon va yozuvlarni belgilash
3.8-jadvalda ma’lumotlar bazasining jadval holatida ma’lumot

va yozuvlarni belgilash uchun sichqoncha yordamida gihnadigan
harakatlar bayon gilingan.
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Belgilash
Maydondagi

ma’lumotlar

Butun maydon

Qo‘shni
maydonlar

Ustun

Qo'shni
ustunlar

Yozuv

Bir nechta yoz-
uvlar

Barcha yozuvlar

38-jadval

Ko‘rsatkichni o‘rnatish va sichqgoncha
tugmalarini bosish
Ko‘rsatkich  belgilanadigan boshiga
keltiriladi. kengaytirish uchun sichqon-
chaning tugmasini bosgan holda ko‘rsatkich suri-
ladi.
Jadval maydonining chap chegarasida, ya’ni ko‘r-

sohaning
Sohani

satkich O  ko'rinishini olgan holda sichgoncha-
ning tugmasi bosiladi.

Ko'rsatkich maydonning chap chegarasida. Sohani
kengaytirish uchun sichgonchaning
bosgan holda ko‘rsatkich suriladi.

tugmasini
Maydonni belgilash sohasida (maydon nomi
ustida) sichgonchaning chap tugmasi bosiladi.
Maydonning nomida sichgonchaning tugmasi bo-
siladi. Sohani kengaytirish uchun sichgonchaning
tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Yozuvni belgilash sohasida (marker ustunida) sich-
gonchaning chap tugmasi bosiladi.

Birinchi yozuv belgilanadi. Sohani kengaytirish
uchun sichgonchaning tugmasini
ko'rsatkich suriladi.

bosgan holda

MpaBka menyusida Bbloems Bce 3anmcn buyru-
g‘ini tanlang.

3.9-jadvalda yozuv va ma’lumotlami klaviatura yordamida gan-
day belgilash mumkinligi bayon etilgan.

-76-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

3.9-jadval
Belgilash Bajariladigan amallar
Maydondagi Ko'rsatkich belgilanadigan matnning boshiga olib
ma’lumotlar kelinadi va Shift tugmasini bosgan holda ko'chi-
ruvchi klavishlar(<—d—  yordamida kerakli soha
belgilanadi.

Butun maydon  Ko'rsatkichni maydonda joylashtiring va F2 tug-
masini bosing.

Qo'shni Maydonni belgilang va Shift tugmasini bosgan

maydonlar holda mos ko'chiruvchi (<t—4) klavishlarni bo-
sing.

Joriy ustun Ctrl+probel tugmalarini bosing

Joriy yozuv Shift +probel tugmalarini bosing.

Bir necha yozuv. Shift +probel, so'ngra Shift +tyoki Shift

Jadval elementlarini saralash

Jadval satrlarini bir yoki bir necha ustunlardagi giymatlarga
ko‘ra saralash mumkin. Buning uchun saralash amalga oshiriladi-
gan maydonni tanlang. Agar saralash bitta ustun bo'yicha bo‘la-
digan bo'lsa, kursorni saralanadigan maydonning ixtiyoriy katagiga
o'rnatish yoki maydonni belgilash yetarli. Saralash bir necha may-
don bo'yicha amalga oshiriladigan bo'lsa, bu maydonlarni belgilash
lozim. Bu holda ham saralash birinchi maydon bo'yicha amalga
oshiriladi. Fagat birinchi maydonning ikki yoki bir gancha elementi
ustma-ust tushgan holdagina saralanishi kerak bo'lgan ikkinchi
maydonning mos elementi bo'yicha saralanadi va h.k. Maydonlar
saralanganda mos yozuvlarning o'rni o'zgaradi.

Maydon elementlarini saralash uchun asboblar panelidan Cop-

TUPOBKa NO BO3pacTaHUIo (o'sish tartibida) yoki CopTunpoBKa
Nno y6bIBaHUIO (kamayish tartibida) tugmalaridan mosini bos-
ing. Saralash chapdan o'ngga tartibda amalga oshiriladi. Bu ishni
menyu satridan 3anmncb => CopTUpoOBKa CopTupoBKa Mo BO3-
pacTaHuto yoki 3anmcb  CopTumpoBka  CopTupoBKa Mo ybbiBa-

HUIO orgald ham amalga oshirish mumkin. Xuddi shuningdek, kon-
tekst menyu orgali bajarsa ham bo'ladi.
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Faraz gilaylik, 3.12-rasmda keltirilgan «J_talaba» nomli jadval
elementlarini kurs bo'yicha o'sish tartibida saralamogchimiz, ya’ni
oldin birinchi kurs, so'ngra ikkinchi kurs va h.k. shaklda talabalar
ro'yxati hosil bo'lsin. Buning uchun kursorni «Kurs» nomli may-
donning ixtiyoriy katagiga o'rnatamiz yoki bu maydonni belgi-

laymiz va asboblar panelidan LW tugmachani bosamiz. Natija 3.22-
rasmdagidek ko'rinishda bo'ladi.

B X_acocwii : Tabnuua "W n
RB>oy o N 1 | Fypfz [axywoK [Tl By PelAvHr Bm
L.r.
10\Lbvevesa KH, 0-7a-02 \LLIM Xopa3m
CatTopob X.A 0-6a-02 XM ToLkeHT
HocapoB B.A  j-5a-02 XX Cvppapé
3CobupoB KI.  3-2a-02 XM TallKeHT
AATEeMBH.  i-1a-02 XX iICaMQo"oH
7]BoLLeB AE. i3-3a-0J iXM
®Mapwes PO.  ;0-5a-0J {X/IM byxopo
- 3 HawvaHraH
i Townos 3.~ 1(hh-00 jxum’ MHavKaH
AMawcypob IM.LL. | XX HTawkeHT
* 'CUeTUMK)
3.22-rasm.

Jadval elementlarini filtrlash

Filtrlash jadvaldagi fagat ma’lum bir yozuvlarni ko'rish imko-
nini beradi, ya’'ni siz o'zingizga kerakh yozuvlarni ko'rmoqchi
bo'lsangiz filtrlashdan foydalanganingiz magsadga muvofiq. Ma-
salan, sizga faqat birinchi kurs yoki toshkentlik talabalarining
ro'yxati kerak. Bu holda siz «Kurs» yoki «Viloyat» nomli may-
donlar bo'yicha filtrlashingiz lozim. Natijada, jadvalda faqgat bir-
inchi kurs yoki toshkentlik talabalarning ro'yxati qoladi. Xohla-
sangiz filtrni bekor qilib, jadvalni gayta tiklashingiz mumkin.

Filtriashning uch xil usuli mayjud.
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Tanlash o'tkazilishi mo‘ljallangan ma’lumotni aniglang, so‘ngra

dnnbTp NO BblAESIEHHOMY tugmasini bosing.
m Jadvaining bir yoki bir necha maydonlariga talab qgilingan qiy-

matlarni chigarish uchun M3meHuUTb UNbTp LM tugmasini bosing.

] Filtrlash yoki yozuvlarni saralash maqgsadida ancha kengroq
shartlarni berish uchun, 3anuncm menyusining ®unbTp buyrug'idan
PacwimnpeHmne gunbTpa bo‘limini tanlang.

Oddiy yoki kengaytirilgan filtrni go‘llash uchun MMpumeHUTH

hunbTp tugmasi bosiladi.
Faraz qilaylik, sizga fagat birinchi kurs talabalarining ro'yxati
kerak (3.22-rasm). Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshiring:
1 Kursorni «Kurs» nomli maydonning qgiymati 1 bo'lgan ka-
tagiga o'rnating. Masalan, 10-ragamli talaba Shamsiyeva K.N.
uchun.

2. Asboblar panelidan \151 tugmachani bosing.
Natijada, 3.23-rasmdagi jadval hosil bo'ladi.

S Microsoft Access aoiiii

| £aiin Mpaska Busi Bcraka ®opuat ¢anmen Cepuc akno CripaBka

XK aooiA; TarYWR
nkoyy] o N W | Nypyx [Pakiaied [)Opc| Bwiost Peiammr
O W mcneBa KH\O-7a-02 LI M jXopasM 27!
SiCammopoB XJ. ¢)-ba-U2 XM T Towkes o)
6Hocumpos B.A 1Cuppaapé ¢
3 Cobupas KI.  3-2a-02 ‘XM 1 TowkeHT ms
2\ATenos K -n-02 XXi i Camapuau, S
(CueTuna)
— T
|Pexm Tabnmupl"

3.23-rasm.
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E’tibor bering, filtr go'llangandan so‘ng, kursor o'rnatilgan ka-
takdagi yozuv belgilanib qoldi. Shuning uchun ham bunday
filtrlashni ®unnbTp No BblgeneHHoMy deb atashadi. Xohlasak, biz
0‘zimiz biror katakdagi matnning ma’lum gqismini belgilab, shu
bo'yicha ham filtrlashimiz mumkin, ya’ni belgilangan matn qismin-
ing boshga kataklarda uchrashi gidiriladi. Filtrlash jarayoni amalga

oshgandan so‘ng (3.22-rasm) asboblar panelidagi ~ tugmacha
aktiv ko'rinishda bo'ladi va uning vazifasi o'zgaradi, ya'ni endi u
filtrni bekor qilish vazifasini bajaradi. Bu tugmachani yana bir
bosib, jadvalni awalgi holiga keltirish mumkin.

Ma’lumotlami qgidirish va almashtirish

Jadval holatida kerakli ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha
yoki butun jadval bo'yicha gidirish va almashtirish imkoniyati ham
mavjud. Maydondagi aniq bir ma’lumotni qidirish uchun asboblar

panelida Haitn UB tugmasini bosing va shu ma’lumot mavjud
bo'lgan barcha yozuvlar bo'yicha ketma-ket qo'llang (3.24-rasm).

Mounck v 3ameHa -
MMounck
0.6paseL; jxim W
OTmeHa
aCoBnageHne!  ]C noboii yacTbio nons ; «MeHbwe |
B A
|Mons uenukom
yana nonsa
TS AR 2

r*“cyieitT to".madSlosoi,i

3.24-rasm.
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Topilgan ma’lumotlarni almashtirish uchun 3.24-rasmdagi 3a-
MeHa bo‘limiga kiring yoki menyuning [lpaBka bo‘limida
3amMeHUTb buyrug‘ini tanlang. Yangi yozuvlar kiritish uchun HoBas

3anucb tugmasidan foydalaniladi. Bu tugmani bosish bilan
jadvaining oxirida bo'sh satr paydo bo‘ladi. Yozuvlarni o‘chirish
uchun yozuvlarning ixtiyoriy maydonini tanlab, Ypanutb 3anucb

i tugmasini bosish kerak.
3.10. Jadval holatida yangi jadval yaratish

Biz yugoridagi bo'limlarda konstruktor holatida jadval qurishni
ko‘rdik. Yangi jadval hosil gilishning yana bir yo‘li jadval holatidir.
Buning uchun 3.1-rasmdan Pexxum Tabnumupl bo‘limini tanlang va
OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda 3.25-rasmdagi jadval hosil
bo'ladi.

3.25-rasm.

E’tibor bering: bu jadvalda maydonlarning nomlari Pole 1, Pole 2,
Pole 3 va h.k. ko'rinishda nomlangan bo'lib, ularning soni 10 tadir.
Yozuvlar soni esa 21 ga teng (Access 97 da ustunlar 20 ta, yozuvlar
esa 30 ta). Agar maydonlar yoki yozuvlar soni yetarli bo'lmasa, siz
yugoridagi usullarning biri bilan xohlagancha maydon yoki yo-
zuvlar qo'shishingiz mumkin.
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Maydonlarning nomi, albatta, sizni qanoatlantirmaydi. Ularning
nomlarini o'zgartirish uchun nomning ustida (marker satrida, bu
satrda sichqgoncha kursori ko'rinishda bo'ladi) sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosib, yangi nomni Kkiritish yetarh. Bu
ishni dopmaTt => lNepenmeHoBaTb cToN6eL, yoki kontekst menyu-
ning MNepenmeHoBaTb cToMbey, bo'limi orgali ham amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos maydon belgilangan bo'lishi lozim.
Masalan, 3,12-rasmdagi jadvalni hosil gilish uchun mos ravishda
nomlarni Kiritib chigish yetarli (3.26-rasm). Endi maydonlarga mos
giymatlarni Kkiritib chigamiz. Qiymat Kkiritish jarayonida har bir
maydondagi giymatlarning turi bir xil bo'lishi kerak.

Masalan, sizda sana/vagt formatida Kiritayotgan gqiymatingiz
«10.05.1950» ko'rinishida bo'lsa, qolganlari ham shu ko'rinishda
bo'lishi kerak. Agar siz boshga yozuv uchun uni «10-may 1950»
ko'rinishda kiritsangiz Access tushunmasligi mumkin yoki matnh
formatda qgabul qilib, shu maydonni matnh maydon deb olishi
mumkin. Access maydon elementlarining turini undagi giymatlarga
garab o'zi aniglaydi. Bunga, albatta, qoyil golish kerak. Siz, 3.12-
rasmdagi jadvalda «Tal_kodi» nomli maydon bor edi, nima uchun
u endi yo'q, degan savolni berishingiz tabiiy.

| ®aiin Mpaska Bua BcrtaBka ®opmat 3ammcu Ciipeuc [kHO CnpaBka

%
I

Ta6nuua! Tainuya - A 25{[3
llov? * 1

Tonwmnos 3.  XUM 0-1a-00  AngwkoH :92

AxvepoB H. XX 1-1a-02 CanapuaHp 84

Cobupos K.r.iXM 3-2a-02 ;TowkeHT -S3

was N <Ir 3 » [M>Tarr
3.26-rasm.

Bunga javob quyidagicha: 3.26-rasmdagi jadvalni saglang. Jad-
valga kerakli nomni bering. Access sizdan kalith maydon hosil qi-
lish hagida so'raydi, rozi bo'ling. Natijada, siz 3.27-rasmdagi jad-
valga ega bo'lasiz.
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XK TiAabal : Tabmua FOM>»
Kopg, ® M W  dakyrbTeT Kypc  [ypyx Bu«ldl | PetAtun
_-zjl[bmma iXHV O-la-00 AqomoH 02
NGRS XX 11~ ]2-02 CMigiaHA .
3o K. XM
* (CeuR)l

Iy <If 3 Un|>*(T 3 4

3.27-rasm.

Bu jadvaldagi «Kod» nomi yogmasa, uni o°‘zgartirishingiz
mumkin. Jadvalni saglash jarayonida qiymat Kkiritilmagan may-
donlar o‘z-o‘zidan yo‘qoladi. Endi jadval konstruktori holatiga
o‘ting. Maydonlarning turiga va CeobacTBa nons qgismidagi bo‘lim-
larga e’tibor bering. Qanoatlantirmaydigan joylarini o‘zgartirib
chiging.

Jadvallar hosil qilishning bu usuli ancha qulay bo‘lib, juda
gisga vaqgt ichida jadvalni loyihalash imkoniyatini beradi.

3.11. Jadval masteri yordamida jadval hosil qilish

Jadvallarni hosil giUshning yana bir usuli MacTep yordamida
hosil qilishdir. Accessda ma’lum bir mavzular bo'yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydon nomlari hosil qilingan bo'lib, un-
dan siz ma’lumotlar bazasini yaratishda foydalanishingiz mumkin.
Buning uchun siz Access taklif etadigan dialogli oynalarda ma’lum
bir ishlarni amalga oshirishingiz yetarli. MacTep yordamida biror
jadvalni hosil gilish uchun 3.1-rasmdan MacTtep Ta6saumy bo'limini
tanlang va OK tugmasini bosing, Ekranda 3.28-rasmda tasvirlangan
oyna paydo bo'ladi. Bu oyna uch gismdan iborat:

Ob6pa3ubl Tabnuubl — bu yerdan siz mavzuga mos jadvalni
tanlashingiz mumkin. Tanlangan jadvalga mos maydonlar O6pa3ubl
nosieia gismida paydo bo'ladi.

O6pa3ybl moieia - bu bo'limdan siz kerakli maydonlarni
tanlashingiz mumkin. Biror maydonni tanlash uchun shu maydon
nomi belgilanadi va > tugmacha bosiladi. Birdaniga barcha may-
donlarni tanlash >> tugmasi yordamida amalga oshiriladi.
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Monsa HoBobA Tabnuuybl — bu bo‘limda tanlangan maydonlar-
ning ro'yxati paydo bo'ladi. Agar siz biror maydonni noto'g'ri
tanlab go'ygan bo'lsangiz, bu maydonni Mons HoBoiA Tabnuvubl
bo'limida belgilang va < tugmachani bosing. Natijada, maydon
nomi mazkur bo'limdagi maydonlar ro'yxatidan yo'qotiladi. Sizga
bu bo'limdagi barcha maydonlar kerak bo'lmasa, u holda << tug-
masini bosing.

* BbibepuTe 06pasLbl Tabnu, ANS 1 A NpN CO5/aHNH cciteTeBMHON Tabnnwd(<
(TB KaTeropuw u.a6pasel:7abraa.;3: e, Hx@bleﬁ% eif;, lonygxanell* ebi6oii m
m706aBuTh STOtwine'e Tagnwuy. EI’O-H;‘C‘AiHoﬁy,qu YBIATH 03 Hse.
5 O6pasub! noneii! MHCINTIKbI
n sas e nn Mped ke
Olabiwi u
OTyecTBo
Gamunua
KoHTakTbl Cydhduke
KnuenTtsl Npossnue
CoTpyaHnkn L[onxHoCcTh
Tosape! - WmAOprexusaunm
Z1
3.28-rasm.

Faraz qilaylik, biz talaba uchun jadval qurmoqchimiz. Jadvallar
ro'yxatidan CtygeHTbl nomli jadvalni olamiz (3.29-rasm) va 0'zi-
mizga kerak bo'ladigan maydonlarni tanlab olamiz.

a>b # T8 06paaLbl TabNWL 415t NPUMOMEHNS NPU CO3A4aHUN COBCTBEHHOM TaBNULM. Y;

T« kaTeroputo 1 06paseL| Tab/nLLbl, @ >aTeH .HyxHble 06pa»bl noneii. [JonyckaeTcs BbIGop
W HECKONTbKHX TaﬁﬂVILL. Ecrm )apaHeB HeACHO, 6y,qu NNUCNONbbOBATLCA NONE UIMHET,,
nyulwe fo6asuTb aTesBNe B TabuLy. BT0.HECAOXBO OyAeT yAanuTh nuaHee.

3.29-rasm.
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Rasmda to‘rtta maydon tanlangan. Siz xohlasangiz yangi may-
donlar go‘shishingiz mumkin. Agar Access taklif etgan maydonlar
nomi sizni gqanoatlantirmasa, shu maydonni belgilang va MNepenme-
HoBaTb nosie tugmasini bosing. So‘ngra hosil bo‘lgan 3.30-
rasmdagi oynaga yangi maydon nomini kiriting va OK tugmasini
bosing. Agar gilgan ishlaringiz sizni ganoatlantirmasa, OTmeHa

tugmasini  bosing. Agar
AT s iK 3 jadval nomini Access tak-

lif etgan «CTyneHTbI» ko*-
rinishida qoldirishni xoh-
lasangiz oToBO tugma-
sini, aks holda [Hanee
tugmasini bosing. NotoBo tugmasi bosilganda jadval tayyor bo'ladi
va ma’lumotlar kiritish uchun u jadval holatida ochiladi (3.34-
rasm). Janee tugmasi bosilganda 3.31-rasmdagi yangi oyna hosil
bo'ladi. Bu oynada siz jadvalga yangi nom berishingiz mumkin.
Hozircha kalitni aniglashni Access ixtiyoriga qoldiring. Agar shu
ishlarni yetarli deb garasangiz. 'oToBo tugmasini tanlang, natijada,
jadval tayyor bo'ladi va u jadval holatida ochiladi. Siz unga
ma’lumot Kiritishingiz mumkin (3.34-rasm). 3.31-rasmda [Oasnee
tugmasi tanlansa, yangi oyna paydo bo'ladi (3.32-rasm), Bu oynada
ma’lumotlar bazasida mavjud jadvallar bilan master yordamida
tuzilgan jadval orasida bog'lanish (aloga) o'rnatiladi.

OTmeHa

3.30-rasm.

3apaiite u<a ana HobolTa(™mabl:

BT

I
Kntouesoe nosne ojHO"auHo onpeaensieT Kaxkayro Brves
TabnmLibl Nogo6HO ToMy> HOMEPHOA 3HaK ofHtaHa4Ho

1 onpeg

luiCepriTe cnoco6 onpegenexHns Kioya» >

«-& M "~ Microsoft Access aBTOMaTVHeCKV OnpesensieT KoY.

Om4dBHa J <Haszag | J FotoBo

3.31-rasm
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Hozircha 3.32-rasmda tasvirlangani bo'yicha jadvallar orasida
aloga o'rnatilmagan. Bizda ham jadvallar orasidagi aloga to‘g ‘risida
tushuncha berilmagan. Shuning uchun ham bu rasmdan [Oanee
yoki MoToBo tugmachalaridan birini tanlashimiz mumkin.

m mons tabauya 61ibr fjaHHbIX? CBMaHHble Tenunl bl coge”pkart, >

cooTBeTcTBYOWMe 3anmucu. O6bI4HO HoBas;Tabnnua ceBA3aHa x6Ts ébr c 0fHONM Tabnuuei Tekylei

B HekoTOpbIX CMyYasx mactep cosgaeT CBA3N mexay Tabnmaamu. B cnncke nokasawsb! nmetowmecs
'mCBA3K:. TB6MMLLIT;MTO6bI VX U3MBHUTL" BbIGBpUTE Tabnuuy U HaxkmuTe kHonky “"CBA3N";

| HoBas Tabnuua “CtygeHTbl":

He cBsidaHa ¢ ")X_sunoar”
He cBsidaHa ¢ )X Tana6al“

Ceasun...-

ommena | ; <[asag  (Ypanee ¢ Cotobg |-’

3.32-rasm.

lNotoso tanlanganda yuqoridagi hol yuz beradi. Janee tugma-
sini tanlash natijasida masterning oxirgi dialogli oynasi paydo
bo'ladi (3.33-rasm). Oynada uchta asosiy gism mavjud bo'lib, ular
quyidagi ma’noni anglatadi:

M3meHnTb CTPYKTYpPY Thibamubl — bu holat o'rnatilganda hosil
gilingan jadvalni Access jadval konstruktori holatida ochadi. Siz
jadvalga ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritishingiz mumkin.

BBecTu pgaHHble HemnocpeAcTBEeHHO B Tabnumuy - bu holat
tanlanganda hosil gilingan jadvalni Access jadval holatida ochadi
va ma’lumotlar Kiritishga tayyor bo'ladi (3.33-rasm).’

BBecTn gaHHble B TabAuvLy € MOMOLbIO (OpPMbl, CO34aBaeMoiA
mMactepom - bu holatda master hosil gilingan jadvalga forma
quradi va forma yordamida jadvalga ma’lumotlar kiritish mumkin
bo'ladi. Hozircha forma bilan biz tanish emasmiz va shuning uchun
ham bu holatni tanlamay turamiz.
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Co3paHue Tabnuny,

YKa>aHbl BCe CBe/leHNs, He06XoAnMble ANA CO3/aHns TabnuLbl ¢
noMoLLbio MacTepa,

[JanbHelilwune gelicTBus nocne cosgaHnsa taénmubl:’

N3MeHuTb CTpYKTYpY Tabnullbi; .:
3ecTn pamHbL Telrac(ré'iCTBEHHO B TABAMLY. ™

BBecTu fjaHHble B Ta61MLy cnomoLyblo (hopMbl, CO3aBaemoii
MacTepoM.

BbiBecTy cnpasky no paSareit Tabnuueii.
OTKeHa E = llasag ] fases-> ,(I Xotoso ] .

3.33-rasm.

Siz uchala holatdan birini tanlab va bir paytda BbiBecTu
cnpaBKy no paboTe ¢ Tabsmueia holatini ham o‘rnatsangiz, Access
ishlash jarayonida sizga mavzuga mos ma’lumotlarni avtomatik
ravishda berib boradi. Agar 3.33-rasmda o'rnatilgan holatni tanlab,
NotoBo tugmasini bossak, ekranda hosil gilingan jadval ochiladi
(3.34-rasm) va u ma’lumotlar kiritishga tayyor bo'ladi.

S CrygeHTs! ; Tabnuua

Kopg ctypeHTa] Z):=7:} 1 damufsas Appec n
> i8ESGES3]
HVH™"Mk.iP 1 »IlnuuU In i =
3.34-rasm.

Bu holat bilan biz yuqoridagi bo'limlarda tanishib o'tganmiz.
Umuman, jadval qurishning bu usuli juda qulay bo'lib, ayrim
o'zgarishlarni konstruktor holatida amalga oshirish mumkin.

Postroitel yordamida maydonlar kiritish

Accessda mavjud jadvallarga master yordamida yangi may-
donlar kiritish imkoniyati mavjud. Umuman, biror jadvalga yangi
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maydon Kiritishni konstruktor yordamida ham amalga oshirsa
bo'ladi. Shunga garamasdan Accessda mavzular bo'yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydonlar tuzib go'yilgan. Siz bu jadval-
lardan xohlagan maydonlarni tanlab, o'zingizning mavjud jadval-
lingizga qo'shib olishingiz mumkin. Bu maydonlardagi ma’lumot-
larning turlari oldindan aniqglab qo'yilgan. Bu ishni amalga oshirish
uchun mavjud jadvallardan birini konstruktor holatida oching va
quyidagi ishlarni amalga oshiring:
1 Eng oxirgi bo'sh satrda (shu satrda maydon Kkiritiladi)

sichgonchaning o'ng tugmasini bosing.

2. Hosil bo'lgan kontekst menyudan 'm [locTpounTbl tan-
lang.

3. Sizga yugoridagi bo'limlardan tanish bo'lgan oynadan
(3.35-rasm) kerakli jadvalni va maydonni aniglang. desnoBble yokKi
JInynble holatlaridan birini tanlab turli xil jadvallarning ro'yxatini
ko'rishingiz mumkin. Biror jadval va unga mos maydon tanlangan-
dan keyin OK tugmasini bosing. Natijada, siz tanlagan maydon
nomi va unga mos maydon turi konstruktor holatida ochiq bo'lgan
jadvalingizning oxirida paydo bo'ladi. Yana yangi maydon qo'shish
uchun yuqoridagi ishlarni takrorlab chiqing.

Bbibepute obpasel, Tabnunm, a 3atem Tpebyemblit 06pasel, nons.

O6pasLbl Tabnuu,; 06p.T.Uubl NONei: oK'
KoaCnuckaPacchinku

KoHTakThbI Mpeduke

KnneHTsl Vima

CoTpyAHUKM OTuecTBO

Tosapebl damununa

3akasbl Cyhpuke

CsefieHuns o 3akase Mpo3suue
LomxHOCTb

" Henosbie MmsOpraHu3aumm

JuHble Anpec zl

3.35-rasm.
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3.12. Jadvallar orasidagi bog‘lanishlar

Birinchi bobda siz jadvallarni loyihalash, jadvallar orasidagi
alogalarni o'rnatish va bu alogalarning roli hagida ba’zi bir
tushunchalarga ega bo'ldingiz. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogani o'rnatish uchun mos maydonlarni
tanlash, bu maydonlardagi ma’lumotlarning turi mos bo'lishini
ta’minlash haqgida tushunchalarga egasiz (1.4-rasm). Bu bo'limda
biz, Accessda mavjud bo'lgan jadvallararo alogalarning turi va
ganday gilib bu aloqgalarni o'rnatish hagida fikr yuritamiz.

Sizga ma’lumki, Accessda alogalar jadvallar o'rtasida o'rnati-
ladi. Aniqroq aytganda, aloga ikki jadvalning mos maydonlari
o'rtasida o'rnatiladi. Maydonlarning mosligi deganda, bu may-
donlardagi ma’lumotlarning turi aynan bir xil bo'lishini ta’minlash
tushuniladi. Aks holda, ikki maydon orasida aloga o'rnatib bo'l-
maydi. Aloga o'rnatilayotgan maydonlarning nomlari umuman bir
xil bo'lishi shart emas, lekin ko'p hollarda ular bir xil bo'ladi (3.36-
rasm).

Asosiy jadval
FAKULTET
JADVALI

3.36-rasm.

Jadvallar orasida aloga o'rnatishda ular ma’lumotlar bilan
to'ldirilgan bo'lishi shartmi, degan savol tug'ilishi tabiiy. Umuman,
bu shart emas. Yaxshisi, jadvallar orasida alogalar o'rnatilgandan
so'ng, jadvallarga ma’lumot kiritish magsadga muvofig. Sizga
ma’lumki, biz Accessda jadvallarning uch turi hagida fikr yuritgan
edik.
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Yodingizda bo‘lsa, ular quyidagilar edi:

1 Asosiy jadvallar.

2. Ma’lumotli jadvallar.

3. Yordamchi jadvallar.

Jadvallarga ma’lumot kiritishdan oldin ular orasidagi alogalarni
o'rnatish lozim (agar ular orasida aloga o‘rnatish mumkin bo‘lsa),
keyin ma’lumotlarni kiritish magsadga muvofig. Jadvallarga ma’lu-
mot kiritishni awal ma’lumotli jadvallardan boshlash kerak, chunki
ko‘p hollarda ular asosida asosiy jadvallar to‘ldiriladi. Ikkinchi
bosqgichda asosiy jadvallarga ma’lumot kiritish lozim, chunki ma’-
lumotli va asosiy jadvallar asosida yordamchi jadvallar to‘ldiriladi.
Uchinchi bosgichda esa yordamchi jadvallarni ma’lumotlar bilan
to‘ldirish tavsiya etiladi.

Accessda alogalarning uch turi mayjud va ular quyidagilardir:

> Birga bir giymatli alogalar;

> Birga ko‘p giymatli alogalar;

> Ko‘pga ko‘p giymatli alogalar.

Ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida bulardan eng ko‘p
go'llaniladigani birga ko‘p giymatli alogalardir. Alogalarning qol-
gan turlari ham masalaning qo‘yilishiga qarab ishlatib boriladi.
Keyingi bo‘limlarda bu alogalarning mazmuni va o'rnatish usullari
hagida fikr yuritamiz.

Birga bir giymatli alogalar

Birga bir giymatli alogalarda (3.37-rasm) «J_fam» jadvaldagi
har bir yozuvga «J_o‘gish» jadvalidagi bittadan ortiq bo‘lmagan
yozuv mos keladi (bog‘lanadi). Bu turdagi munosabatlar kam
go‘llaniladi, chunki bunday ma’lumotlarni bitta jadvalda ham joy-
lash mumkin. Birga bir giymatli alogalar juda katta jadvallarni
gismiarga bo‘lishda, himoya maqgsadida jadvaldan bo‘laklar ajratib
olishda, shuningdek, asosiy jadvaldagi yozuvga tegishli bo‘lgan
go‘shimcha ma’lumotlarni saqlashda qo'llaniladi. Masalan, tala-
balarning gay darajada va o‘qishning qaysi turida o‘qishi (3.37-
rasm) hagidagi ma’lumotlarni saglash uchun jadvalda shu turdagi
bog‘lanishdan foydalanish mumkin. lkkala jadvalda ham bir xil
nomlangan «Tal_kodi» nomli maydon mavjud bo‘lib, ular oddiy
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kalitli maydonlardir. Bu maydonlarning turlari hisobchi (CueTuuk)
ko'rinishida bo‘ladi.

KoHTpakT
6'wJ2EL£j|£} us 6" "

BIl giymatlar “J_fam”dagi “Tal_kodi”
maidonidagi giymatlar bilan bir xil.

3.37-rasm.

Birga ko‘p giymatli alogalar

Accessda eng ko‘p go‘llaniladigan aloqgalardan biri birga ko‘p
giymatli alogalardir. Yodingizda bo‘lsa, biz | bobdagi 2-misol
uchun uchta jadval tuzgan edik: 1.4-jadval asosiy, 1.5-jadval va
1.6-jadvallar esa ma’lumotli jadvallar. Ma’lumotli jadvallar asosida
1.4-jadvalni 1.7-jadval ko‘rinishiga keltirdik va ular orasidagi alo-
gani 1.4-rasm ko'rinishida tasvirladik. Mazkur bobda asosiy jad-
valni Accessda loyihalashning ikki xil usulini va unga ma’lumot
kiritishni ko'rdik. Konstruktor yordamida 1.5-jadval va 1.6-jad-
vallarni loyihalashtiramiz va ularga mos giymatlarni kiritamiz (3.38,
3.39-, 3.40-rasmlar).
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3.40-rasmda tasvirlangan «J_asosiy» jadvalning «Fakultet»
nomli maydoni bilan 3.39-rasmda tasvirlangan ma’lumotli
«J_fakultet» némli jadvalning «Fakultet» nomli maydonlarini
taqgqoslab, quyidagiga amin bo'lamiz: «J_fakultet» jadvalida fa-
kultetlarning nomi bir martadan ishtirok etsa, «J _asosiy» jadvalda
esa ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Xuddi shuni «J_asosiy» jad-
valning «Viloyat» maydoni bilan «J_viloyat» jadvalning «Viloyat»
maydonlari orasida ham kuzatish mumkin, ya’'ni «J viloyat» jad-
valida viloyatlarning nomlari bir martadan uchrasa, «J_asosiy» jad-
valda ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Shuning uchun ham ma’-
lumotli jadvallar bilan asosiy jadvallar orasidagi bu ko'rinishdagi
alogalarga birga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

LLyLLL
™m Biuinoar _*
> IjTouiKeHT IU.
2!Tol11KeHT
3i Camapl”aHpg
4 Cnppapé ...
5> nssax
6 bByxopo
................. 7 HaBowuii —
8 LanHuyapapé |;
a2 9 Cyps3foHpgape rn!
10 CDappoHa
11 An AVKOH
12 HamaHraH
13 Xopa3m =m
14 17apau;annol”™ A

H (CueTuunk) -d
3alinc: i N H it.
3.38-rasm.

K daesster ; onga -1
®Pak_kon dakynbTeT
1PV
2’XX
3IXM >
fian b hN 1L 1 »luir—=*

3.39-rasm.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

. o
Fyyyx | (PoKjrju®i®nd Kipec\_ -

NOoUiB2 Ha—®X'M Nandlh

2figemBH  1Ha—@xx ... Tareyiag’
"NCoBUpoSICE.... 2o XAL.. i TaukeHT

Apikt>PQ  Q5+6 XM RyXuyw
S\MTWB”.UI'—MLU 5 TOWKeHT

NEuesE 33 XM 2 gpTOLL S|
s CmgBXA &P XYM i 1TaueHr D
oimaxcygos [10. S4a-GDLLI ... mFMHH
TLLAvoviesa KH N\O-7a@® X' LLippesk
JiAiIan i’

<1 mjjiial 1M
3.40-rasm.

Kompyuter xotirasini tejash uchun (katta ma’lumotlar bazasi
xotiradan juda ko‘p joy talab etadi) asosiy jadvallardagi uzun nom-
lar o‘rniga ularning mos kodlari ma’lumotli jadvallardan olib
go‘yiladi. Masalan, «J_asosiy» jadvaining «Fakultet» maydonidagi
barcha «X1M» so'zlarining o'rniga «J_fakultet»dan «1» kodi, «XX»
o‘rniga «2» kodi va «XM» o‘rniga esa «3» kodi yoziladi. Xuddi
shuningdek, viloyatlar uchun ham ularga mos kodlarni yozish
kerak. Qog'ozda bu narsalarni yozib qo'yish giyin emas. Ammo bu
ishlarni Accessda amalga oshirish uchun ma’lumotlar bir gancha
goidalarga rioya qilishi lozim. Bular nimalardan iborat?

Biz «J_asosiy» jadvaining «Fakultet» nomli maydonidagi matn-
li giymatlarni «J_fakultet» jadvalining «Kod_iak» maydonidagi 1,
2, 3 kabi natural giymatlar bilan almashtir-mogchimiz. Accessda
ularni almashtirish uchun bu ikki maydondagi ma’lumotlarning
turlari bir xil bo‘lishi kerak, aks holda bu ikki maydon orasida
aloga o'rnatib bo'Imaydi. Shuning uchun ham bu ikki maydondagi
ma’lumotlarning turini moslashtiramiz. Kodlarni ma’lumotli jadval-
lardan asosiy jadvallarga gqo'yganimiz uchun, asosiy jadvaldagi mos
maydonning turini ma’lumotli jadvaldagi «kod»larning turiga
moslaymiz. «J_fakultet» jadvalidagi «Kod_fak» maydonining turi
hisobchi (cueTunk) va u kalitli maydon. Bu turdagi maydonga mos
keluvchi maydonning turi sonh (4micnoBoiA), maydonning uzunligi
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(pasmep nons) AnuHHoe uenoe ko‘rinishida bo'lishi shart. Demak,
bizning misolimizdagi «J _asosiy» jadvalning «Viloyat» va «Fakul-
tet» maydonlarining turi yuqoridagidek bo'lishi kerak. Shuning
uchun ham jadvallarni loyihalashda birdaniga shu narsalarga
e’tibor berish lozim. Aks holda ko‘p vaqtingiz jadvallarni gayta
loyihalashga va ma’lumotlarni boshgatdan kiritishga ketadi.

Maydonlarning nomi ustida gap ketadigan bo'lsa, bu sizning
ixtiyoringizdagi narsa. Xohlasangiz, ularni bir xil tanlashingiz
mumkin. Accessda ularni o'zgartirish giyin ish emas. Ko'p hollarda
asosiy jadvaldagi nom ma’lumotli jadvaldagi nomga moslashtiriladi,
ya’ni asosiy jadvaldagi «Fakultet» o'rniga «Fak_kod», xuddi shu-
ningdek «Viloyat» o'rniga «Vil_kod» kabi nomlar yoziladi. Bu al-
mashtirishlar bizga tushunarli bo'lishi uchun bo'lib, Access uchun
hech ganday ahamiyati yo'q.

Endi sizga jadval nima uchun ma’lumotli jadval deb atalishi tu-
shunarli bo'lgandir. Axir, biz asosiy jadvallar uchun ma’lumotlarni
u yerdan olayapmiz. Shuning uchun ham bu turdagi jadvallarni
ma’lumoth jadvallar deb yuritiladi. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogalarni o'rnatishni va ulardan foydalanishni
keyingi bo'limlarda ko'rib o'tamiz.

Ko‘pga ko‘p giymatli alogalar

Ko‘pga ko‘p giymatli alogalarda A jadvalining har bir yozu-
vilga B jadvalining bir necha yozuvlari mos keladi, B jadvaldagi har
bir yozuvga A jadvahdan bir necha yozuv mos kelishi mumkin.
Bunday sxema faqgat uchinchi (bog'lovchi) jadval yordamida amal-
ga oshiriladi. Shu bog'lovchi jadvalga yordamchi jadval deb ataladi.
Masalan, faraz qilaylik, siz asosiy jadvalga (3.40-rasm) talabaning
gaysi chet tillarini bilishini kiritmoqgchisiz. Agar siz chet tillari
uchun ikkita maydon aniglab, ularga har bir talabaning qaysi tilni
bilishini kiritmoqchi bo'lsangiz, shunday bir talaba topiladiki, u
uchinchi bir tilni ham biladi. Yoki talaba fagat bitta tilni bilishi
mumkin. Balki shunday talabalar topilishi mumkinki, ular to'rtta
chet tilda gaplashishni biladi. Demak, asosiy jadvalda oldindan til-
lar uchun maydonlar sonini aniglab bo'lmas ekan.

Bu misolni quyidagicha ham ifodalash mumkin, ya’ni bitta ta-
laba bir gancha tilni biladi va bitia tilni bir gancha talaba biladi.
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Agar biz tillar uchun ma’lumoth jadval tuzib, unga tillarning ro'y-
xatini Kiritib go'ysak, u holda asosiy jadvaldagi har bir talabaga
(har bir yozuvga) til jadvalidagi bir gancha til (bir gancha yozuv)
mos keladi va aksincha, til jadvalidagi har bir tilga (bitta yozuvga)
asosiy jadvaldan bir nechta talaba (bir nechta yozuv) mos keladi.
Shu xildagi alogalarga ko‘pga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

Bu ko'rinishdagi alogalarga juda ko‘p misollar keltirish mum-
kin. Masalan, talabalarning kutubxonadan oigan kitoblari. Bitta ta-
laba bir nechta kitobni olishi mumkin (odatda shunday ham bo’-
ladi), bir xil nomli kitobni (bu kitobdan kutubxonada bir necha
nusxa bo'lishi mumkin) bir nechta talaba olishi mumkin. Yana bir
misol, siz bir nechta taomni yoqtirishingiz mumkin, bitta taomni bir
necha kishi yoqtirishi mumkin. Yoki bitta taomga bir necha xil ma-
salliq ketsa, bitta masallig bir necha taomga ishlatiladi.

Qishlog xo'jaligida garaydigan bo'lsak, bitta fermer bir necha
xil mahsulot yetishtirsa (masalan, paxta, bug'doy, pomidor, bod-
ring, karam, kartoshka, sabzi, piyoz va h.k.), bitta mahsulotni (ma-
salan, paxtani) bir gancha fermerlar yetishtiradi. Shunga o'xshash
turh misollarni keltirish mumkin.

Bu turdagi alogalarni Accessda o'r-
natish uchun wuchinchi bir jadvallardan
(yordamchi jadvaldan) foydalaniladi va

O; Hrnms

2rtparLy3’|: ko'pga ko'p giymatli alogalar go'yoki
3 Hemuc ikkita alogaga keltiriladi. Asosiy jadval
4Pyc bilan yordamchi jadval orasidagi aloga
5 WcnaH (birga ko'p giymatli) va yordamchi jadval
6" XvoiA bilan ma’lumotli (masalan, tillar jadvali)
/TSinoH jadval orasidagi alogaga (ko'pga bir
8jKopeyy giymatli). Ko'pga bir giymatli aloga bilan

BXHA, birga ko'p giymatli alogalar bir xildir.
.......... O["PE£2 Endi yordamchi jadvalni loyihalashni
g (Cuetwm] va unga ganday giymatlar yozilishini ko'-
3ammce; M JT¢ raylik. Bizda «J-asosiy» nomli asosiy jadval
bor (3.40-rasm). Tillar uchun ma’lumotli
3.41-rasm. jadval tuzamiz va uni «J_tillar» deb nom-

laymiz. Uning strukturasi 3.38-rasmda yoki
3.39-rasmda keltirilgan mos «J_viloyat» yoki «J fakultet» nomli
ma’lumotli jadvallarning strukturasidek bo'ladi (3.41-rasm). Endi
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yordamchi jadvalni loyihalashtiramiz. Yordamchi jadval ikkita may-
dondan iborat bo‘lib, uning birinchi maydoniga talabaning kodi
yozilsa, ikkinchi maydoniga tilning kodi yoziladi. Bu jadvalning
hech gaysi maydoni kalitli maydon bo‘lolmaydi, chunki har bir
maydonda bir xil kodlar bir necha bor takrorlanishi mumkin. Lekin
bu maydonlar asosiy va ma’lumotli jadvallarning kalit maydonlari
bilan bog‘langanligi tufayli ular orasida ma’lum moslik bo'lishi
kerak. Buni yuqorida ko'rgan edik. Yordamchi jadvalni «J yor-
damchi» deb nomlaymiz va uni konstruktor yordamida hosil
gilamiz (3.42-rasm).

S Microsoft Access

Mpaska Buy BctaBka Cepsuc OkHO £r”ka

"cH O iv | TV'Fs» "Bf N.© -4+i©.
L XK_épaamun ; Tabnmuya - JSegmy Nlw | x1
M nons 1 ....... Tmn,anH]>K OonucaHue.... .iua.......ir
Ifrlikwil :Yncnosoii
Tvn_koan iYucnosoii
111
KOHCTPYKTOP, pe = NepeK/oHeHINe oo™ ¥1matﬁ|<i " f~ P pFwmUprer p fjuM *
3.42-rasm.

Bitta til

Tw KOAW L TiSA 1
0 VHrnms
‘P dnanyys ;
3;Hemuc
4pyc
Bucnan
BXHToi
7 AnoH
8Kopeu

0;®opc
(Cuetynk)

3amcsl v | V] 1

3.43-rasm.
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3.43-rasmda tasvirlangan «J_yordamchi» nomli jadvalning
maydonlaridagi giymat mos ravishda «J_asosiy» va «J_tillar» nomli
jadvallarning mos maydonlaridan olinadi. «J_yordamchi» jad-
valning «Tal_kodi» maydonida turgan uchta bir - birinchi ragamli
talabaning (Tolipov E.) uchta tilni bilishini (ingliz, fransuz va ne-
mis) aniglaydi. Xuddi shuningdek, ingliz tilini birinchi talaba
(Tolipov E.) va uchinchi talaba (Sobirov K.G.) bilar ekan. Demak,
yordamchi jadvalning mos maydonlarida talaba va til kodlari ko‘p
martadan ishtirok etar ekan. Shuning uchun ham bu xildagi alo-
galar ko‘pga ko‘p giymatli aloga deb ataladi va ular ikkita birga
ko‘p giymatli alogalarga keltiriladi, ya’ni «J_asosiy» bilan «J_yor-
damchi» orasidagi birga ko‘p qgiymatli aloga va «J_yordamchi»
bilan «J_tillar» orasidagi ko‘pga bir giymatli alogalar.

Jadvallar orasidagi alogalarni aniglash

Jadvallar orasidagi bog‘lanishni o'rnatish uchun ma’lumotlar
bazasi oynasida jadval bo'limi aktiv bo'lishi kerak (3.44-rasm).

S Miciosofl Access W aXx
J ®aitn MNpaBka gHft BcTtaBka CepBh Qkhd “npaBka

Dawv'gay.i

WO-ryM!, M “OHCITbl. DP ‘la Co3gaTb 'Y

Q CosuaHue Tabnuupl b pexume koHcTpykTopa W XX_tana6al

n Co3pfaHune TabnuLibl C NOMOLYbIO MacTepa W X_tunnap
[Co3panue TabnuLbl NyTem BBOAA faHHbIX! M X_akuw

O  X_acocuit T XAdakynbrer

na X_sunoar HO X dam

plii X_épaamun

roToBo [« r"  ‘humi
344-rasmH

Siz 3.44-rasmda, shu paytgacha hosil gilgan jadvallar ro'yxatini
ko'rib turibsiz. Bunga siz boshga bo'limlarni aktivlashtirib ishonch
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hosil qilishingiz mumkin. Jadvallararo alogani o'rnatish uchun
(agar aloga o'rnatilgan bo'lsa ularni ko'rish, o'zgartirishlar Kiritish
uchun) menyu satridan ®opmaTt Cxema pgaHHbIX yoki kontekst
menyudan Cxema gaHHbIX bo'limlarini tanlash kerak. Bu ishni as-

boblar panelidagi tugmachani bosib ham amalga oshirish
mumkin. Bulardan biri tanlanganda ekranda Cxema fgaHHbIX oynasi
ochiladi (3.45-rasm). Bu oynaning ichida yana bir oyna ([Jo6aBne-
Hue Tabnuubl) bo'lib, unda uchta bo'lim mavjud:

Tabnuubl- barcha jadvallar ro'yxati.

3anpocbl — barcha so'rovlar ro'yxati.

Tabnuupbl 1 3anpocbl — barcha jadvallar va so'rovlar ro'yxati.

Agar siz faqgat jadvallar orasida bog'lanish o'rnatmogchi
bo'lsangiz. Ta6nuupbl bo'limini tanlang.

Nto--Hoa Jdgl Xl
|_®Mn DpasM gm iissuYpgaunc fikHo Cnpwa . il
lD ct U la A~ A Lit. 0y r in x* BB '* it~
a Jif, "
nx]
|3anpocbritobnubnunaan® [fobasutb 1

: SaKphbiTh 1

XKBANOAT

WSK: X epasmun

. X.tanaba!

[ ] XK _Tuinap
KYKALW
wV; X chakynbtet

X dam

3.45-rasm.

. Agar so'rovlar orasida aloga o'rnatmoqchi bo'lsangiz (Accessda
nafagat jadvallar orasida, balki so'rovlar orasida ham aloga o'r-
natish mumkin), 3anpocbl bo'Umini tanlang. Natijada, Jo6aBneHuve
Tabmubl oynasida barcha so'rovlarning ro'yxati hosil bo'ladi.
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Agar siz ham jadvallar, ham so‘rovlar orasida aloga o‘rnat-
moqchi bo'lsangiz. Tabnuubl 1 3anpocbl bo'limini tanlang. Nati-
jada, [ob6aBneHne Tabsmupbl oynasida barcha jadvallar va so'rov-
larning ro'yxati paydo bo’'ladi.

Faraz gilaylik, siz jadvallar orasida aloga o'rnatmoqchisiz. Bu-
ning uchun [o6aBneHne Tabnmubl oynasidan kerakli jadvalni
tanlaysiz va [o6aBuTb tugmachasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
jadval Cxema paHHbIX oynasida paydo bo'ladi. Shu usulda barcha
jadvallarni tanlash mumkin. Yonma-yon joylashgan jadvallarni bir-
daniga tanlash ham mumkin. Buning uchun ro'yxatdan kiritmoqchi
bo'lgan birinchi jadvalni tanlaysiz va LUndT tugmasini bosib turgan
holda ro'yxatdagi oxirgi jadvalni tanlaysiz. Barcha jadvallar belgi-
lanadi va [o6aBuTb tugmasini bosib, ularni Cxema gaHHbIX oyna-
sida hosil qilish mumkin. Xuddi shuningdek, yonma-yon joylash-
magan bir necha jadvallarni ham bir paytda tanlash mumkin. Bun-
ing uchun birinchi jadvalni tanlaysiz va Ctrl tugmasini bosgan
holda qolgan jadvallarni ham tanlash mumkin. Barcha tanlangan
jadvallarni oldingi usul bilan Cxema gaHHbIX oynasida hosil qilish
mumkin. Kerakli jadvallar tanlangandan so'ng [o6aBneHune Tab-
-\l oynasini yopish kerak. Buning uchun 3akpbITb tugmasini
bosish yoki Windows oynalari uchun umumiy bo'lgan yopish tug-
machasidan foydalanish mumkin. Bu oyna yopilgandan so'ng ek-
randa fagat Cxema gaHHbIX oynasi goladi va unda siz tanlagan jad-
vallar o'ziga mos maydonlarning ro'yxati bilan ko'rinib turadi (ka-
litli maydonlar quyuq qora shriftda bo'ladi).

Biror jadvalni Cxema pgaHHbIX oynasiga Kiritish yodingizdan

chiggan bo'lsa, asboblar panelidan ami OT06pa3uTb Tabnnuy tug-
masini bosib, gaytadan [o6asnenHue Tabsmupbl oynasini hosil gil-
ish mumkin. Qolgan ishlarni ganday amalga oshirishni endi siz bi-
lasiz. Agar Cxema gaHHbIX oynasida biror jadval ortigcha tanlangan
bo'lsa, uni bu oynadan yo'qotish uchun, shu jadvalning ixtiyoriy
maydonini belgilang va Delete tugmasini bosing.

Endi 3.38-, 3.39- va 3.40-rasmlarda keltirilgan «J_asosiy»,
«J_fakultet», va «J viloyat» jadvallari orasidagi bog'lanishni
o'rnatamiz. Bu bog'lanishlami hosil gilishdan oldin «J_asosiy» jad-
valdagi «Fakultet» va «Viloyat» nomli maydonlardagi ma’lumot-
larning turini jadval konstruktor holatida (matnlidan sonliga) o'zt
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gartiramiz. Xuddi shuningdek, ularning nomlarini ham mos rav-
ishda «Fak_kod» va «Vil_kod»ga o'zgartiramiz. Yuqorida keltiril-
gan usullarning biri bilan bu Jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaH-
HbIX oynasida hosil gilamiz (3.46-rasm). Har bir jadvalning o‘rnini
va o'lchamlarini Windows qoidasi bo'yicha o'zgartirish mumkin.
Jadvallarning o'rnini va o'lchamlarini o'zingizga qulay ko'rinishda
o'zgartiring. lloji boricha jadvallar va ulardagi maydonlarning
ro'3TKati ekranda ko'rinib tursin (3.46-rasmdagidek). Endi «J viloyat»
jadvalining «Vil_kod» nomh kalith maydonini sichgonchaning
chap tugmasini bosib turgan holda «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod»
nomli maydoni ustiga sudrab kelamiz va sichqonchaning chap
tugmasini qo'yib yuboramiz. Bu ishni teskarisiga ham bajarish
mumkin, ya’'ni «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» nomli maydonini
«J_viloyat» jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydoniga sudrab
kelish ham mumkin. Natijada, 3.47-rasmda tasvirlangan mulogot
oynasi paydo bo'ladi. Bu oynada tanlangan jadvallarning qaysi
maydonlari o'zaro bog'lanayotganligi keltirilgan.

CxeMa AaHHbIX m -iaix
LLLL
Ban kg, K Kog,
Bunosit o dakynbTeT
dak_kopn
Kypc
Fypyx
Bun_kog,

PeiATnHr_6ann

3.46-rasm.

Bog'lanishning turi bog'lanish o'rnatilayotgan maydonlarga
bog'lig bo'ladi.

| Agar maydonlarning faqat bittasi kalitli maydon bo'lsa yoki
unikal indeksga ega bo'lsa, birga ko‘p giymatli aloga o'rnatiladi.
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mAgar maydonlarning har ikkalasi ham kalitli maydon va ular
cyeTumk turida bo'lsa yoki unikal indeksga ega bo'lsa, birga bir
giymatli aloga o'rnatiladi.

m Ko'pga ko'p giymatli alogalar aslida uchinchi jadval (yor-
damchi) orgali bog'lanuvchi ikkita birga ko‘p giymatli alogaga
mos keladi.

Bizning misolimizda bir jadvalning («J_viloyat») Kkalitli may-
doni («Vil_kod») ikkinchi jadvalning («J_asosiy») mos maydoni
(tashgi kalit) bilan bog'lanayapti, shuning uchun ham aloga turi
birga ko'pdir (3.47-rasm).

MameHeHne cBA3elA

la6bnuua/zanpoc! - m CssizaHHas Tabnuyalanpoc: Co3paTh
¥ BADIT ae-1M m?
OTmeHa
Bun Kog yJ Bun koj -
lo6beamHeHve. ..
W IMe.
HoBoe..

f [o6ecneyeHue menoctHoctM g ah — ~—

F*1¢a¥3AMbe06H08mmm@“bﬂ3aHmenoﬁeﬁv

& AR R

Tun oTHOWeEHUA: OAWH-KO-MHOTUM

3.47-rasm.

3.47-rasmda keltirilgan oynaning pastki gismida uchta bo'lim
mavjud bo'lib, ular quyidagilardir:

ObecrnevyeHne LEesIOCTHOCTU AaHHbIX (Ma’lumotlarning beshi-
kastligini ta’minlash);

KackagHoe o6HoBMeHMe cBsi3aHHbIX Moseii (Bog'langan may-
donlarning barchasini yangilash);

KackagHoe ypaneHume cBs3aHHbIX 3anucein (Bog'langan yo-
zuvlarning barchasini yo'gotish).
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Ma’lumotlarning beshikastligi nimani bildiradi?

Accessda o'zaro bog'langan jadvallarning yozuvlari orasidagi
munosabatni o'rnatish, shuningdek, bog'langan ma’lumotlarni ta—
sodifiy o'chirilish yoki o'zgartirishdan saglash magsadida go'lla-
nuvchi goidalar sistemasi ma’lumotlar beshikastligi deyiladi. Ma’-
lumotlar beshikastligini o'rnatish uchun qujadagi shartlar bajarilishi
kerak:

m Ma’lumotli jadvalning bog’'langan maydoni kalitli maydon
bo'lishi yoki unikal indeksga ega bo'lishi lozim.

mBog'langan maydonlar bir xil turdagi ma’lumotlarga ega.

m |[kkala jadval ham Accessning bitta ma’limotlar bazasiga te-
gishh bo'lishi lozim. Agar jadvallar bog'langan bo'lsa, ular, albatta,
Accessning jadvallari bo'lishlari kerak. Ma’lumotlarning beshikast-
ligini o'rnatish uchun jadval joylashgan ma’lumotlar bazasi ochiq
bo'lishi kerak. Boshga formatdagi ma’lumotlar bazasidagi bog'lan-
gan jadvallar uchun ma’lumotlar beshikastligini o'rnatishning iloji
yo'q.

Ma’lumotlar beshikastligini o'rnatgandan so'ng quyidagi goi-
dalarga amal qilish lozim:

m Asosiy jadvalning tashqi kalit maydoniga («Vil_kod») ma’-
lumotli jadvalning kalitli maydonida bo'lmagan giymatni Kiritish
mumkin emas. Masalan, respublikada yangi viloyat tashkil etilgan,
ammo uning nomi sizning «J_ viloyat» nomli jadvalingizga hali
kiritilmagan. Agar siz bu yangi viloyatning nomini (yoki kodini)
«J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» maydoniga kiritmoqchi bo'lsan-
giz, Access bunga yo'l go'ymaydi.

m L ekin tashgi kalit maydonini bo'sh goldirish mumkin. Ma-
salan, asosiy jadvalda biror talabaning qaysi viloyatdan ekanligi
hagida hozircha sizda ma’lumot yo'q. Vagtincha bu maydonni
bo'sh goldirishingiz mumkin.

m Agar asosiy jadvaldagi yozuvga ma’lumotli jadvaldagi yo-
zuvlar bog'langan bo'lsa, ma’lumotli jadvaldagi yozuvni o'chirish
mumkin emas. Masalan, «J_asosiy» jadvalida biror talabaning
Toshkent viloyatidan ekanligi qayd etilgan bo'lsa, «J_viloyat» jad-
validan Toshkent viloyati joylashgan yozuvni o'chirish yoki
o'zgartirish mumkin emas.
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Bu goidalarni muayyan bir bog'lanishga tatbiq etish uchun
bog‘lanish hosil gilinayotganda O6ecneyeHune UENOCTHOCTU fOaH-
HbIX bayrog'ini o'rnatib qo‘yish lozim. Agar bayrogq o'rnatilgan
bo‘lsa, yuqorida sanab o‘tilgan qoidalarni buzuvchi har ganday
harakatda ekranda bu harakatning mumkin emasligini bildiruvchi
xabar chigadi va u bajarilmaydi.

Ma’lumotlar beshikastligini ta’minlagan holda bog‘langan yo-
zuvlardagi ma’lumotlarni o'chirish yoki o‘zgartirish mumkin bo‘li-
shi uchun KackagHoe 06HOBMeHMe CBA3aHHbIX Mofeta va Kackan-
HOoe ypasieHMe cBsi3aHHbIX 3anucein bayroglarini o‘rnatib go'yish
lozim.

Agar KackagHoe 06HOB/IEHME CBSA3aHHbIX Mosietd bayrog'i
o‘rnatilgan bo'lsa, ma’lumotli jadvaining kalit maydoni o‘zgarishi
bilan bog‘langan yozuvlardagi unga bog‘lig giymatlar ham mos
ravishda o‘zgaradi va ma’lumotlarning beshikastligi saglanib go-
ladi. Masalan, faraz gilaylik, biror viloyatning nomi o'zgardi va bu
o'zgarishni siz ma’lumotli «J_viloyat» jadvaliga kiritdingiz. U holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog‘langan barcha
yozuvlarda yangi nom yoziladi.

Agar KackagHoe ygasieHue CBsi3aHHbIX 3anuceid bayrog‘i o‘r-
natilgan bo'lsa, ma’lumotU jadvaldagi biror yozuv o‘chirilishi bilan
bog'lig jadvallardagi unga mos yozuvlar ham o'chib ketadi va
ma’lumotlarning beshikasthgi saglanib goladi. Masalan, «J_viloyat»
jadvalidan biror yozuvni (viloyatni) olib tashladingiz, u holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog'langan barcha yo-
zuvlar yo‘qoladi.

Ma’lumotlarning beshikastligini ta’minlovchi bayrogcha o‘rna-
tiiishi bilan qolgan ikki hol ham aktivlashadi. Ularga mos bayrog-
chalarni o‘rnatib (masalaning go'yilishiga garab), 3.47-rasmda Co3-
OaTb tugmasini bossak, jadvallar orasida aloga o‘rnatiladi (3.48-
rasm).

Yuqoridagi usul bilan «J_asosiy» va «J_fakultet» jadvallari
orasida ham aloga o'rnatish mumkin (3.49-rasm). Bu rasmlardagi 1
mos jadvalda qiymatlar bir martadan ishtirok etishini bildirsa, =
belgi esa, mos jadvalda giymatlarning ko‘p marta ishtirok etishini
bildiradi. Ixtiyoriy paytda jadvallar orasidagi alogalarni o'zgartirish
mumkin. Buning uchun bog'lovchi chiziglar ustida sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada, chiziq quyugla-

-103-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

shadi va 3.47-rasmda tasvirlangan oyna paydo bo‘ladi. Bu oyna bi-
lan ganday ishlash kerakligini siz bilasiz. Bu ishni chizig ustida
sichgonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosib, hosil bo'lgan kon-
tekst menyu orgali ham amalga oshirish mumkin (3.50-rasm). Agar
M3meHNTb cBA3b tanlansa, ekranda 3.47-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi. Ypanntb tanlansa. jadvallar orasidagi aloga yo'qo-
tiladi. Shunday qilib, biz jadval orasida gqanday qilib aloga o'rnatish
va u bilan bog'lig ba’zi bir tushunchalarni ko'rdik.

' Cxema OdaHHbIX

o 1
dak_kop

Kypc

rypyx
Bun_xopa
PeiiTuHr 6anu

3.48-rasm.

[Cxema gaHHbIX

Tan xom

o N
®ak_kopn,

Kypc

Typyx
Bun_kog
PeliTuHr 6anu

i

3.49-rasm.
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-CKema flaHHbIX

Bunkop, Tankoy daK_Kof,
Bunour & MU
dak_kopg I3MeHT-b CBA3b...
Kype X Yaanuts
rypyx
Bun_kop

PeiiTuHr_6anm

3.50-rasm.

Birga bir giymatli alogalarni o‘matisb

Biz yuqorida birga ko‘p giymatli alogalarni o'rnatish va u bilan
bog'lig bo’lgan ba’zi bir tushunchalarni ko'rib o'tdik. Birga bir qiy-
matli alogalar ham yuqoridagi usul bilan o'rnatiladi. Agar aloga
o'rnatilayotgan ikki jadvalning mos maydonlari turi cueTuuk va
ular kalitli bo'lsa, alogalar 0'z-o0'zidan birga bir giymatli ko'rinish-
da bo’'ladi. Bu turdagi alogani 3.37-rasmda keltirilgan «J_fam» va
«J_o'gish» jadvallari uchun o'rnatamiz. Buning uchun quyidagi
ishlarni bajarish yetarli:

1 Asboblar panelidagi«tugmacha yordamida Cxema pgaH-
Hel x Ochamiz.

2. Asboblar panelidagi itugmacha yordamida /[Jo6aBneHue
Tabumubl oynasini ochamiz.

3. [Job6aBneHme Tabnuubl oynasidan «J fam» va «J_o'gish»
jadvallarini tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz.

4. [obaBneHuve Tabunubl oynasini yopamiz.

5. «J_fam» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_‘qish» jad-
valining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab. O6ecneuyeHne LENOCTHOCTU AaHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini o'rnata-
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miz. Bu turdagi alogalarda qolgan ikki holni o'rnatish mumkin
emas.
7. Natijada, 3.51-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo'ladi.

* CKeMa faHHbIX li- mblE

T
Bl a/;_ﬁﬂ.l’l ml(_l@ll “  Tan_kopmn
1BunoaT ﬁ’ - dakynbTer YKuwn

sk YKAw_Typn

Kypc

Typyx

Bun_kop

PeiATuHr 6anu damunsicn

Viemn
3.51-rasm

Ko‘pga ko‘p giymatli alogalarni o‘rnatish

Yuqorida ta’kidlanganidek, ko'pga ko'p giymatli alogalar ik-
kita birga ko'p giymatli aloqalarga keltiriladi. Bu turdagi alogalarni
o'rnatish uchun 3.43-rasmda keltirilgan «J_asosiy», «J_tillar» va
«J_yordamchi» nomli jadvallardan foydalanamiz va quyidagi ish-
larni amalga oshiramiz:

1 Asboblar panelidagifgmacha yordamida Cxema gaHHbIX
oynasini ochamiz.

2. Asboblar panelidagi §m tugmacha yordamida [o6aBrieHune
Tabimubl oynasini ochamiz.

3. [Oo6asneHue Tabnuupl oynasidan «J_tillar» va. «J_yordamchi»
nomli jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz
(«J_asosiy» nomli jadval Cxema paHHbIX oynasida bor, shuning
uchun uni qayta kiritmaymiz).

4. [obasrieHMe Tabnvubl oynasini yopamiz.

5 «J_asosiy» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_yordamchi»
jadvalining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga garab. O6ecne4yeHne ULE/TOCTHOCTU AAHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog'lig bo'lgan ikkita bayroqchani o'rnatamiz.
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7. Co3pgaTb tugmasini bosamiz.

8. «J_yordamchi» jadvalining «Til_kodi» maydonini «J_tillar»
jadvalining «Til_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

9. Xohishimizga qarab, O6ecneyeHne ULE/IOCTHOCTU [aHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqgchasini va u
bilan bog'liq bo'lgan ikkita bayrogchani o'rnatamiz.

10. Co3paTb tugmasini bosamiz.

Natijada, 3.52-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo’ladi.

iLi
3.52-rasm.

3.52-rasmda tasvirlangan Cxema pAaHHbIX oynasida jadvallar
orasidagi alogalarning uchala holi ham tasvirlangan. Ko'pga ko'p
giymath aloqgalar o'rnatilgan jadvallarga e’tibor bersak, bu aloga
yordamchi jadval yordamida ikkita birga ko'p («J asosiy» bilan
«J_yordamchi» orasida birga ko'p va «J_yordamchi» bilan
«J_tillar» orasida ko'pga bir ) giymath alogalarga mos kelar ekan.

Barcha alogalar o'rnatilgandan so'ng Cxema gaHHbIX oynasini
yopish lozim bo'ladi.

3.13. Ma’lumotlaming turi

Konstruktor yordamida jadvallarni loyihalash hagida 3-bobda
fikr yuritgan edik. Jadvallari yaxshi loyihalashtirilgan ma’lumotlar
bazasi juda ko'p imkoniyatlarga ega bo'ladi. Jadvalni loyihalash -
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bu uning maydonlarini loyihalash demakdir. Yodingizda bo‘lsa, har
bir maydon o'zining uchta parametri bilan aniglanar edi (3.2-rasm):

> Wma nona - Maydon nomi.
> Twun gaHHbIX - Ma’lumotlar turi.
> OnuncaHue - lzoh.

Bulardan eng muhimi ma’lumotlar turi bo‘lib, Accessda uning
IOta ko‘rinishi mavjud (3.3-rasm):

1 TekcToBoi - Matnli.

2. Mone MEMO - MEMO maydon.

3. Yumcnosoii - Sonli.

4. [ata/Bpems - Sana/vaqt.

5. [eHeXHbliA - Pul.

6. CueTumk - Hisobchi.

7. Norndveckniia - Mantigiy.

8. lMone 06bekTa OLE - OLE obyekt maydoni.
9. I'mnepccbinka - Gipermurojaat.

10. MacTep noacTtaHoBoK — O’rnatish ustasi.

Har bir maydon ma’lumotlarning turi bilan bog'lig o'zining
Xxossasiga ega (3.4-rasm). Xossalar ma’lumotning turiga qarab
o'zgarib turadi va uni to‘ligroq aniglaydi. Quyida har bir ma’lumot
turiga mos ayrim xossalarning muhimlari bilan tanishib o'tamiz.

TekcToBoi1 - Matnli

Bu holda maydonning xossasi quyidagi gismlardan iborat bo’-
ladi (3.53-rasm):

Pasmep nonsa - maydondagi belgilar soni;

dopmaT nons - bu hol uchun aharniyatsiz;

Macka BBoga - kiritish golipi.

Macka BBoga - bu ma’lumotlarni ¢iror qolip (maska) asosida
kiritishni aniglaydi. «Maska»ni siz tayyor ro'yxatdan tanlashingiz
yoki o0'zingiz tuzishingiz kerak bo'ladi. Masalan, siz tuzgan jad-
valning biror maydonida telefon nomerini kiritmoqchisiz. Odatda,
telefon nomeri matnli ko'rinishda bo’ladi va faraz gilaylik, u quyi-
dagi ko'rinishlarning birida yozilsin:

> 45 50 60;

> 162-65-72;

> 67_35_23.

inc
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CaoiicTba nons

O6uue MoacraHoBka |

Pa3mep nons 50
®opmar nong

Macka BBOja

Mognuch

3HayeHune nNo ymonyaHuio
YcroBue Ha 3Ha4eHue
CoobuieHmne 06 ownbke

0O6sa3aTenbHoe none Het
MycTble cTpOKN Het
WHpoekcupoBaHHoe none Het
Cxatue HOHMKOf Oa
3.53-rasm.

Bulardan qaysi birini tanlash sizning ixtiyoringizda, ammo
uchala hoi ham ma’lum bir golipga tushadi, ya’ni birinchi guruh
ko‘pi bilan uchta ragam (kamida ikkita). Ulardan keyin bitta
ajratuvchi belgi (bo‘sh joy yoki «—» yoki «_»). Belgidan keyin yana
ikkita ragam (ikkalasi ham bo'lishi shart) va oldingidek ajratuvchi
belgi va ikkita ragam. Bu qolipda fagat ragamlar o'zgarib turishi
mumkin, ajratuvchi belgilar esa doim bir xil ko'rinishda bo'ladi.
Macka BBOAaning roli shundaki, u har doim siz tanlagan formani
saqglab turadi va ajratuvchi belgilarni avtomatik ravishda yozib bo-
radi. Bu jadvalga ma’lumotlar kiritishni tezlashtiradi va foydalanuv-
chining ishini yengillashtiradi. Macka BBogan! o'rnatish uchun
kursorni shu maydonga keltiramiz (3.53-rasm). Natijada, maydon-
ning o'ng tomonida ko'rinishdagi tugmacha paydo bo'ladi. Uni
bosib CozgaHue macku BBoga oynasini hosil gilamiz (3.54-rasm).

Bu oynaning Macka BBoga bo'limida tayyor «maska»laming
nomlari, Bug pgaHHbIX bo'limida esa ularning ko'rinishlari keltiril-
gan. Ulardan birortasi sizni ganoatlantirsa, shunisini tanlashingiz va
Mpo6a darichasida sinab ko'rishingiz mumkin. lMpo6a darichasida
yozilgan @ belgi to'ldiruvchi belgi deb ataladi. Bu belgi siz jad-
valning mos maydonini s«maska» yordamida to'ldirgan vaqgtingizda
shu maydonda hosil bo'ladi. Siz biror belgini kiritishingiz bilan bu
belgi yo'qoladi. U sizga ma’lumotni qayerga kiritish kerakligini
ko'rsatib turadi. Agar sizni ro'yxatdagi «maska»lar ganoatlantir-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

masa, ixtiyoriy ravishda iilardan birini o‘zgartirishingiz ham mum-
kin. Buning uchun oldin o'zgartirmoqchi bo‘lgan «maska»ni bel-
gilash va [Janee tugmasini bosib, keyingi oynaga o‘tish lozim
bo‘ladi (3.55-rasm).

CameNnsaxKBa

KoTopast af Macok Beo/ja 06ecneunBaeT HyXXHblii BMZ faHHbIX?

MpoBepuTb pab0T¥,Ww6p5HHOM:Mackn*0xHO B nane "Mpoba”,
[N U3MeHeHns cnucka Macok BBOZa HaXXM1Te KHOMKY "Cnucok',

Macka BBogar Bug faHHbIX;
3Naponb fam
[NuHHbI hopmaT 6pemenn i3;12;00
Kpatkuii dpopmart gatbl *27,09,1969
KpaTkuii dpopmat BpemeHu 103:12
CpepgHuit chopmatrBpem i03;12
- VA VAR /OO omil

irinofia" i®i5DI3)ial

Cnucok- 1 OTmeHa med-raii 1 flanee > j' lotoBO
| I3MeHuTb Macky BBOAA? Maskani o‘zgartirish
Vm« mackn 6Boan: Onpepgensetcs nonb3osaresnem *
Macké é'sofla! +]900_00_00

To'ldiruvchini tanlash
3Haku 3anoNHUTENS TAMEHSATCS NO mMppe B

Maskani sinab ko'rish

?1|1po6ai

OtmeHa | '[«:<lW>3ag | 2\ Cqtobp .|
3.55-resm.
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3.55-rasmdagi oynada kerakli ishlarni amalga oshirganingizdan
so'ng [anee tugmasini bosing. Keyingi oynalar sizga «maska»ning
tayyor bo'lganligi hagida ma’lumot beradi va sizdan otoBo tug-
masini bosishni so'raydi. Siz tanlagan «maska» 3.53-rasmda tasvir-
langan Macka BBoga maydonida hosil bo'ladi.

Agar siz yangi «maska» qurmoqchi va uni «maska»lar ro'y-
xatiga kiritib qo'ymoqgchi bo'lsangiz (bu «maska»dan yangi jadval-
larda va boshga ma’lumotlar bazalarida ham foydalanish mumkin),
u holda 3.54-rasmdagi oynaning Cnuncok tugmasini bosing. Nati-
jada, 3.56-rasmda tasvirlangan mulogot oynasi paydo bo'ladi. Bu
holda ham ro'yxatdagi ixtiyoriy "maska"ni o'zgartirish va yangi
nom berish mumkin. Bu holda ro'yxatda yettita "maska” mavjud va
ularning birinchisi ko'rinib turibdi. iH- tugmacha yordamida bo'sh,
ya’ni sakkizinchi yozuvga o'tamiz va mos ma’lumotlarni kiritamiz
(3.57-rasm).

VRveruTe v mpbeBsTe Ve BB, OTogpeeavVbEMVECTEIO,

OnucaHue: .: |13eT0B e : V. CnpaetSf;
Macka BBOAa; ¢’ JpASSWORD
o N

ArrH i . SapbIr?

O6pasubl faHHb'K; p ******

Tun mackn: - ¢ TekcT/cBOGOAMbIIA

3.56-rasm.
Bu yarda;
OnwucaHue - "maska"ning nomi (masalan, telefon).
Macka BBoga - "maska'"ning o'zi. Bu joyda har xil belgilar
bo’lishi mumkin, Ularning mazmuni bilan sal keyinroq tanishamiz.

3anonHuTesnb - ixtiyoriy belgi, uning mazmuni bilan siz yu-

gorida tanishdingiz.
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O6pasubl gaHHbIX - bu bo'limda siz "maska"ni tekshirib ko'-
rishingiz mumkin.
Tun macku - bu holda rasmdagidek bo'ladi.

M3neHnTp Mnvi fo6aBb re mackv BBoga, otoCpasraemblie M31 repom

OnucaHue; [TPnedhoH -~ CnpaBka
Macka BBOAa: |yori_Ciil_no
3anonHuTenb

06pasubl AaHHbIX;

Tun macku, |TekcT/CEo6oaHbIA  * j
nl <1 T » vs 8
3.57-rasm.

3akpbITb tugmasini bosib va keyingi hosil bo'ladigan muloqot
oynalarda [Oanee yoki [NoTtoBo tugmalaridan birortasini tanlab,
yangi "maska"ni hosil gilamiz. Hosil bo'lgan bu yangi «Telefon»
nomli "maska" 3.54-rasmda tasvirlangan "maska"lar ro'yxatida pay-
do bo'ladi va u 3.53-rasmdagi maydonlarning xossalari bo'limining
Macka BBoga satrida 900/_00/_00;;@ ko'rinishda bo'ladi (3.58-
rasm). "Maska"dagi ragamlar va undagi ayrim belgilarning ma’nosi
nima yoki "maska"da qgaysi belgilar ishtirok etadi, degan savol
tug'ilishi tabiiy.

Umuman, 3.58-rasmdagi Macka BBoga darichasida yozilishi
mum-kin bo'lgan "maska" uch gismdan iborat bo'ladi va ular bir-
biridan nuqtali vergul () bilan ajratiladi (masalan, (999) 000-
0000%0;™" ™).

Qismlar Mazmuni

Birinchi «Maska»

Ikkinchi Matnli belgini saglash yoki saglamaslik hagida ko'rsatma
beradi. O - matnli belgi kiritilgan giymatlar bilan birga
saglanadi, 1 yoki hech narsa ko'rsatilmasa, fagat Kiritil-
gan giymatlar saglanadi. Misolda (3.58-rasm) «g'» belgini
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saglash yoki saglamashk ustida gap ketmoqgda. Bu holda
belgi saglanmaydi.

Uchinchi  «Maska»dagi to‘ldiruvchi belgini bildiradi (misolda «@»
belgisi). Bu joyda ixtiyoriy belgini ko'rsatish mumkin.
«Probelni» tasvirlash uchun uni ™ " ko'rinishda yozish
kerak. Agar bu gism bo‘sh goldirilsa, Access avtomatik
ravishda ( _ ) belgini o'rnatadi.

S )K_acociifl : Ta6nuua Jalisi

SEE MMaTE

mHayeHne _
Cpabwewniiep6 owmnbke J— f

;. p6a?471BI(.H0e none . Het Lo~
MycTble CTPOKK i Her
VHAekcnpoBaHHoe none Het *
) S-
3.58-rasm

«Maska»da ko'rsatilmagan ayrim belgilarni Access avtomatik
ravishda o‘zi o‘rnatadi va bu belgilar 3.58-rasmdagi Macka BBoAa
maydonida hosil bo‘ladi.

«Maskarda ishtirok etishi mumkin bo‘lgan belgilar

Quyidagi jadvalda «maska»ning birinchi qgismida uchrashi
mumkin bo'lgan belgilarning ma’nosi keltirilgan. Jadvalda keltiril-
gan belgilar (harf, ragam va belgilar)dan tashgari boshga belgilarni
"maska"ga Kkiritish uchun ularni kerakli joyda yozish kifoya. Agar
"maska"ga jadvaldagi belgilarni yozish ehtiyoji tug'ilsa, bu belgi-
lardan oldin / (og‘ma chiziq) belgini yozish kerak.
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Ma’nosi

Kiritilishi shart bo'lgan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam. Ragam o‘rniga plus [+] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart boimagan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam yoki «probel». Plus [+] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo'Imagan ixtiyoriy ragam yoki «probel».
Ragam o'rniga plus [+] yoki minus [-] belgisini yozish
mumkin. Kiritilmagan belgi «probel»ga almashtiriladi.
Kiritilishi shart boigan harf (Adan Zgacha yoki Adan Ya-
gacha).

Kiritilishi shart bo'Imagan harf (Adan Zgacha yoki Adan
Yagacha).

Kiritilishi shart bo‘lgan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo‘lmagan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo‘lgan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Kiritilishi shart bo'Imagan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Butunni kasrdan ajratuvchi o‘nli belgi.

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni quyi regis-
trga o‘tkazishni bildiradi (masalan, bosh harflarni kichik
harflarga).

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni yuqori re-
gistrga o‘tkazishni bildiradi (masalan, kichik harflarni bosh
harflarga).

Macka BBogan! chapdan o‘ngga emas, balki o'ngdan
chapga garab to‘ldirishni ko'rsatadi. «Maska» ni belgilar
bilan to'ldirish har doim ham chapdan o'ngga amalga
oshiriladi. Undov belgisini Macka BBoganlng ixtiyoriy joy-
iga o‘matish mumkin.

Ro'yxatdagi ixtiyoriy belgini matnli konstanta ko‘rinishida
tasvirlashni bildiradi (masalan, /A vyozilsa «A» belgi
ko'rinishda tasvirlanadi).

Macka BBOAada Maposb tanlansa, parolni kiritish uchun
maydon hosil bo‘ladi. Bu maydonga Kiritilgan ixtiyoriy
belgi shu ko‘rinishida saglanadi, ammo yulduzcha(") shak-
lida akslantiriladi.
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«Maska» ga misollar

Umuman «maska» jadval va so'rovlarning matnli maydonlarida,
shuningdek, formaning ro'yxath maydonlarida ma’lumotlarni for-
matlash va kiritilayotgan ma’lumotlarni boshgarish uchun ishlati-
ladi. «Maska»dan asosan matnli, sana/vaqt, sonli va pul turidagi
maydonlarda foydalaniladi.

Quyida «maska»ning ko'rinishi va Kiritilishi mumkin bo'lgan
unga mos ayrim giymatlar keltirilgan.

«Maska»ning ko‘rinishi Qiymatiga misollar

(C00) 0000000
(999) 999-9999!

(000 AAA-AAAA

(123) 456-7890
(123) 456-7890
() 456-7890
(123) 456-CTRL

(123) WIN - 1985
#999 -20
1234
-123
WSSSSAA123F3
MAY R 452Yu7
>LOL A0 SIS 8A8
00000-9999 12345-1234
12345~
Sattorov
Axat
WIN 0-&&&EE&EEEEE—0 WIN 1-2345-6789-9
WIN 1-23-456789-0
<LLO0O00- ss12345-

>?7??L.?000L0

Shunday qilib, biz matnli turga tegishli bo'lgan maydon xos-
salaridan biri Macka BBoga bilan tanishdik. Quyida maydonning
boshga xossalarini o'rganishni davom ettiramiz.

Moonuce - jadvalning biror maydonini aniglashda Mognuck
bo'limiga (3.53-rasm) Kiritilgan biror nom, jadvalni jadval holatida
ochganda, shu maydonning nomi sifatida keladi. Bu hoi jadvalga
mos so'rov va formada ham gqaytariladi. Jadval konstruktor holatida
ochilganda maydonning awalgi nomi saglanadi.
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3HaveHVe no ymosiyaHumio - maydonning bu xossasi jadval
maydonlarini giymatlar bilan to‘ldirishda juda muhim rol o‘ynaydi.
Bu satrga (3.53-rasm) yozilgan qiymat avtomatik ravishda jad-
vaining mos maydonida hosil bo‘ladi. Agar biror maydonga yozi-
ladigan giymat ko‘p marta takrorlansa, uni yaxshisi shu maydon
Xossasining 3HauyeHMe no ymonyaHuw bo‘limiga kiritish magsadga
muvofiq.

YcnoBme Ha 3HadyeHue - maydonning (3.53-rasm) bu Xxossasi
maydonga kiritilayotgan giymatlarning to‘g‘ri yoki noto‘g‘riligini
tekshirib boradi. Maydonga kiritilayotgan har bir giymat Ycnosune
Ha 3HauyeHue satrida yozilgan shart bilan tagqgoslanadi. Shartni
ganoatlantirmagan giymatlarni Access gabul gilmaydi (mos xabar
beriladi). Masalan, 3.40-rasmdagi «J_asosiy» nomh jadvalda «Kurs»
maydonining giymatlari sonli bo‘lib, ular 5 dan oshmasligi kerak.
Hozir siz unga adashib 5 dan katta giymatlar bersangiz ham qabul
gilaveradi. Vaholanki, kurs 5 dan oshmasligi kerak. Bu hollarni
istisno gilish uchun yaxshisi YcnoBue Ha 3HayeHume satriga mos
shartni yozgan ma’qul. Bizning misolimizda bu shart «<=5»
ko'rinishida bo‘ladi.

Shartlarga misollar:

=4 fagat 4 giymatni gabul giladi;

<5 fagat 5dan kichik giymatlar;

>5 fagat 5dan katta giymatlar;

Between 5 And 10 5 va 10 oralig'idagi giymatlar (5 ham, 10
ham kiradi);

“X*” X (katta yoki kichik) harfidan boshlangan ixtiyoriy matn;

“F?F” uchta belgidan iborat bo‘lib, birinchisi va oxirgisi F harfi
bo'lgan ixtiyoriy matn (harflarning katta yoki kichikligining farqi
o‘0):

Y q)>31/12/2000 2001-yil 1-yanvardan boshlab hozirgacha bo'lgan
barcha sanalar;

Between 1/1/01 And 31/12/01 fagat 2001-yildagi sanalar Yc-
noBme Ha 3Ha4deHue satrida yozilishi mumkin bo‘lgan shartlar bilan
so‘rovlar bo‘limida to‘ligroq tanishamiz.

CoobuweHne 06 owmbke - biror maydonga kiritilayotgan qiy-
mat YcnoBume Ha 3HadeHue satriga kiritilgan shartni ganoatlantir-
masa, CoobuieHue 06 owmnbke satrida yozilgan matn (xabar) ek-
randa paydo bo‘ladi.
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Ob6sazaTesnibHOe nosie - agar mos maydonning qiymati, albatta,
kiritilishi kerak bo‘lsa, bu satrga «Da» so‘zini, aks holda «Net»
so‘zini yozish kerak. Bu so‘zlarni ochiluvchi ro'yxatdan tanlab olish
ham mumekin.

MNycTble cTpokn - agar maydonning giymati, albatta, bo'lishi
kerak bo‘lsa (yuqoridagi bo‘limdek), «Da» so'zini, aks holda «Net»
so‘zini yozish kerak.

MHpekcupoBaHHoe rnone - indeks ma’lumotlarni gidirishni va
maydon bo'yicha tartiblashni tezlashtiradi. Maydonga takrorlanadi-
gan giymatlarni kiritishni man etish uchun «Da (CoBnageHuna He
gonyckatoTca)»ni tanlash kerak.

Cxatme KOHuMKog - MS Access 2000 dan boshlab matnli,
MEMO va l'unepccbinka turidagi maydonlardagi ma’lumotlarni
xotirada saqlashda Yunikod kodirovkasidan foydalaniladi. Bu kodi-
rovkada har bir belgi ikki bayt joy egallaydi.

Shunday, qilib biz matnli ma’lumotlar uchun maydon xossalari
bilan gisgacha tanishib o'tdik.

NMone MEMO - MEMO maydon

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning xossalari
mos keladi va ularning mazmuni matnli maydonlar xossalariga
o'xshashdir.

YumcroBoia - sonli

Bu turdagi ma’lumotlar uchun maydonning xossalari deyarli
3.58-rasmdagidek bo'ladi. Fagat unda CxaTue HOHUKopA ishtirok
etmaydi. Sonli maydonlar uchun xossalarning ayrimlari bilan tan-
ishib o'tamiz.

Pasmep nons - Accessda maydonning o'lchovini unda yozi-
ladigan sonning turi va kattaligiga bog'lig holda tanlash kerak
(3.59-rasm). Bu haqgda oldingi boblarda ham fikr yuritgan edik. Ac-
cess 0'zi sizga AnuHHoe uenoenl taklif etadi. Agar sizda shu may-
don bilan boshga bir jadvalning schetchik turidagi kalitli maydoni
orasida bog'lanish bo'lsa yoki unga yoziladigan giymatlar juda
katta sonlardan iborat bo'lsa, maydonning o'lchovini shu ko'ri-
nishda tanlash magsadga muvofiqdir.

-117-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS=-9X/2000 UCHUN)

O6uue NMoAcTaHoBKA ... -
Pasmepnoss! ANNDNNHHOE Lenoe]
®opmart nons Baiit

Uncno gecaTuUHbIX 3Hakos  Lienoe
Macka BBOAa A/HHOE Lienoe
Mognuce OAnHapHOe ¢ nnaBatoLyeil ToUKoi

3HaueHUe N0 YMONUAHI0 [BoiiHOEe C nnaBato el TOUKo

Ko ennukauunm
Ycnosue Ha 3HayeHue AP 4

eficTBUTENbHOE
CoobueHne 06 ownbke A
O6na3atenbHOe none Het_
MHpekcmpoBaHHoe none Het"
3.59-rasm.

®opmaTt nona - maydonning bu xossasi sonlarning jadvalda
gaysi ko'rinishda tasvirlanishini aniglaydi. Accessda maydon for-
matining bir necha ko‘rinishi mavjud (3.60-rasm). Agar Pa3mep
nonsa bo'limida siz butun son lj:o‘rinishini tanlagan bo'lsangiz, son-
ning kasr gismi har doim nol deb olinadi. Sondagi ragamlar soni
bu holda ko'pi bilan 7 ta bo‘lishi mumkin. Agar sondagi ragamlar
soni 7 tadan ko‘p bo‘lsa, Pasmep nonsda [BoiAHoe ¢ M/iaBaloLLEA
TOMKofini tanlash magsadga muvofiqdir.

O6wue MoacTaHoBKa

Pasmep nons OpnHapHoe ¢ NnaBatoLLeli TOUKO"

®opmat nons

YMCNo AECATUYHBIX 3HakoB  OCHOBHOVA 13456,789

Macka BBOAA [leHexHbIi i3 456,79p.

Mognvce EBpo 13 456,79«

3HaUEHUE N0 YMOUaHHIO ®UKCUPOBaHHbI 3456,79

YCnoBMe Ha 3)a'<Hie C pasAenvTenaMn paspagos 3456,79

CoobuieHne 06 owmnbke TPOLEHTHb I/ o [123,00%
OKCMOHeHUMabHbIi i3,46E+03

O6s3aTe/IbHOE None
WHaekcupoBaHHoe none  EHET

3.60-rasm.

Yncno AecaTnUHbIX 3HaKoB - sonning kasr gismidagi ragam-
lar sonini aniglaydi. Access maydonning bu xossasiga Avto so'zini
yozib qo‘yadi. Bu sonning kasr gismida nechta ragam bo‘lsa, u
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shundayligicha jadvalda tasvirlanishini bildiradi. Ayrim hollarda
sonlarning kasr gismidagi raqgamlar sonini bir xil qilib tasvirlash
(ortigchalarini yaxlitlash yoki yetmaganlarini nol bilan to‘ldirish)
maqgsadga muvofiqdir. U holda bu bo‘limga sonning kasr gismidagi
ragamlar sonini yozish yoki ochiluvchi menyudan birortasini
tanlash kerak bo‘ladi.

Maydon xossalarining golgan bo'limlari matnli maydon xos-
salarinikidek. Fagat bu holda Macka BeBogaiu qo'llab bo‘lmaydi.

JaTta/Bpemsa - sana/vaqt

Maydonlarning bu turi sana va vaqtni Kiritishni aniglaydi. Bu
turdagi maydonning ®opmaT nonsa xossasida vaqtni qgaysi
ko‘rinishda tasvirlash aniglanadi (3.61-rasm). Maydonning boshqga
xossalari matnh maydonning xossalari bilan ustma-ust tushadi.
®opmaT nonfada siz JvHHbIA hopmaT gatbinl tanlasangiz va jad-
vaining mos maydoniga ma’lumotni «12.05.01» ko‘rinishda Kkirit-
sangiz, Access siz tanlagan formatga moslab uni «12 maya 2001 g.»
ko'rinishga keltiradi.

, 1 Obuwwme NogcTaHoBkal

®opmar nons

Macka BBofia MonHbIii dhopmat Aatbl 19.06.1994 17:34
Moanuck [OnnHHbIN hopmaT AaTbl 19 nioHa 1994
3HaueHue no ymonuaHuio  CPeAHuii hopmar At 1-10HA
YcnoBue Ha 3HaueHue KpaTkuit chopmar partbi 19.06.1994

[ONVHHBIA hopmaT BpeMeHn  17:34:23
CpeaHwuii hopmar BpemeHu  5:34
KpaTkuit hopmar Bpemenn  17:34

CoobueHne 06 owmnbke
O6sa3aTenbHOE None
NHpekcMpoBaHHOe none

3.61-rasm

JdeHexHbiin — pul - bu holda maydon xossalari sonli maydon
xossalaridek bo‘ladi (3.60-rasm).

CueTumk — hisobchi —bu hol bilan siz yuqoridagi bo'limlarda
tanishdingiz. Maydon turining bu holi uchun maydonning xossalari
chegaralangan (3.62-rasm). Bu holda Pasmep nons uchun OnvHHoe
uenoe olinadi. Maydon xossalaridan HoBble 3HauyeHua uchun ik-
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kita ko'rinish mavjud: lNMocnegoBaTenbHble va CnydaibiHble. Bular-
dan ixtiyoriy birini shu satrdagi ochiluvchi menyudan tanlash
mumkin. Birinchisi tanlanganda maydonning giymatlari ketma-ket
kelgan natural sonlardan iborat bo‘lsa, ikkinchisida esa ular tasodi-
fiy sonlardan iborat bo‘ladi. ®opmaTt nonsa sonli maydonlarnikidek
bo‘ladi. Maydonning keyingi xossalari matnli maydonlar bilan bir
xildir.

Obwe MoacTaHoBKa |
Pa3mep nons [nvHHOe Lernoe
HoBble 3HaueHns  : lMocnepoBaresbHbIe
®dopmar nons MocnegoBatenbHble
Moanuc [CnyvaiiHble

MHaeKcuposaHHoe nose Het

3.62-rasm.

JNlornyecknia - mantiqiy.

Mantiqiy turdagi maydonlarning xossalari chegaralangan
bo‘lib, format polyaning uch ko'rinishi mavjud (3.63-rasm). Ular-
dan gaysi biri tanlanishidan gat’i nazar, jadvalning mos maydonida
O ko'rinishdagi belgi paydo bo'ladi va u mantigiy maydonning
«Jloxx» (yolg'on) yoki «HeT» (yo'q), yoki «Bblks» (ulanmagan) hol-
larining biriga mos keladi. Mantigiy maydonning «/cTuHa» (rost)
yoki «Ja» (ha), yoki «Bks» (ulangan) giymatlaridan birini o'rnatish
uchun belgining ustiga sichgonchaning chap tugmasini bir marta

bosish kerak. Natijada, belgi ® ko'rinishga keladi. Maydon xos-
salarining qolgan bo'limlari ma’nosi oldingi hollarga mos keladi.

O6wype MopcTaHoBKa
dopmar nons "alHeT]
Moannch [uctnHal/Noxb :MeTnHa
3HaueHue no ymonuaumio  AalHer i}
YcnoBue Ha 3HaueHue 1Bkn/BbIKN Bkn 1

CoobuieHne 06 ownbke
O6s3atenbHoe none ' A "Her
WHaekcpoBaHHoe none Het

3.63-rasm.
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Mone o6bekTa OLE - OLE obyektli maydon

Bu turdagi maydonlar uchun ikkita xossa (Mognwucb va O6Aa3a-
TenbHoe nosie) mavjud bo‘hb, ular ham matnli maydonlarning
xossalari kabidir.

MNnepccblnika - Gipermurojaat

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning ayrim xos-
salari o‘rinh. Fagat ®opmaT nona bu holda bo‘sh bo‘ladi.

MacTep noacTaHOBOK —o0‘matish ustasi

Biz yuqoridagi bo'limlarda maydonlarning turlari va ularning
xossalari bilan tanishib o‘tdik. Ularga ko‘ra oldin maydon turi
aniglanar, keyin esa mos xossalar tanlanar ekan. Bulardan tashqari,
jadval maydonlariga yana bir xususiyat qo‘shish mumkinki, u Mac-
Tep noacTaHoBok orgali amalga oshiriladi (3.3-rasm). Ko‘p hollarda
jadvaining ayrim maydonlaridagi giymatlar doimo takrorlanib
turadi. Masalan, 3.37-rasmda keltirilgan «J_o‘gish» nomli jad-
vaining «O0‘qgishi» maydonida doimo «Alochi», «Yaxshi» va
«0 ‘rtacha» so‘zlar takrorlanib keladi. Xuddi shuningdek, shu jad-
vaining «O0 ‘gish_turi» maydonida ham «Budjet» yoki «Kontrakt»
so‘zlari gayta-qayta takrorlanadi. Jadvalni ma’lumotlar bilan
to‘ldirishda bu so‘zlarni har doim yozish, birinchidan, ko‘p vaqtni
olsa, ikkinchidan, ayrim xatoliklarga olib kelishi mumkin. Accessda
shu va shunga o‘xshash so‘zlar ketma-ketligini har doim ham yozib
o‘tirmaslik uchun, ularning ro'yxatini oldindan bir marta tuzib
go'yish va jadvaining mos maydonini ma’lumotlar bilan to'ldirishda
bu ro'yxatdan kerakli so'zni tanlab olish imkoniyati mavjud. Bu
ishni MacTep noacrtaHoBok amalga oshiradi. Yuqgorida aytilganlarni
3.37-rasmda keltirilgan «J_o‘qgish» nomli jadvaining «O ‘qishi»
maydoni uchun qo’llab ko'ramiz. Buning uchun jadvalni (3.34-
ni.sm) konstruktor holatida ochamiz (3.64-rasm). Maydon turi Tek-
cToBbl/ tanlangandan so‘ng rasmdagidek MacTep mnoacTaHOBOK
turini o'rnatamiz. Natijada, o'rnatish ustasining birinchi dialogU
oynasi ochiladi (3.65-rasm). Bu oynada ikkita bo‘lim mavjud bo‘lib,
ular quyidagi ma’noni anglatadi. Agar hosil gilinayotgan ro‘yxat
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B X_okunw: Tabmua Jal
Vivsinons i ThnANHDIX . Or»«:3HVB'S
1. Ta'"copm ICueTumk
Ykum *TEeKCTOoBbI
+ YkawurTypu SWIHSAIlGIB] »
_ ITexctosbiii
iJNone MEMO
| Yncnosoii

* Nata/spems

W | [leHexHblin

Popmar nosst CueTunk

Macka BBoAa K Noruyeckuii

TMoanvcs Mone o6bekta OLE TV JRHHBIX ONPeB! BT
;'YueHne noymonvanmo " Tunepcceinka " SHAUEHVS, KOTOPBIE MOKHO:

Ycnosve Ha3HaveH”" COXpaHﬂTb'B aromnore. Ans
-Coo6LLUeHvie 06 oLmbke ' * CMpaBKM Mo TVNam AaHHbIX

ObszaTenbHoe none Het HaxxmuTe KnasuLLly P .

[ycTble CTPOKN Het

"
: T

3.64-rasm.

Co3pgaHve nofcTaHOBKM

Macrep co3paeT ctonbeL, NoACTaHOBKMU, B KOTOPOM
oTO6paxXaeTCcs CNMCOK 3HaYeHUi AN ebibopa,: Kakum cnoco6om
cTon6eL, NoACTaHOBKM GyeT nosyyaTb 3TN 3HAYEHNA?

O6bekT "cTonbel, no,qCTa«OBKM‘:':.G/,qu 1cnonb3oBath
3HaUeHUs U3 TabnnLbl MNK'3anpoca,

«Y ibypeT BBefieH (OMKCMPOBaHHbIVi HAGOP 3HAYEHWIA.

OTmeHa ;

3.65-rasm.

jadvaldan yoki so‘rovdan olinsa, ulardan birinchisini tanlash kerak.
Agar ro‘yxat yangidan tuzilsa, ikkinchisini, ya’'ni bynet BBefeH
hnKcupoBaHHbI Habop 3HadeHuin holini tanlash kerak (3.65-
rasmdagidek). Oanee tugmasini bosib, ustaning keyingi dialogli
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oynasini hosil gilamiz (3.66-rasm). Bu oynada Ywucno ctonbuosda
o'rnatilgan 1 giymatni o'zgartirmaymiz va Ctonbey 1 nomli may-
donga mos giymatlarni kiritamiz. Ro'yxatdagi barcha so'zlar kiritil-
gandan so‘ng [Janee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz. Bu
oynada siz maydonga (IMognwucek) yangi nom berishingiz mumkin
(umuman shart emas) va 'otoBo tugmasini bosib, yana 3.64-rasm-
dagi oynaga gaytib kelasiz. Bu oynada maydon uchun siz o'rnatgan
tur va xossalar saglanib qoladi. Barcha o'zgarishlarni xotirada
saqlab, jadvalni jadval holatida ochamiz va kursorni «QO'qishi»

nomli maydonga o'rnatishimiz bilan z | tugmacha paydo bo'ladi.
Bu tugmani bosib, ochiluvchi ro'yxaidan keraklisini tanlaymiz
(3.67-rasm). Bu jadval maydonlarni ma’lumotlar bilan to'ldirishning
qulay usullaridan biridir. Ammo bu usul ham ma’lum kamchilik-
larga ega. Masalan, ro'yxatingizga yangi elementlar kiritmoqchi
bo'lsangiz, uni to'g'ridan-to'g'ri Kiritishning iloji yo'q. Buning
uchun barcha ishlarni gaytadan amalga oshirish kerak. Bundan
gutilishning yagona yo'li 3.65-rasmdan birinchi holni, ya’ni O6b-
eKT «CTo/16€eLl, MOACTaHOBKU» OyAeT WCMosb30BaTb U3 Tabauvubl
unn 3anpocaw tanlash kerak bo'ladi. Buning uchun siz ro'y-
xatingizni biror ma’lumoth jadvalda hosil gilasiz. Yangi element-
larni ma’lumotli jadvalga kiritish yetarli. Qolgan narsalar
o'zgarmaydi. Quyida bu holni o'rnatishni ko'rib o'tamiz. Faraz
gilaylik, «J_asosiy» nomU jadvalning (3.40-rasm) «Fakultet» nomli
maydoniga MacTtep noactaHoBoK ni qo'llamoqchisiz. Bu maydon-
ning giymatlari «J_fakultet» nomli jadvaldan (3.39-rasm) olinadi.
Ma’lumotlar bazasi oynasidan «J_asosiy» nomli jadvalni konstruk-
tor holatida ochamiz va «Fak_kod» nomli maydonga MacTtep nog-
CTanoBOKni o'rnatamiz. Hosil bo'lgan birinchi muloqot oynasidan
(3.65-rasm) birinchi gismini tanlaymiz va [Lanee tugmasini bosib,
keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan kerakli jadvalni (so'rovni)
tanlaymiz. Bizning misolimizda bu «J_fakultet» nomli jadval. Yana
Janee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz (3.68-rasm). Bu
oyna sizga tanish. AdocTtynHble nonda bo'limidan ikkala maydonni
ham Bbl6paHHble nons maydoniga o'tkazamiz hamda [Oanee tug-
masini bosamiz va keyingi oynaga o'tamiz (3.69-rasm). Agar bu
oynada CKpbITb K/1HOUEBOWM cTOM6ey, o'rnatilsa, asosiy jadvalda fa-
kultet nomlari yoziladi, aks holda fakultet nomlariga mos kodlar
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Co3sfaHue NofcTaHoBKM L

BblGepuTe 3HaUeHWs, KOTopble 6yAET CoaepKaThb CToNbeL, NOACTaHOBKMW. BBeaunTe uncio
CTONBLLOB CMMCKA W 3HAUEHUS ANS KAKOOU AUeiKY, -

MepeTaluyTe Npaeyto®pammLy? 3aroNoBKa CToN6LA HaHYKHYTO LUMpMHY WA ABRKAbI
LLENKHUTE ee [/ aBTOMATUYECKOrO Nog60pa LMPKHBI,

Yucno cTonbuos.'
OtmeHa <Hasag | @ee > | [otoBO

3.66-rasr.
(BrogxeT
KoHTpakT
Brog>xeT
KoHTpakT
KoHTpakT
pr

e S L LY o
3.67-ra8r.
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go'yiladi. Hozircha biz 3.69-rasmdagidek tanlaymiz va [anee tug-
masini bosib, keyingi oynaga o‘tamiz. Bu oynadan [oCTynHble Nno-
na sifatida «Fak_kod»ni tanlash kerak bo‘ladi. Keyingi oynalar
sizga tanish va oxirgi oynada otoso tugmasini bosib, jadvalning
konstruktor holatiga gaytib kelamiz. Barcha o‘zgarishlar xotirada
saglangandan keyin jadvalni jadval holatida ochamiz. Endi bu jad-
valning «Fakultet» maydonini to‘ldirishda ma’lumotlarni hosil
bo‘lgan ro‘yxatdan tanlab olamiz (3.70-rasm). E’tibor bering: «Fa-
kultet» npiaydonida ularning mos kodlari yozilgan. Agar foydalanu-
vchi kodlar o‘miga fakultetlarning nomlari turishini xohlasa, 3.69-
rasmda CKpbITb Kto4yeBon ctonbel, o‘rnatilishi yetarli.

[JocTynHble nonst: mBbi6paHHbie nonsi;

3apaiiTe LWMpUHY CTONGLIOB, KOTOPbIE COAEPXUT CTONBEL, NOACTAHOBKY.

MepeTaLyTe Npasyto rpaHuLly 3arofioBKa CTONGLA: H3: HY)XHYHO LUMPUHY WINoae.axab!
LUENKHUTE ee st aBTOMATUYECKOTO NOABOPA LWUMPHHBI.

[~ |CxpbiTh kntoueBoit cTonGety, (pekomeHayeTcs)

idieym>U'i

wWN S
I
i

OTHeHa [ asnee > |

3.69-rasm.
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3.70-rasm.

«J_asosiy» jadvalning «Vil_kodi» maydoni uchun ham MacTep
nogctaHoBoknl go'llash mumkin. Umuman, ixtiyoriy jadvalning
biror maydonida ma’lumotlar takrorlanishi sezilsa, unda bu usulni
hech ikkilanmasdan go'llash kerak. Natijada, jadvalni ma’lumotlar
to‘ldirish bilan bog'liq ish juda ham osonlashadi.

Jadvalni chop etish

Accessda ishlash jarayonida jadval elementlarini tahlil gilish
ehtiyoji paydo bo‘ladi. Bu ishni har doim ham kompyuter ekranida
turib amalga oshirish yaxshi samara bermaydi. Shu hollarda ularni
gog‘ozga chop etishga majbur bo'lasiz. Accessda jadvalni chop
etish juda oson. Buning uchun kerakli jadvalni jadval holatida
oching. Asboblar panelidagi printer rasmini bosing yoki Fayl me-
nyusidan lMeuatb bo‘limini tanlang. Hosil bo‘lgan oynaning (3.71-
rasm) ITed4aTbbo‘limida uchta hol bo'lishi mumkin:

Bce - jadvalni to‘lig chop etish;

cTpaHuubl ¢ - ma’lum sahifalarni chop etish;

BblAeneHHble 3anucum -jadvalning belgilangan qismini chop
etish.

Konuu bo'limidan necha nusxada chop etishni o'rnatish mum-
kin.

Kerakli bo'limlar o‘rnatilgandan so‘ng, agar printeringiz yoqil-
gan bo‘lsa, OK tugmasini bosing.
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cocTtosHue; BbhaH no yHonMflKiwj totoe ;

twi: H>DesfOet 9S0C Series

MECTO; Loci¢,

3ametkn:  HP DesfOel -950C Serfes - I nevarb o aiin

""""""""""" Ko+
.1 BE wlraw
, | T cTpaHuupl . P
vrrAs
BblZle/IEHNE 3anncu i13ilNe
™ pf ¥ SbicHid
HY¥a... |
3.71-rasm.

Umuman, jadvaining barcha elementlarini chop etish shart
emas. Uning ixtiyoriy kerakli gismini chop etish mumkin. Buning
uchun jadvalni jadval holatida ochish va kerakli gismini belgilash
lozim. Buning uchun belgilanishi kerak bo‘lgan yozuvning chap
yuqori chegarasiga sichgoncha kursori olib kelinsa, u katta plus
ko‘rinishiga o‘tadi. Shu paytda sichqonchaning chap tugmasini
bosgan holda kerakli maydonni belgilash mumkin. Belgilangan
maydonni chop etish yuqgoridagi usulda amalga oshiriladi. Fagat
3.71-rasmdagi oynada BblgeneHHble 3anucu bo‘limini tanlash
kerak.

MapameTpbl (~rpaHuLp

Jv'.

, pazmep? iA4 (210 x 297 mm)
, Miigava; Lh/i-O
3.72-rasm.
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Accessda yana bir imkoniyat mavjudki, u sizga ma’lumotlarni
chop etishdan oldin qog‘ozdagidek ko‘rish imkonini beradi. Buning

uchun jadvalni oching va asboblar panelidan tugmani bosing
yoki Fayi menyusidan MpegBapuTtenbHblii npocMorpni tanlang.
Odatda, chop etilayotgan jadvalning maydonlari ko‘p bo'lib,
ular gog'ozga sig‘may ko‘p joy egallashi mumkin. Bu hollarda
yaxshisi gog‘ozning parametrlarini o'zgartirish maqgsadga mu-
vofigdir. Fayl menyusidan MNMapameTpbl cTpaHuubinl tanlang. Nati-
jada, 3.72-rasmdagi oyna paydo bo‘ladi. Bu oynaning CtpaHuua
bo'limidan anb6omHaAT o‘rnating. Xuddi shuningdek, mazkur oy-
naning Monsa gismidan sahifaning o‘lchovlarini o'zgartirish mum-

kin.
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Ma’lumotlarni  qidirish  doim
mushkul va ko‘p vaqt talab etadi,
ammo bu ishni Access so'rov
yordamida tez va osongina amalga
oshiradi.

IV bob. SO‘ROVLAR

Biz 3-bobda Jadvallarni loyihalash, unga ma’lumotlarni Kkiritish
va jadvalga tegishli ba’zi bir tushunchalar bilan tanishdik, Jadvalga
ma’lumotlarni kiritish ganchalik qiyin bo‘lsa, undan kerakli
ma’lumotlarni ajratib olish undan ham mushkul. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda so'rov (3anpocbl) obyekti kiritilgan bo‘lib,
u juda ko‘p imkoniyatlarga ega.

Co3gaHve 3anpoca B pexume KOHCTpyKTopa

jCosgaHve 3anpoca ¢ NomoLLbo MacTepal

4.1-rasm.

So‘rovlar yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni
ko'rish, tahlil gilish va o‘zgartirish mumkin. Shuningdek, ulardan
forma va hisobotlar uchun manba sifatida ham foydalaniladi. So'rov
ko'pincha tanlash uchun ishlatiladi. Uning bajarilishi jarayonida
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tanlov shartlarini qanoatlantiruvchi ma’lumotlar bir yoki bir nechta
jadvallardan (so‘rovlardan) tanlanadi va ma’lum tartibda aks ettiri-
ladi. Accessda so‘rovlarning bir necha turi mavjud. So'rovlarni ho-
sil gilish uchun ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm) so‘rov
(3anpocbl) bo'limini tanlaymiz (4.1-rasm). Hosil bo'lgan oynada
Cospatb bo'limini tanlab 4.2-rasmdagi oynani hosil gilamiz. Bu oy-
nada so'rovlar hosil gilishning 5 ta usuli keltirilgan:

HogebIi1 3anpoc

Konstruktor - konstruktor yordamida so'rov hosil gilish. Bu
bo'lim 4.1-rasmdagi Co3gaHune 3anpoca B pexuMe KOHCTPYKTopa
bo'limi bilan bir xildir.

MpocTtoinr 3anpoc - oddiy so'rovlar hosil gitishning qulay usul-
laridan biri bo'lib, u 4.1-rasmdagi Co3gaHune 3anpoca ¢ NOMOLLbIO
macTepa bo'limi bilan bir xil. So'rovlar hosil gilishning golgan
usullari bilan keyingi paragraflarda batafsil tanishamiz.

4.1. Konstruktor yordamida so‘rovlar hosil gilish

So'rovlar hosil gilishning eng qulay va umumiy usuli konstruk-
tor usuUdir. Sizga ma’lumki, jadvallarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalanganmiz. So'rovlarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalaniladi. So'rov natijasini ko'rish uchun esa so'-
rovni ishga tushirish kerak. Faraz gilaylik, bizda talabalarga tegishli
bo'lgan quyidagi ma’lumotlar bazasi bo'lsin (4.3-rasm):
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i XK Tanabpg : Tabnuua

| TdN-YONa]  oav adr \ (kypc MoTok [I*ypyx | SAA

iX AXUM " TOLLKEHT L.
2! A/™pxoHoB JT  iXPLU iTOWKeHT
3!bepaves ® XM ;Camapi?aHA
4"BocuTxoHoB B XM Cuppgape
5Kypaes A XM -
6rXKypakynosA | XM '
?| Kapnmos3 1IXM iCypxaHgape
8iMaxmynos A XM iByxopo
9] Hypunatos K XM iHaBownii
Id%thBLIJ XM ; PaproHa
11;Tawos LU XM [AHgunioH
121 Anumoe B XM IHamakroH
13?basopos K XM i2 4 |XopasW
n]baku];mB X XM 2 4 [Kap a HAAMNOPUETO!

' 151raHueB Y * XM 2 4. |To:
miLjr AV n
4.3-rasm,

Bu ma’lumotlar bazasida talabaning kodi, familiyasi, fakulteti,
kursi, potoki, guruh kodi, talabaga ma’lum bir fandan dars beradi-
gan o‘gituvchining kodi va qaysi viloyatdan kelganligi tasvirlan-
gan. Ma’lumotlar bazasiga kiritilgan talabalar soni 502 ta.

Oddiy so‘rovlar

Bizdan quyidagi narsalarni akslantiruvchi so‘rov talab qgilinsin:

1. Talaba kodi.

2. Talabaning familiyasi va ismi.

3. Fakulteti.

4. Kursi.

Demak, 4.3-rasmdagi jadvalda keltirilgan ma’lumotlardan tala-
baga tegishli 4 ta parametrni (maydonni) ajratib olishimiz kerak.
Buning uchun mos so‘rovni loyihalashimiz lozim. Loyihalashni kon-
struktordan foydalanib amalga oshiramiz. So‘rovni loylhalashning
konstruktor holatini tanlaymiz, natijada, ekranda so‘rov blankasi
(so‘rovning konstruktor holati) paydo bo'ladi (4.4-rasm).

So‘rovlarni hosil gilishda asosan jadvallardan yoki oldin hosil
gilingan so‘rovlardan foydalanish mumkin. Mos ravishda Ta6nuupl
yoki 3anpocsl, yoki Tabnuuybl 1 3anpocbl bo‘limlaridan birini tan-
laymiz. Mazkur holatga Ta6nuubl bo‘limi mos keladi. So‘rovda
ishtirok etayotgan jadvallarni Jo6asneHune Tabnuubl darichasidagi
jadvallar ro‘yxatidan tanlaymiz va [o6aBuTb tugmasini bosamiz.
Bunda J_talaba nomli jadval bo‘ladi. Jadvallar shu usulda tanlan-
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gandan so‘ng [ob6aeneHune Ttabnuubl darichasidagi 3akpbiTb tug-
masini bosamiz (3akpbITb tugmasi ustida sichgonchaning chap
tugmasini). So‘rov konstruktori oynasida tanlangan jadvallar (may-
don ro‘yxatlari bilan birga) va jadvallar orasidagi bog‘lanishlar
(agar bo‘lsa) hosil bo‘ladi (4.5-rasm). Ayrim hollarda so‘rov kon-
struktori oynasiga yangi jadvallarni kiritishga to‘g‘ri keladi. Buning
uchun Ao6asneHune Tabnuubl darichasini yana paydo qilish kerak.

Uni asboblar panelidan &  tugmachani bosish bilan yoki 3anpoc
=> [106aBUTb Tabamubl menyusi orgali ham hosil qgilish mumkin.

vl ol TG Ig .=
Kerypyx
JK_Kenmarok_kyHnap
XK Tanaba
KK ykut
Mons H
[} Ta0 VMR
BbIBOAHr|3»CpaH!
YcnoBk« oTéopa::
4.4-rasm.
3anpoc! A 3anpoena AVAJiKi jd ISj
/EES
[EQkQWV
Dammina
. dak_koaun "
il K. W M.
] ' lMone:
s Tabnmupl:
m Coprl5roB.3:
A jbiwa,;»« Kp2nii (0] D N O B
:'Ycnosve otéopa.
4.5-rasm.
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4.5-rasmda tasvirlangan so'rov blankasi uch gismdan iborat;

> 1-gism. Sarlavha satri - bu satrda so'rov nomi va uning
turi yozilgan. So'rov nomi hozircha 3anpoc 1 ko'rinishida. Hosil
bo'lgan so'rovni saglash jarayonida Access sizdan anig nom
so'raydi va bu nom keyinchalik shu joyda aks etadi. So'rovning
turi 3anpoc Ha BbI6opKy ko'rinishida. Odatda, Accessda oddiy
so'rovlar shu nom bilan ataladi.

> 2-qism. Jadval va so‘rovlar maydoni - bu maydonda
so'rovda ishtirok etadigan barcha jadvallar, so'rovlar va ular orasi-
dagi bog'lanishlar aks etadi. Agar jadvallar yoki so'rovlardagi bar-
cha maydonlarning nomlari bir paytda ko'rinmasa, ularning chega-
ralarini kengaytirish yo'li bilan ekranda ko'rinadigan holatga kelti-
rish mumkin.

> 3-qism. Maydonlarni tanlash - bu gism bir nechta satr va
maydonlardan iborat. Satrlar soni so'rov turiga garab o'zgarib
turadi. Har bir satr ma’lum bir ma’noni anglatadi;

Mone - so'rov uchun jadvaldan (so'rovdan) tanlangan maydon-
ning nomi joylashadigan satr.

Nmsa Tabnuuybl -mtanlangan maydon gaysi jadvaldan (so'rovdan)
olingan bo'lsa, shu jadvalning (so'rovning) nomi yoziladigan satr.

CopTupoBKa - bu satr tanlangan maydon elementlarini tartib-
lash shart yoki shart emasligini aniqglaydi. Bu satrga kursor o'r-
natilganda ochiluvchi menyu paydo bo'ladi va undan siz saralash
usulini tanlashingiz mumkin (no Bo3pactaHuto - o0‘sish tartibida,
no ybwbiBaHMto - kamayish tartibida va otcytcTtByeT - tartiblash
kerak emas).

BbiBog Ha 3kpaH - tanlangan maydon elementlarini ekranda
ko'rsatish kerak bo'lsa, to'rtburchaklar (-) ichiga belgi o'rnatiladi
(0). Buning uchun to'rtburchak ustida sichqgonchaning chap tug-
masini bir marta bosish yetarli (yana bir marta bosilsa belgi
yo'qoladi).

Ycnosusa otbopa - tanlangan maydon elementlarini biror shart
asosida ajratish kerak bo'lsa, shu satrda shart yoziladi. Bu bilan
keyinroq batafsil tanishamiz.

Wnn - bu satrda ham shartlar yoziladi.

Kerakh so'rovni hosil gilish uchun ikkinchi gismdagi «J_talaba»
jadvalining «Tal_kodi» nomli maydonini uchinchi qismning NMone
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satriga tushirish kerak. Buning uchun «Tal_kodi» maydon nomi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda [Mone
satriga sudrab kelamiz. Umuman, kerakli maydon nomini Mone
satriga tushirishning uch xil usuli mavjud:

1. Sudrab tushirish.

2. Maydon nomi ustida sichgonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish.

3. Mone satriga kursorni o'rnatib, ochiluvchi menyudan kerak-
li maydon nomini tanlash.

m
i JaiH lMpaska Bup Bergeka 3angoe Cayeuc OkHo CripaBka

lis 3anpocl : 3anpoc Ha ebi6opKLy t..
Ty gl [eell]
Icbamunusa
:|chak_koaun
fixypc n
"
nr
m Tan KON Ddammma dak koawn| Kypc
7 mubl. K Tanaba XK. Tanaba X Tana6a."* X Tanaba
. Tan KoM
BbiBog Ha skpan; .. W'~ m bammma jus 0
<Ycnosue oT6opa:
wnm; Kype
Motok
Fyp_koan | . J J
...... - R f — .. ,
4.6-rasm.

Uchala holda ham maydon tanlanganda mos jadvalning nomi
avtomatik tarzda Mma Tabnuubl satrida hosil bo'ladi. Bu usullar-
ning ixtiyoriy biri bilan kerakli maydonlarni tanlash mumkin (4.6-
rasm). Barcha maydonlar tanlangandan so'ng so'rovni ishga tu-
shirib tekshirib ko'rish lozim. Buning uchun asboblar panelidagi

gizil rangdagi katta undov belgisini ( zapusk) yoki 3anpoc
menyusidan 3anyck bo'limini tanlang. Yoki oldin tayyor bo'lgan
so'rovni xotirada saglab (masalan, S_oddiy nom bilan) keyin esa
ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbl bo'limidan bu
so'rovni OTKpbITb orqali yoki so'rov nomi ustida sichqonchaning
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chap tugmasini ikki marta bosish bilan ishga tushiring. Natijada siz
so‘ragan ma’lumotlar ekranda hosil bo'ladi (4.7-rasm). Demak, siz
talab gilgan ma’lumotlar (talaba kodi, talaba familiyasi, fakulteti va
kursi) so'rovda o‘z aksini topgan. Shu yo’‘l bilan asosiy jadvaldan
kerakli ma’lumotlarni ajratib ohshingiz mumkin. Buning uchun
kerakli so‘rovni loyihalash yetarlidir. So‘rov natijasi jadval shaklida
bo‘lib, jadval elementlari ustida bajariladigan barcha amallar (jad-
val elementlarini formatlash va tartiblash, jadvalga fon berish, jad-
val uchun ma’lum bir filtr o'rnatish va h.k.) so‘rovlar uchun ham
o‘rinddir. Bu ishlarni asboblar panelidan yoki ®opmat => LpudrT,

dopmart Pexxnm Ttabnuubl va boshqa menyularning mos bo‘lim-
lari orgali amalga oshirish mumkin (3-bobga garang).

L
i} jyawa EW BcTjKta ®oumer 3ammvon : Caxmo fim« :Enpaem«
;mOoT# a li'B lTe# |- i |
LU =q
lagukoLl daHnNna dak Kypc
> Bakpamos x XM 1
2 AnngpkoHos J1 XM 1
3 Bepanes ® XM 1
4 BocutxoHOB B XUM 1
Xypoes A XM 1
6 XXypakynos A XM 1
7 Kapumos 3 XM 1
8 Maxmypnos A XM 1
9 Hypmatoe K XUM 1
10 Py3snuynos LL XM 1
N Tawos LU XM 1
12 Atomos b XM 1
FiKCh W L 39
4.7-rasm.

So'rov blankasidagi (4.6-rasm) jadvallar joylashgan maydonga
e’tibor bering. J_talaba nomli jadvaldagi maydonlar ro'yxatining
yuqori gismida * belgisi hosil bo‘ldi (bu belgi so'lrov blankasida
ishtirok etayotgan barcha jadvallarda paydo bo‘ladi). Agar siz loyi-
halayotgan so‘rovda biror jadval maydonlarining barchasi kerak
bo‘lsa, bu belgini biror usul bilan NMone satriga tushirish yetarli. Bu
holda so‘rov blankasida tanlangan maydonlar ko'rinmasada (4.8-
rasm), so'rov ishga tushganda barcha maydonlardagi ma’lumotlar
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ekranda akslanadi. Barcha maydonlarni tanlashning yana bir usuH
so‘rov blankasidagi (4.5-rasm) kerakli jadval nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosishdir. Natijada, jadvalning
barcha maydonlari belgilanadi (4.9-rasm). Shu holda ixtiyoriy may-
donni Tone satriga sudrab tushirsak, barcha maydonlar o°‘z-
o‘zidan lMorne satrida akslanadi. Ikkala holda ham so‘rov natijasi bir
xil bo‘ladi. Bu usullar so‘rovlarni loyihalashni tezlashtiradi.

3dnpoiil : 3dnpOC Hd BbIGOpKY Jdu
Yulduzchani tushiring

Dammms
dak_kogn g
ke -

L-mL -
No/to: K Tana6a,*WW LI,EI‘I
Vv Tabmubl: XK Tanaba

*  BblBOf«a 3KpaH: 0 m
Ycnosve ot6opa:
nuw:; r
4.8-rasm.
iP 3anpocl 3anpoc Ha BbIGOPKY . Bu yerni |kk| marta bOSing
Sudrang
Jeire, Tan_kogn dak KM
:q |ﬁ X Tanaba X _tana6r XK Tana6a X Tanaba

oo K

ww:

iz

4.9-rasm.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Ayrim hollarda siz so'rovlarni loyihalash jarayonida biror may-
donni noto‘g‘ri tanlaganingizni sezib qolasiz yoki tanlangan may-
donlarning ketma-ketligi talabga javob bermaydi. Bu hol jadvallar
bilan ishlaganda ham yuz bergan edi. Bularni tuzatish Access da
hech ganaga muammo tug'dirmaydi. Buning uchun:

1 So'rovning konstruktor holatiga o'ting (4.10-rasm).

2. So'rov blankasining eng pastki gismidagi Pole satridan
kerak emas maydonni belgilang (belgilash uchun sichgoncha kur-
sori maydon nomi ustidan sal yuqori ko'tarilganda u ko'rinishda
bo'ladi. Shu holda sichgonchaning chap tugmasini bosing, natijada,
maydon belgilanadi).

3. Delete tugmasini bosing.

Siz tanlagan maydon so'rov blankasidan yo'goladi.

Sgl C_onawniil : 3anpoc meIGOPKy (nix i

Bu yerni bosing

iU
Mone: Tan KON Kypc n dak koau
n Y XK Tana6a X Tanaba X Tana6a
0 nwo B D s
Ycnosue
iLL
4.10-rasm.

Maydonlarning joylashish ketma-ketligini o'zgartirish uchun:

1 O'rni o'zgarishi kerak bo'lgan maydon yuqoridagidek belgi-
lanadi (4.11-rasm).

2. Belgilangan maydon nomidan ozgina yugqorida (xuddi ol-
dingidek, fagat shu joyda) sichgonchaning chap tugmasi bosil-
ganda, sichqoncha kursorining pastki gismida to'rtburchak paydo
bo'ladi.

3. Shu holda (sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda)
uni chapga yoki o'ngga sudrang. Quyuq qora chiziq (4.11-rasm)
maydonning qayerga kelganligini ko'rsatib turadi.

-137-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

4. Kerakli joyda sichgonchaning chap tugmasini qo‘yib yubo-
ring-
5. Maydonning o‘rni o‘zgarganligini ko'rasiz.

1S> C_onAH«1 : aanpoc Ha B«(50pK3

r A Shu joidan chapga yoki o'nga sudrang
levijoujui L

(CaMMjiMfi

(PaK_KOAM A

Kype VA

4,11 -rasm.

Shunday qilib, biz konstruktor yordamida oddiy so'rovni loyi-
halashni ko‘rdik.

Bir nechta jadval ishtirok etgan oddiy so‘rovlar

4.3-rasmda keltirilgan ma’lumotlar bazasidan talaba kodi, tala-
baning familiyasi va u qaysi o‘qituvchining guruhida o‘qishini
aniqlash talab etilsin. Bu so‘rovni loyihalash uchun yana konstruk-
tordan foydalanamiz. Yuqoridagi usul bilan quyidagi (4.12-rasm)
so'rov blankasini hosil gilamiz. So'rovni ishga tushirib (hali xoti-
raga saqlamasdan) natijaga e’tibor bersak (4.13-rasm), o'gituvchi-
larning familiyasi o'rniga ulaming mos kodlari paydo bo'ldi.
So'rovning bu ko'rinishda bo'lishi tabiiy, chunki asosiy jadvalda
(4.3-rasm) o'gituvchilar maydonida ularning kodi yozilgan. Ammo
bu so'rovlar tushunishni giyinlashtiradi. So'rovda hamma narsa
tabiiy shaklda bo'lishi magsadga muvofigdir. So'rovning o'gituvchi
maydonida o'qituvchilarning familiyalari turishi uchun ularning
kodlari va familiyalari joylashgan «J_ukit» nomli jadvaldan foy-
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dalanamiz. Buning uchun so'rov blankasiga bu jadvalni ham Kiri-
tamiz (4.14-rasm).- So‘rov blankasining [Mone satriga «J talaba»
nomli jadvaldan talaba kodi va familiyasini, «J ukit» nomli jad-
valdan esa «Famil» maydonlarini tushiramiz.

~ 3anpoc! : 3anpoc m BbIGOPKY = "N c j.!

EXW-,;
_OH n
,_OH

H

Ykm_kogn
Bun_kogn N

u 1
| I Mone; Tan koau Ddammnnst 1KV KOAM Yy A
" MvaTabmuupl: XK Tanaba X Tanaba XKranaba
CopTupoBKa:
BbiBO/ Ha gp«<; 0 0 0 °
Ycnoeus ot6opal
nnm; i
4.12-rasm.
|sif 3anpocl : 3anpoc Ha BblbOpKa Jii
YKUTYNUT
> D AkpamoBs X 8 Srzi
- 2 AnnpxoHos J1 8
3 bepanes <D 8
4 bocutxoHoB b "8
5 Xypaes A 3
6 Xypsakynos A 3
? Kapumos 3 3
i 8_iM axmypgos A 3
i 9iHypuatos K 3
:1 10 Pysullynos W s i
N Tawos Ul 3 1.
Anumos B 14 !
13|ba3opob K 14
_ mi. jud
3ai n3 502

4.13-rasm.
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A 3anpocl : 3anpo* i bbirt!)» ij aX

lykv_kogn _ 1
|sun_xkogn J J

" 4

Zi

Tan kogu Damn
Vivet Tabnnupl?' XK Tanaba X Tanaba X ykut
Coptuposkal
BbIBOZ, HA 3KpaH; K
Ycnosue oT60pa;

4.14-rasm.

Bu so‘rov tushunishga ham oson va tabiiydir. So'rovlarni ioyi-
halashda, albatta, yordamchi jadvallardan foydalanish magsadga
muvofig. Bu so'rovni «S_oddiy2» nom bilan saqlab go'yamiz. Agar
so'rovlarda ishtirok etgan jadvallarda biror o'zgarish Kiritilgan
bo'lsa (yangi ma’lumotlar Kkiritilgan yoki ayrim ma’lumotlar olib
tashlangan bo'lsa), bu o'zgarishlar, albatta, mos so‘rovlarda-o'z ak-
sini topadi. Istagan paytda mavjud so'rovlarga o'zgartirishlar
kiritish mumkin. Buning uchun so'rovni konstruktor holatida ochib,
so'rov blankasiga o'zgartirishlarni Kkiritish va hosil bo'lgan yangi
so'rovni ®aiin => CoxpaHuUTb Kak menyusi orqgali yangi nom bilan
saqlash lozim. Natijada, oldingi so'rov ham saglanib qoladi. Ma-
salan, 4.15-rasmdagi so‘rovga («S_oddiy2») o'gituvchilarning la-
vozimini ham Kiritish kerak bo'lsin. Bu so'rovni konstruktor ho-
latida ochamiz. So'rov blankasiga «J_lavozim» nomli jadvalni ham
kiritamiz (4.16-rasm). Undan «Lavoz» noTW maydonni lNMone satriga
tushiramiz. Hosil bo'lgan so'rovni ®aiin => CoxpaHuTb KakK me-
nyusi orgali, «S_oddiy3» nom bilan saglab go'yamiz. Bu so'rovni
ishga tushirsak, natija 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Hosil gilingan so'rovlarni xohlagan paytda chop etish mumkin.
Buni asboblar panelidagi mos tugmachalardan foydalanib yoki
daiin menyusidan mos bo'limlarni tanlab amalga oshirish mumkin.
So'rovlarga ham jadvallar kabi filtrlar qo'llash mumkin. Bular bilan
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siz jadvallarga tegishli boblarda tanishgansiz. 4.17-rasmdagi so‘-
rovda 502 ta talaba hagida ma’lumot keltirilgan. Demak, bazada
502 ta talaba hagida ma’lumot mavjud. Agar sizga katta o‘gituvchi
Sh. Umarovaning guruhidagi talabalarning ro‘yxati va soni kerak
bo‘lsa, kursorni Sh. Umarova familiyasi joylashgan ixtiyoriy katakka

o‘rnatib, asboblar panelidan ®unbLTp NoO BbigeNeHHOMY tugma-
sini bosing, Natijada, Sh. Umarova guruhidagi talabalar ro'yxati
hosil bo‘ladi, ular 75 ta ekan (4.18-rasm). Bu so‘rov uchun ham
jadvallarga tegishli barcha amallar o‘rinhdir.

r ®ryfiJA vogn 1 <>UMIM L« i 'T]
i 11AkpamoB X Nn XK. np:
}t 21Annpg>xoHos J1 S XK s
il 3!'bepanes @ iZin XK.
J[__ 41BocnTxoHoB B 'WM"""??
-} 5:XKypaeB A ;OXyHoB A
’ir 6 Xypakynos A OxyHoB A
s~ Kapumos 3 iOxyHoB A
;L..,l 8[Maxmyaos A 'OXyHOB A
91Hypmatos K JO3N0OB_ A ...

101 Pyanlrynob 15 joxjraoB A

1I11IYANDKNZZZ ©xyros A

Anumoe b maposa LI
13| Bbasopos K
14iBaknpos X ;Ymaposa IlI. 1

sanveer VIM 1L 2 =In B02

4.15-rasm.
n
1.0H
=1 Yru konn
3 0H Pammn / K r
AH
Nas.kogn
Yku_kogn |,
Bun"koan
Pammnma ®amun Naso3
Mwms Tabnuupl: XK Tanaba X Tana6a X ykut XK nasosum
BbIBOA Ha XpaH B| " n B
©oT60pa!
«l 1
4.16-rasm.
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1C_ofsnii3 : 3anpoc Ha BbIGOPKY

Ten_kopl J1BO3
1; Akpamos X 1in X. XK.
2| AnnpxxoHos /1 Nn X XK. ]l'ZL’W}B»I/I
3lbepanes ¢ in XX . YE/YBU
BocuTxoHOB b JIN XK. ,Z]M}B-M
Xypaes A ;OxyHoB A iKaTia " yem
Xypakynob A loxyHOB A. KarEMplys-m
Kapumos 3 OxyHOB A. ‘Katta ~uuntptum
8’'MaxmynoBs A OxyHoB A. 'KatTta ’?]u.l,TyEqm
9|Hypwnatos K ;OxyHoB A. ;Katra 2NjuutyBumn
|0jPysHAFAOB LU jOj~NiOB A. Katta “A"TyBun
iil"moB L i6XYHOBA KatTta ~untyBun
NiNJAjuiMOB B ;Ymaposa L. Katta /\BlTyBlm
13;6asopoB K __ |Ymaposa Ul. KatTta ~gatyBun
14 bakupos X iYmaposa L. KaTTa m}>"yBun
3anmce: k - Jf 1 I Mm1»*| ns 502 R -
4.17-rasm.

171 C_osanii3 mBanpoc Ha BbI6OPKU

daunn Nagos
12iAnumoB b ;KatTta jh5SHTyB4H
13:6asopoe K ~maposa L. iKatta Mntpun
14;bakupoB X Ymaposa L iKatTa mbl/iryBun
151TaHuneB Y Ymaposa L. KatTa ~NipiTyB4H
ISiHcADMOB P IYmaposa L. KatTa ’}fMTquM
17 MaBnsiHoBa Y Ymaposa Il KatTta ﬂTqum
19|MepxoHoB C :Ymaposa Ill. KatTta ~1lutysun
20!Mmp305/n03 H iYmaposa L. Katta mifipiTyB4H
23|Tyxtaboes T [Ymaposa LW . KatTa ~lrutysun
24 WyKkypoB Y Ymaposa L. Katta ||~ 1yBUn
_38 XXamatoB A YmapoBa LW. KatTta NMutyBun
39:6parumoB b Ymaposa L. KaTtta " TyEunm
40i Menukosa ® Ymaposa W. i"Txa 5*TyBW
41|Paspinos C Ymaposa Ll iKatTa yB1TyBUM
......... A
4.18-rasm.

Siz oddiy so'rovlarni konstruktor yordamida loyihalash va
so'rov natijalarini ko'rish bilan tanishdingiz.
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Master yordamida oddiy so‘rovlami loyihalash

Oddiy so‘rovlami loyihalashning yana bir yo‘UlNpocToii 3anpoc usii-
lidir (4.2-rasm). Bu holda ham so‘rovlarni loyihalashda bir yoki bir
nechta jadval (so‘rov) ishtirok etishi mumkin. Agar loyihalashtiri-
layotgan so‘rovda bir nechta jadval ishtirok etsa, ular o‘zaro
bog‘langan bo'lishi kerak. Masalan, 4.16-rasmdagi (natijasi 4.17-
rasmda) so'rovni bu usulda loyihalash uchun quyidagi ishlarni
amalga oshirish kerak:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbkl bo'limi-
da Co3pgatb tugmasini bosing yoki Co3gaHue 3anpoca ¢ rnoMoLLpsio,
MacTepani tanlang. Birinchi holda 4.2-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi.

2. Bu oynaning (4.2-rasm) [MpocToi 3anpoc bo'limini tanlang.
Natijada, 4.19-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo'ladi.
Agar Co3fiaHue 3anpoca ¢ NomoLLbio MmacTepa bo'limi tanlanganda
edi, birdaniga bu mulogot oynasi paydo bo'lardi.

CoaHiAC iipor wy ai LLI
BbibepuTe nonst AHA 3anpoca, |
I I I Lu 1 ' (fonyckaeTcs BbIGOP HECKONbKUM TabuL, nm |
~ j sanpocoB,
Tabsavybina

jlisanpoc; C paunii!

LacTynHble nons: Bu yerni bOSing
WWwwT
Kypc
dak_koan
MoTok
Fyp_koaun
1_KH
2 KH
3KH
CTMAN fanee > [omED
4.19-rasm.
3. Bu oynaning Ta6nuubl u 3anpocekl bo'limidan kerak jadval

yoki so'rovni tanlang. Natijada, [octynHble nonsa darichasida
tanlangan jadvalga (so'rovga) mos maydonlarning ro'yxati hosil
bo'ladi (4.20-rasm).
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4. Bu ro'yxatdan «J_talaba» nomli jadvalni tanlang. Dostupn

polya bo‘limida bu jadvalga tegishli maydonlarning ro'yxati
chigadi (4.21-rasm).

TabnuLpl 1 3anpockl TaGmaupilisanpocs! -
b
Tabnuua: X_rypyx foctynkbie Ons:
Tabnuua! XX_Kenmarak_kyHnap | {LUBBﬂHBHHLI,A
Tabnuua! XX_nasosum tamwmn »

Tabnuua: XX_ykut
Tabnuua: XX_dak
3anpoc; C_ogawiil
3anpoc; C_opanii
3anpoc; C_opawnii2

......... J. [ pasw> I coiMo

4.20-rasm. 4.21-rasm.

5. Bu ro‘yxatdan «Tal_kodi» va «Familiya» nomli maydonlarni
birin-ketin tanlab Bbei6bpaHHble nona darichasiga o'tkazing. Buning

uchun oldin maydon tanlanadi va Sii tugmasi bosiladi.

6. Tabnuubl 1 3anpocbkl bo'limidan (4.19-rasm) «J_ukit» nomli
jadvalni tanlang.

7. [AoctynHble nonsa bo‘limidan «Famil» nomli maydonni tan-
lang va BbibpaHHble nonda darichasiga o‘tkazing.

8. Tabnuuybl n 3anpocbl bo‘limidan (4.19-rasm) «J_lavozim»
nomli jadvalni tanlang.

9. [AoctynHble nonsa bo'limidan «Lavoz» nomli maydonni tan-
lang va uni BeibpaHHble nong darichasiga o'tkazing (4.22-rasm).

10. Aanee tugmasini bosing va so'rovga nom bering, masalan,
«S_oddiy4».

11. ToTtoBO tugmasini bosing. Ekranda siz loyihalagan so'rov-
ning natijasi 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Istagan paytda so‘rovni konstruktor holatida ochib unga o°‘z-
gartirish kiritish mumkin.
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5- Tabnuuipl 1 3anpocs!

|Tasnuu3: XK_naso3um n

: focTynHble Mons; 6b"aHHbIENONSA:

Tan_kogn
Damva
1 Damun

1
-y

|OTHeHa | | QOasee> | FoToBO

X

4.22-rasm.

Shartli so‘rovlar

So‘rovlarni loyihalash jarayonida bir yoki bir nechta may-
donlarga ma’lum shartlar go‘yish mumkin. Masalan, sizga XIM fa-
kultetida tahsil oladigan talabalarning ro‘yxati yoki o‘qgituvchi
Umarova Sh. guruhidagi talabalarning ro'yxati kerak. Demak, siz
talab gilayotgan so‘rovda ma’lum bir shart bajarilishi talab etilmo-
gda, ya’ni birinchi holda shartingiz XIM fakultetidagi talabalar
bo'lsa, ikkinchi holda katta o'gituvchi Umarova Sh. guruhidagi ta-
labalarning ro'yxatidir. Agar siz loyihalayotgan so'rovda biror shart
ishtirok etsa, bunday so'rovlarga shartli so'rovlar deb ataladi. Ac-
cessda shartli so'rovlarni hosil qilish hech ganaga muammo
tug'dirmaydi. Ularni loyihalash oddiy so'rovlarni loyihalashdek
amalga oshiriladi, ya’ni siz oldin oddiy so'rovni loyihalashtirasiz,
keyin esa so'rov blankasining (4.5-rasm) YcnoBus ot6opa satriga
kerakli shartni yozasiz.

Faraz qilaylik, siz barcha fakultetlarda o'qiydigan talabalarning
ro'yxatini hosil qilish uchun oddiy so'rovni loyihalashtirdingiz
4.23-rasm). Undan XIM fakultetida o'qiydigan talabalarning ro‘y-
xatini tuzish uchun «Fak» maydonining Ycnosmsa otbopa satriga
XIM so'zini yozasiz. Kursorni boshga maydonga o'tkazishingiz bi-
lan Access bu so'zni go'shtirnoglar () ichiga joylashtiradi. Bun-
dan ajablanish kerak emas, chunki Accessning standartida matnlar
go‘shtirnoglar orasida joylashadi. Xohlasangiz o'zingiz bu so'zni
go'shtirnoglar ichida yozishingiz ham mumkin.
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33anpocl: 3anpoc Ha BbIGOPKY l).iOlX,

Tawgqy

Pamunws

dak koan  un- <
. wwn,:

N}@ Tan KOOU damunus

Coptuposkal

Ha KpaH: K K X

orbopal. SUM®
iM.

4.23-rasm.

So‘rovni ishga tushirib, XIM fakultetidagi talabalarning ro‘y-
xatini hosil gilasiz. Ular 205 ta ekan (4.24-rasm). So‘rovni «S_shartlil»
nom bilan saglab qo‘ying. So‘rovda «XIM» so‘zi 215 marta ishti-
rok etmogda. Bizga shunday ham ular XIM fakultetining talabalari
ekanligi ma’lum (so'rov shartiga ko‘ra). Bu so'zlarni ekranga
chigarmaslik uchun «S_shartlil» so'rovni konstruktor holatida och-
ing va so‘rov blankasidagi (4.23-rasm) BbiBoA Ha skpaH satridagi 0
belgi ustida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosing. Bu
belgi 12 ko'rinishga o'tadi. So‘rovni ishga tushiring va «S_shartli2»
nom bilan saglab go‘ying. Buning uchun ®awn menyusining Co-
XpaHnTb Kak bo‘limidan foydalaning.

ri®3anpocl : 3anpoc Ha

m
Akpamos X XIAM X

= AnmkoHoB A XM

IE 3 bepoves @ XM

4 BocuTXOHOB B ™ -xn ™M .
5 XK™paes /1 XM E
6 XKypakynos A 3cum

7 Kapunos 3 Wen ... 144
8 MaxHyADBA XM

9 HypvatoB K XM f,
10 Pysuuynos uix XM Do
1 Tawos LW M J£4

4.24-rasm.
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Agar sizga katta o‘gituvchi Umarova Sh.ning guruhidagi tala-
balarning ro‘yxati kerak bo‘lsa, 4.16-rasmdagi so'rov (S_oddiy3)
loyihasidan foydalanishingiz mumkin. Buning uchun;

1 «S_oddiy3» nomU so'rovni konstruktor holatida oching.

2. "«Famil» nomli maydonning Ycnoeus oT6opa satriga
«Sh.Umarova » familiyani yozing.

3. So'rovni ishga tushiring va ®ann menyusining CoxpaHuTb
kak bo'limidan foydalanib, «S_shartli3» nom bilan xotiraga saqglang.

Ekranda hosil bo'lgan so'rov natijasi 4.18-rasmdagidek bo'ladi.
Bu ikki so'rovning natijasi bir xil bo'lishiga gqaramasdan ular farqgli.
4.18-rasmdagi «S_oddiy3» so'rov gaytadan ochilganda undagi filtr
yo'qoladi va barcha talabalarning ro'yxati hosil bo'ladi. Lozim
bo'lganda yana qaytadan filtr o'rnatish kerak. Ikkinchi holda esa
so'rov ishga tushirilganda, fagat Sh. Umarova guruhidagi tala-
balarning ro'yxati hosil bo'ladi.

Sharth so'rovlarni loyihalashda bir paytda bir necha may-
donlarga shartlar qo'yilishi mumkin. Masalan, sizga XM fakulteti-
ning 2-kursida dots. A. Sattorov guruhida tahsil oladigan talaba-
larning ro'yxati kerak. Buning uchun so'rovni 4.25-rasmdagidek
loyihalaymiz. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli4» nom bilan
saglang (4.26-rasm). Shartlarning yozilishiga e’tibor bering. Barcha
shartlar bitta satrda joylashgan. Bitta satrda yozilgan shartlar bar-
cha shartlarning bir paytda bajarilishini talab etadi. Yugoridagi
so'rovda talabalar XM fakultetida va 2-kursda bo'lishi, shuningdek,
ular dots. A. Sattorovning guruhida bo'hshi kerakhgini bildiradi. Shu
shartlarni ganoatlantiradigan talabalarning ro'yxatini «S_shartli4»
so'rov hosil giladi (4.26-rasm).

i ?
Y Tan«an i
VioLW It Gammmn it s .
dermn bec_kopy T dak
Nas_koan ApRE bt
Morok
xw a v
Mone Tan koan Pammii Pak Kypc bavmn
WmaTabnuupl K Tanaba X Tana6a X (bak XK Tanaba K VKMT

Coptn0/isln.
BbltlogHaar!n:, 0 . 0 0 14 0
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by C_wapTtnn4 : 3anpoc Ha pK i
Tan_koan damunma dak daHuna
463 Ackepos M Y/ 2 Cartropos A
ii/4. Wapvnos LLI xm 2; Canopos A
4751 Bakves H Ixw* 2[CarTopOoB A.
476 Baparos LU xv™ 2|Carropos A
478 Mwup3saee K XM 2i Catropos A.
434 TypavioxyHosa M XM 2i Catropos A.
493 Wcabaes A XM 2j Carropos A
494:Kyp60oHoB [, XM _2i Catapos A.
__4991Tunnoes XM 2f.
CCuyetunk! bl
savd J1bl 90 »Ludi
4.26-rasm.

Agar shartlar bitta satrda joylashsa AND (va), aks holda OR
(yoki) ko‘rinishidagi shartlar deb ataladi. Bitta so‘rovda bir paytda
ham AND, ham OR ko‘rinishidagi shartlar bo'lishi mumkin.

4.27-rasmda keltirilgan so'rov loyihasi XM fakultetida yoki 2-
kursdan yuqori kurslarda o'qiydigan talabalarning ro'yxatini hosil
giladi.

Tan KON Damununs dak Kypc

k HTabnmupl: XK Tanaba X Tana6a X (bak X Tanab<

Copndoers.
BbIBOJ HaTKpaH: 0 ™ i 0 0
Ycnosue ot6opa: o T 1

vnu;
'
T
4.27-rasm.

Bitta maydonga ham OR ko'rinishidagi shartlarni yozish mum-
kin. Masalan, 4.28 va 4.29-rasmlarda keltirilgan shartlar bir xil bo'-
lib, ular XIM yoki XM fakultetida o'giydigan talabalarning ro'y-
xatini hosil giladi.

Shartlarda katta (>), kichik (<), teng (q), katta yoki teng (>q),
kichik yoki teng (<q) taqqoslash belgilarini qo'llash mumkin.
Ayrim hollarda Between..And konstruksiyasidan foydalanish
magsadga muvofigq. Masalan, sizga 100 bilan 200 oralig'idagi giy-
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matlar ro'yxati kerak bo‘lsa, mos maydonning Ycnosue oT6opa
satriga Between 100 And 200 ifodani yozish yetarli.

Mone' Tan kogn 1damunus dak
Vvis Tabnuupl; XK Tanaba XX Tana6a X (bak L
CopTupoBka:
Dj soa h-3 3KpaH: 0 1 0 0
YAOBme oT60pa: o'
i"Xm" w
y 1 o | »>r
4.28-rasm.
4.29-rasm.

Faraz gilaylik, biror maydonda tug‘ilgan ylllar hagida ma’lu-
motlar bor. U holda so‘rovdagi shu maydonga tegishli quyidagi
shartlar o'rinlidir:

>1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan keyin tug‘ilganlar ro'yxati;

<1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan oldin tug'ilgaillar ro'yxati;

Between 1.01.80 And 31.12.80 - 1980-yilda tug'ilganlar ro'yxati.

Ayrim hollarda so'rovlarda shablonlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga «A» harfidan boshlangan barcha tala-
balarning ro'yxati kerak. Buning uchun «Familiya» maydonining
Ycnosue otbopa satriga A* ni yozing (4.30-rasm). Kursorni boshqga
maydonga o'tkazishingiz bilan bu matn like”A*” ko'rinishiga o'tadi.

"W
Morne; Tan kogm Pammnma Kypc —
X Tanaba X Tanaba X Tanaba L
3lia Apar: n I 6r 'l
' Ycrnosvie ot6opa: Uke'A*" 1 M
- wm. .
I I A U » W .« ' wr 1
sl
4.30-rasm.
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So'rovni ishga tushiring va uni «S_shartli5» nom bilan saglang
(4.31-rasm). Demak, bazada «A» harfidan boshlangan familiyalar
soni 57 ta ekan. Shablonda «*» bilan birga «?» belgidan ham foy-
dalanish mumkin. Masalan, «A?» shablon A harfidan boshlangan
va undan keyin ixtiyoriy bitta belgi bo'lgan matnlarni ajratadi (ma-
salan, AA, AB, Al va h.k.).

C_waptn5 : 3anpoc
OsaaBTnn» Kypc
AkpamoB X

2 AnnpxoHos J1
"12 Anumos B

37 AnmatoB Ul
93|AxmMagxoaxaes j
123 Axmaar~HoB X i
124 AxmepoB A |
137i”alpxaHoB M
150: A6gynnaes O

3anvcb Id.v n3 57

4.31-paem.

Accessda shablonlarni Like “[A-V]*” ko‘rinishda ham go‘llash
mumkin. Bu holda A, B va V harflaridan boshlangan barcha fami-
liyalaming ro‘yxati chigadi (agar bu shart «Familiya» maydoniga
go‘yilgan bo‘lsa).

Parametrli so‘rovlar

Ko‘p hollarda so'rov loyihasi bir xil bo‘lib, shartlari har xil
bo‘ladl. Masalan, sizga bir safar birinchi kurs talabalarining ro'y-
xati, ikkinchi safar ikkinchi kurs talabalarining ro'yxati boshga sa-
far esa 4-kurs talabalarining ro'yxati va h.k. kerak bo'lsin. Bu
ko'rinishdagi barcha so'rovlar bir xil loyihalanadi va fagat mos
maydonning Ycnosme ot6opa satrida birinchi marta 1, ikkinchi
marta 2, uchinchi marta 4 va h.k. yoziladi. Bu ko'rinishdagi so'rov-
larni har doim qayta-qayta loyihalamasdan, bir marta loyihalab,
kerakli natijalarni hosil gilish mumkin. Buning uchun shu maydon-
ning Ycnosue otb6opa satrida ma’lum bir parametr olinadi va har
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doim so‘rov ishga tushganda Access parametrning giymatini so‘-
raydi. Siz unga mos giymat berib kerakli natijaga erishasiz. Siz
parametrga tagdim etayotgan giymat shu maydondagi ma’lumot-
larning turiga mos kelishi kerak. Bunday so'rovlarga parametrli
so‘rovlar deb ataladi. Parametrli so‘rovlar ham shartli so‘roviardek
loyihalanadi. Quyida parametrli so‘rovlarni loyihalashni misolda
ko'ramiz.

Faraz gilaylik, sizga yuqorida ta’kidlaganimizdek, biror kursda
o'giydigan talabalarning ro'yxati kerak bo'lsin. Mos so'rovni loyi-
halaymiz (4.32-rasm). Kurs maydonining Ycnosue oTb6opa satriga
e’tibor bering. Biz tanlagan parametrning nomi «Nechanchi kurs»
bo‘lib, u albatta, kvadrat gavslar ([]) oralig'ida turishi shart. Endi
3anpoc menyusining MNMapameTpbl bo'hmini oching (4.33-rasm) va
uning MapameTp darichasiga parametrning nomini gavslarsiz yoz-
ing. Tun pAaHHbIX gismiga esa parametrning turini ochiluvchi
menyudan foydalanib o‘mating. Bizning misolimizda Bayt bo'ladi,
chunki «Kurs» nomli maydonning turi ham shunday edi. OK tug-
masini bosib so'rov blankasiga gayting va uni «S_parametrhl»
nom bilan saglab go'ying. So'rov har doim ishga tushirilganda, ek-
randa 4.34-rasmdagi daricha paydo bo'ladi. Go‘yoki u sizdan qaysi
kurs kerakligini so‘rayotgandek bo'ladi. Masalan, siz 1 giymat Kir-
itsangiz va OK tugmasini bossangiz, so'rov natijasi birinchi kurs
talabalarining ro'yxatidan iborat bo'ladi.

Pamnnns
®dak_koan
Kypc jJd
e Tn auns —k
WM LI >K1al% YKTareta %{fﬁ u
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MapameTpbl 3anpoca

leyaHun kypc

iifj

o

oTMeHa

4.33-rasm.

Parametrning nomi ixtiyoriy bo'lishi mumkin, yaxshisi, u ma-
salaning mohiyatiga mos kelgani ma’qul. Shunday qilib, siz pa-

rametrli so'rovlarni hosil qilish

Meuan-»1*ypc

ok “lilou:

4.34-rasm.

larning ro'yxati kerak bo'lsin.
keltirilgan. Bu holda «Fakultet»

a@®3anpocl rr npoe Ha BbIGOPK«™

bilan tanishdingiz. Bitta so'rovda
parametrlar soni bir nechta bo'lishi
mumkin. Bu holda parametr
nechta bo'lsa Beegunte 3Ha4yeHue
napameTrpa oynasi  (4.34-rasm)
shuncha marta hosil bo'ladi. Ma-
salan, sizga biror fakultetning ix-
tiyoriy kursida o'giydigan talaba-
Bu so'rov loyihasi 4.35-rasmda
ning turi matnlidir.
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So'rovni «S_parametrli2» nom bilan saqglang. So‘rov ishga tu-
shirilganda ikki marta 4.34-rasmdagi oyna paydo bo‘ladi. Mos ra-
vishda XM va 2 giymatlarni kiritib, XM fakultetidagi 2 kurs tala-
balarining ro'yxatini hosil gilamiz.

Parametrli so'rovlarni Between .And  konstruksiyasi bilan
birga qo‘llab yaxshi natijalarga erishish mumkin. Masalan, sizga
[a,b] oraligga bog'liq ro‘yxatlarni hosil gilish kerak bo'lsin. Bu
yerda a va b o‘zgarib turuvchi ixtiyoriy giymatlar. Masalan, a va b
biror yillar oralig‘i, reyting tizimida bailar oralig‘i, ma’lum bir har-
flar oralig‘i (shablonlar) va h.k. bo‘lishi mumkin. Bu holda a va b
ni (ular ixtiyoriy nomlar bo‘lishi mumkin) parametr sifatida olib,
kerakli maydonning Ycnosue otb6opa satriga Between [a] And [b]
ko'rinishdagi ifodani yozamiz a va b ni parametr sifatida anig-
laymiz. Hosil bo'lgan so'rov ishga tushirilganda Access a va b ning
giymatini so‘raydi. Mos giymatlarni berib [a,b] oraligga tegishli
ro'yxatni hosil gilishingiz mumkin.

Hisoblovchi so‘rovlar

Accessning muhim tomonlaridan biri shundaki, unda Excel
programmasi kabi har xil hisoblashlarni amalga oshirish mumkin.
Sizga ma’lumki jadvallarda hisoblashlarni amalga oshirish mumkin
emas. Accessda hisoblashlar asosan so'rovlarda, formalarda va hi-
sobotlarda amalga oshiriladi. «J_asosiy» nomli jadvalda talabalar-
ning stipendiyasi «Stipendiya» nomli maydonda berilgan. Agar sti-
pendiya 20% ga ortsa, u gancha bo'ladi? Buni topish uchun quyi-
dagi ishlarni amalga oshiramiz:

1. Talabalarning familiyasi va stipendiyasini aniglovchi oddiy
so'rovni loyihalaymiz (4.36-rasm).

2. Bo'sh maydonga «Yangi_stip: [Stipendiya]*1,2» matnni yoza-
miz. Bu yerda hosil bo'layotgan yangi maydonning nomi
«Yangi_stip». Bu nhomdan keyin albatta : (ikki nuqgta) belgisi turishi
shart. Undan keyin yozilgan ifoda «Yangi_stip» maydonining
giymatini aniglaydi. Bu holda uning gqiymati «Stipendiya»
maydonidagi giymatning 1,2 ga ko'paytmasiga (20% oshishi) teng.
E’tibor bering: ifodada ishtirok etayotgan maydonlarning nomlari,
albatta, [ ] kvadrat gavslar ichida turishi shart.
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tlone; Tan ko Pavmn Cwrang»  SHm cvn: MCvineHayl*1.2
Vvatabmupr, K Tanga X Tanaba X Tanaba
COPTUPOBKA;
. M BbIBOAVIB 3KpaH: o i n 0
wycrosveo Teopjai 5 2
\sm o)
(R o
4.36-rasm.
3. So'rovni «S_hisobl» nom bilan saglaymiz va ishga tushi-

ramiz (4.37-rasm).

C_xncob61 : 3anpoc Ha BbIGOPKY -JOfX}

1.7 oAL| OvHwiw  Crrerampk Aum ctull J»
1:AkpaMOBb X ?000 8400
2LAnngxoroe A 8600 I 9600
3rbepAves ® ... i0666 12000
4]BOocMTXOHOG6 6 .veeens SO00..... [.. 9600
5;)KypaesB A 8000 .....0 9600
6iXKypakynos A 8000 ..9600
71!Kapvumos 3 10606 2060
8Maxmygos A ... 7000 8406
9rHypuatos K 8400
10:Py3wl"ynos W o 7600 sido
11!Tawob W ... 7600 8400

121 Anumos B 10600.... 12000 w

3anuce:
4.37-rasm.

Bu so'rovda talabalarning oldingi va 20% oshgan holdagi sti-
pendiyalarini ko'rish mumkin. Yangi hosil gilingan maydonlardagi
ifodalar ko'p hollarda murakkab bo'lib, ularni go'lda yozish giyin
kechadi. Bu hollarda yaxshisi IlocTpoHTeAbdan foydalanib, yozish
magsadga muvofiqdir.

Yugqoridagi misolni mazkur usul bilan hosil gilishni ko'ramiz.

1 Oldingidek oddiy so'rovni konstruktor holatida loyihalay-
miz va «S_hisob2» nom bilan sagla3nniz.
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2. Konstruktor holatida birinchi bo‘sh maydonning [Mone

satriga kursorni o'rnatamiz va asboblar panelidan #¥Y1 MoctpounTs
tugmasini sichqgonchaning chap tugmasi orgali bosamiz (yoki shu
maydonda kontekst menyudan ham foydalanish mumkin). Ekranda
MocTponTenb BblipaxeHuin oynasi hosil bo'ladi (4.38-rasm). Bu
oyna ikki gismdan tashkil topgan.

MocTpouTenb BbipaxeHuit

| CTunenanal* 1,2| F] I ok 1

$3 Tabmmubl

113 3anpocbl

(¥ Forms

|+] Reports
DYHKUMN

E ] KoHcTaHTb!

C3 Onepatopb!

D O6Lwme BbIpa)

4.38-rasm.

Yugqori gismida biz yozgan ifoda hosil bo'ladi. Pastki gismi 3 ta
bo'lakdan iborat. Birinchi bo'lak bizga MNMposogHukw eslatadi. U
yerda papkalar ro'yxati keltirilgan Ulardagi -+ belgisi papkalar
ichida yana papkalar borligini bildirsa, - belgisi ochiq papka va
undagi papkalar daraxtini ko'rsatib turadi. Bu yerdan kerakli
obyekt tanlanadi. Bizning misolimizda tanlanishi kerak bo'lgan
obyekt «S_xisob2» so'rovdir. Ikkinchi bo'lakda ochiq obyektning
maydonlari ro'yxati akslanadi. Ayrim hollarda bu maydonlarning
ham tashkil etuvchilari bo'lishi inumkin. Ular uchinchi gismda ak-
slanadi. Masalan, ®yHkunun papkasining ichida BcTpoeHHble
pyHKUUK papkasi mavjud (1-bo'lak). BcTpoeHHble hyHKUUN pap-
kasining ichida har xil turga tegishli funksiyalar ro'yxati keltirilgan
(2-gism). Agar bu ro'yxatdan keraklisini tanlasak, unga tegishh
funksiyalar ro'yxati 3-gismda akslanadi.

3. 2-bo‘lakdan kerakli maydonning nomini tanlaymiz va BcTa-
BUTb tugmasini bosamiz. Natijada, tanlangan maydon nomi yugori
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gismda paydo bo‘ladi. Bizning misolimizda u «Stipendiya» nomli
maydon. Kvadrat gavslar avtomatik tarzda o‘zi hosil bo'ladi.

4. Birinchi gismning pastida arifmetik amallar, taqqoslash
belgilari va mantiqiy funksiyalar keltirilgan. Ulardan foydalanib
yoki klaviatura yordamida ifodaning golgan qgismini yozamiz. Agar
yana boshga maydonlar kerak bo‘lsa shu zaylda tanlab olinadi. Bu
maydonlar boshga obyektlarda ham bo'lishi mumkin.

OK tugmasini bosib hosil gilinayotgan so‘rovga gaytib kelamiz
(4.39-rasm). E’tibor bering, yangi hosil bo'lgan maydonning nomi
«BblpakeHue 1». Umuman, [Moctpoutens hosil gilingan may-
donlarga «BblpaxeHue 1», «BblpaxeHue 2» va h.k. nomlar beradi.

rtodéi  Tan KQU1 Damrva CruneHavsa BbipaxkeHwe!; FCTyneHamal*1,r
Tabnmupl  XKTanaba XK Tanaba XK Tana6a
CopTVPOBKa;
BbIBOZ, Ha 9KpaH; . )lc X
YenosNe oT6opa.
e
4.39-rasm.

Bu nomni o‘zimizga tushunarli nom bilan almashtiramiz. Biz-
ning misolimizda u «Yangi_stip» nomidir. So‘rovni ishga tushirib,
4.35-rasmdagi natijani hosil gilamiz.

Hisoblovchi so'rovlarda hosil gilinayotgan yangi maydonlarda
hosil boladigan giymatlar ma’lum bir ifodaning giymatidan iborat
ekan. Ifodani yozishning ikki xil usuli bilan tanishdik. Umuman,
ifodada maydon nomlari, funksiyalar, konstantalar va arifmetik
amal belgilari ishtirok etishi mumkin. Ulardan foydalanishda quyi-
dagilarga e’tibor berish kerak:

> agar ifodada maydon nomi ishtirok etsa, u har doim kvadrat
gavslar ([]) oralig‘ida bo‘lishi shart;

> arifmetik amallar sifatida + (qo‘shish), - (ayirish), * (ko‘-
paytirish), / (bo'lish), '(darajaga oshirish), / (butun gismi) va MOD
(goldiq) belgilari ishlatiladi.

Quyida ayrim funksiyalarning ro‘yxati va qo‘llanish usuli
keltirilgan;
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Funksiyaning
ko‘rinishi
Abs([Son])
Cos([Son])
Sin([Son])
Exp([Son])
Fix([Son])
Int([Son])

Log([Son])
Rnd([Son])

Sgn([Son])
Sqr([Son])
Tan([Son])

Matematik funksiyalar
Tavsifi

«Son» maydonidagi sonning absolut giymati
«Son» maydonidagi sonning kosinusi

«Son» maydonidagi sonning sinusi

«Son» maydonidagi sonning eksponentasi

«Son» maydonidagi sonning butun gismi

«Son» maydonidagi sondan oshmagan eng katta
butun son

«Son» maydonidagi sonning natural logarifmi
«Son» maydonidagi songa nisbatan tasodifiy
miqgdor

«Son» maydonidagi sonning ishorasi

«Son» maydonidagi sondan olingan kvadrat ildiz
«Son» maydonidagi sonning tangensi

Sana/vaqt (Data/vremya) funksiyalari

Funksiyaning
Jio'rinishi
CDate([Son])

DateO

Date$

DateAdd(“y” 5.
[Sana])

DateAdd
(*y”,-5,[Sanal])
Date-
Diff(“d”,[Oldingi
_sana],
[Keyingi_sana])

Tavsifi

«Son» maydonidagi songa mos kun (0-0:00:00,1-
31.12.1899, 2-01.01.1900, 3-02.01.1900, 32-
31.01.1900, 33-01.02.1900)

Joriy sanani kk.00.yyyy ko‘rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 31gacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yu (1900 dan 9999 gacha)

Joriy sanani kk-0o0-yyyy ko‘rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 3lgacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900dan 9999 gacha)

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun key-
ingi sana

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun ol-
dingi sana

«01dingi_sana» nomli maydondagi sanadan
«Keyingi_sana» nomli maydondagi sanalar ora-
sidagi kunlar soni
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DatePart(“yyyy”;
[Sana])
DateSerial(yil;
oy;kun)
DateSerial
(2000;5;10)
DateValue (Matn)
DateValue
("01/05/2004™)
Day([Sana])
Month([Sana])

Now()

Minute (Now())
Second (Now())
Time()

Time$()
WeekDay
([Sana])
Year([Sana])

Funksiyaning
ko‘rinishi
(«shart»; ifodal»;
«ifoda2»)
([Son]<5;"Yaxshi”
’Yomon™)

Funksiyaning
ko'rinishi

Asc (“Matn”)
Chr(“Kod”)

«Sana» maydonidagi sananing 3™ini ajratish (yil
to‘rt xonali son ko'rinishida akslanadi)
kun.oy.yil formatida sanani akslantirish

10.05.2000

Matnni sana formatiga o‘tkazish
01.05.2004

«Sana» maydonidagi sananing kunini ajratish
«Sana» maydonidagi sananing oy nomerini ajra-
tish

Joriy sanani kun.oy.yil soat:minut:sek formatida
akslantirish

(31.03.2004 9:12:25)

Joriy sananing minutini aniglash

Joriy sananing sekundini aniglash

Joriy vaqt (soat:minut;sek formatida)

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

«Sana» maydonidagi sananing hafta kuni nomeri
(yakshanba-1, dushanba-2, ..., shanba-7)

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to‘rt xonali son ko‘rinishida akslanadi)

Boshqgarish funksiyasi
Tavsifi

Agar «shart»ning qiymati rost bo'lsa «ifodal»-
ning gisonati olinadi, aks holda «ifoda2»ning

Matn funksiyasi
Tavsifi

«Matn»ning Asc kodi (Asc(“A”)q65)
“Kod”ga mos matn (Chr(65)q A
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Left([Matn],n)

Len([Matn])

Ltrim((Matn])

Mid({Mat

n],n,m)

Right([Matn],n)

Rtrim

Space (n)

String(n,m)

Trim

Funksiyaning

ko'rinishi

FORMAT(AF)

Format

(Now():’F”)

uchun
ko'rinishl
quyida
gan

D

Dd

Ddd
dddd

ddddd
dddddd
W

wWwW

F ning
ari
keltiril-

[Matn] maydonidagi matnning chapdan birinchi
n ta gismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning uzunligi (belgilar
soni)

[Matn] maydonidagi matnning chap tomonidan
probellarni olib tashlash

[Matn] maydonidagi matnning n-belgisidan
boshlab m ta belgini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning o‘ngdan birinchi
n ta gismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning o‘ng tomonidan
probellarni olib tashlash

N ta probel go'yish

Kodi m bo'lgan belgidan n ta hosil qilish
(String(5,65)q "AAAAA”

[Matn] maydonidagi matnning chap va o‘ng to-
monidan probellarni olib tashlash

FORMAT funksiyasi
Tavsifi

A-sana/vaqt ko'rinishidagi maydon yoki funk-
siya, F-format (format gqo'shtirnoglar ichidagi
matn)

Oyning kunlari (Idan 31gacha)

Oyning kunlari (Oldan Slgacha)

Hafta kunlarining gisqa nomi (Pn dan Vs gacha)
Hafta kunlarining to'lig nomi (Ponedeinikdan
Voskresenegacha)

Sananing gisga formati (01.04.2004)

Sananing uzun formati (1 Aprel 2004 g.)

Hafta kunlarining nomeri (Idan 7gacha)

Yil haftalarining nomeri (Idan 53gacha)
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m Yil oylarining nomeri (1dan 12gacha)

mm Yil oylarining nomeri (Pidan 12gacha)

mmm Yil oylarining gisgacha nomi (yanvardan
dekabrgacha)

mmmm Yil oylarining to'liq nomi (yanvardan dekabr-
gacha)

Yil choraklari (Idan 4gacha)

Yil kunlarining nomeri (Idan 366gacha)
vy Yilning oxirgi ikki ragami (OOdan 99gacha)
YYYYy To'liq yil (OlOOdan 9999gacha)

h Soat (Odan 23gacha)
hh Soat (OOdan 23gacha)

Minut (Odan 59gacha)
nn Minut (OOdan 59gacha)

Sekund (Odan’ 59gacha)

SS Sekund (OOdan 59gacha)

ttttt Vaqtning uzun formati (12:13:14)
AM/PM Kunduzgi yoki kechki vaqt
dddg‘, mmmg‘ Vs, apr 4 2004

dg’, yyyy

mmmm ddg* Aprel 04 , 2004

g‘Bugun yilning Bugun yilning 15 haftasi
wwg‘ haftasi

g‘Segodnya Segodnya voskresene
dddd

Siz ®opmart funksiyasining sana/vaqgt ko'rinishidagi ma’lumot-
larga gqanday tatbiq etilishi bilan tanishdingiz. Bu funksiyadan jad-
valning yoki so'rovning sonli maydonlaridagi ma’lumotlarni for-
matlashda ham foydalanish mumekin.

Masalan, sizda talabalarning joriy nazoratdan oigan balini
aniglovchi jadval maydonining nomi «Reyting_bali» bo'lsin (3.6-
rasm). Bu maydonning turi Yucnosoii, maydon xossasida Pasmep
nona OguHapHoe c naBatouwen Toukomnl tanlaylik. Siz kiritgan
giymatlar jadvalda: «15,20 bail»; «9,00 bail» va h.k. ko'rinishda tas-
virlanishini, ya’ni verguldan keyin ikki xona aniglikda va «bail»
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so‘zi qo‘shilib turishini xohlaysiz. Buning uchun jadvalni loyihalash
jarayonida bu maydonning ®opmaT nonsa xossasiga #,00/ ball
formatini yozish yetarli.

Biror sonli maydondagi ma’lumotlarni so‘rovda xuddi shu
ko'rinishda hosil qilish uchun so'rov blankasining lMone satriga
guyidagicha yozish yetarli:

Sum_JN:Format([1_IN]JQ[2_IN]Q[3_JN];*#,00/ ball”)

Bu holda uchta joriy nazoratning yig'indisi hisoblanib, natija
56,20 ball ko‘rinishida chigadi. Biz ko‘rgan formatlarda:

#-sonning butun gismidagi ragamlarni;

00 - sonning kasr gismidagi ragamlarni (bu holda, albatta, ik-
kita raqgam);

,- sonning butun gismini kasr gismidan ajratishni;

/- bu belgidan keyin ixtiyoriy matn turishini bildiradi.

Bu belgilardan foydalanib, sonli maydonlar uchun ixtiyoriy
ko'rinishdagi formatlarni hosil gilish mumkin.

Gunihli so‘rovlar

Yugoridagi bolimlarda siz oddiy, shartU, parametrli va hisob-
lovchi so‘rovlar bilan tanishdingiz. Bu bo‘limda so‘rovlarning yana
bir turi-guruhli so‘rovlar bilan tanishasiz. Bu turdagi so‘rovlarning
eng oddiy ko‘rinishi quyidagi masalalarni hal gilishda go'llanadi.
Masalan, sizdan biror nazorat turi bo'yicha to'plangan eng yuqori
yoki eng past ball nimaga tengligini topish yoki talabalar to‘plagan
ballarining o'rtachasi nimaga tengligini aniglash talab etilsin. Bu
kabi masalalarni aniglashda guruhli so‘rovlardan foydalaniladi.
Buning uchun:

1. Oldin oddiy so'rov loyihalanadi (4.40-rasm).

2. Asboblar panelidan b (FTpynnosble onepaunun) tugmasi bosi-
ladi yoki Vid menyusidan [pynnosblie onepauuun bo‘limi tanla-
nadi. Natijada, so‘rov blankasida I'pynnosas onepauyusa nomli
yangi satr paydo bo‘ladi (4.41-rasm) va bu satrda pynnupoBka
so‘zi hosil bo'ladi.

3. Bu satrga kursorni o‘rnatishimiz va satr oxiridagi ochiluvchi
menyu ko‘rsatkichi 3 ni bosib menyudan Maxni (ballarning mak-
simumini topish uchun) tanlaymiz. Natijada 'pynnunpoBka so‘zi
o'rniga Max so‘zi paydo bo'ladi.
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3anpocl : 3anpoc ii<i uNfiiilini|

T Moner 1 xw A,\
Vv Ta6MMupl: K Tanaba . rpy“”°Bf(‘:"og:;ggﬂg"(";
Copruposka; 0 BbIBOZ, 1a aKpaX
Bbi$oz Ha aKpaH: Ycnosye oT60pa;-
Ycnosue 0T60pa; um
ud-
4.40-rasm. 4.41-rasm.

4. So'rovni ishga tushiramiz (4.42-rasm). Natijada, 1 _JN may-

) donidagi eng katta bail hosil

8i? 3anpoct . siciipul. Ilu bo'ladi. So'rovni  «S-guruhlil»
nom bilan saglab go'ying.

4.41-rasmdagi ochiluvchi
JIno 11 I[D' menyuda bir qator funksiyalar
keltirilgan. Ularning mazmuni
4.42-rasm. 4.1-jadvalda Keltirilgan.
4.1-jadval
Ne Funksiya  Bajaradigan vazifasi
1 Sum Maydondagi giymatlarning yig'indisi
2. Avg Maydondagi giymatlarning o'rtachasi
3. Min Maydondagi giymatlarning eng kichigi
4. Max Maydondagi giymatlarning eng kattasi
5. Count Maydondagi giymatlari mayjud yozuvlar soni
6. StDev Standart cheklanish
7. Var Dispersiya
8. First Birinchi yozuvning giymati
9. Last Oxirgi yozuvning giymati
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Agar sizga pynnoBas onepauyms satri kerak bo'lmasa, as-

bobiar panelidan S (Fpynnosble onepauuun) tugmasini yana bir
marta bosing. Natijada, bu satr so‘rov blankasidan yo‘qoladi. Siz
guruhli so‘rovlarni hosil gilishning eng sodda xilini ko‘rdingiz.
Quyida uning yangi imkoniyatlari bilan tanishasiz. Yuqoridagi mi-
solda jadvaining bitta maydoni ishtirok etdi. Umuman, guruhli
so‘rovlarda bir nechta jadvallar va bir nechta maydonlar ishtirok
etishi mumkin. Masalan, sizdan har bir fakultetda nechtadan talaba
borhgini aniglash talab etilsin. Demak, sizdan fakultetlar bo‘yicha
guruhlash talab etilmogda. Bu masalani hal etish uchun guruhli
so'rov quyidagicha loyihalanadi:

l@®3anpocl ; 3anpoc Ha BNt'nin

BKK nuan " Tanjraw  _ I:H
dak I < K
|2, Pak_koaun
Ky1" n
UJ n n i- r
Mone; dak dak Koan T
VMATabmupl - XK dak X Tana6a L4
Tpynrkes onepauvs.  Mpynnuposka Count 11
CopTupoBKa;
BbiBOA Ha 3FpaH: B )K il

Ycnosun oT6opa

4.43-rasm.

1. So‘rov blankasiga «J_fak» va «J talaba» nomli jadvallarni
kiritamiz (4.43-rasm).

2. «J_fak» jadvaldan «Fak» maydonini, «J_talaba» jadvaldan
«Fak_kodi» maydonlarini so'rov blankasining [Mone satriga tu-
shiramiz (4.43-rasm).

3. Asboblar panelidan 2 (Fpynnosble onepayuun) tugmasini
bosib, 'pynnoscw onepayusa satrini hosil gilamiz.

4. lkkinchi maydonda Tpynnuposkaw ochiluvchi menyudan
Count bilan almashtiramiz (4.43-rasm).

5. So‘rovni «S_guruhli2» nom bilan saglab qo‘yamiz va ishga
tushiramiz (4.44-rasm).
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So'rov natijasiga ko'ra har
bir fakultetda tahsil olayotgan

dak Cuulnl-o<1K Kogu . - ’ '
UM talabalarning soni ma’lum bo'-
XM ladi. Biz tanishgan misolda ma’-
XX lumotlar bitta maydon bo'yicha
) guruhlandi, vaholanki, bir payt-

3ames N J iU f 1 »|ui>|] us 3

da bir nechta maydon bo'ycha

4.44-rasm. ham guruhlanishi  mumkin.

Masalan, sizdan fakultelarning

har bir kursida tahsil olayotgan talabalarning sonini topish talab

etilsin. Demak, sizdan ham fakultetlar bo'yicha, ham kurslar
bo'yicha guruhlash talab etilmogda. Buning uchun:

1 Oddiy so'rovni loyihalaysiz (4.45-rasm). Unda uchta may-

don ishtirok etadi.

4.45-rasm.

2. «Fak» va «Kurs» maydonlar bo'yicha guruhlaysiz va ik-
kinchi «Kurs» maydoni bo'yicha Countni tanlaysiz.

3. So'rovni «S_guruhli3» nom bilan saglang va ishga tushiring
(4.46-rasm).

So'rov natijasiga ko'ra fakultetlarning kurslari bo'yicha tala-
balar soni hosil bo'ladi. Bazada faqat birinchi va ikkinchi kurslar
hagida ma’lumot bo'lgani uchun shunday natija hosil bo'ldi. Va-
holanki, boshga kurslar ham bo'lishi mumkin.

Guruhli so'rovlardan foydalanishda ikki xil kriteriyadan foy-
dalanish mumkin.
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QB C P KL iiiimi; itii

4.46-rasm.

Birinchi kriteriya. Guruhlashdan oldin shartni ganoatlantir-
maydigan yozuvlarni chigarib tashlash va keyin guruhlash.

Ikkinchi kriteriya. Oldin barcha hisoblashlarni amalga oshirish
va keyin shartni ganoatlantirmaydigan yozuvlarni chigarib tashlash.

Birinchi kriteriyaga misol Faraz qgilaylik, sizdan fakultetlar va
kurslar bo'yicha 1-joriy nazoratdan 20 baldan yuqori ball to'plagan
talabalar sonini topish talab etilsin. Buning uchun so'rovni 4.47-
rasmdagidek loyihalaymiz.

é’t@aa'pxs::a'pxraaaﬁpy

T i
i i
A *
Mo\
ooy —2 dx
K
v Llle
roe A 1M 1M n
MaTdSMB XK dvK XKiaem x Tareta XK Tanaba
Mpyrmem Tomoma Mympma Qurt Yorore
aon & i m
..... o 3 . D ...
i>0
1
M foof -3 — g7
4.47-rasm.

Unda ma’lumotlar fakultet va kurslar bo'yicha guruhlanadi,
«1 JN» maydon bo'yicha talabalar soni aniglanadi (Count). So'rov
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blankasining 4-ustunida bu maydon yana bir marta ishtirok yet-
moqda va bu maydonning N'pynnosas onepauua satrida ochiluvchi
menyudan Ycnosue bo'limi o'rnatiladi. Bu maydonning Ycnosue
oTtbopa shart yozish mumkin.
Misolda shart >20 dan iboratdir.
Shart yozilgan maydon ekranda
hosil bo'Imaydi. So'rovni
«S_guruhli4» nom bilan saqlab
ishga tushiramiz (4.48-rasm).

So'rov natijasiga ko'ra, fa-
kultetlarning kurslar bo'yicha 1-
joriy nazoratdan 20 balldan ortiq

4.48-rasm. ball to'plagan talabalarning soni

hosil bo'ladi. Demak, bu holda

shartni ganoatlantirmagan, ya’ni 1-joriy nazorat bo'yicha baU

20dan oshmagan barcha talabalar (yozuvlar) chigarib tashlanadi va
keyin golganlari bo'yicha ularning soni aniglanadi.

Ikkinchi kriteriyaga misol. Faraz gilaylik, sizdan qaysi fa-
kultet va gaysi kursda talabalar soni BOdan ortiq ekanligini topish
talab etilsin. Buning uchun so'rovni quyidagicha loyihalaymiz
(4.49-rasm). So'rovda ma’lumotlar fakultetlar va kurslar bo'yicha
guruhlanmogda va bir paytda kurslar bo'yicha yana talabalar soni
aniglanmoqgda. Ycnosme otbopa satriga >80 shart (kriteriya) yozil-
gan.

J|L||i 1 »ImiImil56

s®3anpoc3 ; 3anpoc Ha BbIGOPKY

dammnus

Mone; ®ak KYPC Kypc
umsa Tabnuubl: XK Nak X Tanaba X Tanaba
Fpynnosas onepauusa; [pynnuposka Fpynnuposka Count
CopTupoBkKa;
>Bbpo/ Ha aKpaH A upPA- 0o 0
YcnoBWL*orCopcl: >80
unu:
4.49-rasm.
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Bu holda barcha fakultetlar va kurslar bo'yicha hisoblashlar
olib boriladi va keyin esa shartni ganoatlantiruvchilari ajratib oli-
nadi. So‘rovni «S_guruhli5» nom bilan saglab ishga tushirsak,

bunga ishonch hosil gilamiz

s& C_rypgxjins  sanpoc: na (4.50-rasm). Demak, XIM fa-
 geigi Jpreypeirere el kultetining  birinchi, - ikkinchi
XM M i 2 — kurslarida va XX fakultetining
X X ro =T _ birinchi kursida talabalar soni
BN P > ¢ ' godan prtiq ekan.

Umuman, guruhli so‘rov-
larda ikkala kritériyani bir
paytda qgo‘llash ham mumkin.
Masalan, shunday fakultetlar va kurslarni aniglash talab etilsinki,
birinchidan, 1-joriy nazoratdan to'plagan ballari 15 dan ortiq
bo‘lsin, ikkinchidan, shunday talabalar soni 40dan ko‘p bo'lsin. Bu
so‘rovning loyihasi 4.51-rasmda keltirilgan.

4.50-rasm.

4.51-rasm.

Bu holda, birinchidan, ma’lumotlar fakultetlar va kurslar
bo'yicha guruhlanadi. Ikkinchidan, ballari 15dan yuqori va bu-
nagalar soni 40dan ko‘p bo'lgan fakultet va kurslar chiqgariladi.
So‘rovni «S_guruhlié» nom bilan saglaymiz va ishga tushiramiz
(4.52-rasm). Demak. yuqoridagi ikkala kritériyani ganoatlantiruvchi
talabalar XIM va XM fakultetlarining 1-kursida, XX fakultetining 2-
kursida bor ekan.
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<DakK IiCypjj Count-Kypc
XM '
XX 2>
B wimr
4.52-rasm.

Kesishadigan so‘rov

Kesishadigan so‘rov guruhli so'rovlarning bir turi bo‘lib, uning
yordamida ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay ko'rinishda hosil
gilish mumkin. Kesishadigan so'rovlar guruhli so'rovlardek ele-
mentlar sonini, boshga statistik funksiyalar giymatlarining yig'in-
disini, o'rta qiymatini va h.k. hisoblaydi. So'ngra ma’lumotlarni
guruhlarga ajratib, elektron jadvalni eslatuvchi kompakt ko'ri-
nishda chigarib beradi.

Kesishadigan so'rov natijalari har doim ikki o'ichovli jadval
ko'rinishida bo'ladi (4.2-jadval). Bu jadvaldagi satrlarda o'qituv-
chilar familiyalari keltirilgan, ustunlarda fakultet nomlari yozilgan.
Kataklardagi ma’lumotlar har bir o'gituvchida fakultetlar bo'yicha
nechtadan talabalar borligini bildiradi. Bu ma’lumotni guruhli
so'rovlar yordamida ham hosil gilish mumkin. Ammo u holda jad-
valning ko'rinishi quyidagicha bo'lar edi (4.3-jadval):

4.2-jadval
XIM XM XX
Sattorov A 25 27 0
Karachik V.V. 26 31 42
Oxunov A 15 13 10
Umarova Sh. 20 20 10
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4.3-jadval

Sattorov A XIM 25
Sattorov A XM 27
Sattorov A XX

Karachik V.V. XIM 26
Karachik V.V. XM 31
Karachik V.V. XX 42
Oxunov A XIM 15
Oxunov A XM 13
Oxunov A XX 10
Umarova Sh. XIM 20
Umarova Sh. XM 20
Umarova Sh. XX 10

Bu ikki jadvaldagi ma’lumotlar bir xil bo'lishiga garamasdan,
4 3-jadvaldagi ma’lumotlarni tahlil qilish ancha murakkab va
noqulay. Bu hollarda, yaxshisi, kesishuvchi so‘rovlardan foyda-
lanish maqgsadga muvofiqdir. Bunday so‘rovlarning nima uchun
kesishuvchi deb atalishi sizga tushunarli bo‘lgandir. Hagiqatan ham
sizga kerakh ma’lumotlar yo'llar va ustunlarning kesishgan joyida
hosil bo'ladi. Bu turdagi so'rovlarni loyihalashda uchta narsaga
e’tibor berish kerak.

Birinchidan, yo'llarning nomlari sifatida qaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Ikkinchidan, ustunlarning nomlari sifatida qaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Uchinchidan, gaysi jadvaining (so'rovning) qaysi maydoni
bo'yicha guruhlanadi.

Shu uch parametr aniglangandan so'ng kesishuvchi so'rovlarni
loyihalash magsadga muvofiqdir. So'rovni konstruktor yordamida
yoki to'g'ridan-to'g'ri 4.2-rasmdan llepeKpecHbiH sanpocni tanlab
loyihalash mumkin. 4.2-jadval ko'rinishida keltirilgan ma’lumot-
larni hosil gilish uchun 4.2-rasmdan IlepeKpecHbiii sanpocni tan-
laymiz va natijada 4.53-rasmdagi mulogot oynasi hosil bo'ladi.
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Cosflaune nepekpecTHbLL Tabnuyy

OTOPbIXHBOGXVAUVBB
lepeKpecTHOK3anpoc»,

I I I ﬁﬂ - E’ I A -i
co3gaiite 3anpoc,-?
COLEPXALLMIA K

4.53-rasm.

4.53-rasmdagi 3anpocbl bo'limidan «S_umumiy» nomli so'-
rovni tanlaymiz. Bu so'rovda bizga kerakli barcha ma’lumotlar bor.
HOanee> tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (4.54-rasm). Bu
oynaning JoctynHble nona darichasidan o'gituvchilar familiyasi
joylashgan «Famil» nomli maydonni Bei6paHHble nonsa darichasiga
o'tkazamiz. Natijada, 4.54-rasmdagi oynaning quyi gismida «Famill»,
«Famil2», «Famil3» va h.k. hosil bo'ladi. Bu nomlar tanlangan
maydon nomlari bilan bir xil (hozircha). Tanlangan maydonlar bir
gancha bo'lishi ham mumkin. Yana [anee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.55-rasm). Bu rasmdagi oynadan ustun nomlari
joylashgan maydonni tanlaymiz. Bizning misolimizda bu fakul-
tetlarning nomlari joylashgan «Fak» nomli maydondir. Maydon
nomi tanlanishi bilan ustunlarga tanlangan maydon nomi bilan
bog'liq nomlar beriladi (hozircha), Bu oynadan fagat bitta may-
donning nomi tanlanishi mumkin. Oanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.56-rasm). Bu oynaning ®yHKuUMWK, bo'limidan
Uucnonl tanlaymiz. Bu funksiya tanlangan narsalarning sonini
hisoblaydi. Bu holda oynaning [lona gismidan gaysi maydonni
tanlashning ahamiyati yo'q, chunki har bir maydondagi qiymatlar
barcha yozuvlarda ishtirok etadi.
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T
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rorepm. CyH.OH

Yrym_ 681

4.54-rasm.

Co0oAAKHC NCPCKPCbTHBIX

Bolbepureconiif aalllybnMHTY.  Tankogm
wOLLH e KBYECT|»>arortoekoB . darmms
.CTONGM»,

Hanpue', 4To6bI MCNG/b3OMTS WA

KAXOro CTpyaymka B KauBCTiio
MrOJI0BKB CTON&B«'BbloepyTe none
/IHHKS.
ew H
Loy [foree>
4,55-rasm.

4.56-rasmdagi oynada [anee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz. Bu oynada sizdan so'rovning nomi so'raladi. Faraz qgilaylik,
u «S_kesishganl» bo'lsin. Bu oynadan FoTtoBo tugmasini bosib,
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kerakli jadvalni hosil qilamiz (4.57-rasm). Rasmdagi jadvaldan
ko‘rinib turibdiki, bazada 12ta o‘gituvchi hagida ma’lumot mavjud
ekan. Har bir o‘gituvchida fakultetlar bo‘yicha talabalar soni
keltirilgan. Bundan tashqari, «lTorosoe..» yangi maydon hosil
bo‘ldi. Bu maydonda har bir o'gituvchiga to‘g‘ri keladigan fakul-
tetlardagi talabalar sonining yig‘indisi hisoblangan. Bu maydonni
so‘rov ustasining o‘zi qo‘shib qo‘ydi. Agar sizga bu maydon kerak
bo‘lmasa, uni so'rovga nom berish oynasida olib tashlashingiz
mumkin. Shunday qilib, biz kesishuvchi so'rovni so'rov ustasi
yordamida hosil qilishni ko‘rdik. Bu ishni konstruktor yordamida
ham amalga oshirish mumkin.

CospaaHue nepekpect

Kakuie BbMK1€»« MEoB>»auHO" DyHIoy«
NPOBECTU A, T KaXKAOM SHeiLL Ha
. MEPeceyeHVHCTPAc.CTONBLOB?. .. . Avcnepens
dammms MakcuHyH
Kypc MuHAMyM
~ [
- Nmpz:erz Hg)KHDﬁbIHI;I‘IKde;lYI‘I Mook OTKIOHEHUE
; MKawl lo(<;axporoc9TpyaHMlca . Fypyx Mepsbii
(cTonGew) no crprmaH v pBTOHaH 1 n .
(cTpoka). * -/ locrieHwiA
2 KH wuee
3 KH
GH/OVILLTOroBOE 3HaUBHUA 4151 C_yﬂ KH
KaXKOACTPOKN??. . §
HAOACTRO 1.0H
P" fla. I_OH d
P9aMHIi:s <mxt o Hiwi
Uncno(Tan_koaw) L

r .9l
Omea *  <basag 1 [anee> |

4.56-rasm.

Konstruktor holatida kesishuvchi so'rovlarni loyihalashni ko'-
rish uchun 4.57-rasmda keltirilgan «S_kesishganl» nomli so'rovni
konstruktor holatida ochamiz (4.58-rasm).

Demak, bu ko'rinishdagi so'rovlarni loyihalash uchun quyidagi
ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Oddiy so'rov loyihalanadi.

2. Guruhli so'rov hosil gilinadi.

3. 3anpoc menyusidan [MepekpecTHbii bo'limi tanlanadi.
Natijada, so'rov blankasida [MepekpecTHaa Tabnuua satri paydo
bo'ladi.
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4. Bu satrdan ochiluvchi menyu yordamida kerakU maydon
uchun satr nomi, ustun nomi va giymatlar bo‘limi tanlanadi (biror
maydon bo'yicha hisoblashlar olib borilsa, u holda 3HaueHune tan-
lanadi).

5. Itogovoe znachenie maydoni har doim ham kerak bo‘l-
maydi. Agar bu maydon kerak bo'lsa, unga ixtiyoriy nom berish
mumkin.

6. Hosil bo'lgan so'rovga nom berish va ishga tushirish lozim.

8P C_kecuwraHl : nepekpecTHblii 3anpoc  *

1 damKiiA',. 3 XU | XX
j1 Axmenos A S 19 91 -

Hypues A. 51 10° 10 .

Kapaunk B.B. 34 22 e ’

Kun N1.H. 31

Jin XK. 56

Mwup3oxngosa b 76

MymMuHoB M. 54 17 271

OxyHoB A 37 9

Paxmatos P. 5 391, 28. 1

CatTopos A. 10 Lo 9

Ymaposa LL. y 75 "mm! 22

Swwmypogos [ r 19: i 11
13anmce: MT#11 I >t wrr

4.57-rasm.

HL ; nepekpe«;THbIA 3anpoc

Mone:  ®amun dak Tan KO TOroBoe 3HameHn«
[ VA TBGNiALbIl  C Tmymuit C ymymA C Wi C ymymmia
if rpynnosas onepauusi; pynnuposka — m Toynnucroeka Count Count
MepekpecTHan-Tabnmua: AAAAAARBASA > 3aronosku cronbuc  3HaueHve 3aronosku CTDOK
Coptupoeka!

YcnoeHsoT6opa!  3aronosku CToN6L0B
nnu:’ 3HaueHne
(He oTo6paxaeTcs) o f

4.58-rasm.
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Yangilovchi so‘rov

Ko‘p hollarda jadval yoki so‘rovlaming maydonlaridagi qiy-
matlarni biror goida asosida o‘zgartirishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
«J_talaba» nomli jadvalda «1_JN» maydonidagi giymatlar yanglish
30 ballik sistema bo'yicha baholangan, vaholanki, ular 20 ballik
sistemada bo'lishi kerak edi. Siz uni 20 ballik sistemaga o'tkaz-
moqchisiz, ya’ni maydondagi barcha ballarni 2ga ko'paytirib 3ga
bo'lImogchisiz. Jadvaining bu maydonidagi barcha giymatlarni qay-
tadan go'lda o'zgartirib chigish juda ko‘p vaqtni oladi (aynigsa,
yozuvlar soni ko‘p bo'lsa). Bu ishni hisoblovchi so'rov yordamida
yangi maydon hosil qilish bilan ham amalga oshirish mumkin.
Ammo u holda jadvaining bu maydonidagi giymatlar o'zgarmasdan
goladi. Bu ishni amalga oshirishning eng qulay va oson yo'li
yangilovchi so'rovlardan foydalanishdir. Buning uchun;

1 Kerakli jadvalni va undagi giymatlari o'zgarishi lozim
bo'lgan maydonni konstruktor holatida so'rov blankasiga kiritamiz

.injx; (4.59-rasm). Bizning misoli-
A Mmizda «J_talaba» nomli jad-

X val va «1_JN» nomli maydon.
MoTok [ .
F>p_ Ko 2. 3anpoc me_ny_umdan
1KH -3 O6HoBneHne bo'limini tan-
2 XH H - ' _
BKH A laymiz. Natijada, so'rov blan

kasida O6HoBNeHWe satri pay-

nwu LT do bo'ladi.

3. Bu satrga ma’lumot-

Mone 1 H . . .. .
VMATaBnMUBL: K Tana6a _lar-ni o'zgartiruvchi ifoda yozi-
yonooHonete. T KH12/3 ladi. Bizning misolimizda bu
‘crnosve ot6opa  _ R 1 ) .
""""""""" ifoda [l _JNJ*2/3 ko'rinishda
4.59-rasm. bo'ladi (4.59-rasm).

4. Ycnosme oTbopa sa-
triga lozim bo'lganda shart ham yozish mumkin. Masalan, 20 dan
ortig bo'lgan ballaraigina o'zgartirish kerak bo'lsa, bu satrga >20
shartni yozish kerak va h.k.

5. Loyihalangan bu so'rovni asboblar panelidag! 3anyckK
tugmasini bosib ishga tushiramiz.
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6. Ekranda biz gilayotgan o'zgarishlarni tasdiglovchi oy-na
paydo bo'ladi. Undan biz Oa (agar o'zgartirishlarga rozi bo'lsak)
yoki Het (aks holda)ni tanlaymiz.

7. Xohlasak bu so'rovni saglab go'ylsh mumkin (umuman shart
emas, chunki bu turdagi so'rovlar ko'p hollarda fagat bir marta
go'llanadi).

8. Jadvalni, ochib undagi o'zgarishlarni ko'rish mumkin.

So'rovlaming bu turi jadvalning biror maydonidagi giymatlarni
o'zgartirib yoki o'zgartirmasdan, boshga bir maydonga ko'chirish-
da juda qo'l keladi. 4.4-jadvalda so'rov blankasining O6HOBNeHME
satriga yozilgan ifodalar va ularning natijalariga misollar keltiril-
gan.

4.4-jadval
Ifoda Natija
"Universitet" Mos maydondagi barcha giymatlar «Universitet»ga
o'zgaradi
#5/10/504# Mos maydondagi barcha giymatlar 10-may 50-
sanaga o'zgaradi
Da Mantigiy maydondagi barcha «Net»lar «Da»ga
o'zgaradi
[Nom] &"chi" «Nom» maydonidagi giymatga «chi» matnni ulab

mos maydonga yozib go'yadi

[Narxi]*[Soni] «Narxi» va «Soni» maydonlarining ko'paytmasini
hisoblaydi

[Stipendiya]*1,5 Stipendiyani 50%ga oshiradi

Right([Nom],5) Matnni «Nom» maydonidagi matnlarning oxiridagi
5 ta belgiga almashtiradi.

Yozuvlar go‘shuvchl so‘rovlar

Bu turdagi so'rovlar bir jadvalning yozuvlariga boshga bir jad-
valning yozuvlarini go'shishni amalga oshiradi. Ma’lumotlar oli-
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nadigan jadvallar bir nechta bo'lishi ham mumkin. Yozuvlarni
go'shish deganda biror jadvalning bitta yoki bir nechta maydoniga
boshga bir jadvalning bir yoki bir nechta maydonidagi qgiymatlar
go'shilishi tushuniladi. Qiymatlar har doim oxirgi yozuvdan keyin
go'shiladi. Bir maydondan boshga maydonga giymatlar ko'chi-
rilganda, albatta, bu ikki maydondagi ma’lumotlarning turi bir xil
bo'lishi kerak. Qiymatlari olinadigan jadvallar boshqa fayllarda
(ma’lumotlar bazasida) bo'lishi ham mumkin. Bu holda ikkala fayl
ham bir paytda ochiq bo'lishi kerak.

Qiymatlarni so'rovlardan ham olish mumkin. Ammo giymat
Oluvchi maydon, albatta, jadvalning maydoni bo'ladi. Faraz qilay-
lik, siz «J_talaba» nomli asosiy jadvaldan foydalanib, yangi bir jad-
val hosil gilmogqchisiz. Bu yangi jadval talaba kodi, talabaning fa-
miliyasi va birinchi oralig nazoratdan oigan ballaridan iborat
bo'lgan uchta maydondan tashkil topgan bo'lsin. Mazkur jadvalni
losdhalashni bilasiz. Jadval maydonlarining turi «J_talaba» nomli
jadvalning mos maydonlari kabi bo'ladi, ammo nomlari ixtiyoriy
bo'lishi mumkin. Faraz qilaylik, bu yangi jadvalning nomi
«J_yangi», maydonlari mos ravishda «Tal_kodil», «Tal_fam» va
«l_jor_naz» bo'lsin.

Bu yangi jadvalning maydonlaridagi giymatlarni «J_talaba»
nomli asosiy jadvalning mos maydonlaridan hosil gilish uchun:

1. So'rov blankasini konstruktor holatida ochamiz.

2. [Job6aBneHne Tabnuubl oynasidan «J_talaba» nomli jadva
tanlaymiz va bu oynani yopamiz.

3. Zapros menyusidan Jo6asneHue bo'limini tanlaymiz. Nati-
jada, ekranda Jo6aBneHue oynasi paydo bo'ladi (4.60-rasm). Ochi-
luvchi menyudan yozuvlari hosil qilinayotgan jadvalni tanlaymiz.
Bizning misolimizda u «J_yangi» nomli jadval. Agar hosil qgilinadi-
gan (gabul giluvchi) jadval va giymatlari olinadigan (uzatuvchi)
jadval bitta ma’lumotlar bazasida bo'lsa, u holda B Tekywein 6a3e
faHHbIX, aks holda B gpyroii 6a3e pgaHHbIx holatlari o'rnatiladi.
OK tugmasini bosib, bu oynani yopamiz. Natijada, so'rov blanka-
sining pastki gismi o'zgaradi va [o6aBneHme nomli yangi satr
paydo bo'ladi (4.61-rasm).

4. Uzatuvchi jadvaldan («J_talaba») kerakli maydonlarni so'rov
blankasiga tushiramiz.

176



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Job6aBneHne

[NonabneHue lanuLofi ¢ Tabnun;'

ums Tabnuubl;

X
* BTeKyLLI,eI/Ib)K_M
b apyrom

OK ]

OTmeHa

1 XKH
X Tanaba

-KopHas-

TA6nuual
»Taénuya2
ATabnuna3
4.60-rasm.
[]
“loak_kogn  ~
Kypc 1
Motok
lyp_xoau
Mane: Tan kogu Damuma
Wmu Tas nhiupl;  x Tanaba X Tanaba
Copr.po«a.
nobagsaHver Tx kogu! W Tan cpam
Ycnosue 0T60pa; 1>K-AHT.* ST - ST

wwm: pEnw Wl nAMAN

Tan_cbam

4.61-rasm.

5. Mos maydonlarning Jo6aeneHune satriga kursorni o'rnatib,
ochiluvchi menyudan gabul giluvchi jadvalning («J_yangi») mos
maydonlarni tanlaymiz.

6. Hosil bo'lgan so'rovni * I 3anyck tugmasi orgali ishga tu-
shiramiz. So'rovni saglab qgo'yish mumkin (umuman shart emas).
Agar so'rov saglanib gaytadan ishga tushirilsa, yangi yozuvlar old-
ingi yozuvlarning eng oxiridan boshlab yana go'shiladi.
7. «J_yangi» jadvalni ochib, so'rovning natijasini ko'rish mum-
kin (4.62-rasm).
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4.62-rasm.

Yangi jadvalni hosil gilishda shartlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga birinchi joriy nazoratdan 10 balldan yuqori
bail to‘plagan talabalarning ro‘yxati kerak. U holda mos maydon-
ning Ycnosue ot6opa satriga kerakli shartni yozing (shartli
so‘rovlardek).

Yo‘gotuvchi so‘rovlar

Yo'qotuvchi so‘rovlar jadvallarning (so‘rovlarning) ayrim (bar-
cha) yozuvlarini yo'qotish uchun qo'llanadi. Jadval yozuvlarini
yo‘gotishda juda ehtiyot bo'lish kerak, chunki jadvalni gaytadan
tiklab bo‘lmaydi. Jadvalning yozuvlarini yo'qotishdan oldin har
ehtimolga garshi undan nusxa olib qo‘ash magsadga muvofig.
Agar siz gilayotgan ishingizga ishonch bilan garasangiz, bu shart
emas.

Jadval yozuvlarini yo‘qotish deganda nimani tushunish kerak.
Odatda, jadvalning qaysidir maydonidagi (maydonlaridagi) biror
shartni ganoatlantiruvchi yozuvlar sizga kerak emas, ya’ni ularni
jadvalda saglab turishga hojat yo‘g. Maydonning shu shartni
ganoatlantiruvchi barcha yozuvlarini olib tashlash jadval yozuvlarini
yo‘qotish deb tushuniladi.

Masalan, sizning ma’lumotlar bazangizda barcha kurs talabalari
hagida ma’lumot bor deb faraz qilaylik. Ammo o‘quv yilining oxi-

178



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

riga borib bitiruvchi kurslar o‘qishni tampmlab ketishadi. Endi ular
hagidagi ma’lumotlarni bazada (jadvallarda) saglab turishga ehtiyoj
yo‘g. Demak, mos jadvalning kursni aniglovchi maydonidan kursi
4ga (ayrim universitetlarda 5ga) teng bo‘lgan barcha talabalar
hagidagi ma’lumotlarni (yozuvlarni) jadvaldan yo‘qotish kerak.
Yana bir misol. Faraz qilaylik, sizda kutubxonadagi kitoblar
bo‘yicha ma’lumotlar bazasi yaratilgan. Ammo kutubxonada shun-
day kitoblar uchrashi mumkinki, undan hech kim foydalanmaydi
(har xil sabablarga ko‘ra). Agar bu kitoblar kutubxona fondidan
olib tashlangan bo‘lsa, siz ham ma’lumotlar bazangizdan bu kitob-
lar hagidagi ma’lumotlarni olib tashlashingiz kerak. Bu va bunga
o‘xshash masalalarda yo‘qotuvchi so‘rovlardan foydalaniladi.

Biz yugorida foydalangan «J_talaba» nomli asosiy jadvalda bir-
inchi va ikkinchi kurs talabalari hagida ma’lumot Kkiritilgan. Faraz
gilaylik, bizga 2-kurs talabalari hagidagi ma’lumot kerak emas,
ya’ni ularni bu jadvaldan olib tashlash kerak. Bu masalani hal giluv-
chi yo*‘gotuvchi so'rovni loyihalashni ko‘ramiz. Buning uchun:

1. Har ehtimolga garshi «J_talaba» nomli jadvaldan nusxa ola-
miz (umuman bu shart emas). Bu yangi jadvalning nomi
«J_talabal» bo‘lsin.

2.J Konstruktor holatida yangi so‘rovni loyihalaymiz va so'rov
blankasiga «J_talabal» jadvalini kiritamiz (4.63-rasm).
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4.63-rasm.
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3. Pole satriga «J_talabal» jadvalidan yulduzchani (*) sudrab
tushiramiz.

4. Keyingi maydonga «Kurs» nomli maydonni olib tushamiz.

5. Zapros menyusidan Y ganeHue bo‘limini tanlaymiz. Natijada,
so'rov blankasining pastki gismida YpaneHue nomli yangi satr
paydo bo‘ladi. Bu satrdagi birinchi maydonda W13 va ikkinchi may-
donda Ycnosue so‘zlari paydo bo‘ladi.

6. «Kurs» maydonining YcnoBue ot6opa satriga 2 ni yozamiz.

7. So‘rovni -i_ zapusk orqali ishga tushiramiz. Nechta yozuv
yo'qotilmoqchiligi va bunga sizning roziligingizni so'rovchi oyna
ekranda paydo bo‘ladi. Undan Aani tanlasangiz shartni ganoat-
lantiruvchi barcha yozuvlar jadvaldan yo‘qotiladi.

8. «J_talabal» nomli jadvalni ochib bunga ishonch hosil qil-
ishingiz mumkin.

Yuqoridagi misolda shart
bitta maydonga qo'yilgan, va-

Tan_kopn 4 holanki, shartlarni bir paytda

Pamming daK bir nechta maydonga ham

dak_koaun o - .

Kvoe go‘yish mumkin va bu shartlar

e OR  yoki AND ko'rinishida

Fyp_koan bo‘lishi ham mumkin.

1KH Agar asosiy jadval bilan

20K H e zJ ma’lumotli jadvallar birga ko‘p
4.64 —rasm. aloga orgali bog‘langan bo'lsa

(4.64-rasm) quyidagi hollar yuz
beradi.

1. Agar aloganing bu turida KackagHoe yganeHue cBA3aHHbIX
3anucei holati o'rnatilgan bo'lsa, «J_fakl» jadvaldan birorta yo-
zuvning yo'gotilishi «J_talabal» jadvaldagi shu yozuv bilan bog‘liq
bo'lgan barcha yozuvlarning yo‘qotilishiga olib keladi.

2. Agar aloganing bu turida KackagHoe ypganenHue cBsi3aH-
Hbix 3anucein holati o‘rnatilmagan bo'lsa, u holda Access «J_fakl»
jadvaldagi yozuvlarni yo‘qotishga yo‘i qo‘ymaydi.

Shunday qilib, biz bu bobda so‘rov turlari va ularni loyihalash
usullari bilan tanishdik.
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Mahsulotingizni bozorgir qilish
uchun chiroyli jihozlardan foydalan-
gansiz. Ma’lumotlarni bozorgir qilish
uchun Accessda formalardan foyda-
laniladi.

Vbob. FORMALAR

Biz 4-bobda so‘rovlarni loyihalash, jadval va mavjud so‘rov-
lardan yangi so'rovlarni hosil qilish bilan tanishdik. Umuman Ac-
cessni shu bilan yakunlasa ham bo'lar edi, chunki biz jadvallar
yordamida ixtiyoriy ko'rinishdagi ma’lumotlarni hosil qilish va
saqlashni bilamiz. Xuddi shuningdek, mavjud ma’lumotlardan
keraklilarini so‘rovlar yordamida ajratib olish va ularni chop etishni
ham ko'rdik. Ammo jadvallarga to‘g‘ridan-to‘g‘ri ma’lumot Kiritish
va so'rovlar yordamda ularni tahlil qgilish foydalanuvchi uchun har
doim ham qulay emas, ayniqgsa, Access bilan tanish bo'Imagan foy-
dalanuvchilar uchun ma’lum noqulaychiliklar paydo bo'ladi.
Ma’lumotlar bazasidan foydalanishda formaning roli beqgiyosdir.
Umuman, formalar ma’lumotlarni Kiritish va ularni foydalanuvchiga
qulay ko'rinishda tasvirlash uchun ishlatiladi. Formaning boshga
qulayliklari bilan sizni uni o‘rganish jarayonida tanishtirib boramiz.

Formalarni siz hayotda ko‘p uchratgansiz. 0 ‘gish jarayonida
biror bir so'rovnomani (anketani) to'ldirishga to‘g‘ri kelgan, o‘qish-
ga yoki ishga kirish jarayonida shaxsiy varagalar to‘ldirgansiz. Shu-
laming o‘zi formadir. 1-bobda keltirilgan 3-misol ham formaga mi-
sol bo‘la oladi. Misoldan ko‘rinib turibdiki, formaning har bir ele-
menti ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida nimani
yozish kerakligi ko'rsatilsa (masalan, familiyasi), ikkinchi gismida
esa familiyaning o‘zi yoziladi. Forma shu ko‘rinishdagi elementlar-
dan tashkil topgan bo'ladi. Elementlarning soni nechta bo‘lishi
odatda, qo'yilgan masalaga va formani tuzuvchisiga bog‘liq. Mu-
himi, sizga kerakli barcha elementlar aks etsa, bas.

Yugorida ta’kidlaganimizdek, formani jadval yoki so‘rov uchun
gurish mumkin. Formani qurish uchun ma’lumotlar bazasi oynasi-
dan (2.4-rasm yoki 2.5-rasm) forma bo'limini tanlaymiz. Bizda
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hozircha forma bo‘lmagani uchun bu oyna bo‘sh (5.1-rasm). Bu
oynadan Cosgatb bo'limini tanlaymiz. Natijada, 5.2-rasmdagi mu-
logot oynasi paydo bo'ladi. Mazkur oyna ikki gismdan iborat
bo‘lib, uning yuqori gismida formani nima yordamida qurish
tanlansa, pastki gismida esa nimaga (jadval yoki so‘rov) qurish
tanlanadi. Bu gismdagi ochiluvchi menyuda ma’lumotlar bazasidagi
barcha jadval va so‘rovlarning ro‘yxati keltiriladi.

I® OTkpbiTb »  KoHcTMkTOp §1 CorHate , 5r2'l iB

¢hopmbl C Momouybio MacTepa

5.1-rasm.
JiJSi

ABTOhopma: B ctonGey,

ABTOhopma: neHTouHas

ABTOhopma: TabnnyHas
A3TomaTtunyeckoc cosgaHue (Anarpamma

¢hopMbl.Ma ocHoBe ¢ 6
Bb»6p¢ Hi*bix noneit. BOAHAA TAOMUA

Bbi6epute© kavectse’
NCTOYHUKA AlaHHbIX Tabauy
nnun 38n|3oc;

5.2-rasm.
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Mazkur oynaning yuqori gismida keltirilgan bo'limlarning
mazmuni quyidagicha:

Konstruktor - formani konstruktor yordamida qurish.

Master form - formani forma ustasi yordamida gqurish. Bu holda
maxsus programma ishlaydi va avtomatik holatda siz tanlagan jadval
yoki so‘rovga forma qurib beradi. Master bilan siz jadvallarni va
so‘rovlarni loyihalashda ham tanishgansiz.

Avtoforma: B cton6ey, Avtoforma: neHTo4yHasn, Avtoforma:
TabnnuHas - hollari bir xil bo‘lib, ular formaning elementlarini
gaysi ko‘rinishda tasvirlash bilan farglanadi (ustun, tasma va jad-
val). Bu holda ham formani qurish uchun maxsus programma (usta)
ishlaydi.

Diagramma - bu holda tanlangan jadval yoki so‘rovga dia-
gramma (gistogramma, grafik va h.k.) quriladi. Bu hoi Excel pro-
grammasi kabidir.

CeogHas Tabnuua - bu hoi ham Excel kabidir. Excel pro-
grammasi bilan tanish foydalanuvchilar uchun bu hoi ham qiy-
inchilik tug‘dirmaydi. Shuning uchun ham bu ikki holga kitobda
alohida to‘xtab o‘tilmaydi.

5.1-rasmdagi Co3gaHve (hopMbl B peXXmme KOHCTPYKTOopa va
CospgaHuve ¢opMbl C NOMOLbLID MacTepa bo'limlari mos ravishda
5.2-rasmdagi Konstruktor va Master form bo‘limlari bilan bir
xildir. Agar sizga shulardan birortasini tanlash kerak bo'lsa, 5.2-
rasmdagi mulogot oynasini ochishga ehtiyoj tug‘ilmaydi. Windows
sistemasida bir ishni bir necha xil usulda bajarish mumkinligini bi-
lasiz.

Forma qurishning eng oson yo‘li bu Master formdir. Bu usul
forma qurishda hali tajribasi bo‘lmagan foydalanuvchilar uchun
juda qulaydir. Forma qurishni shu usulni o‘rganishdan boshlaymiz.

5.1. Master form yordamida formalar hosil
gilish
Buning uchun 5.2-rasmdagi muloqot oynada Master formni va
misol uchun «J talaba» nomli jadvalni tanlaylik. OK tugmasini
bosib keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.3-rasm).
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Bu oyna sizga tanish. Jadvallarni (3.2-rasm) va so‘rovlarrii
(4.19-rasm) master yordamida loyihalashda bu kabi muloqot oy-
nalari bilan ishlagansiz. Bu oynada biz tanlagan jadval va unga mos
maydonlarning ro‘yxati hosil bo‘ladi. Agar jadval (so‘rov) nomini
tanlashda yanglishgan bo‘lsak, bu oynaning Tabnuubl n 3anucm
bo'limidagi ochiluvchi menyudan boshqga jadval (so‘rov) nomini
tanlashimiz mumkin. Natijada, biz tanlagan jadvalga (so‘rovga) mos
maydonlar nomlarining ro‘yxati JoctynHble nossa darichasida hosil
bo‘ladi. Bu darichadan forma uchun kerakli bo'ladigan barcha
maydonlarning nomlari ketma-ket tanlanib, ular BblbpaHHble rons

darichasiga o'tkaziladi. Buning uchun ~ !yoki JItJ tugmalaridan
foydalaning. Biz hozircha barcha maydonlarni tanlaymiz va [anee
tugmasini bosamiz. Natijada, keyingi oynaga o‘tamiz (5.4-rasm). Bu
oynadan formaning ko‘rinishi, anigrog‘i formada elementlarning
gay tarzda joylashishi aniglanadi. Hozircha B oguH cton6ey, ho-
latini tanlaymiz. Qolgan hollarini o'zingiz tanlab formaning tuzil-
ishini ko‘rishingiz mumkin. Bu ish siz uchun qiyinchilik tug‘-
dirmaydi. Agar shu paytgacha biror xatolikka yo‘l qo'ygan bo‘lsak,
uni Hasapg, yoki OtmeHa tugmalari orgali qaytib tuzatishimiz mum-
kin. Ayrim hollarda maydon nomlaridan kerak emaslarini tanlashi-
miz yoki ayrimlari qolib ketishi mumkin. Bu hollarda yuqoridagi
tugmalardan foydalaniladi. Agar barcha ishlarimiz to‘g‘ri bo‘lsa
Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (5.5-rasm).

Bbibepute nons Ans opmbl.

I [c lyCKeerCfl BbiGop h
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5.5-rasm.

Bu oynada formaning tashqi ko‘rinishi (bezagi) aniglanadi. Un-
dan o‘zimizga yogadiganini tanlab keyingi oynaga o'tamiz. Bu
oyna bizdan formaning nomini so‘raydi. Kerakli nom yozilgandan
so‘ng (biznlng misolimizda formaning nomi «F_talaba» bo'lsin) INo-
TOBO tugmdasini bosib formani hosil gilamiz (5.6-rasm).
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Forma bo”yicha harakat

5.6-rasmdagi formaga e’tibor bering. Unga jadvaldagi barcha
maydon nomlari kiritilgan. Bu nomlar vertikal holatda jadvaldagi
ketma-ketlik bo'yicha joylashgan. Har bir nomning qarshisida
uning giymati keltirilgan. Formaning muhim jihatlaridan biri shun-
daki, uning har bir sahifasida jadvalning bitta yozuvi joylashgan,
ya’ni undagi barcha elementlar bitta obyektga tegishli. Bu
ma’lumotlami tahlil gilishda va yangi ma’lumotlar kiritishda muhim
rol o'ynaydi.

Formaning elementlari bo'yicha ham harakatlanish mumkin.
Buning uchun quyidagi tugmachalardan foydalanish lozim (5.1-
jadval).

Formada bir yozuvdan boshga bir yozuvga (sahifaga) ham
o'tish mumkin. Buning uchun formaning eng pastki gismida (3a-
nucb satrida) joylashgan tugmachalardan yoki PageUp, PageDown
tugmachalaridan foydalanish mumkin (5.2-jadval).
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5.1-jadval
Tugmacha Harakat
Tab Keyingi maydonga (agar Tab tugmasi eng
oxirgi elementda bosilsa, keyingi sahifaga
o'tiladi)
Shift+Tab Oldingi maydonga
i yoki—> Keyingi maydonga
Tyoki <~ Oldingi maydonga
Home Birinchi maydonga
End Oxirgi maydonga
5.2-jadval
Tugmacha Harakat
PageDown bir sahifa oldinga o'tish
PageUp bir sahifa orgaga o‘tish
q birinchi sahifaga o'tish
L bitta sahifa orgaga o'tish
W ... bitta sahifa oldinga o'tish
m oxirgi sahifaga o'tish

yangi ma’lumot kiritish uchun formaning oxirgi
bo'sh sahifasiga o'tish

1 m Sahifaning nomeri. Bu joyga ixtiyoriy nomerni
yozib va Enter tugmasini bosib, shu nomerli
sahifaga o'tish mumkin.

Forma elementlari bo‘yicha harakatlanishning eng oson yo'li
bu sichqgonchadir. Sichqgoncha kursorini ixtiyoriy elementga olib
kelib, uning chap tugmasini bir marta bosish yetarli.

Forma va uning elementlari bo‘yicha harakatlanishni bilgani-
mizdan so'ng, uning ixtiyoriy elementiga o'zgartirish Kiri-tishimiz
mumkin. Buning uchun formaning kerakli sahifasiga o'tamiz va
giymati o'zgarishi kerak bo'lgan maydon nomini tanlaymiz. Kursor
giymatlar maydonining ichida bo‘ladi. Ixtiyoriy o‘zgartirishlarni
kiritamiz. Biz qiigan o‘zgartirishlar shu ondayog mos jadvalning
mos maydonida o‘z aksini topadi. Xuddi shuningdek, jadvaldagi
o'zgartirishlar ham formada aksini topadi.
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Forma sahifasida joylashgan ba’zi elementlarning gqiymatlar

maydonida 3 ochiluvchi menyu belgisi paydo bo‘ldi. Bu nimani
anglatadi? Agar siz jadvalni loyihalash jarayonida MacTep noacTa-
HoBokK dan foydalangan bo'lsangiz, formaning mos elementida bu
belgi paydo bo'ladi. Forma elementlariga giymatlar berishda undan
foydalanish mumkin va bu ma’lumotlarni Kiritishni tezlashtiradi.

Forma yordamida jadvalga yangi yozuvlar ham Kkiritish mum-
kin. Buning uchun eng oxirgi bo‘sh sahifaga o‘tamiz va forma ele-
mentlariga mos giymatlarni kiritamiz. Oxirgi elementga mos qiy-
matlar kiritib bo‘lganimizdan so‘ng. Tab tugmasini bosib keyingi
bo‘sh sahifaga o‘tishimiz bilan, biz kiritgan ma’lumotlar mos jad-
valda saglanadi.

Formaning eng qulay jihati jadval elementlarini tahrirlash
va unga yangi yozuvlar kiritishdadir.

Agar siz formaning yangi sahifasini to‘ldirish jarayonida xato
yozganingizni sezib qolsangiz, uni tezda yo‘gotish mumkin. Buning
uchun TlpaBka => BocCTaHOBUTb TeKyllee rMosie Win 3anuncb
(Ctrl+2) menyusini tanlang. Shu sahifadagi barcha maydonlar to-
zalanadi. Xuddi shuningdek, xotirada saqlangan biror sahifani (jad-
valning yozuvini) butunlay yo‘qotish uchun shu sahifada turgan
holda NpaBka menyusidan YoanuTtbs 3anucbT tanlang.

5.2. Avtoforma yordamida formalar hosil gilish

Jadval va so'rovlarga forma qurishning eng oson yo‘li ABTo-
thopmadir. Buning uchun kerakli jadvalni yoki so‘rovni tanlaymiz.
Faraz qilaylik, «S_oddiyl» nomli so‘rov bo‘lsin. Buning uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan so‘rov bo‘limiga o‘tamiz va
«S_oddiyl» nomli so'rovni belgilaymiz (5.7-rasm).

2. BctaBka menyusidan ABTogopman! tanlaymiz. Natijada,
«S_oddiyl» nomli forma hosil bo'ladi (5.8-rasm).

Bu formadagi deyarli barcha elementlar sizga tanish. Jadval
yoki so‘rovga avtoforma yordamida forma qurishni asboblar paneli-

dagi ~ | HoBbItA 06bekT tugmasidagi ochiluvchi menyudan AB-
Tochopma bo'limini tanlab ham amalga oshirish mumkin.

T8



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

=19
£ [l OTKpLITh jjgjKoHCTPiwcoR ‘i*,1)3113Thb;, r
Cﬁﬂ(lbl ].' CosgaHue 3anpoca B pe»:|; Akpamos X
Cospaanue 3anpoca c nofv| Kypc . e H

w C_kecuwranl MNoTtok'

Typyx la
P C_ymamuii H; -

1- e 7w
CP C_kuco61

,.Ta 10|
CP 3_nap ¢ S
® ! 3anpoc2 3.KH 4
w 3anpoc3 10-U
M 33npoc4 \OKk>

3anpoc5 y 10.
[5 C_rypyxanl AH

oW C_rypyxsan2
-fypy YKnTYyB"«

OP C_rypyxnm3 . . -
Bunosit i TOWKeHT . ||
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5.7-rasm. 5.8-rasm.

Jadval yoki so‘rovlarga forma qurishning yana bir oson yo‘li
5.2-rasmdagi oynadan ABTodopma: B cTosibey. ABTOOpMa: JieH-
TouyHas, ABTodopma: TabnudHasa bo‘limlaridan birini tanlab va
forma qurilishi kerak bo‘lgan jadval yoki so‘rovni ko‘rsatishdan
iboratdir. Ma’lumotlar bazasidan biror jadval yoki so‘rovni tanlab
har bir holni sinab ko‘ring. Shunda forma elementlarining joylash-
ishi hagida sizda tasawur hosil bo'ladi.

Biz loyihalagan 5.6-rasmdagi yoki 5.8-rasmdagi formalarga
e’tibor garatsak, ularning ko‘rinishi juda sodda. VVaholanki forma-
ning sahifalariga rasmlar, grafiklar, turli ranglar, gqo‘shimcha ma’-
lumotlar, har xil hisoblashlar uchun yangi elementlar va h.k.
go‘shish mumkin. Xuddi shuningdek, forma elementlarini joyla-
shish ketma-ketligini, yozuvlarning ranglarini, maydonlarning
chegaralarini va h.k. o‘zgartirish mumkin yoki bir so‘z bilan ayt-
ganda, ularni formatlash mumkin. Xohlasak usta yordamida emas,
o‘zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda juda katta imkoniyatlar mavjud. Sizga
ma’lumki, Accessning har bir obyekti (jadval, so‘rov, forma va h.k.)
ikki xil holatda bo‘lishi mumkin. Konstruktor holatida obyekt loyi-
halansa, jadval yoki so‘rov holatida ma’lumotlar kiritiladi yoki
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ko‘riladi. Forma ham bundan mustasno emas. Formani ham kon-
struktor holatida o‘zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin,
forma holatida esa undagi ma’lumotlarni ko'rish imkoniyatiga ega
bo‘lamiz. Yuqgorida ko'rgan formani Access bizning ayrim xohish-
larimizni e’tiborga olib loyihaladi va forma holatida tagdim etdi.
Endi formani konstruktor yordamida loyihalashni ko‘raylik.

5.3. Konstruktor yordamida formalar hosil
qgilish

Formaiarni loyihalashning eng mukammal yo'li bu konstruk-
tordir. Boshlanishida bu usul murakkabga o'xshab ko'rinsada, siz
o'zingizga yoqgan ko'rinishdagi mukammal formani qurish imko-
niga egasiz. Formaiarni konstruktor yordamida qurishni quyidagi-
dan boshlaymiz:

5.2-rasmdagi oynadan;

1 KoHcTpyKTOpw tanlang.

2. BblbepuTe B KayeCcTBE WCTOYHMKA [JaHHbIX Tabauvuy wniuv
3anpoc bo'limidagi ochiluvchi menyudan «J_talaba» nomli jadvalni
tanlang.

3. OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda konstruktor oynasi
paydo bo'ladi (5.9-rasm).

Q MicrosoftAccess K 7 . JBJ —T

, $aiia MpaBka Ei» BcraBka ®opmar Cepeuo_ fi»» finpma

n nv iPa_a'js N® « j ®\a'» r
T ®opma * e K 4N\ -1 i
sTwaTWTM
®opmal! ®opma T ' n-

it .2 -..3 -1 4'1;5mx e:l=7mtmg1"'9-l-Dulelle| 42~

0O6nacTb AaHHbIX

‘KoHcTpyKTOp

5.9-rablLu.
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Bu oyna (5.9-rasm) MS Office tarkibiga kiruvchi programmalar-
ning oynalaridek ko'rinishga ega bo‘lib, undagi ko‘pgina elementlar
bilan siz tanishsiz. Xususan, programma nomi joylashgan satr (sar-
lavha satri), menjm satri (bu satrda joylashgan menyularning tarkibi
gaysi holatda bo'lishiga garab o'zgarib turadi). Asboblar panelidagi
ayrim asboblar siz uchun notanishdir. Ular bilan yo‘l-yo‘lakay tanishib
boramiz. Kerakli asboblar panelini o‘rnatish yoki kerak emaslarini olib
tashlash uchun Bua menyusining NaHenu MHCTpyMeHTOB bo‘limidan
foydalaniladi.

Formalarni loyihalashda siz uchun doim kerak bo‘lib turadigan
panellar quyidagilardir:

> KoHcTpykTOop hopm - 5.9-rasmda birinchi (yuqoridan) as-
boblar paneli.

> T[laHesb anieMeHTOB - 5.9-rasmda o‘rtadagi asboblar paneli.

> ®opmaTt (popma/oTueT) - 5.9-rasmda pastki asboblar paneU.

5.9-rasmga e’tibor qaratsangiz unda siz «J_talaba» nomli jad-
valning maydonlari joylashgan darichani ko‘rasiz. Siz formani loyi-
halashda gaysi jadvalni (so'rovni) tanlagan bo'lsangiz shu
obyektning maydonlari ro‘yxati paydo bo'ladi. Agar formani loyi-
halash jarayonida bu daricha sizga vaqtincha kerak bo‘lmasa, uni
chekkarogga surib go‘yishingiz mumkin. U sizga butunlay kerak
bo'lImasa yoki aksincha, formani loyihalashda ekranda kO‘rinmasa,

asboblar panelidagi ' Cnuvcok noneii tugmasini bir marta bosib
uni olib tashlash yoki o'rnatish mumkin.

KoHTpykTOp hopm panelidagi ayrim asboblar bilan tanishtirib
o ‘tamiz.

3 Bay gy tugmacha yordamida formani bir holatdan boshga
holatga o‘t-kaziladi. Masalan, konstruktor holatidan forma holatiga.
Bu tugma yonidagi ochiluvchi menyudan kerakli holat tanlanadi.

N TNEpOCL ... Gipermurojaat. Bu tugma yordamida Ac-
cessning oldingi versiyalarida bu tugmacha yo‘q.

K TBHe/b3reNVeKros Bu fugma Hosiilgan!-ja asiboblar panelidagi°
MaHenb anemeHTOoB paydo bo‘ladi yoki yo‘qoladi.
ABTOJOVAIT.... tugma bosilganda ochiq formaning
stilini (dizaynini) o‘zgartirish mumkin.
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(orpavvia Bu tugma yordamida programma (modul)
yozish oynasi ochiladi.
Ei* Qeobrtea gy tugma yordamida Access dagi ixtiyoriy
obyektning xossasini ko‘rish (o‘zgartirish) mumkin.
MocTpoUT. gy tugma yordamida formulalar yozishni av-

tomatlashtirish mumkin. Bu bilan siz yuqoridagi boblarda tanish-
gansiz.

© OkHobasblpaTbl™ Ma’lumotlar bazasi oynasini aktivlashtirish.
A Co3mprmb 06beKT

h.k.) hosil qilish.

Access da yangi obyekt (jadval, so‘rov va

Ma’lumotlar oynasi
Ma’lumotlar oynasi (5.9-rasm) hozircha «Formal» nomi bilan
ataladi (forma saglanganda aniq nom beriladi va bu nom
ma’lumotlar oynasining sarlavha satrida hosil bo'ladi). Oynada go-
rizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud. Agar ular ekranda
ko‘rinmasa yoki sizga kerak bo‘lmasa, Bug menyusining JlnHeiika
bo‘limidan o‘rnatish yoki
olib tashlashingiz mumkin.
Umuman ma’lumotlar oy-
nasi beshta gismdan iborat
n (5.10-rasm):

¢ Bepwii konorTuTyn 3aros10BOK va rpume-
HeHne opmbl — bu gism-
lar doim birgalikda bo‘-
ladi. BepxHuin va Hwux-
HMIA Ko/loHTUTYyMlar ham
birgalikda bo‘ladi. Har
doim bo'lishi kerak bo‘l-
gan maydon 065acTb
W aa- ‘ oo baHHbIxdir. Agar sizga bi-
""" rorta bo‘liih kerak bo‘l-
5.10-rasm. masa yoki uni o‘rnatish
kerak bo‘lsa (O6nacTb
JaHHbIxdan boshgasi). Bua menyusining mos bo‘limlaridan foy-

dalanib bu ishni amalga oshirish mumkin.

kojl "iti-itZitSTiMTiTST it St it rt \ -l -E;

1 '03ar'nonK*oprl .......................

1 eo6nacTb ABHHbK

c*xlew -t n [ASCRZAV 7 T

1-TTARMEU®»'«l))pp™'-" -"t'--"1 =
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Formaning gaysi qgismi aktiv bo‘lsa, shu bo‘hmning sarlavhasi
gora rangda bo'ladi. Siz bajarayotgan barcha ishlar shu bo'limda
amalga oshadi. Boshga qismni aktivlashtirish uchun uning sar-
lavhasini yoki sarlavhasi qarshisidagi vertikal lineykada joylashgan
to'rtburchakni sichqgonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosish
yetarli. Formani aktivlashtirish uchun gorizontal lineykaning
boshida joylashgan to'rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi
bilan bir marta bosish yetarli. Natijada, to‘rtburchakning o'rtasida
gora nuqta paydo bo‘ladi. 5.10-rasmda forma aktiv holatda.

Forma konstruktor holatida bo‘lganda barcha gismlar ko‘rinib
turadi, ammo forma holatida esa ekranda fagat 3arosoBok,
O6nacTb AaHHbIX va npumedaHme bo‘limlari ko‘rinadi. BepxHuti
va HmxHuA konoHTuTynlarnl MpegBapuTesibHbIMA MpocMoTp tug-
masi orgali ko'rish mumkin. Forma chop etilganda 3aronosok bir
marta birinchi sahifaning yuqori gismida, BepxHunia va HwkHUIA
KonoHTUTyNlar mos ravishda har bir sahifaning boshida va oxirida
chop etiladi. Fagat so‘nggi sahifaning oxirida oldin npumevaHune
keyin esa HwxHuiA konoHTUTYn chop etiladi. Shunga qarab siz
ma’lumotlarni kerakli joyga joylashtirishingiz mumkin. Doim
o‘zgarmay turadigan ma’lumotlar formaning 3aronoBok gismida,
eslatma ko‘rinishidagi ma’lumotlar npumeuvaHne gismida joylash-
gani ma’qul. BepxHnin va HmwkHnth KOAOHTHTyAdagi ma’lumotlar
formalarni chop etishda muhimdir. O6nacTb gaHHbIX bo‘limidagi
ma’lumotlar eng muhim bo‘lib ular formaning bir sahifasidan
boshqasiga o‘tganda o‘zgarib turadi.

Forma konstruktor holatida bo‘lganda uning barcha gqismlari
kvadratlarga (to‘rga) bo‘lingan ko‘rinishda bo'ladi. Bu unga
obyektlar o‘rnatishda ma’lum qulayliklar hosil giladi. Formadagi
har bir element bu obyektdir. Obyekt - to‘g‘ri to'rtburchak ko‘ri-
nishidagi element, rasm uchun joy, to‘g‘richiziq va h.k. Bupg
menyusining CeTka bo‘limi orqgali olib tashlash yoki o‘rnatish
mumkin.

Formaga obyektlar o‘matish

Siz hosil gilgan formalarda (5.9-, 5.10-rasmlar) hozircha hech
ganday obyekt yo‘q. Yodingizda bo‘lsa, bizning magsadimiz
«J_talaba» nomU jadval uchun forma qurish edi. Buning uchun
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5.9-rasmdagi «J_talaba» nomli darichadan jadvalning maydonlari
nomlarini O6nactb pfgaHHbixga birin-ketin sudrab (xuddi so‘rov

kabi) olib kelamiz (5.11-rasm).

Hozircha oltita maydonni olib

tushdik. Qolgan maydonlarni ham shu usulda olib tushish mumkin.
Agar biror obyekt uchun formada joy torlik gilsa, formada kerak-
Ucha joy hosil qgilish mumkin. Buning ikki usuli mavjud:

1 Ma’lumotlar 0s Tiasi—
ning o‘lchovini kengaytirish.
Bu ish barcha Windows oy-
nalari olchovini o‘zgartirish-
dek amalga oshiriladi.

2. Sichgoncha kursori bir
maydon chegarasidan ikkin-
chisiga o'tayotganda u ikki
tomonga yo‘nalgan ko‘rsat-
kichlar ko‘rinishida bo‘ladi.
Shu paytda sichgonchaning
chap tugmasini bosib kerakli
yo'nalish bo‘yicha sudrash
lozim.

L oo
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OonacTb faHHbIX
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5.11-rasm.

Bug menyusidan Pexum dopmbinl tanlaymiz (bu ishni Bupg,
tugmasi orgali ham amalga oshirish mumkin), natijada, siz loyiha-
lagan forma forma holatiga o‘tadi va uni «F_J_talaba» nomi bilan
Xxotiraga saglab go‘yamiz (5.12-rasm).

Tes_kopu|

. Gammnus, /iAkpamoBX
pM

Kypc: '’

Motok:
Typyx; la
Banveb’ J 1L jjr li<>: Mi 502

5.12-rasm.
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Bu ikki rasmga (5.11 va 5.12) e’tibor qaratsak, formadagi har
bir obyekt ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida
obyektning nomi (Accessda uni nognucb deb yuritiladi), ikkinchi
gismida esa shu nomga tegishli ma’lumot (Accessda uni 061acTb
BBoAa deb wyuritiladi) akslangan.—- Formada bir sahifadan ikkin-
chisiga o'tganda (5.12-rasm) obyektning nomi o'zgarmaydi, nomga
tegishli ma’lumotlar mos ravishda o‘zgarib turadi. Formada gori-
zontal va vertikal chiziglar paydo bo‘lgan, undagi sahifalar soni 502
ta ekan. Bu son jadvaldagi yozuvlar soniga mos keladi. Biz qurgan
forma hozircha juda sodda bo‘lib, undagi obyekt nomlari bir tekis
joylashmagan, xuddi shuningdek, ma’lumotlar maydonidagi ma’-
lumotlar uchun ajratilgan joylar ularga mos kelmaydi, ya’ni harflar
juda kichik, uni me’yoriy darajaga olib kelish uchun ozgina tajriba
kerak bo‘ladi. Siz har bir obyektning o‘lchamlarini, joylarini, chegara
chiziglarini, undagi yozuvlarni o'zingiz xohlagan ko'rinishda o‘zgar-
tirish imkoniga ega bo‘lasiz. Bir so‘z bilan aytganda, har bir obyektni
formatlash imkoniga egasiz.

Obyektlami formatlash

Ixtiyoriy obyektga o'zgartirish kiritish uchun forma konstruktor
holatida bo‘lishi kerak. Yodingizda bo‘lsin, bu qoida jadvallar
uchun ham, so‘rovlar uchun ham va Accessning boshga obyektlari
uchun ham o'rinlidir. Demak, formaga o‘zgartirish kiritish uchun
5.11-rasmda tasvirlangan formaning konstruktor holatiga murojaat
gilamiz yoki 5.12-rasmdagi formani konstruktor holatiga o‘tkaza-
miz.

Obyektlarning o”rnini o‘zgartirish

Obyektlarning o‘rnini o'zgartirishda uch hol bo'lishi mumkin:

1. @@wnh ., ,|1 Obyekt nomi va ma’lumotlar
maydonining o‘rni birgalikda (parallel) o'zgaradi.

2. N Faqat obyekt nomining o‘mi o'zgaradi.

3. Ikiawi Fagat obyektdagi ma’lumotlar may-

donining o‘mi o‘zgaradi.
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Biror obyektga o‘zgartirish kiritish uchun u aktiv holda bo‘lishi
kerak (5.13-rasm). Obyektni aktivlashtirish uchun uning chegara-
sida sichgonchaning chap
i L...-J__§j tugmasini bir marta bosish
PaMK s damuns etarli. Natijada obyektning
chegaralarida to'rtburchak
ko‘rinishidagi nuqtalar va un-
ing chap yuqori burchagida
Ko'chirish marker! «ko‘chirish markeri» deb ata-
5.13-rasm. luvchi kattaroq to‘rtburchak
ko‘rini-shidagi qora nuqtalar

paydo bo‘ladi (5.13-rasm).
Aktiv obyektning chegarasiga sichgoncha kursori keltirilsa, u panja

(Is4l) ko'rinishiga o'tadi. Shu holda sichgonchaning chap tugmasini
bosib uni xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (birinchi hoi).
Sichgoncha kursori ko‘chirish markerining ustiga kelganda, u

ko‘rsatkich barmoq (fi) ko'rinishda bo‘ladi. Bu holda sichqoncha kur-

sori gaysi markeming ustida bo'lsa, shu markemi o‘mini o‘zgartirish

mumkin. Buning uchun sichqonchaning chap tugmasini bosib, uni
xoh agan joyga sudrab kelish mumkin (ikkinchi va uchinchi hollar).

ipméwm;i Boor e "C T I Accessda bir paytda bir

e nechta obyektlarning o‘mini

o‘zgartirish mumkin, Buning

Toak_kopaun
dak: -KOA

- 333{;: =L uchun o‘rni o‘zgarishi kerak
rood bo'lgan har bir obyekt LputhT
5.14—rasm. tugmasini bosib turgan holda

aktivlashtiriladi (5.14-rasm).
Sichqoncha kursori ixtiyoriy aktiv obyektning chegarasida

panja (db) ko‘rinishida bo‘ladi. Shu holda sichgonchaning chap
tugmasini bosib obyektlarni xohlagan joyga ko‘chirish mumkin.
Yonma-yon joylashgan bir nechta obyektlarni aktivlashtirish uchun
sichgoncha kursorini bosgan holda ularni to‘rtburchakka olish
yetarlidir (Windows da bu usul keng qo‘llaniladi).

Aktiv obyektning (obyektlarning) o‘rnini o‘zgartirishning yana
bir yo‘li Ctrl tugmasini bosgan holda klaviaturadagi tug-
machalardan birini bosib mos yo'nalish bo‘yicha o‘zgartirishdir.
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Obyektlarning oichamini o‘zgartirish

Ixtiyoriy obyektning o‘lchamini o‘zgartirish uchun forma kon-
struktor holatida bo'lib, obyekt aktiv holatda bo‘lishi kerak (5.13-
rasm). Aktiv obyektning chegarasidagi nuqtalarda sichqoncha kur-
sori i—» yoki ko‘rinishlardan birida bo'ladi. Shu holatda sich-
gonchaning chap tugmasini bosgan holda sudrab, mos yo‘nalish
bo‘yicha obyektning o'lchamini kattalashtirish yoki kichraytirish
mumkin.

Obyekt nomini va ma’lumotlar maydonining o‘lchamlarini bir
paytda o‘zgartirish uchun ularning ikkalasi ham bir paytda aktiv
bo‘lishi kerak (5.15-rasm).

Aktiv obyektning (obyektlarning)

—A4——— b] o'lchamini o‘zgartirishning yana bir
*1 1* yo'li Shift tugmasini bosgan holda
5 15-rasm klaviaturadagi 't'+ tugmacha-

lardan birini bosib mos yo‘nalish
bo‘yicha o‘zgartirishdir.

Bir nechta obyektlarning o‘lchamlarini bir xil giUsh uchun
oldin ularni biror usul bilan aktivlashtirish kerak va ®opmaT
menyusining Pa3mepbl bo‘limidan quyidagilarning birini tanlash
lozim:

Mo pa3mepy AaHHbIX — obyektlarning o‘lchamini undagi ma’-
lumotlarning o‘lchamiga moslash.

Mo y3nam ceTkn - obyektlami to‘rlarning tugun nuqtasiga
moslash. Sizga ma’lumki, forma konstruktor holatida bo‘lganda
(5.9-,5.10-,5.11-r&smlar) uning maydonlari tomonlarining uzunligi
bir santimetrga teng bo‘lgan kvadrat (to‘r)larga bo‘lingan bo’ladi.
Bu kvadratlar, o‘z navbatida, gorizontal va vertikal bo‘yicha tugun
nugtalarga bo‘lingan. Tugun nuqtalar soni har bir yo‘nalish
bo‘yicha I0tadan kam bo'lsagina ularni ekranda ko'rish mumkin.
Access o'rnatilganda ularning soni IOtad”n deb olinadi va bu tu-
gun nuqtalar ekranda ko‘rinmaydi. Tugun nugtalar sonini
ko‘paytirish yoki kamaytirish uchun formaning CsoiicTBa siga kiri-
ladi (bu haqda keyinroq batafsil to'xtalamiz). Unda Yucno pene-
HiA HO X va Yucno genennia no Y bo‘limlaridagi sonlarni o‘zgar-
tirish kerak, masalan 5ga. Agar ®opmaTt menyusining lNpnBA3aTb K
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ceTke holati o'rnatilgan bo'lsa, Access obyektlarning yuqori chap
burchagini eng yaqin tugun nuqta bilan ustma-ust qo'yadi.

Mo camomy Bbicokomy - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng baland bo'lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy HM3Komy - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng past bo'lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy wwupokomy - barcha obyektlarning kengligi eni
eng uzun bo'lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy y3komy - barcha obyektlarning kengligi eni eng
gisqga bo'lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Obyektlar orasidagi masofalarni bir xil gilish

Accessda obyektlarni bir tekisda joylashtirish muhimdir. 5.12-
rasmdagi formaga e’tibor bersak, undagi obyektlar juda notekis
joylashgan. Obyektlar orasidagi masofalar ham har xil, ular us-
tunlar bo'yicha ham bir tekisda joylashmagan.

Obyektlarni bir tekisda joylashtirish uchun ularning o'rinlarini
o'zgartirish kerak bo'ladi. Ammo bu ishni go'lda bajarish ancha
murakkab va ko'p vaqt talab etadi. Shuning uchun ham Accessda
bu ishlarni avtomatlashtirish usullari mavjud. Quyida bu usullar
bilan tanishamiz. Buning uchun forma konstruktor holatida bo'-
lishi kerak.

Vertikal yoki gorizontal bo”yicha tenglashtirish

Bu holda kamida uchta obyektning ma’lumotlar maydoni aktiv
holatda bo'lishi kerak (5.14-rasm). Gorizontal bo'yicha tenglashti-
rishda esa barcha obyektlar aktiv holda bo'lishi shart. ®opmaTt
menyusining NHTepBas1 no BepTUKasin yoki VIHTepBan no ropu-
30HTam bo'limlaridan biriga kiramiz va unda quyidagilardan birini
tanlaymiz:

CpenaTtb paBHbIM - obyektlar orasidagi masofalar bir xil holga
keltiriladi (obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

YBenimuutb - obyektlar orasidagi masofalar oshiriladi (obyekt-
larning nomlari orasidagi masofalar ham).

YMeHbWwWNTbL - oObyektlar orasidagi masofalar kamaytiriladi
(obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).
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Obyektlarni tekislasb

Accessda bir nechta obyektlarni vertikal va gorizontal bo‘yicha
avtomatik ravishda tekislash imkoniyati mavjud. Bu holatda tekis-
lanishi kerak bo‘lgan barcha obyektlar aktiv bo‘lishi kerak (5.15-
rasm). Obyektlarni tekislash uchun ®opmaT menyusining BblpoB-
HUTb bo‘limiga kiramiz va unda quyidagilardan birini tanlaymiz:

Vertikal bo‘yicha tekislash uchun

Mo nesBomy kpato - eng chapda joylashgan aktiv obyektga nis-
batan chap tomonga tekislash.

Mo npaBomy Kpat - eng o‘ngda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan o‘ng tomonga tekislash.

Gorizontal bo‘yicha tekislash uchun

Mo BepxHemy Kpal - eng yuqorida joylashgan aktiv obyektga
nisbatan yuqgoridan tekislash.

Mo HWKHemy Kpaw - eng pastda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan pastdan tekislash.

Mo y3nam ceTku - aktiv obyekt (obyektlar) to'rning tugun nu-
gtasiga nisbatan tekislanadi (yuqorida tanishilgan holat yuz beradi)

5.12-rasmdagi formani 5.16-rasmdagi forma ko‘rinishiga kelti-
rish uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak:

1 Barcha obyektlarning & w_x ranasa Uy x1
nomlarini aktivlashtiramiz va T
dopmMaT => BbIPOBHSATb o
Mo nesomy Kpawonl tanlay- cam: hupanoe
miz. HM J
2. Barcha obyektlarning ,
ma’lumotlar maydonlarini
aktivlashtiramiz va ®opmaTt flotok: r-
=> BbIpPOBHATbL Mo nesomy rypyx:=

Kparoni tanlaymiz.
3. Shu holatda ®opmaT

N VHTepBan no BepTUKaIN! s 18

= Cpenatb pasHbIMNl tan-

. R 5.16-rasm.
iaymiz.
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Obyektdagi ma’lumotlami formatlash

Biz shu paytgacha obyektlami o‘zgartirish bilan tanishdik.
Urauman obyektni va undagi ma’lumotlarning ko’'rinishini ham
o'zgartirish mumkin. Barcha o'zgartirishlar aktiv obyekt (obyektlar)
uchun o‘rinU bo‘ladi.

Buning uchun ® op- Tan_kapgu ahorna )

MaT  (hopma/oTyeT) XK K 4 \ S f«
asboblar panelidagi “
asboblardan  foyda- 5.17-rasm.

laniladi (5.17-rasm).
Bu asboblarning ko‘plari sizga tanish. Shuning uchun ham ay-
rimlari bilan tanishtiramiz.

bu darichaning ochiluvchi menyusida for-
madagi barcha obyektlar nomlarining ro'yxati bor. Qaysi obyekt
aktiv bo‘lsa, shu obyektning nomi danchada bo‘ladi (Excel pro-
grammasidagidek) yoki aksincha ro'yxatdan gaysi obyektning
nomini tanlasangiz shu obyekt aktiv bo‘ladi. Agar bir paytda bir
nechta obyekt aktiv bo‘lsa, u holda bu darichada nomlar
ko'rinmaydi.

rA A (useT 3anuBKu/(poHa) aktiv obyektga (obyektlarga) fon
berish. Asbobdagi ochiluvchi menyuda ranglar keltirilgan. Undan
xohlagan rangni tanlashingiz mumkin.

N ") (uBeT TekcTa) aktiv obyekt (obyektlar) ichidagi ma’-
lumotlarning rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda rang-
lar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.

* (uBeT nuHUW/rpaHuubl) aktiv obyektning (obyektlarn-
ing) chegarasi rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda
ranglar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.
Bu asbob yordamida to‘g‘ri chizig, to‘rtburchak va h.k.larning
ranglarini ham o‘zgartirish imkoniyati bor.

(TonwmHa nuHun/rpaHnubl) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari galinligini o'zgartirish. Asbobdagi ochi-
luvchi menyuda 7 xil qalinlik keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.
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(BpaBneHHoe otopmsieHne) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari ko‘rinishini o'zgartirish. Asbobdagi
ochiluvchi menyuda 6 xil ko'rinish keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.

Formatlash panelidagi asboblardan foydalanib, obyektlar va
ulardagi ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay holga keltirish
mumkin. Masalan, 5.16-rasmdagi formani yuqoridagil’ardan foy-
dalanibj5.18-rasmdagi ko'rinishga keltirish mumkin.

{bamununa:.» AkpamoB X

|®ak_kopau: | XM 1
iKvide: 1 i
Fliikiii: i
lypv*>: i Iy ]
3ammes: M 1< T] 1. »1H !»*u3 502
5.18-rasm.

Formadan obyektlarni yo‘gotish

Formadan ixtiyoriy obyektni yo'qotish mumkin. Buning uchun
forma konstruktor holatida va yo'gotiladigan obyekt (obyektlar)
aktiv bo'lishi keirak. Shu holatda Del (Delete) tugmasi bosilsa
obyektlar formadan yo'qoladi. Bu ishni NMpaBka menyusining Yaa-
nTb yoki kontekst menyuning Bblpe3aTb bo'limi yordamida ham
amalga oshirish mumkin. Yo'gotilgan obyektni shu ondayoq tiklash

uchun OTMeHnTb ypaneHue yoki NMpaBka menyusining OTme-
HUTbL yaaneHue (Ctrl+2) bo'limini tanlash kerak.

Obyektlardan nusxa olish

Forma konstruktor holatida bo'lganda obyektdan (obyektlar-
dan) nusxa olish mumkin. Nusxasi olinishi kerak bo'lgan obyekt
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aktiv holatda bo'lishi lozim. Accessda obyektlardan nusxa olish
xuddi Worddagidek bo‘lib, bu ishni TMpaBka yoki kontekst
menyuning KonwuposaTb (Ctrl+C) bo‘limlari yordamida, shuning-
dek, asboblar panehdagi mos tugmacha orqgali amalga oshirish
mumkin.

Nusxasi olingan obyektni formaning ixtiyoriy gismiga (3arono-
BOK, MpumevaHue, 06/1acTb AaHHbIX, KOMOHTUTYM) yoki shu joyn-
ing o‘ziga o'rnatish mumkin. Obyektdan nusxa olingandan keyin
go'yilishi kerak bo‘ladigan gism aktiv bo‘lishi kerak. Xotiraga
olingan obyektni go‘yish uchun yuqorida ta’kidlangan usullardan
birini tanlash va BctaButb (Ctrl+V)dan foydalanish kerak. Nusxasi
olingan obyekt go'yilganda u har doim aktiv gismning yuqori chap
burchagiga o'rnatiladi. Bu joyda boshga obyekt bo‘lsa, yangi
obyektni ixtiyoriy joyga sudrab kelishimiz mumkin. Agar siz
obyektdan nusxa olgandan so‘ng biror aktiv gismdagi obyektni ak-
tivlashtirib nusxani o‘rnatsangiz, obyektning nusxasi aktiv obyekt-
dan pastda o‘rnatiladi.

Forma va forma obyektlarining xossalari

Accessda forma va uning elementlari ma’lum xossalarga ega.
Formaning xossasi deganda, undagi ma’lumotlar gaysi manbadan
(Jjadval yoki so‘rov) olinganligi, formadagi ma’lumotlarning tasvir-
lanish usuli va shunga o‘xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi.
Shuningdek, formaning har bir gismi va bu gismlardagi obyektlar
ham o°‘z xossalariga ega. Obyektlarning xossalari deganda, uning
nomi, ma’lumotlar gaysi jadvalning (so'rov) maydonidan olinishi,
shriftlarning turi, o'lchovi, ko‘rinishi, obyektning o‘lchovilari va
shunga o‘xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi. Ayrim obyekt-
larning xossasi oldindan o'rnatilgan bo‘ladi, masalan, obyekt biror
jadvalning maydoni bo'lganda. Bu maydonning xossalari avtomatik
ravishda obyektga ko‘chiriladi.

Obyektning xossalarini xohlagancha o'zgartirish mumkin. Bu
o‘zgarishlar obyekt olingan manbaga (jadvalning maydoniga) tasir
etmaydi.

Har bir obyekt (forma, forma gismlari, obyektlar) o'zining xos-
salar oynasiga ega. Bu oynani ochish uchun forma konstruktor ho-
latida bo‘lishi shart. Quyida oynani ochish usullari keltirilgan:
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1 Ixtiyoriy obyekt ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish (forma va uning gismlari uchun vertikal
lineykada joylashgan to'rtbur—chaklarni).

2. Aktiv obyekt uchun asboblar panehdagi (0207 :7]
tugmasini bosish.

3. Aktiv obyekt uchun Bug menyusidan yoki kontekst men-
yudan Csotictsa bo‘limini tanlash.

5.18-rasmdagi formaning xossalar oynasi 5.19-rasmda keltiril-
gan. Bu oyna Windowsning barcha oynalaridek bo‘lib, uning sis-
tema satrida oyna gaysi obyektga tegishli bo‘lsa,shu nom yoziladi.
Bizning misolimizda ®opma yozilgan, demak biz kerakli oynani
ochibmiz. 5.19-rasmda tasvirlangan oynaning menyu satri 5 ta

gismdan tashkil topgan.

.......... w - . .
- Makert ,I' leHHble | CobbiTns™ [Opyrue JQP-Z 1 QaySI menyu aktIV bO I_
NCTOYHMK ranucei Xhana6a sa (bosilsa), unda forma-
qﬂ)gg:pT(?Kcomep ning shu xossalarini aks-
[IpMMHK* DUNBTPOB wraa" lantiruvchi bo‘limlar ko‘-
Mopweb.y...  ~ & . rinadi. Menyuning Bee
oS e M= polimida obyektga te-
o At ma gishli barcha xossalar
a3PewwnTh YAaNeHue. ... . . .. la ;
PaspewwnTs 406aBNEHHE. ........... na tasvirlangan. Mzisalan,
, BBOJ AAHHBIX oo Het ) NcTo4HUK 3annceir bo‘-
Tun Habopa 3anucei.. [AunHamuyeckuii Haop _ | | H
BMokmpoeka 3anuceii. ... OTcyTcTByeT 1 hmld_a ) mazkur forma
{~00N0CbInpokpyTKm . | =Bee' e P gaysi jadval uchun qu-
.mzigigzyﬂ - lﬂ\/l ---------- ~~T- rilganligi ko‘rinib turib-
R a - . -
." PasgenutenbHble NUHMA. , di. Agar smhqonchamng
W ABTOMATUUECKUT pasmep. .. ;. p3 I I kursorini bu satrga o‘r-
P T T e natsangiz, unda ochilu-
5.19-rasm. vchi menyu paydo bo‘-

ladi (bu juda ko‘p xos-
salar uchun o‘rinli). Menyuni ochib, siz barcha jadvallar va so‘-
rovlarning ro‘yxatini ko‘rishingiz kerak. Undan siz forma uchun
manbani o°‘zgartirishingiz kerak. Ammo manbani o'zgartirishda
ehtiyot bo‘lish kerak, chunki formangiz butunlay o‘zgarib ketishi
mumkin.
Menyuning ko*p bo‘limlari sizga tanish, ularning ayrimlarida
hech narsa yozilmagan, ayrimlarida ochiluvchi menyu bo‘lib, bu
menyu [a yoki HeT yozuvlaridan tashkil topgan. Masalan:
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> [Tognucek bo‘limiga yozilgan nom formani forma holatida
ochganda sarlavha satrida paydo bo‘ladi. Masalan, bu satrga «Ta-
labalar reytingi» degan nom yozing.

> Pexum no ymonydaHuio bo‘limi forma hosil qilinganda
kelishuv bo‘yicha MNMpocTaa popma holatida bo‘ladi. Undagi ochiluv-
chi menyu yordamida JleHTouHasa ¢opma yoki Tabnumua holatidan
birini tanlab, formadagi obyektlarning ko‘rinishini o‘zgartirishingiz
mumkin.

> 0O6nacTb BblgeneHusa bo‘limidagi Janl ochiluvchi menyudan
foydalanib Netga almashtirilsa formadagi vertikal chiziq yo‘goladi.

> PaspgenutenbHble nuHuUKM bo‘limidagi danl Hetaa almashti-
rish formaning gismlarini bir-biridan ajratuvchi gorizontal chizig-
larni yo‘gotadi.

Xossalar oynasiga kerakli o‘zgartirishlar kiritilgandan so‘ng uni
yopish yetarli. Barcha gqilingan o'zgarishlar formada o°‘z aksini
topadi. Yuqoridagi usul bilan forma gismlarining ham xossalariga
o‘zgartirishlar kiritish mumkin. 5.20-rasmda 5.18-rasmdagi forma
uchun O6nacTb AaHHbIX qismining xossalar oynasi keltirilgan. Bu
oynada ma’lumotlar maydoniga tegishli xossalarni o‘zgartirish
mumkin. Masalan, siz xohishingizga garab LiBeT ¢poHa yordamida
bu maydonga fon berishingiz mumkin. OdopmneHune bo‘limi bu
maydonni umumiy ko‘rinishiga ta’sir etadi. Maydonni sal botiq
holda ko'rishni xohlasangiz, bu satrdagi ochiluvchi menyudan
YTonneHHoe holatini tanlang. Yugoridagi o‘zgarishlardan so‘ng
forma 5.21-rasmdagi ko'rinishda bo‘ladi.

C32r1LLCE2
T*'m My

TpavoeX |
pinijlltfii 1 X/v1
K- 1 LTS
|noTok;:

mw 1 la a
1 Sul»»|un 62

5.20-rasm. 521-srasm
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Forma gismlarida joylashgan har ganday obyekt ham o0‘z xos-
sasiga ega. Masalan, 5.21-rasmdagi «Familiya» nomh obyektning
xossalar oynasini yuqorida keltirilgan usullarning biri bilan ochsak,
u 5.22-rasmdagi ko‘rinishda bo‘ladi. Ulardan ayrimlari ekranda
ko'rinib turibdi. Vertikal surgichdan foydalanib, golgan xossalarni
ham ko‘rish mumkin. Bu obyektning ayrim xossalari {o‘lchamlari,
fonlar, shriftlar va h.k.) sizga tanish. Ularning ayrimlari mos jadval
maydonlarining xossalaridan olingan. Bu oynadagi o'zgartirishlar
jadval maydonlarining xossalariga ta’sir etmaydi.

Mone: ®amuaHsa

MakeT | [laHHble |~Co6biTusi | Apyrue Bce |
PaspeuiMTtoaB To3aMe HY . [Ja.....ccociinieeeennennn.
BbIBOMl HA 3KPAH e

Pexun BbiBOAA ..... . Bcerpa
'l MoBepTUKanu. . Hert
L0OCTYM....e. . h[h , 1, , M A
BnokupoBka . .. er
;v NMpumeHeHne-aeTounbTpa____ ~MapameTp 6a3bl jaHHb
;K ABTOnepexkog no Tab Het
O Nepexo no Tab .. Ha
NHpekc nepexoga nOi'Tab ml
Monocbl MPOKPYTKM .occovurecveeriinnne OTCcyTCTBYIOT
n PacwwupeHune Het
COKATUE v Hert
OT neBoro kpasf.. . 3,547cm
OT BEPXHETO KPaFA oiiiriererenrcnans 1,236¢cm
WunpuHa........ 3,661lcm
P BbICOTA i e p,6p8cm
"TMN POHA , s LV 09\ i
f Wit

5.22-rasm.

Jadvallarda (so‘rovlarda) biror maydonni ekranda ko‘rsatmaslik
imkoniyati mayjud edi. Bu imkoniyat formada ham mavjud. Buning
uchun 5.22-rasmdagi xossalar oynasida BbiBog, Ha 3skpaH bo‘limida
Janl HeTtpaa almashtirish yetarli.

Siz bu bo‘limda obyektlarning ayrim xossalari bilan tanish-
dingiz. Ayrimlari bilan keyingi bo'limlarda tanishasiz.

Formaga yangi obyektlar kiritish

Accessda obyektlar ikki xil: bog'langan va bog'lanmagan bo’'-
ladi. Bog'langan obyektlar biror jadvalning yoki so'rovning may-
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donlari bo‘lishi mumkin. Biz yuqgorida tanishgan formalardagi bar-
cha obyektlar «J_talaba» nomU jadvaining maydonlariga bog‘lan-
gan. Formadagi bunday obyektlarning barcha xossalari (maTumot
turi, o‘lchovi va b.q.) mos maydonning xosslari bilan bir xil, ya’ni
maydonga bog‘langart. Bog'lanmagan obyektlar esa hech ganday
manbaga bog'lig emas. Unga ma’lumotlarni Kiritib, xossalarini ixti-
yoriy tanlashingiz mumkin. Quyida bularning ayrimlari bilan tani-
shamiz.

Formaga yangi obyektlar o‘rnatish asosan NMaHesib anemeHTOB
panehdagi asboblar yordamida amalga oshiriladi (5.23-rasm).

5.23-rasm.

Bblbop 06bekToB - paneldagi biror asbob aktiv holda
(bosilgan) bo‘lsa, uni inkor etish uchun shu asbobni bosish yetarli.

ﬁ“ MacTtep - paneldagi ko‘p asboblar bosilganda maxsus

programma (mMacTep) ishga tushadi. MacTep ishga tushishi uchun
bu asbob, albatta, bosilgan bo‘lishi kerak.

Hapgnuce - forma gismlariga ixtiyoriy matnlar Kkiritish
uchun go‘llaniladi. Ixtiyoriy matnni kiritish uchun bu asbob bosi-
ladi (asbob bosilganda u oqgish rangda bo‘ladi) va sichqoncha kur-
sori A ko'rinishga o‘tadi. Matnni formaning gaysi gismiga qo'‘y
mogqchi bo'lsangiz, shu joyda kursor yordamida to‘g‘ri to‘rtburchak
chizasiz, ya’ni joy ajratasiz. Ajratilgan joyga matnni Kiritasiz va
lozim bo‘lsa, uni formatlaysiz (5.24-rasm). Bu rasmda 5.21-rasmdagi
formaning 3aronoBok ¢opmbl gismiga «Talabalar ro‘yxati» ko‘rini-
shidagi matn Kkiritilgan. Formada bir sahifadan boshqasiga o‘tganda
bu matn doimo ko‘rinib* turadi. Umuman, Hagnwuce formaning
gaysi gismida bo'lishidan gat’i nazar u o'zgarmaydi. U o°‘zining
xossalar oynasiga ega bo'lib, unda ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritish
mumkin.
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5.24-rasm.

8§ Mone - formada keng go‘llaniladigan asboblardan biri
bo‘lib, uning yordamida yangi maydon hosil qilinadi. Maydon
ichida ixtiyoriy formula turishi mumkin, Hosil gilingan bu yangi
obyekt ikki gism (obyektning nomi va ma’lumotlar maydoni)dan
iboratdir. Masalan, 5.24-rasmdagi formaning NpumevaHue gismiga
bjugungi sanani o‘rnatmoqchisiz. Buning uchun mazkur asbobni
bosamiz, natijada kursor asbob ko‘rinishiga o‘tadi va shu holda joy
ajratamiz (5.25-rasm). Hosil bo‘lgan obyektning nomi Monel9 (ho-
zircha) va ma’lumotlar maydoni bo‘sh, Obyekt nomini uning xos-
salar oynasi yordamida yoki nomni aktivlashtirib® uning ustida
sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosib tahrirlash mumkin.
Masalan, uni «Bugun» degan so‘z bilan almashtirish mumkin. Xud-
di shu usulda obyektning ikkinchi gismiga formula yoziladi, ma-
salan, = Date(). E’tibor bering, ixtiyoriy formula = belgisidan (Ex-
celdagidek) boshlanadi (5.26-rasm). Obyektning ikkala qismini
ham formatlash mumkin. Barcha o‘zgarishlar yuqorida ta’kidla-
ganimizdek, formaning konstruktor holatida amalga oshiriladi.
Forma holatiga o‘tganimizda biz kiritgan o‘zgarishlar formada o‘z
aksini topadi (5.27-rasm). Yangi obyektning ma’lumotlar may-
doniga formula yozishning to'rt xil usuli mavjud:

1 To‘g‘ridan-to‘g‘ri maydonga formulani qo‘lda yozish.

2. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi AaHHble bo‘li-
mida formulani qo‘lda yozish (5.28-rasm).
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)(mm— AMpu >®opmsl om =
Tyid =DateO
5.25-rasm. 5.26-rasm.
ana6anap p*VixaTu
|Tan..n0Ogu: |
{vamumusa: | XKypaeB A J
lbak_Hogn: | XM (]
JVPC: 1"t w il
Inaruk: || il
AVpYiiTTi |
VpyiiTTi a _3
11.08.2004 f
ni<il [ »ul>»| T sor b
5.27-rasm.

3. Ma’lumot maydoni aktiv bo‘lganda asboblar panelidan
:.N MocTpouTs... tanlash. Hosil bo'lgan MocTponTesnib oynasidan

(5.29-rasm) BbipaxeHusa bo‘limini tanlash. Natijada MNocTponTesnb
BbIpaxeHMiA oynasi ochiladi va bu oynada zarur formula kiritiladi.

N" None; BijrsH

Maket 1 Jamble | Cobbmus | Opyrve”  Bee Ny |
A Mporpammb! Ormena
Al
Copvara ... .,
LlMCFD,quﬂTMHHbD( 3HaKoB...» "ABTO
MackaeBoga. , , . . ;
md
5.28-rasm. 5.29-rasm.
4. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi JaHHble bo‘li-

miga sichgoncha kursori o‘rnatish va paydo bo‘ladigan LJ tugmani
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bosib, MocTponTenb BblpakeHUiA oynasini ochish. Bu oyna bilan
muloqgot qilish so‘rov bo‘limidan sizga tanish (4.38-rasm).

Xossalar oynasining ®opmaT nonsa bo'limidagi ochiluvchi me-
nyudan sananing ganday ko'rinishda (formatda) bo‘lishini tanlash-
ingiz mumkin. Unda [O/wHHbIA dopmaT pgaTbl tanlansa® 5.27-
rasmdagi sana 11 avgusta 2004 g. ko'rinishida akslanadi. Formula-
larni yozishning qulay usuli MocTpouTenb BbipakeHUia dan foy-
dalanishdir.

Formada MocTponTensb BbipakeHnitd dan foydalanishga bir mi-
sol keltiramiz. 5.27-rasmdagi formaga birinchi, ikkinchi va uchinchi
joriy nazoratlarni va ularning yig'indisini akslantirmoqgchimiz. Bun-
ing uchun quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> b5.27-rasmdagi formani konstruktor holatiga, o'tkazamiz.

> «J_talaba» jadvalidan 1_JN, 2_JN, 3_JN maydonlarni for-
maning O6nacTb gaHHbIX gismiga olib tushamiz.

> T[lone asbobidan foydalanib, yangi obyekt hosil gilamiz va
uni «Sum_JN» deb nomlaymiz.

> Yangi obyektning ma’lumot maydoni xossalar oynasini
ochamiz.

> Kursomi xossalar oynasining JaHHble bo‘limiga o‘matib
tugmacha yordamida MocTponTenb BbIpaXeHUIA oynasini ochamiz.

> So'rovdagidek «F_J talaba» nomh formaning kerakh obyekt-
laridan foydalanib, formulani hosil gilamiz (5.30-rasm).

Jil jij i

v Tabuubl AfterOelConfirm
' Afterinsert

I'S] 3anpocs! AftertJpdate
i W3 Forms AllowAdditions
AilowDeletions
i 113 Oymmm A\IowOe}swgnChangeS
AllowEditing
AllowEdits
C3 Oneparopbl . AllowFilters
Oc N AllowUpdating M

D KowcranTs

5.30-rasm.
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> Oynani yopamiz, natijada, bu formula xossalar oynasining
JAaHHble bo‘limida hosil bo'ladi.

> Xossalar oynasini yopamiz.

> Formadagi yangi obyektlarni lozim bo‘lsa, formatlaymiz.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o'tamiz (5.31-rasm).

«Sum_JN» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida joriy na-
zoratlarning ylg'indisi hosil bo‘ldi. Xuddi shu usul bilan oraliq na-
zoratlarning hamda barcha nazoratlarning yig'indisini hosil gilish
mumkin.

TTLlW
fdiichalep pfivaTH
J 1Km: r ?
QNI [kaLDBX I .- 1
. «di @ ——— J 3>H | 10
Hor' | Y
T cynxH fl 77
iruTim- i lj
Byryu i 12 aBr>1rn2004 r.
niyun r ~ P11 rase
5.31-rasm.

M Mpynna nepexktovaTtenein - formaiarni loyihalashda juda
katta imkoniyatlarga ega bo'lgan asboblardan biri. Uni biror jad-
valning sonli turdagi maydoniga ma’lum bir giymatlarni berishda
go'llash qulayliklar tug'diradi. «J_talaba» nomli jadvalning «Sti-
pendiya» nomli maydonini loyihalashda MacTep npoBOAOKdan foy-
dalanilgan va talabaning o'gish darajasiga garab 10000, 8000 yoki
6000 giymatlardan biri berilar edi. Bu ishni ['pynna nepekntouva-
Tenein yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun;

> Formani (5.31-rasm) konstruktor holatiga o'tkazamiz.

> Formaning O6/1acTb AaHHbIX gismiga yangi obyekt sifatida
«J_talaba» jadvalidan «Stipendiya» maydonini olib tushamiz.

210



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> Asboblar panelidan pynna nepekntodateneanl tanlaymiz,
natijada, sichqoncha kursori bu asbob ko‘rinishiga o‘tadi va O6-
nactb AaHHbixdan gruppa uchun joy ajratamiz. MacTep ishga tu-
shadi va ekranda birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.32-rasm).

Co3gaHue rpynnbl nepeksioyaresei

Tpynna nepBKOYaTB/UACOAU>KINT HAGOP KHOMOK,
hnakkoB unu Bbl cmoug"‘ew Bbibepute ofnH n»
BapUW3HTIAB.

i r — 3agalite noagnvch ANsi KXKAOro NepeknK3yvarens:
Moanucu:
abvno
TLUMLL

KOHUKapnu

I

M-

5.32-rasm.

> Uning Mognucn darichasiga mos ravishda «a’io», «yaxshi»
va «qonigarli» so'zlarni yozamiz. Bu joyda ixtiyoriy matnni yozish
mumkin, muhimi foydalanuvchiga tushunarli bo‘lsin. Yozuvlar soni
maydonga berihshi mumkin bo‘lgan giymatlar soniga teng bo‘lishi
kerak.

> [Janee orqah keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.33-rasm).
Bu oynada ikki holdan birini tanlaymiz, masalan, rasmdagidek.

1" parb nepeknoyaresbs; UCMONb3yeMbIA N0 YMONHaHNKO?

Ko XXXy
rOKXXT JF [la, BbIGOp N'j ymONYaHuio, = T

5.33-rasm.
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> [Nanee orgali keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5,34-rasm

C034aHME TPUMMbI «..oceeeieiienieienene u

UMpu BbIGOPE OAHOTO U3 Nepekntoyareneli rpynnbsl ero
| sHauenne npuceataeTcs camoii rpynne. ]

I e ko aHi -1

I jHaww =2 “"apalit4' 3HaveHus gns kauy:goro nepe’:nlovarens.

i iruwwuN  =8\r

Moanucn: 3HayeHusa: T~
abno 10000 1
AXLIN Tiooo 1
KOHMKapnm ieo00 1
5.34-rasm.

> [Mognwucun darichasida yozilgan so‘zlarga mos qiymatlarni

3HauveHuna darichasiga yozamiz (ularning oldingi giymatlari 1, 2, 3, .).

> [anee orqgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.35-rasm).

> Bu oynaning CoxpaHUTb 3HadeHud B none bo‘limini tanlab,
undagi ochiluvchi menyudan «Stipendiya» maydonini tanlaymiz.

> [anee orgali keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz (5.36-rasm).

MiMeeTcst BO3MOXXHOCTb COXPaHUTb BblGpaHHOE 3HayeHne B
none uUnn UCnonb3oBaTb ero No3jaHee A1 BbINONMHEHNS
onpegeneHHol 3agaunl Hanpumep” Ans neyaTy otyeTa.

te

| Kak npeanonaraeTca ncnonb3oBato BblbpaHHOe 3HavyeHne
|~

COXpaHUTb 3Ha4YeHNe ANa AanbHelilero NPUMeHeHNs

(* CoxpanuTb 3HaueHue b none! iCTuneHguma

5.35-rasm.
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> 5.36-rasmdagi oyna biz hosil gilmoqchi bo‘lgan tugma-
chalarning tashqgi ko'rinishini tanlash imkoniyatini beradi. Ulardan
birini tanlashimiz mumkin, masalan, rasmdagidek (Bbik/touaTenu, c
TEHbIO).

1@ ILHHr= 1A sl L J1EKAPY UL 127 -
Bb16epiTe TVIN AMemeHTOoB YTpag/ieHs!
mO6paszeL,
[ awrc
I dmacw
AU

j BbIKKO4aTenu

Koburaynu .
3afla®ocopunwie rpynnbi!

" BOaB/eHHoe [cTenbro
[ obblHOE [" yronneHHoe

i.f', npunogHaToe

5.36-rasm.

> Janee orgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz. Bu oyna
hosil gilingan N'pynnaga nom berishni so'raydi. Masalan, biz unga
«Stipendiya» deb nom beramiz (nom ixtiyoriy bo'lishi mumkin).

> ToToBo tugmasini bosishimiz bilan hosil gilingan 'pynna
formada hosil bo'ladi (5.37-rasm).

; VoI
_rapac r ryp koan »1 CTHHW 5 ; |CtuneHpl J
-[CTenengnab —
171 ...
Fdm 1
KoH|{kapm 1
- frl\
5.37-rasm.
¢ Tpynnani ham ixtiyoriy obyektlarni formatlagandek format-

laymiz va forma holatiga o'tamiz (5.38-rasm).
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LU Tan~6ancin peiitwiru

5.38-rasm.

Tpynnadan gaysi tugmachani tanlasak, unga mos giymat «Sti-
pend”» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida hosil bo‘ladi.

BbiknouaTesib, MNepekntoyaTens va dnaxok -
formaning obyektlari bo‘lib, ular jadval yoki so'rovning mantiqiy
maydonlari bilan bog‘lig. Agar jadvalda mantigiy maydon bo‘lsa va
siz bu jadval uchun AsTotopma yoki konstruktor yordamida forma
gursangiz, formada bu asboblarning biri ko'rinishidagi obyekt
paydo bo'ladi. Mantiqiy maydonga bu asboblardan ixtiyoriy bitta—
sini bog‘lash mumkin. Buning uchun tanlangan asbobning xossalar
oynasini ochasiz. Undan OaHHble bo'limiga kursorni o‘rnatasiz va
ochiluvchi menyudan kerakli mantigiy maydonning nomini tanlay-
siz. Oynani yopib konstruktor holatidan forma holatiga o'tsangiz,
tanlangan asbobni bosib mantigiy maydonga gqiymat berishingiz
mumkin.

U Mone co cnuckom - ro‘yxatli maydon. Yugorida; biz yangi
maydon (Mone) hosil gildik va bu maydonning giymatlarini formu-
laning giymatlari ko‘rinishida tasvirladik. Shunday maydonlar mav-
judki, ularning giymatlari ma’lum bir ro'yxatdan olinadi. Bu
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ko‘rinishdagi jadval maydonlarini loyihalashda bu ishni MacTep
noacraHoBok yordamida amalga oshirgan edik. Access ning ke-
yingi (yangi) versiyalarida jadvaldagi bu ko'rinishda loyihalangan
maydonlar uchun avtomatik ravishda ro‘yxatli maydon hosil qgili-
nadi. 5.38-rasmdagi «Fak_kodi», «Guruh» va «Stipendiya» nomli
obyektlar bunga misol bo'laoladi.

Jadvaldagi shunday xususiyatga ega bo‘lgan maydonlar uchun
bu ishni formada ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun IMo-
ne QO cnmuckoMm asbobidan foydalaniladi. Uni qo‘llash jadvaldagidek
amalga oshiriladi

Cnuncok - ro'‘yxat. Bu asbobning vazifasi ham yuqorida-
gidek. Ularning bir-biridan farqgi shundaki, None co cnuckom da
maydonning giymatlari biror jadvaldan (so‘rovdan) olinsa,
ro‘yxatda ular to‘g‘ridan-to‘g‘ri hosil qilinadi, ya’ni bu giymatlar
MacTep noacTaHoBOK dagi (PMKCMpOBaHHbILA Habop 3HayeHUiAOA
mos kladi.

KHonka - tugmacha. Access ning imkoniyatlaridan yana
biri tugmachalardan foydalanishdir. Bu hol, aynigsa, Access ni yax-
shi bilmaydigan foydalanuvchilar uchun juda kerakli asbob
hisoblanadi. Uning yordamida bir formadan ikkinchi bir formaga
o‘tish, jadval, so‘rovlar va Access ning boshqga obyektlarini ochish
yoki yopish kabi ishlarni avtomatlashtirish mumkin. KHonka ni
formaning 3aronoBok yoki npumedaHue yoki 06nacTb JaHHbIX
gismlariga o‘rnatish kerak. KonoHTnTyn gismiga o‘rnatilgan KHon-
ka forma holatida ko‘rinmaydi. Bir formadan turib KHonka yor-
damida boshqga bir formani ochishni ko‘raylik. Buning uchun:

> 5.38-rasmdagi formani konstruktor holatiga o‘tkazing.

> KHonka asbobini bosib, u uchun formaning lNMpumeuvaHuve
gismidan joy ajrating (KHonka ni yuqorida ta’kidlangandek, for-
maning xohlagan gismiga o‘rnatishingiz mumkin). Natijada, ek-
randa KHonka ning birinchi muloqot oynasi hosil bo‘ladi (5.39-
rasm).

> Oynaning KaTteropun darichasida nima bilan ishlashini
tanlashingiz kerak. Misolda bu forma, shuning uchun Pa6oTa c
topmoiiaw tanlaysiz. Tanlangan Kateropum bo'limiga nisbatan
HerictBmsa gismidagi ro‘yxat o'zgarib turadi, ya’ni shu holatda nima
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ishlar bajarish mumkinligi haqida ma’lumot beriladi. KaTeropuu

gismidan boshga holatlarni tanlab bunga ishonch hosil qilishingiz
mumkin.

Co3aAHNEe KHOMOK

*in6epuTo AsVICTBMe,. 1LLI3(9<» 6y AeT BLINONAA A NP - 1=
KHOMKU.
vl

Kavkpas kateropus AL Y»«iA T COBCTBEHHBI? HE &

W llelicTeus: =
Mepexogb! No 3ancsiv 3aKpbiTb (opmy
O6paboTka 3anmceii V3MeHUTb unbTP thopmb!
OGHOBUTb AaHHbIE (HOPMbI
Pa6oTa ¢ oTyeTom OTKpbITb CTPaHULY
Mpuno>kexve
PaszHoe Meyartb TekyLLei hopMbl
Meyartb depibl
prnbTp ¢
OtveHa Lane» > B I""
5.39-rasm.

> [etictBusa darichasidan OTKpbITb hopmyT tanlang.
> Janee orqali keyingi oynaga o ‘ting (5.40-rasm).

Cos,anme KHONOK

BbiGepuTe (hopMmy, OTKIiiBaENyro'naxaten JaHHOW KHOMKU.

> Bu oynada barcha formalarning ro'yxati keltirilgan. Undan
keraklisi tanlanadi. Siz uchun u «F_talaba» bo'lsin.

> Janee orqgali keyingi oynaga o‘ting va undan OTKpbITb
thopmy 1 nokasaTb Bce 3anucu bo‘limini tanlang.

> J[anee orqali keyingi oynaga o‘ting (5.41-rasm). Bu oynada

siz o‘rnatmoqchi bo‘lgan KHonkaga biror rasm tanlashingiz yoki
matn yozishingiz mumkin.
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Co3paHne KHOMOK.
UTO HeO6XOANMO Pa3MecTUTb Ha KHoMKe'

BBeauTe TEKCT WK BbIGEPUTE HY>XKHBIV PUCYHOK, [insi nova
pyCyHKa Ha ucke BocnonmyinTBchk KBONKOW :1630p51 «?,

r~ TekcrT; |oTKpbITL

{*' 1pucyHok: ; BblBOA B TEKCT
BbINONHUTL MaKpoc
BbicoTa CTpoKu
Bbixog
lii

'
P Moka3aTtb BCe pUCYHKU

5,41-rasm,

Oynaning TekcT bo‘limini aktivlashtirib xohlagan matnni
yozish mumkin, Bu matn KHonkanlng ustida hosil bo‘ladi. Agar
PucyHok bo'limini aktivlashtirsangiz, siz tanlagan rasm [lloka3aTb
Bce pucyHkU bo'limi aktiv bo'Ushi kerak. Sizga Access taklif etgan
rasmlar yogmasa, O630p orgali boshga rasm ham go'yish mumkin.

> [Nanee orqali keyingi oynaga o‘ting. Bu oyna sizdan KHonka-
ga nom so‘raydi. Uni Access taklif etgandekd ham qoldirish mum-
kin.

> TotoBo orqali keyingi oynaga o‘ting. Formada KHonka
paydo bo'ladi. Formaning boshga obyektlaridek, uni ham format-
lash mumkin.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o‘ting. KHonkaw bo-
sishingiz bilan «F_talaba» nomli forma ochiladi.

Sichgoncha kursori KHonkanlng ustiga kelishi bilan uning ta-
gida OTKpbITb (hopmy shaklidagi izoh paydo bo‘ladi. Bu Windows-
ning barcha asboblariga xosdir. Xohlasangiz izohning ko‘rinishini
o‘zgartirishingiz mumkin. Buning uchun konstruktor holatida
KnonKaning xossalar oynasini ochasiz. Undan BcnnbliBarowiaa nos-
ckaska bo'limiga kirib OTkpbITb thopmynl o‘rniga boshga matn
yozasiz.

PucyHok - rasm. Bu asbob yordamida formaning biror qis-
miga rasm o‘rnatiladi. Siz ajratgan joyda rasmning bir qismi
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ko‘rinishi mumkin. Rasm to‘lig ko'rinishi uchun bu obyektning
Xxossalar oynasiga kirasiz. Uning YcTaHoBKa pasmepoB bolimida,
odatda, ®parmeHT o‘rnatilgan bo'ladi. Ochiluvchi menyudan Bnun-
caTb B pamky Yyoki [llo pasmepy pamku holatlaridan birini
o'rnating. Bu asbob yordamida o'rnatilgan rasm formaning bir sa-
hifasidan boshqasiga o'tganda o'zgarmaydi, chunki u OLE turidagi
maydon emas. Jadvaldagi OLE turidagi maydon bilan bog'langan
formaning obyektidagi rasm esa bir sahifadan boshgasiga o'tganda
o'zgaradi.

CBoboagHasa pamka obbekTa - formaning biror gismiga
jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog‘'lanmagan, OLE
maydon o'rnatuvchi asbob. Masalan, Exceldagi J/iuct yoki Power-
Pointda hosil gilingan slayd va h.k. Formaning bir sahifasidan
boshqasiga o'tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgarmaydi.

MpucoegnHeHHan pamka o6bekTa — formaning biror qis-
miga jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog'langan OLE
maydon o'rnatuvchi asbob, masalan, rasm. Formaning bir sahifasi-
dan boshgasiga o'tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgaradi.
Obyektni jadvalning maydoni bilan bog'lash uchun uning xossalar
oynasi ochiladi. Xossalar oynasining JaHHble bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan kerakli maydon tanlanadi yoki MNocTponTens Bbl-
pakeHUIA oynasini ochuvchi tugmacha yordamida boshga obyekt-
ni ham o'rnatish mumkin.

Pa3pbiB cTpaHuubl — formada yangi ekranning boshlani-
shini ko'rsatish uchun qgo'llaniladigan asbob. Agar formada obyekt-
lar juda ko'p bo'lsa (juda ko'p hollarda shunday ham bo'ladi),
ularni bir paytda kompyuter ekranida ko'rishning iloji yo'q. Bu hol-
larda bitta yozuvga tegishli obyektlarni sahifalarga ajratish mumkin.
Buning uchun:

1 Formani konstruktor holatiga o'tkazing.

2. Asboblar panelidan Pa3pblB cTpaHuUbI tugmasini bosing.

3. Formadan bu obyekt o'rnatiladigan joyni tanlang va uni
o'mating. Odatda bu formaning O6nacTb AaHHbIX gismida biror
obyektdan oldin yoki keyin joylashadi. Bu obyekt formaning chap
gismida nugtalardan tashkil topgan uzun chizig shaklida bo'ladi va
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forma konstruktor holatida bo‘lganda ko‘rinadi. Pa3pbiB cTpaHuLbl
obyektini formaning qaysi joyiga o‘rnatish muhimdir. Uni shunday
o‘rnatish kerakki bir paytda ekranda faqgat bitta sahifa ko‘rinsin.
Buning uchun sahifalarni vertikal bo‘yicha o‘lchovini bir xil va ek-
ran o'ichovida olish kerak. O ‘Ichovlarni bir xil gilishda vertikal
chizg'ichlardan foydalanish mumkin. Masalan, har bir sahifaning
balandligi 8 sm yoki 9 sm dan bo‘lsin. Konstruktor holatidan forma
holatiga o‘tib tekshirib ko'rish kerak.

4. Formaning xossalar oynasini oching. Uning Linkn Tabyns-
uun bo‘limida Tekywas ctpaHuua holatini o'rnating.

5. Shu holatda Monocbl NnpokpyTkM boTimida TosibKo Mo ro-
pn3oHTanu yoki OtcytcTBytoT holatlaridan birini o‘mating.

6. Forma holatiga o'ting va tekshirib ko'ring. Bir sahifadan ik-
kinchisiga o'tganda PageDown yoki PageUp tugmalaridan foy-
dalaning.
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5.43-rasm.

Oujadagi rasmlarda 5.38-rasmdagi formadagi maTumotlar ik-
kita sahifaga bo'lish ko‘rsatilgan.
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5.42-rasmda formaning birinchi sahifasi keltirilgan va uning 8-
santimetrida Pa3pbIB cTpaHuubl asbobi o‘rnatilgan. 5.43-rasmda esa
formaning ikkinchi sahifasida turishi kerak bo‘lgan ma’lumotlar
joylashtirilgan. 5.44-va 5.45-rasmlarda formaning forma holatidagi
ikkita sahifasi keltirilgan.
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5.44-rasm. 5.45-rasm.

Eslatma. Sahifalar soni bir nechta bo‘lishi mumkin. Bir sahi-
fadan boshqasiga o‘tganda 3aronoBok va npumedaHue dismlari-
dagi ma’lumotlar doim ko‘rinib turadi. Ekranda bir paytda fagat
bitta sahifa ko‘rinadi.

Habop Bknagok — gatlamlar gatori. Bu asbob ham yuqori-
dagidek holatlarda qo‘llaniladi. Ko‘p hollarda formadagi obyektlar
juda ko'payib, ularni bir paytda ekranda ko‘rish va obyektlar bilan
ishlash murakkablashadi. Bunaga holatlarda formadagi obyektlarni
mantiqiy bo'laklarga ajratish va ular ustida ishlash magsadga mu-
vofig. Bu foydalanuvchilar uchun ham ma’lum qulayliklar
tug‘diradi. Har bir mantiqiy bo'lak gatlam (Bknagka)lardan iborat
bo'lib, ayni paytda ekranda biror bir aktiv gatlamdagi ma’lumot
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ko'rinib turadi. Oatlamlar o'zlarining nomiga ega bo‘lib, ularning
biridan ikkinchisiga o'tish juda oson.

Qatlamlarai formaning xohlagan gismiga joylashtirish mumkin.
Ko‘p hollarda u formaning O6nacTb AaHHbIX gismiga joylashtiri-
ladi. «J_talaba» nomli jadval uchun yangi forma tuzamiz va unga
o'rnatiladigan ma’lumotlarni uchta mantigiy bo‘laklarga ajratamiz.

Birinchi bo‘lak - talabaning fakulteti, kursi, guruhi va b.g.
ma’lumotlar.

Ikkinchi bolak - talabaning joriy nazoratlardan to'plagan ballari.

Uchinchi bo‘lak - talabaning oralig nazoratlardan to‘plagan
ballari.

Formani 5.38-rasmdagi formadek konstruktor yordamida loyi-
halashni (5.46-rasm) boshlaymiz.

Bknagka asbobini kerakli joyga o'rnatishimiz bilan Access
bizga har doim ikkita bo‘lakdan tashkil topgan Bknagka hosil
giladi (5.46-rasm) va ulardan birinchisi ochiq bo‘ladi. Qatlamlarn-
ing nomi har doim rasmdagidek bo‘lib ularning nomeri har xil
bo‘lishi mumkin. Kerakli nomni o‘rnatish uchun:

> Qatlam nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikKi

marta bosib uning xossalar oynasini ochamiz.

-221 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> Xossalar oynasining lNMognucek bo'limiga kerakli nomni yo-
zamiz.

> Oyna yopilishi bilan gatlamning nomi o‘zgaradi.

Bkagkapa yangi qatlamlar qo‘shish, nokeraklarini olib tash-
lash yoki ularning tartibini o‘zgartirish uchun:

> uning chegarasida sichqonchaning o‘ng tugmasini bir marta
bosib hosil bo'lgan kontekst menyudan [o6aBuTb BKaAKy, ypaa-
nnTb BKNaaKy Yoki nocnepoBaTenbHOCTb BkMadoklardan birini
tanlash kerak.

Barcha gatlamlar uchun ajratilgan joylar doim bir xil bo‘ladi.
Bu joylarni kengaytirish yoki kichraytirish va Bknagkanlng o ‘mini
o‘zgartirish formaning barcha obyektlaridek amalga oshiriladi. Qat-
lamlarga jadval maydonlarini olib tushish uchun kerakli gatlamning
nomi bosilgan (aktiv) bo'lishi kerak. Maydon nomlarini sudrab
kerakli joyga olib tushiladi va lozim bo‘lsa, formatlanadi. Qatlam-
larga boshga qatlamlardan nusxa olish yo‘li bilan obyektlami
ko‘chirish ham mumkin. Bu holda sudrash mumkin emas.

Barcha kerakli maydonlar mos qatlamlarga olib tushilgandan
va formatlangandan keyin formaning konstruktor holatdagi ko‘ri-
nishi 5.47-,5.48- rasmlardagidek (Fakultet va JN gatlamlar) bo‘ladi.
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5.47-rasm. S.48-rasta.

Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tilganda ularning ko‘ri-
nishi 5.49-va 5.50-rasmlardagidek bo‘ladi.
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5.49-rasm. 5.50-rasm.

Formani biror nom bilan, masalan, «F_J talabal» nomi bilan
saglab qo'yish mumkin. Agar qatlamlar nomlarining ko‘rinishi,
shriftlarning o‘lchovi va b.q. elementlar Access taklif etgan ko‘ri-
nishda sizni ganoatlantirmasa, Ha6osip BK/1agoK ning xossalar oy-
nasini oching va kerakli o‘zgarishlar kiriting.

JInHna - to‘g‘ri chiziq. Forma ko‘rinishini bezashda,
obyektlarni bir-biridan ajratishda qo'llaniladi. Chizigni chizish
uchun bu asbob bosiladi va formaning kerakli joyiga chiziladi.
Shift tugmasi bosilgan holda chizig chizilsa, u vertikal yoki gori-
zontal ko‘rinishda bo'ladi. Ctrl tugmasi bosilgan holda chiziq
chizilsa, u to‘g‘ri to'rtburchakning diagonali yo'nalishida bo'ladi.
Chizilgan chizigning xossalar oynasidan uning galinligini,
ko'rinishini, rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.

EIa MpamoyronbHUK - to'g'ri to'rtburchak. Bu asbob ham yu-
gorida keltirilgan magsadlarda qo'llaniladi. Ctrl tugmasi bosilgan
holda chizilganda ekranda kvadrat hosil bo'ladi. Chizilgan to'g'ri
to'rtburchakning xossalar oynasidan uning qalinligini, ko'rinishini,
rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.
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Tobe formalar

Jadvallarni loyihalash jarayonida ularning uch xil turi bilan
tanishgan edik (asosiy, ma’lumotli va yordamchi jadval). Jadval-
larning maydonlari orasidagi bog'lanishlar esa o‘z navbatida birga
bir, birga ko‘p va ko'pga ko‘p ko‘rinishda bo'lishi mumkin edi.
Ammo ko‘pga ko‘p ko‘rinishdagi alogalar yordamchi jadvallar yor-
damida ikkita birga ko‘p ko‘rinishdagi bog‘lanishlarga kelishini 3-
bobda ko‘rib o‘tdik. 3.43-rasmda keltirilgan jadvallar bunga misol
bo‘ladi. Bu ko‘rinishdagi ma’lumotlarni formada tasvirlashda tobe
formalardan foydalaniladi. Asosiy jadval uchun tuzilgan forma
asosiy forma bo‘lib, yordamchi jadval uchun tuzilgan forma tobe
forma bo'ladi va u asosiy formada joylashadi.

Asosiy formadagi tobe formalaming soni istagancha bo‘lishi
mumkin, muhimi ular asosiy formada joylashsa bo‘ldi. Access da
bir-birining ichida joylashgan tobe formalarning soni yettitagacha
bo'lishi mumkin.

Tobe forma tuzishdan asosiy maqgsad bitta formada bir
nechta jadvaldagi ma’lumotlarni akslantirishdan iborat. Tobe for-
mali formani 3.43-rasmdagi jadvallar uchun tuzamiz. Buning uchun
quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak.

1 Bizda «J_asosiy», «J_yordamchi» va «J_tillar» nomli jad-
vallar loyihalangan deb faraz gilamiz.

2. «J_asosiy» va «J_tillar» nomli jadvallarga ma’lumotlar
yozilgan deb faraz gilaylik. Bu jadvallarga ma’lumotlarni formada
ham berish mumkin.

3. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar yozilgan bo'lishi shart
emas, chunki tobe formadan foydalanib ham ularga ma’lumot
kiritish mumkin.

4. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar Kkiritishda MacTep
NnoACTaHOBOKdan foydalanish maqgsadga muvofig. Maydonlarda
kodlar emas, balki ularga mos matnlarni ko'rsatgan ma’qul, chunki
u foydalanuvchilar uchun tushunarli bo‘ladi. Agar jadvalni loyiha-
lashda MacTep noACTaHOBOKdan foydalanilmagan bo‘lsa, bu ishni
tobe formani loyihalashda lNMone co cnuckom asbobidan foydalanib
ham amalga oshirish mumkin.

5. «J_yordamchi» jadval uchun konstruktordan foydalanib for-
ma tuzamiz va bu forma tobe forma bo'ladi (5.51-rasm). Unda'quy-
idagi ishlarni amalga oshiramiz;
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> lkkala maydonni ham formaning O6nacTb AaHHbIX gismiga
sudrab tushamiz.

> Formaning Xxossa-
lar oynasini ochamiz.

Unda Pe>xum no ymors-
yaHuto bo'limida Tabnwn-
ua, O6nacTb BblAeNeEHMS.
KHonkn nepexoga va Pas-
JAennTunenbHble NMHUN bo‘ -

jsfilisj

06nacTb AaHHbIX
%’]-<)ﬂ(l Tan_xkoan m3

[Tun, iTun Koan
*

5.51-rasm. limlariga HetTiA4 o'rnatamiz.

> Xossalar oynasini yopib, kon- —loi X~
struktor holatidan forma holatiga ) "
o‘tamiz (5.52-rasm). TTan_mgyl. IT

> Sichqgoncha kursorini Tal_kodi 06 K- W
nomning ustiga olib kelsak u & ko‘- MpvesPC Vs
rinishga o‘tadi. Shu holatda sichqon- >T0rvmaal @GFU.SB_ jJ
chaning chap tugmasini bosib ustunni Aavems H 'W
belgilaymiz. MpvesPC  deHys

> @opmaT menyusining CKpbITb Torvmaal [Hewe
ctonbubl bo'limini  tanlab  ustunni Maoypoel.  Hwc
yashiramiz (aks holda formada bitta Hopm B Hwme
familiya bir necha marta ko'rinib qo- Aaverps H '
ladi). Hoovposa B ‘x

> Formani yopib uni «F_tobe» Qo K Ve |
nom bilan saglab qgo'yamiz (5.53- QOB K™ i
rasm). Hopoea B ST

6. «J_asosiy» nomli jadval uchug
(3.43-rasm) konstruktordan foydalanib,
forma tuzamiz va uning O6nacTb AaH- 5.52-rasm.
HbIX gismiga hozircha «Tal_kodi» va
«F_1_Sh» nomli maydonlarni olib tushamiz (5.54-rasm).

7. Asboblar panelidan (MogunHeHHasa opma/oTuyeT) as-

bobini bosib tobe forma uchun joy ajratamiz (5.54-rasm).

Natijada, birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.55-rasm).

Bu oynada Wmetowmeca ¢opMbl
«F_tobe» nomli formani tanlaymiz.
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5.55-rasm.

8. [Janee tugmasini bosib keyingi mulogot oynasiga o‘tamiz.

9. Hosil bo‘lgan mulogot oynasida Bbi6op n3 cnpaBku holatini
o‘rnatamiz va [anee tugmasini bosib keyingi muloqot oynasiga
o'tamiz.
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10. Navbatdagi mulogot oynasi tobe forma uchun nom so'raydi.
Nomni o‘zgartirmay qoldirish ham mumkin yoki biror nom berib
MoToBOo tugmasini bosamiz. Natijada, 5.54-rasmdagi forma 5.56-
rasmdagi ko'rinishga keladi.
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5.56-rasm.
1 Konstruktor holatidan forma holatiga o‘tsak va ma’lum for-

matlashlarni amalga oshirsak, uning ko‘rinishi 5.57-rasmdagidek
bo‘ladi. Formani biror nom bilan («F_asosiy») saglab qo‘yish

mumkin.
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5.57-rasmdagi formada har bir talaba qaysi tillarni bilsa, shu
tillarning ro‘yxati «F_tobe» nomli tobe formada ko‘rinib turadi.
Shu holatda turib tobe formada yangi tillarni kiritsak, bu o‘z-
garishlar «J_yordamchi» jadvalda o‘z aksini topadi.

Eslatma. Tobe formalar, albatta. Ta6nuua holatida, asosiy
forma esa lNpocTaa opma holatida bo‘lishi kerak. Bu holatlar har
bir formaning xossalar oynasida o‘rnatiladi.

Asosiy formaning oxirgi maydonidan tobe formaning birinchi
maydoniga TAV tugmachasi orgali o‘tiladi.

Tobe formaning birinchi maydonidan asosiy formaning oxirgi
maydoniga CTRL+SHIFT+TAB orqgali o'tiladi.

Tobe formaning oxirgi maydonidan asosiy formaning keyingi
maydoniga yoki keyingi sahifaning birinchi maydoniga yoki ke-
yingi yozuvning birinchi maydoniga o‘tish uchun CTRL+TAB tug-
malaridan foydalaniladi.

Sichgoncha yordamida asosiy formadan tobe formaga o'tish
uchun tobe formaning ixtiyoriy joyida sichgonchaning chap tug-
masini bosing.

Sichgoncha yordamida tobe formadan asosiy formaga o'tish
uchun asosiy formaning ixtiyoriy obyekti ustida sichgonchaning
chap tugmasini bosing.

Tobe formaiarni tuzishda asosiy talab qgilinadigan narsa jadval
yoki so'rovlar orasidagi bog'lanishdir. Bu bog'lanish, albatta, birga
ko'p ko'rinishda bo'lImog'i lozim. Bog'lanishning 1 tarafida turgafi
jadval uchun tuzilgan forma asosiy bo'lsa, « tarafida turgan jadval
uchun tuzilgan forma tobe forma bo'ladi. Bu narsa har bir birlikka
ko'plikdan nechtasi to'g'ri kelishini ko'rsatadi, ya’ni masalan,
Toshkent shahridan gaysi talabalar yoki «XIM» fakultetida gaysi
talabalar o'giydi va h.k.

Biz yuqgorida konstruktor yordamida tobe formani tuzishni
ko'rdik. Bu ishni ABTogopma yordamida ham tezda amalga oshi-
rish mumkin. Masalan, yuqoridagi misol uchun AsTodopmadan
foydalanishda quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak;

> Ma’lumotlar bazasi oynasida jadval yoki so'rov obyektini
tanlaymiz (bizning misolimizda bu jadval ).

> Undan «J_asosiy» nomli jadvalni belgilaymiz.

> Asboblar panelidan yoki BctaBka menyusidan AsTodopmar i
tanlaymiz. Natijada, ekranda tobeli forma hosil bo'ladi (5.58-rasm).
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5.58-rasmdagi formani konstruktor holatida formatlab ortiqcha
obyektlarni olib tashlasak, u 5.57-rasmdagi ko'rinishga keladi.

Viloyatlardan kelgan talabalarning ro‘yxatini ko‘rish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasida «J_viloyat» nomli jadvalni tanlaymiz
va u uchun ABTodopma quramiz (5.59-rasm).
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5.59-rasm.
Tobeli formalarni qurishning yana bir yo‘li MacTtep dopmdir.

Buning uchun:
i. Ma’lumotlar bazasi oynasidan Co3gaTtbLu tanlaymiz.
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2. Paydo bo‘lgan Hosas thopma oynasida MacTep copmnlng,
thopm tanlab OK tugmasini bosamiz.

3. Hosil bo'lgan oynaning Tabnuubl 1 3anpocbl darichasida
«J_asosiy» nomli jadvalni tanlajmiiz.

4. [OoctynHble nonsa bo'limidan «Tal_kodi» va «F_I_Sh» nomli
maydonlarni Bel6paHHble nonsa darichasiga o'tkazamiz.

5. Tabnwuubl n 3anpocbl darichasida «J_yordamchi» jadvalni
tanlaymiz.

6. Bu jadvalning JAdoctynHble nona bo'limidan «Til_kodi»
nomli maydonni Bbi6paHHble nonsa darichasiga o'tkazamiz (bu da-
nchada uchta maydonning nomi paydo bo'ladi).

7. Oanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
MopgunHeHHas opma holatini o'rnatamiz.

8. [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
neHTo4Hasa yoki TabsimydHag holatini o'rnatamiz.

9. [Hanee tugmasini bosib keyingi o}iana o'tamiz va unda for-
maning bezagini (stilini) o'rnatamiz.

10. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
asosiy va tobe formalarning nomlarini o'rnatamiz.

11 roToBo tugmasini bossak, tobeli forma hosil bo'ladi (5.60-rasm).
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5.60-rasm.

Shunday qilib, biz tobeli formaiarni tuzishning uch xil usuli bi-
lan tanishdek (KoHcTpykTOp, ABTOhopMa va MacTep opm). Bu
usullardan qaysi biri siz gqo'ygan masalani hal gilolsa, shu usulni
go'llash mumkin. Umuman olganda tobe formalar nafagat jadval
ko'rinishida, balki MpocTas yoki neHTouHasa forma ko'rinishlarida
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ham bo‘lishi mumkin. Bu formalarga 3aronoBok va npumedaHue
gismlarini ham Kkiritib ularda matnli maydonlar hosil gilish yoki har
Xil hisoblar olib borish mumkin.

Formalarni chop etish

Formadagi ma’lumotlarni chop etish uchun bir nechta buyruqg-
lar mavjud. Ma’lumotlarni ekranda ko‘rinmaydigan, ammo chop
etganda ko‘rinadigan qilish va teskari imkoniyatlar ham mavjud.

Formadagi ma’lumotlarni chop etishdan oldin ko‘rish

Formani chop etishdan oldin ekranda ko‘rish uchun ®aan
menyusining MpeaBapuTebHbINA npocmMoTp bo‘limini yoki asboblar
panelidan mos asbobni tanlash kerak. Masalan, 5.44-rasmdagi for-
maning bu holati 5.61-rasmda keltirilgan. MNpeaBapnTenbHbLIVA NPoO-
cmoTp holatiga o‘tish uchun forma konstruktor holatida ham
bo'lishi mumkin. 5.61-rasmga e’tibor bersak, gqog‘ozning har bir sahi-
fasiga formaning kamida uchtadan sahifasi (yozuvi) joylashgan. Qo-
g‘ozning bir sahifasidan boshqgasiga
o‘tish uchun oynaning pastki qis-
mida joylashgan tugmachalardan
foydalanish kerak. Oog‘ozdagi ma’-
lumotlami katta yoki kichik qilish
uchun ma’lumotlar ustida sichgon-
chaning chap tugmasini bosish
yetarli. TMNpegBapuTenbHbIA  Mpo-
cmoTp oynasi bilan ishlash boshga
programmalardan sizga tanish. Shu
holatda formani chop etish uchun
®aiin menyusining Mevatb (Ctrl+P)
bo‘limini tanlash lozim. Hosil bo‘l-
gan oynadan kerakli parametrlar
o‘rnatiladi. Formani chop etishni
asboblar panelidagi mos tugmacha
orgali ham amalga oshirish mum-
kin.

—e S T S il

5.61-rasm.
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Qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta
sahifasini (yozuvini) joylashtirish

Access da qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta sahi-
fasidagi ma’lumotlarni joylashtirish imkoniyati mavjud. Ma’lumki,
formadagi deyarli barcha ma’lumotlar formaning O6nacTb AaHHbIX
gismida joylashadi. Demak, bu gismning xossasiga gandaydir o°‘z-
gartirishlar kiritish kerak. Buning uchun:

1 Formani (5.44-rasm) konstruktor holatiga o‘tkazing.

2. Ob6nacTb pgaHHbIX gismining xossalar oynasini oching (bu
gismning ixtiyoriy bo‘sh joyida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosing).

3. Xossalar oynasining KoHey, cTpaHuubl bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan lMocne pa3genanl o ‘mating.

4. Xossalar oynasini yoping.

Bu ishlardan so‘ng formani chop gilishdan oldin TMNpenBapu-
Te/bHLIA NPOCMOTP Oynasini ochsangiz qog‘ozning har bir sahi-
fasida formaning bittadan yozuvi joylashadi.

Formaning biror sahifasini chop etish uchun (forma holatida)
MpaBka menyusining Bblgenntb 3anucb bo'limini tanlang va daian
menyusining lMeyaTtb bo‘limiga Kkirib MeuyaTe oynasidan kerakli
bo‘limni o'rnating hamda OK tugmasini bosing.

Forma sahifalarini nomerlash

Buning uchun:

> Formani konstruktor holatiga o‘tkazasiz.

> BcTaBka menyusidan Homepa cTpaHuuL tanlaysiz.
> Hosil bo'lgan oynada kerakli parametrlarni tanlaysiz.

Formaning biror maydonidagi obyektni:

> Ekranda ko'rish va gog'ozda chop etish mumkin.

> Fagat ekranda ko'rish mumkin, ammo gog‘'ozda chop etish
mumkin emas.

> Qog'ozda chop etish mumkin, ammo ekranda ko'rish mum-
kin emas.

Bulardan birortasini o'rnatish uchun:

> Shu obyektning xossalar oynasini ochasiz.

> Xossalar oynasining Pexum BbiBoga bo'limidagi ochiluvchi
menyudan Bcerpga yoki Tonbko npu rneyaTtu yoki TosibKo Ha 3K-
panlardan mosini tanlaysiz.
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V1 bob. HISOBOT

Accessning eng kuchli tomonlaridan biri hisobotdir." Uning
yordamida ma’lumotlarni qulay va foydalanuvchiga tushunarli ko*-
rinishda tayyorlash va chop etish mumkin. Agar bundan 20-30 vyil
oldingi davrda magazindagi mahsulotlarga e’tibor bersangiz ular
peshtoglarda oddiy ko‘rinishda turar xaridorlarni o‘ziga jalb gilmas
edi. Hozirgi paytda esa ahvol butunlay o'zgardi. Ularning ko‘rinishi
rang-barang va har bir xaridorni o‘ziga tortadi. Xuddi shu holni
Accessda ham kuzatish mumkin. Jadval va so‘rovlar yordamida
tayyorlangan ma’lumotlar (jadvallar) 20-30 yil oldingi magazinlard-
agi mahsulotlarning ko'rinishini eslatsa, shu ma’lumotlardan hi-
sobot yordamida tayyorlangan mahsulot hozirgi zamon magazin
peshtoqglaridagi rang-baranglikni eslatadi. Hisobot yordamida did
bilan tayyorlangan mahsulot go‘yoki gul bozoridagi gullar rastasini
eslatadi. Eng muhimi, foydalanuvchi uchun uning tushunarliligi-
dadir.

Jadvallar yoki so‘rovlar yordamida tayyorlangan jadvallarni
chop etishda ularga har xil grafik obyektlami qo‘yish imkoniga ega
emassiz. Bu ishni hisobot yordamida soddagina amalga oshirish
mumkin. Xuddi shuningdek, ma’lumotlarni guruhlarga ajratish va
har bir guruh bo‘yicha ma’lum hisoblashlarni amalga oshirish
mumkin.

Har ganday hisobot ham formadek jadval yoki so‘rov asosida
loyihalanadi. Formalarni loyihalashni bilgan foydalanuvchi hiso-
botlarni kamida 80% ga biladi degan so‘z. Chunki ko‘rinish jihati-
dan forma va hisobot bir-biriga juda o‘xshaydi. Quyidagi paragraf-
larda hisobotlarni loyihalash va ularni chop etishga tayyorlash
yo'llari bilan tanishasiz.
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ABToOTUeT yordamida hisobot tayyorlash

Hisobot tayyorlashning eng oson va tez yo‘li aBTOOT4eTdan
foydalanishdir. Hisobot tayyorlashda so‘rovlardan foydalanish maqg-
sadga muvofigdir, chunki so‘rovlar mazmun jihatidan hisobotlarga
yaqgin bo'ladi. Hisobot tayyorlashning bu usulida ikki xil hol bo'-
lishi mumkin (aBTooTYeT: B cTON6EL, aBTOOTYET: JIEHTOUHbIIA).

Ulardan gaysi birini tanlash foydalanuvchining ixtiyorida. Hi-
sobot tayyorlash uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan hisobot (oTueT) obyektini
tanlaymiz.

BctaBka menyusidan OTueT bo’limini yoki asboblar panelidan

U* 2rer ma’lumotlar bazasi oynasidan

bo‘limini tanlaymiz. Natijada, HoBbIlA oTueT oynasi
ochiladi (6.1-rasm).

HoBblii oTueT “I“l
KoHcTpyKTOp m
, Macrtep oTyeToB
, " ABTOOTYET: B CTO,nbeu. UN

| , ABTOOTUET: NIEHTOUHbIV
MacTtep gnarpamm

AsTOMAaTNYECKOE CO3faHne MouToBbLIe HaKneliku

' otnetoe ¢ nonfiMj
, PacnonoXeHHbIMN 6 opunk
cTon6eu,

Bbi6epute b kavecrce
nctoyHvka AflriHbiv Taénuuy

nnn 3anpoc;
OK OtmeHa
6.1-rasm.
2. Bu oynadan (6.1-rasm) ABTooTuYeT: B cTos16el, bo‘limini va

pastki darichadagi ochiluvchi menyudan (unda barcha jadvallar va
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so'rovlarning ro'yxati mavjud) biror obyektni, masalan, «S -
umumiy» nomli so'rovni tanlaymiz (bu so'rov oldingi boblardan
sizga tanish).

3. OK tugmasini bosamiz. Natijada, hisobot hosil bo'ladi (6.2-
rasm).

HIISOI
mojiada

TanjKodu

&y

nbmoK

YK
IJRH

2JRH
3_MH

CjualKH 13
i_ OH
2_OH
3_OH

121

mi 101

Cltd-Mia H 1M

6.2-rasm.

Bu holda hisobot chop etishdan oldin ko'rish oynasida hosil
bo'ladi. Hisobot qaysi obyektdan hosil gilingan bo'lsa, unda shu
obyektning barcha maydonlari aks etadi.

Hisobot tashgi ko'rinishi jihatidan formani eslatadi. Uning bar-
cha elementlari bir ustunda joylashgan. Formaning har bir sahi-
fasida bittadan yozuv joylashsa, hisobotning har bir sahifasida bir
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nechta yozuv joylashishi mumkin. Bir sahifadan boshqasiga o‘tish
uchun hisobotning quyi gismida joylashgan CtpaHunua satridagi tug-
machalardan foydalaniladi. Ularning mazmuni bilan siz oldingi bob-
lardan tanishsiz. Hisobot chop etishga tayyor obyekt bo‘lgani uchun
undagi ma’lumotlarga o‘zgartirish kiritishning iloji yo‘qg. Agar bunga
ehtiyoj bo‘lsa, u holda hisobot hosil gilingan mos jadval yoki
so‘rovda o‘zgartirish kiritish kerak. Agar yuqoridagi so‘rov uchun
6.1-rasmda ABTOOTYeT: JieHTouHbliA holati tanlansa, hisobotning
ko‘rinishi 6.3-rasmdagi ko‘rinishda bo‘ladi.

X_Tasaba TWwWN\
XX _Tanaba L
W
NTam dwsm da rpec TOK Myp XKHLW ) H XXH OH OH OH OH s H .6as ®anws  J
1 Acleavo X1 1 11a 7 10 10 27 10 10 10 30 10 67 [MOK
2 Ampk XU 1 11la 7 15 10 32 10 7 20 37 15 84 mMXXK
3 Bepae XU 1 119 8 15 11 34 1U U 19 4 17 92 MXX
4 Bocurx X1 1 11a 2 15 17 4 12 1 15 38 10 92 /MXX
5 it"pace XU 1 11a 8 13 14 3B 15 12 33 18 91 OxvhobA
6 >tVpaky XU 1 11a 7 10 8 2 9 10 30 13 68 OxynosA. -Ll|
7 Kapamo XU 1 11la 9 12 15 36 14 1M 15 40 10 86 OxvhobA. Ai
Zij
Oroanuoal ,hJ i A e Ue— "'m i
6.3-rasm.

Shuni ta’kidlash lozimki hisobotlarni hosil gilishning bu ikkala
holida ham jadval yoki so'rovdagi barcha maydonlar ishtirok etadi.
Ko‘p hollarda hisobot tayyorlashda jadval yoki so‘rovlardagi barcha
maydonlar ham kerak bo‘lavermaydi. Ularning ayrimlari bo‘yicha
hisobot tayyorlashga ehtiyoj tug‘iladi. Bu hollarda hisobot tayyor-
lashda MacTtep otueToB (6.1-rasm) dan foydalanish magsadga mu-
vofigdir.
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MacTep otueToB (Hisobotlar ustasi) yordamida
hisobotlarni loyihalash

Hisobotlar ustasi yordamida hisobotlarni loyihalash uchun:
> 6.1-rasmdagi oynadan MacTep oT4deToBT Vva ochiluvchi
menyudan kerakli jadval yoki so'rovni tanlaymiz (masalan, u

«S_umumiy» nomli so'rov bo'lsin). OK tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (6.4-rasm).

ji Hue oTyeTOB

BoibepTe MO 4 VIF!O].qera

JlonyckaeTcs BbIGOP HECKONBbKUX Tabnuu nam
3anppcos.

Ta6amubl 1 3anpocsl

|3anpoc; C_ymymuii

< [locTynHble nons; nons;

damunms
Pak

Kypc
Notok

rypyx
1_KH
2 'AH

OTmeHa | - [ Daneer rotnen

6.4-rasm.

Bu oyna (6.4-rasm) sizga forma bo'limidan yaxshi tanish. Uning
yordamida biz kerakli jadvalni (so'rovni) va ulardan hisobot uchun

kerakli maydonlarni tanlashimiz mumkin.

> JocTtynHble nonsa darichasidan BbibpaHHble nonsa daricha-

siga kerakU maydonlarni o'tkazamiz. Faraz gilaylik, ular talabaning
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kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, guruhi, umumiy bali va
o‘gituvchisining familiyalarini aniglovchi maydonlar bo‘lsin. Odanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.5-rasm).

Co3fgaHve 0TYETOB
Wl

Bbibeput O MPEOCTAREH/A,

T

HDBK ' Su-""» Tan_kogW; ®amunus, dak, Kypc, MoTor,
Fypyx, Ymym_6an, ®amun

-Y /WT

W KT
—X_dhak Ip

- XK_rypyx

J*

6.5-rasm.

> Bu oyna (6.5-rasm) tanlangan so‘rov qaysi jadvallardan
(so'rovlar) tashkil topganini ko‘rsatadi va jadvallardan qaysi
birining maydoni bo‘yicha guruhlash imkonini beradi. Oynadan
jadvallarni birin-ketin tanlab bunga ishonch hosil gilish mumkin.
Biz uchun hozir «J_talaba» nomli jadval muhim (unda eng ko‘p
maydonlar ishtirok etmoqda) bo‘lgani uchun shu jadvalni
tanlaymiz. Umuman bu shart emas, biror maydon bo‘yicha guruh-
lashni keyingi oynalarda ham amalga oshirish mumkin. Accessda
to‘rtta maydon bo‘yicha guruhlash mumkin. Masalan, oldin fa-
kultetlar bo‘yicha, undan keyin kurslar bo'yicha, keyin potoklar
bo‘yicha va oxirida birorta guruhlash mumkin bo‘lgan maydon
bo‘yicha guruhlash tanlanadi. Masalan, guruhlar yoki o‘gituvchilar
va h.k. Yuqoridagilarni birortasini bajaramiz va Oanee tugmasini
bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.6-rasm).

> Bu oyna (6.6-rasm) ikki gismdan iborat bo‘lib, uning chap
tomonida biz oldingi oynada tanlagan barcha maydonlarning
ro‘yxati ustun bo'yicha joylashgan. O ‘ng tarafida esa shu may-
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donlarning ro‘yxati yana bir bor keltirilgan. Agar bizda biror may-
don bo‘yicha guruhlash kerak bo‘lsa chap tomondagi darichada
shu raaydonni tanlab uni o‘ng tarafga o‘tkazamiz. Natijada bu
maydon alohida ajraladi (6.7-rasm).

Co3pgaHune otyeToB

[06aBUTbL YPOBHY rPyNNUPOBKK’
Tan_toan, ®amunug, Pak, Kypc, MoTok,

vpy\i Ynym_6an, damun

Pamunnng

Gax; .
Kvpc -1 ,
Motor

Fypyx

Ymym_6an YDOBEHb
®amun P

'’V m OTMeHa <Hasag | canee> ~j FoToBO

6.6-rasm.

Biz tanlagan bu guruhlash: birinchi - fakultetlar, ikkinchi -

kurslar, uchinchi - potoklar bo'yicha va to‘rtinchi - o ‘gituvchi-
larning familiyalari bo'yicha jamlashni bildiradi. Buni quyidagicha
tushunish ham mumkin. Masalan, XIM fakultetining birinchi kursi
va birinchi potokida domla A. Sattorovning talabalari ro‘yxati. Bu
ro'yxat barcha fakultetlar, barcha kurslar, barcha potoklar va bar-
cha domlalar uchun hosil bo‘ladi. Oanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o ‘tamiz.
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Co3faHune oT4yeTOB

Ans ypaneHus jo6aBneHHOro UP
YpPOEeHSs rpynnmpoBKU BbiGepute ero ®aK T
N Haxkmute"<"
Kypc
Tan_xkoau Mook
damnnmsa
rypyx damun '
YmMym~ 63/ LL'?K)K
Tan_kogn, ®amunmsa, Frypyx,
Ymym_6an
Y()OBEHL N XK
LLILL
T wera... 1 OTMeHa 1 < Has Zoree rotoeo
6.7-rasm.
> Hosil bo‘lgan oyna sizga ma’lumotlarni tartiblash imkonil

beradi. Agar bunga ehtiyoj bo‘lsa, undagi ochiluvchi menyudan
ma’lumotlari tartiblanishi kerak bo‘lgan maydonning nomini
tanlash lozim. Access to‘rtta maydon bo'yicha saralash imkonini
beradi. Bu oynaning muhim tomonlaridan biri guruhlashga kirma-
gan sonli maydonlar bo'yicha ma’lum hisoblashlarni amalga
oshirishning mavjudligidadir. Buning uchun Ntormn tugmasini bosib
keyingi oynaga o'tamiz (6.8-rasm).

Bu oynada guruhlashga kirmagan barcha sonli maydonlarning
ro'yxati va bu maydon elementlari bo'yicha bajarilishi mumkin
bo'lgan funksiyalar (Sum - guruh bo'yicha ballarning yig'indisi,
Avg - guruh bo'yicha o'rtacha ball, Min - guruh bo'yicha ballarn-
ing eng kichigi, Max - guruh bo'yicha ballarning eng kattasi) aks
etgan. Kerakli funksiyani tanlash uchun uning ostidagi
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to'rtburchakda sichgonchaning chap tugmasini bosish kerak. Nati-
jada, shu funksiya belgilanadi. Bu rasmda har bir o‘gituvchining
guruhidagi talabalarning umumiy ballari yig‘indisini va o‘rtachasini
hisoblash tanlangan. Oynadagi qolgan holatlar sizga tushunarli,
albatta. OK tugmasini bosib oldingi oynaga va undan Dalee tug-
masini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.9-rasm).

®KMéWorOeble 3HayeH1™ HBOOXBY i IQK
Mone Sutn Avg Min Max ' #OTMeHa
Ymym_6an\ it r r
-Moka3aTtb
faHHble 1 UTorn
" Tonbko mtoru
" [ BbIYUCAUTBL NPOLEHTHI .
iin v
6.8-rasm.

o3jaHne, oT4eToB
[

mBbIGepuTe BUJ MaKeTa Ansa otyeta.

MakeTt p- OpueHTauus
N
P CTynquaTb]A KRR
XXXX XXXX  XXXX  XXXX  XXXX ™ lMH«
XE< XKXKX ] XXXKX IXXXXX  XXXXX.
TR0 13000 30006XL C CTpykTypat
 XOOKX XXX TXXXKK <XXXXX;
IO | X000K XRHXK L C CcTpykTypa 2
000X LLDOOKX J0000k  X000K] .
XXX XK XOKXK] ,C 1o neBomy kpato |

JO0OKX | JOXKK XXX
XX XXXXX IXXXXX |XXXXX XXXXXi
OO0 XX XK X000
XXXXX OO0 XXXXX!

IXXXXX X000 XXXXX:

C 10 NEBOMY Kpato 2

wlyf:HacTpouTb WKpUHY nonen gna . -
pasMeLLeHNs Ha O4HOI cTpaHuLe.

6.9-rasm.
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> 6.9-rasrada tasvirlangan oyna bizga hisobotning tashqi
ko‘rinishini o'rnatish imkoniyatini beradi. Bu oyna bilan siz forma
bo‘limidan tanishsiz. Biror ko‘rinishni tanlash uchun bar xil holatni
o'matib tajriba gilib ko'rish mumkin. Agar sizda maydonlar soni
ko‘p bo'lsa, ular ekranga yoki qog'ozning eniga sig‘masligi mum-
kin. Bu hollarda anib6omHasn holatini o‘raatgan ma’qul. Barcha ho-
latlar o‘rnatilgandan so‘ng Aanee tugmasini bosib keyingi oynaga
o ‘tamiz.

> Bu oyna hisobotingizni bezash uchun xizmat giladi. U bilan
ham biz forma bo‘limida tanishganmiz. Undan o‘zingizga yoqgan
holatni o‘rnating (misolda Ctporuia holati o‘rnatilgan) va [anee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

> Bu oyna hisobotning nomini so‘raydi. Masalan, u «Guruh-
lar» bo‘lsin. FoToBo tugmasini bosishimiz bilan hisobot ustasi bizga
tanlagan parametrlarimizga mos hisobotni hosil giladi (6.10-rasm).

Haw
"'ypyxnap
I‘@ MoTok dsaown Tan_koak ®anknka Fypyx r»_6an
1{MsXK. 1Axpwo! X U 67
ANMKoOHN I« 81
5]1BMO I« 93
4 3mkniom» U 92
. 1
gk 2 ¢
1n
nnrken'®mo«’ « JI«XJK.(Sa«DC*if)
At
b mfy

6.10-rasm.
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Hisobotning ko'rinishini tahlil gilishga hojat yo‘q, chunki biz
nimani xohlagan bo‘lsak, «usta» shu narsani bizga chigarib berdi.
Ma’lumotlarni tahlil gilish esa har bir foydalanuvchining vazifasidir.

Ma’lumki, hisobot har doim chop etishga tayyor ma’lumot, shu-
ning uchun ham Access uni lNpegBapnTenbHbILA npocmoTp (chop
etishdan oldin ko'rish) oynasida hosil giladi. Bu oyna sizga Win-
dows ning boshga ilovalaridan tanish. Undagi ma’lumotlar bir
paytda ekranda ko‘rinmasligi mumkin. Bu hollarda lupadan foy-
dalanish mumkin. Sichgoncha kursori hisobotning ustiga kelganda,
uning ko‘rinishi lupa holatiga o‘tadi. Lupaning o‘rtasida «-» yoki
«+» belgisi paydo bo‘ladi. Plus belgisi ma’lumotlarni kattalashti-
rish, minus esa kichraytirishni bildiradi. Buning uchun shu holat-
laming birida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosish
yetarli.

Ma’lumotlarni kattaroq yoki kichikroq ko‘rinishda tasvirlash-
ning yana bir yo‘li shu oynadagi MacwTta6 asbobidir. Undagi ochi-
luvchi menyudan o‘rnatilgan foizlarni tanlash yoki xohlagan foizni
o'rnatish mumkin.

Ekranda bir paytda hisobotning bir nechta sahifasini ko‘rish
uchun paneldagi ko‘k rangdagi asboblardan foydalanish mumkin.
Ularni go‘llashni siz bilasiz.

Hisobotlarni tayyorlashdagi ahamiyatli tomonlardan biri shun-
daki, gog‘ozning bir sahifasiga yoki ekranda bir paytda bir butun
ma’lumotlarning joylashishi muhimrog. Bizning misolimizda bu oz
aksini topmagan. Axborotlarning bu ko‘rinishda joylashishi ularni
tahlil gilishda qiyinchilik tug‘diradi. Hisobotlarning «Usta»si bu
narsaga etibor bermaydi. Biindan uni tuzatishning iloji yo‘g ekan
degan xulosaga kelmaslik kerak. Buning uchun hisobotning kon-
struktor holatiga o‘tish va kerakli gismning xossalar oynasida
ma’lum parametrlarni o‘zgartirish yetarli. Yodingizda bo'lsa, forma-
larni chop etishda shu holatga duch kelgan va uni bartaraf etgan
edik. Quyida hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash bilan
tanishamiz va unda siz «usta» hisobga ololmagan ayrim holatlarni
0‘zingiz amalga oshirishingiz mumkin.
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Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash formaiarni loyi-
halashdek amalga oshirilkadi. Shuning uchun ham uning ayrim
fargli tomonlarinigina keltirib o'tamiz. Formalarda bo‘lganidek hi-
sobotlar ham beshta gismdan iboratdir (5.11-rasm). Formalardan
fargli o'laroq hisobotlarga yangi gismlar kiritish mumkin. Bu gism-
lar ma’lumotlarni guruhlashda paydo bo'ladi.

e X/COBOT : oTyeT HW LW

a | m1l | m2 | "3 | 4 «| «5 0| w6 u| u7 n| ug8 m| =m3 | =100

BepXHUIN KONOHTUTYN
O6nacTb A3HHbI?

HUXHUIA KONOHTUT> N

mY [pyneyaHne otyeta 1]

6.11-rasm.

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihdlashni MacTep oTue-
ToB Yyordamida loyihalangan 6.10-rasmdagi hisobotni loyihalash
misolida ko‘ramiz. Buning uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan KoHcTpykTop holatini va «S_umumiy»
so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib hisobotning konstruktor
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holatiga o‘tamiz va uni 6.12-rasmdagidek loyihalashni boshlaymiz.
Agar bu loyihalangan hisobotni [MpeaBapuTenbHbIA MPOCMOTP
oynasida ko‘rsak, u 6.2-rasmdagi hisobotga o'xshaydi, ya’'ni AsTo-
oTyeT: B cTonbeuywng o'zginasi (13-rasm). Bu hoi bizning shar-
timizni ganoatlantirmaydi.

X i® T9pyxsap_KOHCTPIKTOp ; oTyeT -ILI.I.I.I_I
i TypyHnap_KOHCTp«|KTop: oTYeT

rypyx J1AP 3aronosok otuera

Tan_kopau; D I P @ A
da.lrm m\ﬂBX myO6TaabfaHHbK
P XM |Tan_komm
117 E
Kvpc, Gamnt T: damnmst
Motok: Paicl
W( la Kypej Kype
)ﬂi\_/ﬁﬂ 67 IMotok: MoTok
Darm/t Nn XK I | ]i rypyx
YMyMm. Ymyu_san
Tan"kogu;
qa.lﬂ/ﬂ AnnppKoro6 J1 daman bamun
crparmua! JiL mt'ljHj Ha
6.12-rasm. 6.13-rasm.

Loyihalashni davom ettiramiz. Shartga ko‘ra bizda to'rtta
parametr (fakultetlar, kurslar, potoklar va o‘gituvchilar) bo‘sadcha
guruhlash mavjud edi. Bu ishni amalga oshirish uchun:

> Hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz.

> Bug, menyusidan CopTupoBka 1 rpynnuposka bo'limini yoki

asboblar panelidan shu nomli ™ asbobni tanlaymiz. Ekranda Cop-

TupoBka ” rpynnupoBka oynasi paydo bo‘ladi (6.14-rasm). Bu
oyna ikki gismdan iborat bo‘lib, uning chap tomonida guruhla-
nadigan maydonlarning ro'yxati va o‘ng tomonida tartiblash shakli
o‘rnatiladi.
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CopTupoBKa 1 IrpyrnnvpoBKa [
Me/BspaxeHre Mopsipor PR 1
> JEI
" -m
1
CeolTTRA YT
Bo60p rnons Wssoa
Bb peteH/A O/ H
COPTVIDOBKN WU
YITA0BKA
6.14-rasm.
> Mone/BblpaxeHne qismidagi ochiluvchi menyudan kerakli

maydon nomlarini tanlaymiz (6,15-rasm). O ‘ng tarafda Access
saralashni o‘sish tartibida bo'lishini taklif etadi. Agar bu sizga
to‘g‘ri kelmasa, sichgoncha kursorini kerakli satrga o‘rnatib hosil
bo'lgan ochiluvchi menyudan saralashning boshga ko‘rinishlarini
tanlashingiz mumkin.

CoprripoBKa 1 MpyrnpoBKa T
Mt roeepere 1 MbpAEPK COpTVBKA
dak b BO3paCTaHO
Kye %D BO3PECTAHAO
Mook Mo BecTamio..........
Fawrn I'b BO3pACTAHAO
....... - GOl TR MY
3arOBOKIYMTHLI [}
Mavessemymsl T ' ;| Jii OTotpaeHe—
Myrmvposka I rHowy 3HYeHA0 EOOTECTU MVE-BHAA
VHTepBan 4 n MyTbl
He paspbBaTH Her 4 1
6.15-rasm.
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Agar biror maydon bo'yicha guruhlash jarayonida shu guruh
uchun biror hisoblashlar qilishga to‘g‘ri kelsa (masalan, undagi
elementlar soni, ularning yig‘indisi va h.k. hisoblash), hisoblangan
natijalarning gaerda turishiga garab, har bir tanlangan maydonning
Ceotiactsa rpynnbl darichasida 3aronosok rpynnbl yoki Mpumeua-
Hue rpynnbl satrlariga Oa holatini o'rnatish kerak. Tanlangan bu
gismlar konstruktor oynasida paydo bo‘ladi (6.16-rasm). Hisobot
6.10-rasmdagi ko‘rinishga kelishi uchun uni sun’iy ravishda jadval
ko‘rinishiga keltirish lozim. Buning uchun:

|'p!)puKnal_K0HCTpaKTop :oTyer W B LW
4 3aro/ioBoK oT4yeTa

r*"PAX|1Ap
o AarUDEKNTL'¢"
w3 OB LA pCr *

m»3aronosor rpynmnbl'ToTok'

¢ 06nactb flaHHbIX -

Tan ko |u Tan_kogun

Pamun! Pamunna

CIEK dak

Kypc: Kypc

MNoTok: MNotok

'erG’ Typyx

YMyM_ 3an: ymym_6an
Ganmn: Gamin — 1

"Ipmmeanme rpynne! 'dann N A

# MNpumevanue rp/nnbl ‘Tota<'  _
Mpureyanuve rpvnny 'K>p™

uf Mpuyeyanne rp/nnbi ‘dak’

6.16-rasm.
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O6nacTb gaHHbIX gismidagi barcha maydonlar nomini Bepx-
HAA KONMOHTUTYN qgismiga qirgib o‘tkazamiz. Ularni 6.17-rasm-
dagidek ketma-ketlikda gorizontal holatda joylashtiramiz. Har bir
nomning tagida mos ravishda ma’lumotlar joylashgan to‘rtburchak-
larni joylashtirib chigamiz. Fagat jamlanadigan maydonlar takror-
lanmasligi uchun ularni 3aronosoe rpynnsl “®ammnn” gismiga joy-
lashtiramiz. Bu ishni ganday amalga oshirish kerakligi haqida
forma bo‘limida aytib o‘tilgan. Barcha guruhlar bo‘yicha hisoblash-
larni har bir guruhning mos lNMpumeyaHue gismida amalga oshiramiz.
Buning uchun bu joylarga mos ravishda quyidagi formulalarni yozib
chigamiz. Formulalarni yozish uchun TNMone asbobidan foydalanib,
joy ajratamiz va ulami formatlaymiz (6,18-, 6.19-rasmlar).

TBB

['YPYXNAP
o A N LIJ
dax | | |Kalc
iK3aasoBokrpyTbl ‘®ak’
’MUBHTLIPR
jy 3aronosok fp y i ‘Gamun’
i« | | He | oK
+06n0acTb gaHHbIX -
IE it —
6.17-rasm.
6.18-rasm.
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AripMMeMbfiBrpynnw\yrie
f* K rpcl&I"Kypc M“& ount(0&-1aTanala " ____
\ IKyI »C s Hlemﬁ »Sumi* Vmvm  BanTi a1—
jKy, ic'da]a>ia T ixaiia" )JaAA <V VMyM_6ajil) J
UEIpH T
1& " DaKy/ITeTii* y¥ivH " & Couni[)& ; ra ta.La€a "
OaKy. Biéi ‘n - "Sub ‘Gari)2
1 " yitra mianl) j
KonoHTwryh
........ ESNTS TOOIOOE SRR ST “(Pages] & " xa caxtiiaMKHr * & [Page] & " o] |
OVBIA

] ESOT{Vi-"Gan]) .
L

6.19-rasm.

Loyihalangan hisobotni chop etishdan oldin ko‘rish oynasida
ko‘rsak, uning ko'rinishi 6.20-rasmdagidek bo‘ladi.

6.20-rasm.
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6.10-va 6.20-rasmlardagi hisobotlar ko‘rinish va struktura ji-
hatidan deyarli bir xil. Bu hisobotlarda quyidagilarni ko‘rish
mumkin:

> Har bir o'gituvchining guruhidagi talabalarning ro‘yxatini,
ularning sonini, ular to‘plagan umumiy bailar yig'indisi va o'rtacha
bahoni;

> Potoklar bo‘yicha barcha talabalar sonini, potok bo'yicha
ular to‘plagan umumiy bailar yig‘indisi va o‘rta bahoni;

> Kurslar bo‘yicha barcha talabalar sonini, kurs bo‘yicha ular
to'plagan umumiy bailar yig‘indisi va o‘rtacha bahoni;

> Fakultetlar bo‘yicha barcha talabalar sonini, fakultetlar
bo‘yicha ular to‘plagan umumiy bailar yig‘indisi va o‘rtacha ba-
honi;

> Universitet bo‘ylcha jami umumiy bailar yig‘indisini.

Bu ma’lumotlarni ko'rish uchun 6.20-rasmdagi hisobotning
oxirgi sahifasiga o‘tish kifoya (6.21-rasm).

| Typyxsiap_KOMCTpyKTOp : OT4eT

———— 3YA-BMOOER. W —— [
1 343 baxogldoBO Ka 9
Ox3«0B A. rypyxsua »camn 10 Tanaba
Xamwn 6ann 107
1rpTava 6ann 10,70
2mTokaa 30Ta nnab«
MoTok XaMH 6B, 356
MoTok 6¢dgrana ~pTava 6ann 1w i
2 w3pcaakamy 72T1&Tulata n $
Kypc 6" Lliama xxanun 6ann 01
Kypc 6 " "pTaya 6ann 1U3
XXakynbTeTnaa >xanmn 156 Ta Tanaba
<E’ynbTeT 6"Hkunua xamun 6ann 1667 *
PakynbTeT 62"ya MTava Gann 10,69 .
KAMIra 6404
wl
13ceHn%)a2004r. 19Ta cacvhaHUKT 19 —cH A
.................................................. -V N W w

6.21-rasm.
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Hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash ancha murakkab
va ko‘p vaqt talab etadi. MacTep oTueToB juda kuchli programma
bo‘lib hisobotlarni juda tez loyihalaydi. Shuning uchun ham hi-
sobotlarni loyihalashda undan foydalanish magsadga muvofig.
«Usta» hisobotda hisobga ololmagan ayrim elementlarni Kkiritish
uchun uni konstruktor holatiga o‘tkazish va ularni kiritish yetarli.
Masalan, «usta» (6.10-rasm) va konstruktor (6.20-rasm) yordamida
loyihalangan hisobotlarda ikkita kamchilikni ko‘rish mumkin:

1 Hisobotlarning har bir sahifasida bir nechta o'gituvchining
guruhidagi talabalarning ro‘yxati joylashgan bo‘lib, ular hisobotni
tahlil va chop etishda foydalanuvchiga noqulayliklar tug‘diradi.

2. Hisobotlarda talaba kodlari o‘rniga talaba familiyasi garshi-
sida ularning tartib nomerini chiqgarish magsadga muvofiq (har bir
o‘gituvchining guruhi bo‘yicha).

Bu noqulayliklarni bartaraf etish uchun hisobotning konstruk-
tor holatida quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> BepxHnii KOAOHTHTyAdagi «Tal_kodi» so‘zi o‘rniga «No»
nomer belgisini yozamiz

> O6nactb AaHHbixdagi (6.17-rasm) «Tal_kodi» obyektining
xossalar oynasini ochamiz. Uning [JaHHble bo‘limiga «=I»ni yo-
zamiz va CymMmma ¢ HakonsieHnem bo‘limiga Ana rpynnsi holatini
0 ‘rna-tamiz.

> [lpnmedaHue rpynnel “®amua” gismining xossalar oynasini
ochamiz va uning KoHeL, cTpaHuubl bo'limida Mocrne pasgena ho-
latini o‘rnatamiz.

MpocmoTp oynasini ochsak, yuqorida ko‘rsatilgan noqulayliklar
yo'qoladi va hisobotning ko‘rinishi 6.22-rasmdagidek ko‘rinishda
bo’ladi.

Master diagramm

Accessning yana bir muhim imkoniyatlaridan biri jadvallar yoki
so'rovlardagi ma’lumotlar yordamida diagrammalar qurishdan ibo-

-251-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

rat. Bu jarayon deyarli Excel programmasiga o'xshashdir. Diagram-
mani qurishni quyidagi misol yordamida tushuntiramiz.

bl Mypaxnap_KOHCTpAKTOP;

(DI.* MoTok CD-LLT Pa] Fypyn rm_6a. LU.
pM~ 2| YmaposalLl. 'LLI.
LL"kyros A
5 X
tonguixes X
MenvikaBad
W6parumos b
JKamvatos A
Ymaposa L. rypyxuppkamm 8 Taraba
XKamn Gann 86
YpTaua 6an 1075

H 4_1. r >IV|I « ! VvV
6.22-rasm.

Faraz qilaylik, sizda quyidagicha so‘rov loyihalashtirilgan bo‘l-
sin (6.23-rasm). Bu guruhdagi talabalarning joriy nazoratlardan
to‘plagan ballarini taqggoslovchi gistogramma qurish talab etilsin.
Buning uchun:

C_OxyHOB; 3anpoc Ha BbIGOPKY L L L
Tag »opm1l ®asnwit  ®ak IMotok Kypc | ®amsan jte | 2 KH 3K
5DKypaes A XUM : 1! 1;0xyHOBA 8 iy 1
wXypakynob A XM i li bOxyHOBA 7 10 8
?'KapumoB 3 XUM i IS bOxyHOBA 9 m 15
8MaxmygoB A X M........ ... LilOxynos A . 5 a 7
9|Hypuaros K XM 1 10xyHoB A 7 = 13
10|Py3nuynos LI XM 1 1] OxyHoB A 8 e 9
11jTawosll  xum 1 f! ii0xyHOBA 9 7 7
4 18>MaxmymoBa O | XUM T L MNOxyHoBA ™ 51 a 0
25;WcponnoB 0 ;XUM | 1] 1]OxyHOBA ........ 101 q 0
13vee Hi =l 2 Unl.-1us 9
6.23-rasm.
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> 6.1-rasmdagi oynadan MacTep auarpammal tanlaymiz va
jadvallar (so‘rovlar) ro'yxatidan «S_Oxunov» nomli so‘rovni o‘ma-
tamiz. OK tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.24-rasm).

Co3faHve guarpamm

Bbi6epuTe nons ¢ KOTCPBM HEOOXOMIMO 0TO6PA3UTL » ayarpamve, ’
[ocrynHble nona. nomL
Tan_koau Pavrist
Pak 1 H
[Motok 2 XH
Kypc
6.24-rasm.

> Bu oyna (6.24-rasm) sizga tanish. Uning JocTynHble ross
darichasidan MNMone guarpammbl darichasiga talabalarning familiyasi
va joriy nazoratlari tasvirlangan maydonlarni o‘tkazamiz. [Oanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.25-rasm).

Bu oynadan (6.25-rasm) diagrammaning ko'rinishi tanla-nadi.
Faraz qilaylik, u eng birinchisi bo‘lsin. Siz har xil hollarni tanlab
ko‘rishingiz mumkin. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz (6.26-rasm).

Bu ko'rinishda hali diagramma tayyor emas. Diagrammani tay-
yorlash uchun ba’zi bir ishlarni amalga oshirish kerak va ular
qguyldagilar:

> Bizga joriy nazoratlarning yig'indisi kerak emas. Shuning
uchun rasmdagi CyMMa_l_JN yozilgan tugmachani sichqoncha-
ning chap tugmasi bilan ikki marta bosamiz. Natijada, 6.27-rasm-
dagi oyna hosil bo‘ladi.
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Co3paHue gnarpamm

Bbi6epute TUM grarpammi(.

ik A 17 19 .

| MpaBubHBIA TN AYarpaMmbl MO3BONSET
HarnsigHO NPeLACTaBUTL 3HAYEHUS
BbIGPaHHbIX NoNei.

Fnctorpamma

OTO6payKaeT N3MEHEHIS 3a NePUOf
BPEMEHU 1/ NOKa3bIBaeT
OTHOCUTENbHBIE 3HAYEHUS
3NEeMEHTOB. KaTeropuu faHHbIX
pacnonararoTcs Mo ropusoHTam,
; UBMEHSIIOLLMECS MO BPEMEHU

- 1o BepTMKaM.

E

OtmeHa < Hazag nanee > Cptoso
6.25-rasm.
'‘pb3gaHne gunarpamm
CﬁHﬂ_ll } Bblbepute TMN 0TOGPAXKEHUS JA@HHbIX Ha
[varpamme,

MBpeTalmT<> KHOMKW nonei B obnactb
obpasua, Ecnm TpebyeTcst UISMeHUTb BUA
rpyNNYPOBKY UM BbIYVCIEHUI, ABaXK/bI
LeNKHWTE Ha JuarpaMme Y1coBoe none
Wnn none TMna patkl,

11 (-wnawkH 1
1

;. 10000"
s
) = pAAbI LwaHunmna
* T .po-
) - K L 1.0KH
r"l
y 2JKH
fas Cfec
6.26-rasm.

Undan OTtcyTcTBYeT bo‘limini tanlaymiz. Agar sizda biror may-
don bo‘ylcha hisoblashlar bo‘lsa, ro‘yxatdagilardan birini tanlashin-
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giz mumkin. OK tugmasini bosishimiz bilan bu oyna berkiladi va
6.26-rasmdagi oynaga qaytiladi. Endi undagi CyMMa_l JN o‘rniga
1 JN paydo bo‘ladi.

6.27-rasm.

> O6pasey, ustida sichgonchaning chap tug-masini bir marta
bosamiz. Natijada, «1_JN» bo'‘yicha chizilgan diagrammani ko‘-
rish mumkin. Bu tugma diagrammalarni oldindan ko‘rish imko-
niyatini beradi (6.28-rasm). 3akpblTb tugmasini bosib 6.26-
rasmdagi oynaga gaytamiz.

> Bu oynaning (6.28-rasm) o‘ng tarafida joylashgan maydon-
lar ro‘yxatidan «2-_JN» deb (xohlasak «3-_JN») nomlangan
tugmani sudrab (tugmacha ustida sichqonchaning chap tug-masini
bosib turgan holda) O6paser, maydonidagi «1-_JN» yozilgan
darichaga olib kelasiz (6.29-rasm).

> Oldingidek CyMMa_2_JNni 2_JNga o‘tkazamiz.

> O6pasel, tugmasini bosib diagrammani oldindan ko'rishimiz
mumkin.

> Bu ishlami «3_JN» uchun ham amalga oshiramiz. Ayrim
hollarda O6paseu, oynasidagi diagrammaning ko‘rinishi bizni gano-
atlantirmasligi mumkin. Bu holda biz O6pasey oynasidan biror
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maydonni sudrab pastga olib tushishimiz yoki Ha3ag orgali barcha
ishlarni qaytadan boshlashimiz mumkin. Agar bajargan ishlarimiz
bizni ganoatlantirsa, Aanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

.3aKpbITb

r 01, KH

6.28-rasm.

Co3jaHue guarpamm

BbilepnTB Tun oTo6paxeHns JaHHbIX HA"

n
MepeTawuTte KHONKM noneii B o6nactes
o6pasua. Ecnn Tpe6GyeTcs U3MEeHUTL BUA
1K H . rPyNNNPOBKN U™ BLIYNCNEHWIA, ABAXKAbI B
1 |_|_|| ULeNKHNTE Ha AuarpaMmme YucnoBoe none
Cy«ma”™_XH |d vnu nane tuna gaTthbl.
Pagbl
e X
B
onga | <Hag e |
6.29-rasm.
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> Bu oynada diagrammaga nom beramiz va NoToBo tugmasini
bosishimiz bilan diagramma ko‘rinishidagi hisobot ekranda paydo
bo'ladi (6.30-rasm).

6.30-rasm.

Bu hisobot biz kutgandek emas, chunki unda barcha talabalar-
ning familiyalari tasvirlanmagan. Bu.kamchilik diagramma uchun
ajratilgan maydonning kichikligidan paydo bo’'lgan. Buni tuzatish
uchun hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz va keragicha
formatlaymiz (6.31-rasm).

Diagrammalarni tahrirlash Excel programmasidagi diagram-
malarni tahrirlashdek, ya’ni uning ixtiyoriy qgismi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosish shu obyektga tegishli
oynani ochadi. Unda kerakh parametrlarni o‘zgartirish mumkin.

Pochta yorlig‘i (mouToBble Hak/1eiAKn)

Accessning yana bir ajoyib imkoniyatlaridan biri, pochta yor-
liglarini hosil gilishdir. Uning nima uchun zarurligi sizga ma’lum.
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Odatda hisobotlar tayyorlanganda uni egalariga jo‘natish uchun
konvertlarga sohnadi va gabul giluvchining manzili ko'rsatiladi.
Agar gabul giluvchilar juda ko‘p bo‘lsa, manzillarni yozish uchun
ko‘p vagt ketadi. Agar sizning ma’lumotlar bazangizda gabul
giluvchilar hagida ma’lumotlar bo'lsa, Access makonlari bitilgan
yorliglarni tezda hosil qilish imkoniga ega. Siz uni chop etasiz va
konvertlarga mos ravishda yopishtirib chiqasiz. Accessda pochta
yorliglari ham hisobotga kiradi va ular jadvallar yoki so‘rovlardan
hosil qilinadi.

X OxyHoB

N1 >XH
m 2 KH
03 XH

6.31-rasm.

Faraz gilaylik, bizda o'gituvchilar va ulaming lavozimlari hagi-
dagi quyidagi hisobot hosil gilingan bolsin (6.32-rasm).

Bu so'rovdan foydalanib o'gituvchilar haqidagi pochta yor-
lig‘ini hosil gilamiz. Unda har bir o'gituvchining familiyasi, la-
vozimi, ish joyi, ichki va shahar telefon ragamlari aks etsin Buning
uchun:

> 6.1-rasmdagi oynada [louToBble Hakneakum bo'limini va

«S_xodimlar» nomli so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib key-
ingi oynaga o‘tamiz (6.33-rasm).
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18|’! C_xopumsaap:. 3anpoc Ha BblGOPKY LLLLI_U
YKun_kKogu dannn. JlaBo3 n
> _A]CatTtopos A JAoij;eHT
2iKapa4MK B.B. Mpodeccop
3jOxyHoB A KaTtTa y3*"ntyBun
4;Ymaposa L. ‘Karra_y"™*ntysumn
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6.33-rasm.
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> Bu oynaning (6.33-rasm) Kopg ToBapa bo‘limida pochta
yorliglarining turini, Pasmepsb! bo‘limidan mos o‘lchovini va Yucro
no ropusoHTas M bo‘limidan qog‘ozning enida nechta yorUq
bo‘hshini o'rnatamiz. Xuddi shuningdek, gqaysi sistemada ishlashi-
mizga garab 6puTaHckasa yoki MeTpnnecKafllardan birini tanlaymiz.
Biz ko‘proq meTpuueckasa sistemada ish ko‘ramiz. Printerning
turiga garab Ha nuctax yoki pynoHHblelardan birini tanlaymiz.
Pastki ochiluvchi menyudan har xil pochta yorliglarining turini
o'rnatish mumkin. Odanee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

> Bu oynadan siz shriftrting turini, o‘lchamini va yana ba’zi
bir parametrlarini o‘rnatishingiz mumkin. Bu sizga tanish bo'lgani
uchun uni keltirmaymiz. Odanee tugmasini bosib keyingi oynaga
0 ‘tamiz.

> Bu oynada (6.34-rasm) yorligga yozilishi kerak bo‘lgan
matnlar Kiritiladi. {} gavslar ichidagi maydon nomlari oynaning
JAocTtynHble nond gismidan MMpoToTuvn Hakneiku gismiga o‘tka-
ziladi. Qolgan matnlar go‘lda teriladi (masalan, rasmdagidek). Bir
satrdan ikkinchisiga o‘tish uchun ti ko'rsatkichlaridan foydala-
niladi. Barcha kerakli maydonlar tanlangandan va matnlar teril-
gandan so‘ng [dasnee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz (6.35-
rasm).

Co3flaHue Hakneek

Kakvie nons pBGyMcApasnectits BHaknelike?  * )

BbiGepuTe nons 4ns Haknelikv 13 crieka cresa. Eciv H» Kadkaoii Haknelike  «
HP!MO BbIEBCTV ONPEENIEHHbI TEKCT, BBEAWTE €0 B MPOTOTUN CripaBa.

[JoaynHblenos» ., 17\ TOTUN Haknelikv,
Yiku_Kogn {Nasos} “ammr}
Ganun KUYKad. /T
Wukn Ten. 254255 1ul
lax n 678851
6.34-rasm.
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6.34-rasm.
> Bu oynada (6.35-rasm) qaysi maydonlar bo'jacha yorliglarni
saralash kerakligi so'raladi. Saralanishi kerak bo‘lgan maydon
nomlari OocTtynHble nonsa darichasidan CopTupoBka darichasiga
o‘tkaziladi. Oanee tugmasini bosib keidngi oynaga o ‘tamiz.

e KB

VMEETGIBEVDH-ICTLOTO0TV 0 bHKEAT DHOOHYMTUTH

(m‘pmqammu-mqa\nugmnvuormqwfﬂ)(m'[ﬁmmm

, BsfgvieroRgRapmIBv [

[ryrr-e U Gpvpaa

6.35-rasm.
> Hosil bo‘lgan yangi oynada yorligga (hisobotga) nom

beramiz va NoToBo tugmasini bosib yorliglarni hosil gilamiz (6.36-
rasm).

Agar hosil bo'lgan yorligning ba’zi bir ko‘rinishlari yogmasa,
unga o‘zgartirishlar kiritish mumkin Buning uchun yorligni (hi-
sobotni) konstruktor holatiga o‘tkazamiz va xossalar oynasidan
kerakli o'zgartirishlarni kiritamiz. Saralash usulini ham o'zgartirish
mumkin. Buning uchun Bung menyusidan CopTupoBKa W rpynnwu-
poBka bo‘limini tanlaymiz. Hosil bo‘lgan oyna bilan ishlash bizga
yuqoridagi bo‘limlardan tanish.
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Accessdan xabardor bo'Imagan
foydalanuvchilar uchun Access mah-
sulotlaridan ioydalanishning birdan-
bir yo'li makroslar va modullardan
foydalanishdir

VIl bob. MAKROSLAR VA MODULLAR

Accessning yana bir imkoniyatlaridan biri makroslar va modul-
lardir. Bu obyektlar yordamida Accessda ishlash yana ham oson-
lashadi. Aynigsa, Accessni bilmagan foydalanuvchilar uchun mak-
ros va modullarnitig ahamiyati juda katta.

Makros nima va u gqanday ishlaydi?

Programmalash tillaridan boxabar foydalanuvchilar har bir
buyrug ma’lum bir amalni bajarishini biladi. Masalan, qgo'shish,
ko‘paytirish va h.k. Ammo shunday buyruglar ham mavjudki, ular
bir gancha oddiy buyruglarni o‘z ichiga oladi. Masalan, chop etish,
kiritish va h.k. Bunday buyruglar, odatda, makrokomandalar deb
ataladi.

MakpokomaHga (makrobuyrug) - makrosning asosiy kompo-
nenti bo‘lib, mustaqil yoki boshga makrobuyruglar kombinatsiyasi
bilan makrosda bajariladigan harakatlarni aniglovchi yopiq ko‘rsat-
malardan iborat.

Makroslar esa bir nechta makrokomandalarni birlashtiradi. Ac-
cessda makroslar biror hodisaning ro‘y berishiga garab ma’lum bir
ishlar ketma-kethgini bajaradi.

Hodisa - obyekt ustida yoki obyektda kechuvchi anig hara-
katdan iboratdir. Access sichgoncha tugmasining bosilishi, ma’lu-
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motlarning o‘zgarishi, formalarning ochilishi yoki yopilishi kabi
ko‘piab turli hodisalarga javob beradi. Odatda, hodisa foydalanu-
vchining harakati natijasida paydo bo‘ladi. Hodisa ro‘y berganda
biror formaning yopilishi (birincha makrokomanda) boshga bir for-
maning ochilishi (ikkinchi makrokomanda) yoki hisobotning ochil-
ishi va undagi ma’lumotlarning chop etilishi amalga oshishi mum-
kin. Accessda makroslarga kHorkalar mos qo‘yiladi. Biror kHonka-
ning bosilishi anig bir makrosning bajarilishini ta’minlaydi. Forma-
larga yangi elementlar kiritishda kHonkalar bilan tanishganmiz.
Esingizda bo’lsa, har bir kHonkawng bosilishi ma’lum bir ishni
(masalan, formani ochish yoki yopish va h.k.) amalga oshirar edi.
Demak, shu joyda ma’lum bir makros bajarilgan.

Makroslar tez-tez bajariladigan masalalarni avtomatlashtirish
uchun foydali bo'ladi. Masalan, foydalanuvchi tugmani bosishi bi-
lan hisobotni chop etadigan makrosni ishga tushirish mumkin.

Makros makrokomandalar ketma-ketligidan tuzilgan makros
yoki makroslar guruhi bo‘lishi ham mumkin. Ayrim masalalarni
yechishda makrosdagi ayrim makrokomandalar bajarilmasligi ham
mumkin. Makrokomandaning bajarilish yoki bajarilmasligini ta’-
minlash uchun shartli ifodalardan foydalanish kerak.

Shartli ifoda - bu shunday ifodaki, uning qiymatini Access
tekshiradi va ko‘rsatilgan giymat bilan solishtiradi, masalan, If ..
Then va Select Case ko‘rsatmalarida. Agar solishtirish shartlari ba-
jarilsa, bir yoki bir necha operatsiyalar bajariladi. Agar shart ba-
jarilmasa, shartli konstruktsiyaga Kkiritilgan operatsiyalar o‘tkazib
yuboriladi va keyingi ko‘rsatmalarga o‘tiladi. Shartli ifodalardan
makroslarda va Visual Basic dasturlarida foydalaniladi.

Modullar nima va ular ganday ishlaydi?

Modul - bitta programmaga jamlangan Visual Basic tilidagi
satrlar va protseduralar to'plamidir. Modullarning ikkita asosiy tur-
lari mavjud: modullar sinfi va standart modullar. Moduldagi har bir
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protsedura - protsedura funksiya (Function) yoki protsedura (Sub)
bo‘lishi mumkin.

Modullar sinfi

Forma moduli va hisobot moduh modullar sinfi bo'lib, ular
ma’lum forma yoki hisobot bilan bog‘langan. Ular odatda, holat-
larni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil topgan bo‘lib, u forma
yoki hisobotlarda ro‘y beradigan harakatlarda ishga tushiriladi. Ho-
latlarni tahlil qiluvchi protseduralar forma yoki hisobotlarning ho-
latini boshgarish va hodisaga gay tarzda javob berishni boshqaradi,
masalan, tugmachani bosgandagi harakat. Forma yoki hisobot
uchun holatlarni tahlil giluvchi birinchi protsedura tuzilishidayoq
avtomatik tarzda u bilan bog‘langan formaning yoki hisobotning
moduli tuziladi. Forma yoki hisobotning modulini ko'rish uchun

konstruktor holatida Mporpamma tugmasini bosish yetarli.

Protsedura nima?

Visual Basic tilida (VBA) ilovalar uchun ixtiyoriy yopiq pro-
gramma birhgi protsedura bo'ladi. Protsedura ko‘rsatma va usullar
to‘plamidan tashkil topgan bo‘lib, ular yordamida biror harakat
yoki hisoblashlar amalga oshiriladi. Masalan, quyidagi protsedura
OpenForm usuli bilan “F_talaba” formasini ochish hodisasini amal-
ga oshiradi.

Private Sub F_talabaFormasiniOchish_Click()

DoCmd.OpenForm "F_talaba”

End Sub

Ma’lumotlar bazasining har bir formasi va hisoboti oldindan
o‘rnatilgan forma moduli va hisobot moduliga ega. Bu modullar o‘z
navbatida hodisalarni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil top-
gan. Bu protseduralar forma yoki hisobotlarda va forma yoki hi-
sobotlarning boshqgaruv elementlarida paydo bo‘ladigan hodisalarga
javob beradi.
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Hodisaning formada, hisobotda yoki ularning boshqgarish ele-
mentlarida ynz berganligini Access aniglagandan keyin, hodisalarni
tahlil giluvchi protseduralar avtomatik ravishda ishga tushadi. Bu
protseduralarning nomlari obyekt va hodisa nomlaridan hosil bo‘-
ladi. Masalan, hodisani tahlil giluvchi protsedura formadagi tug-
maga bosilganda boshga formaning ochilishini ta’minlaydi.

Makroslami loyihalash

Makroslarni loyihalash Accessning boshga obyektlaridek kon-
struktor holatida amalga oshiriladi. Buning uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasida makros obyektini tanlaymiz.
Agar hozircha boshga makros bo‘lmasa uning fagat Co3gatb bo‘-
limi aktiv bo‘ladi.

2. Co3pgaTb tugmasini bosamiz, natijada, makrosning konstruk-
tor oynasi ochiladi (7.1-rasm). Konstruktor oynasi hozircha uch
gismdan iborat (MakpokomaHAa, rMpumedaHue Ba ApPrymeHTbl
MaKpOKOMaHAbl).

M Makpoc! ; makpoc "Tw T

MaOl<obiHm MprMevaHue

ApPryMeHTbl MakpoKoMaHgbl

r#

LU Lt

7.1-rasm.
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MakpokomaHpaa - har doim bo'lishi shart bo‘lgan maydon. Bu
maydonda kerakli makrokomandaning nomi ochiluvchi menyudan
tanlanadi.

MpumevaHne - bu maydonda makrokomanda nima ish ba-
jarayotganligi haqida izoh yoziladi. Umuman, bu maydonda ma’lu-
mot yozilishi shart emas.

AprymeHTbl MakKpokomMaHAbl - Bu maydonning ko‘rinishi
tanlangan makrokomandaga bog‘lig. Tanlangan makrokomandaga
garab bu maydon to‘ldiriladi.

Umuman makros konstruktori beshta gismdan iborat. Qolgan
ikkitasini hosil gilish uchun konstruktorning asboblar panelidan

(MmeHa makpocoB) va fcT (Ycnosus) tugmalarini bosamiz
(7.2-rasm).

E3 Microsoft Access UL
1 daiin- MpaBke Bug Bcraska 3ana?|< CepBUC okho Crnpaska
je X G Io 11t ! 1® V.
Veipocl ; makpoc LU LU L
Wamvakpoca 1 Yenose | B MakpokovaHga | Mpuvedarve
-Zi

ApryMeHTbI MAKPOKOMaHb! _

Cronbey, ans
3a1aH1s YCNOBHbIX
BbIP2XEHWIA.

7.2-rasm.

MmeHa makpocoB - har doim bo'lishi shart bo'Imagan maydon.
Bu maydonda makroslarga nom beriladi. Umuman bir nechta
makroslarni bitta nom bilan birlashtirish mumkin. Ularni ajratish
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uchun bu maydonda har biriga alohida nomlar beriladi. Bu holda
makroslarning nomi go‘shma nom (masalan, JIDU.xim, JIDU.xX,
JIDU.xm) ko‘rinishida bo'ladi. Bu yerda. «JIDU» nomli makros
(global nom) bir nechta makroslar («xim», «xx», «XT») lardan
tashkil topgan. Bu makroslarga murojaat qilish uchun oldin global
nom («JIDU») undan keyin nuqta belgisi va ichki makrosning nomi
yoziladi (JIDU.xim). Makrosning bajarilishi bir ichki nomdan ik-
kinchi ichki nomgacha davom etadi.

YcnoBue - qismida shartlar yoziladi. Ayrim murakkab makro-
slarda shartlar ham ishtirok etishi mumkin. Bu haqda keyinroq
to'xtalamiz.

Knopkali bosb forma

Odatda Access yordamida mukammal ma’lumotlar bazasi
yaratilganda foydalanuvchiga quiay bo'lishi uchun mos fayl ishga
tushishi bilan birorta forma ochiladi. Bu formada asosan knopkalar
joylashtirilgan bo‘lib, ular yordamida foydalanuvchi bemalol ma’lu-
motlar bazasidan foydalanishi mumkin. Bunday formalarga Knop-
kali bosh formalar deb ham yuritiladi. Buni Access bazasida joy-
lashgan Bopein nomh o‘quv ma’lumotlar bazasida ham ko‘rish
mumkin. Knopkali bosh formadan turib Accessning ixtiyoriy
obyektlarini ochish mumkin. Makros va modullarni loyihalashni
knopkali bosh formadan turib Accessning boshga obyektlarini
ochish va yopish misolida ko‘ramiz.

Knopkali bosh formani hosil gilish juda oson. Buning uchun
ixtiyoriy formani loyihalaymiz. U biror obyektga (jadval yoki so‘-
rovga) bog‘lig bo'lmasin. Buning uchun:

> Ma’lumotlar bazasi oynasidan (5.1-rasm) forma bo‘limini
tanlaymiz.

> Bu oynadan Co3pgaTtb tugmasini bosib HoBas opma oyna-
sini ochamiz (5.2-rasm).

> Bu oynadan Konstruktomi tanlaymiz va BbibepuTe B Kauec-
TBE WUCTOYHUKA JaHHbIX Tabnumubl nnu 3anpoc darichasini bo‘sh
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goldiramiz va OK tugmasini bosamiz. Natijada bo‘sh forma hosil
bo‘ladi (7.3-rasm).

7.3-rasm.

> Bu formani «Knopkall bosh forma» nomi bilan saglaymiz
(unga boshga ixtiyoriy nom ham berish mumkin) va formani yopa-
miz. Natijada yana ma’lumotlar bazasi oynasiga gaytamiz.

> Ma’lumotlar bazasi oynasining forma obyekti ustida sich-
gonchaning o‘ng tugmasini bosib kontekst menyuni ochamiz va
undan MapameTpbl 3anycka bo'limini tanlaymiz. Natijada Mapa-
MeTpbl 3anycka oynasi ochiladi (7.4-rasm).
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> BbiBog, ¢opmbl/cTpaHuubl darichasida oTcyTcTBYeT SO0z
turibdi. Undagi ochiluvchi menyudan «Knopkali bosh forma» nomli
formani tanlaymiz. Bu menyuda barcha formalarning ro‘yxati
keltirilgan va undan siz xohlagan formani tanlashingiz mumkin.
Qaysi forma taylnlangan bo'lsa, shu forma fayl yuklanganda av-
tomatik ravishda ochiladi. Oynaning 3arosioBok npuaoxeHusa da-
richasiga ixtiyoriy matnni yozish mumkin. Bu matn fayl ochilganda
Access oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi. Agar bu daricha
bo‘sh bo‘lsa, fayl yuklanganda bu satrda Microsoft Access (pro-
grammaning nomi) turadi.

7.4-rasm.
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> Programmani yopamiz va qaytadan faylni yuklaymiz. Nati-
jada ekranda biz 7.3-rasmda loyihalagan va hozircha bo‘sh
«Knopkall bosh forma» nomli forma ochiladi.

Quyidagi ishlarni amalga oshirish uchun makroslardan foy-
dalanamiz:

1 «Knopkali bosh forma» nomli formani yopish.

2. 5.37-rasmda keltirilgan formani ochish.

Buning uchun:

> 7.2-rasmdagi makros oynasining Iima makpoca (7.5-rasm)
bo‘limiga «Al» nomni yozamiz (ixtiyoriy boshga nom ham bo‘lishi
mumkin).

> Biz loyihalayotgan makros shartga bog‘lig bo‘lmagani

uchun ‘ (YcnoBuna) tugmasini bosib Ycnosusa maydonini berki-
tamiz.

> Makrokomanda maydonidagi ochiluvchi menyudan 3a-
KpbITb buyrug‘ini tanlaymiz (7.5-rasm), natijada bu buyrugga mos
AprymeHTbl MakpokoMaHAbl oynasi ochiladi.

| Makpocl ; makpoc

Wanspgocs | MymaweHm rneae
TjAl i3aKpbITh KHonkanm 6oL hopmanm enmil
ThHoOHEKTY, dopma "
sOHKTa KHonkanw 6oLu copva
Om@ae *Mopckaska

Cronbew, Ans BBOAA NPUMEYAHWI, -

7.5-rasm.
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> Tun o6bekTa satridagi ochiluvchi menyudan Fonnani
tanlasoniz, chunki biz formani yopmogchimiz.

> WmA obbekTa satridagi ochiluvchi menyudan «Knopkali
bosh forma» nomli formani tanlaymiz.

> CoxpaHeHue bo‘limini o‘zgartirmaslik ham mumkin yoki
undagi ochiluvchi menyudan [a holatini o‘rnatish kerak. Agar [a
holati o‘rnatilgan bo‘lsa forma yopilishi bilan undagi barcha
o‘zgarishlar avtomatik tarzda saglanadi.

> Makrosning ikkinchi satriga 7.6-rasmdagidek holatlarni
o‘rnatamiz.

> Hosil bo‘lgan makrosni «JIDU» nomi bilan saglab go'yamiz
va makrosni yopamiz. Navbatdagi giladigan ishimiz bu makrosga
mos knopkani «Knopkali bosh forma» nomli formada hosil qilish-
dan iborat. Buning uchun:

1 «Knopkali bosh forma» nomli formani konstruktor holatida
ochamiz va ma’lumotlar bazasi oynasini hamda forma oynalarini
iloji boricha ekranda ko‘rinadigan holatda joylashtiramiz (7.7-
rasm).

Buning uchun menyuning OkHo bo'limidan Cneso HanpaBo
buyrug‘ini tanlash etarli. T

*: MaKpocl ; makpoc

Mmakpoca | MprMevaHne L
3aKpbITh Kmonkanu 6ou chopmamm éniil:!
JJjna6ajiap pelArwW

ApPryMeHTbTaKpOKOMaHAbl.

Nmst'chopmbi A h Tana6anap peiiTunrn
Pexxum N -4 ! dopma

Nma dpunbtpa
Ycnosue ot6opa
Pey(m gaHHbIE

Cron6ew AN BboAa JIpUMeHaUNNA.
O6bluHOE ua A p

Well X A P 1

7.6-rasm.
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L KHonkasnH 6ow ®opma : dopma
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LULU)KI-B 'Sac-a XxanHbIX LL] 3
I - 05iME-H-TriTCG g CospeTb ma A
a xupy
7. 7-rasm.

2. Ma’lumotlar bazasi oynasidan «JIDU» nomli makrosni sud-
rab (makros nomi ustida sichgonchaning chap tugmasini bosgan
holda) formaning konstruktor oynasiga o'rnatamiz. Natijada makros
nomi bilan knopka paydo bo‘ladi.

3. Knopka aktiv holatda bo‘lganda (7.7-rasmdagidek) uning
o‘rnini, o‘lchamlarini, nomini o'zgartirish va formatlash mumkin.

Knopkaning CoiacTBo oynasini ochamiz va unda quyidagi
ishlarni amalga oshiramiz (7.8-rasm).

> BcnnbiBalowaa noackaska satriga rasmdagidek matnni
yozamiz (matn ixtiyoriy bo‘lishi mumkin va bu satr har doim
to‘ldirilishi shart emas). Sichqoncha kursori knopka ustiga kel-
ganda bu matn ekranda paydo bo‘ladi.
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7.8-rasm.

> HaxaTune kHonku satridagi ochiluvchi menyudan «JIDU.AIl»
nomU makrosni tanlaymiz.

> Xossalar oynasida knopkaning boshga parametrlarini ham
0‘zgartirish mumkin.
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> «Knopkali bosh forma» nomli formaning konstruktor holati-
dan forma holatiga o‘tamiz va knopkani bossak «Talaba reytingi»
nomli forma ochiladi.

Xuddi shu usul bilan «Talaba reytingi» formasida shunday
knopka o‘rnatish mumkinki, u bu formani yopib «Knopkali bosh
forma» nomli formani ochadi. Buning uchun «JIDU» nomli mak-
rosni konstruktor holatida ochish va kerakli makrokomandalarni
yozish etarli (7.9-rasm). Bu makrosga mos knopkani hosil qilish
uchun «Talaba reytingi» formasi konstruktor holatida ochiladi va
oldingi usul bilan knopka hosil gilinadi. Fagat knopkaning xossalar
oynasidagi HaxaTwme kKHoMkwn satrida «J1IDU.A2» makrosini o‘r-
natish kerak. Shu usul bilan «Knopkali bosh forma» nomli formada
boshga formalarni (hisobotlarni) ochish uchun ham knopkalar hosil
gilish mumkin.

Accessda knopkalarni nafagat nomlash, balki ularning bajara-
digan ishiga mazmunan mos rasmlar ham qo‘yish mumkin. Qo‘yi-
ladigan rasmning formati bmp (ToueuHbIti pucyHoK) ko'rinishida
bo‘lishi kerak. Rasmni knopka ustiga o‘rnatish uchun quyidagi ish-
lar amalga oshirilishi lozim:

(K WNAbBL @ makpoc 0
Mmsa makpoca 1 mLUlokomaHja i npumevaHune 1
Al 3aKpbITb KHonkanu 60w opmaHn énuni_ ﬁ
OTKpbITb®OpPMY iTanabanap peiTMHI1 opMacrHm oumL
A2 i3aKpbITh |Tana6anap pelTuHrn hopmacuHmn énu
> i0TKpbITE®OpPMY :KHonkann 6oL hopmMaHn o4vuLL

AprymeHTbI na(thokomaHabl

ms hopmbl 11 KHonkanu 6oL hopma

PeXxm i -dopma .
.. 3apaiite hunbTp. 370

Nmsa unbtpa
® P MoXeT 6bITE 3anpoc nnm

Ycnosue oT6opa. 1 puUNbTP, 3anneamHbIii.B
PexxM gaHHbIX Bupe 3anpoca. ®unbTp
PeXxxvm okHa O6bluHOE npumeHsieTcs gns otbopa

n/unii copTMpOBKY 3anuceit
B chopme. :[ins cnpaBkun
- HabkmuTte P1,

7.9-rasm.
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> Oldingidek biror makrosga mos knopka hosil gilinadi.

> Knopkaning xossalar oynasi ochiladi.

> Xossalar oynasining PncyHok satriga rasmning to‘lig man-
zili yoziladi yoki shu satrdagi uchta nuqgta joylashgan tugmachani
bosib O630p oynasi orqali rasm tanlanadi.

Shartlarga bog‘liq makroslar

Shartlarga bog‘liq makroslarni quyida keltiriladigan misolda

ko‘ramiz.

Faraz qilaylik, ma’lum bir so‘rovdan foydalanib 7.10-

rasmdagi forma loyihalangan bo‘lsin. Unda 502 ta yozuv bo‘lib, har
bir yozuvda talabaning kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, gu-
ruhi va o‘gituvchisining familiyasi akslangan. Bu forma neHTouHas
tpopma shaklida loyihalangan bo‘lib, uning konstruktor holati 7.11-
rasmda keltirilgan.

® l-I’_Tamnol: dopma

Tan_Neaun
448
185
301
215
302
150
315
284
488
201
387
416
430
161

3anuce;
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damunms: dakl Kypc:
A66acoBa 3 W XV 2
Abaysaxsgos W |l XM 2
A6pynatosa H o xx 2
AbgynnH T XX 1
|i A6aynnaes H XX 2
A nnpés O XM 2
Abpynnaes Y XX 2
:]i A6aynnaes LU 9 xx 1
ill Abgynnaesa | XM 2
AbaynnpeEa XM 2
Abaynnaesa [, XM 1 S
Abaynnaesa M M 1
AbaymanunHos X XM 1 «
Ab6pypaxamoB U XM 2
K 1j]i delll 1" 502
7.10-rasm.
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P NP PP w -
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Typyx:

Pamun:
|Bypues A.
[Paxmarob P.
{|Mup3oxupgosa b
i; Kum 1.H.
iMupsoxungosaB
Ymaposa L.
i XK,
SKapauuk B.B.
ij Qwmypogos [
;IMup3oxugosa b
10xyHOB A.
1 Paxmartoe P.
;IMymuHoB M.

MMMHOB M.
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-
mwr-T-r-T — 1—
7.11-rasm.

Bizdan fakultetlar bo'yicha saralash (filtrlash) masalasini hal
gilish talab etilsin. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshira-
miz:
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1 Forma konstruktor holatida bo'lganda uning MpumeudaHue
gismiga [pynna nepekntoyatens asbobidan foydalanib rpynna
o‘rnatamiz. Bunda ma’lum formatlashlar amalga oshirilgandan
so‘ng u 7.12-rasmdagi holatga keladi. Demak guruhda to‘rtta
knopka (BblkntoyaTesnb) o'rnatilgan bo‘lib, ular rasmdagidek nom-
langan va ularga mos gijnnatlar 1, 2, 3 va 4 dan iborat bo‘lsin. Gu-
ruhning xossalar oynasidan unga «Tanlash» deb nom beramiz. Bu
nom ixtiyoriy bo‘lishi ham mumkin.

7.12-rasm.
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2. Endi fakultetlar bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun
yangi makrosni loyihalaymiz va uni «Tanlash» nomli guruh bilan
bog‘laymiz. Buning uchun:

> Ma’lumotlar bazasi ojniasidan makros obyektini tanlaymiz
va undan Co3pgaTb tugmasini bosib makrosni loyihalaymiz (7.13-
rasm).

> Makrosning Ycnosue qismiga guruhning nomi yoziladi va
uning giymati 1 bilan solishtiriladi (bu birinchi knopkaning bosil-
ganligini bildiradi, ya’ni «XIM» nomli)

> Makrosning MakpokomaHaa gismiga MNpuMeHnTb PUNbLTP
makrokomandasi ochiluvchi menyudan tanlanadi.

> Makrosning AprymMmeHTbl MaKpoKoMaHAbl dismining Ycro-
BVe 0T60pa satriga saralanayotgan maydon nomi («Fak») va uning
giymati nimaga teng bo‘lishi yoziladi. E’'tibor bering, maydon nomi
[1 (kvadrat) qavslar ichida va matn qo‘shtirnoglar orasida bo‘lishi
kerak.

M Makpoc2 : makpoc

Ycnosue MakcokokaHaa MpumeyaHne
[Tan naw]=1 MpumeHnTe®unnbTp| - j XM 6yiinua capanatu
J I

Nmsa dunbTpa
Ycnosue otbopa [Par]=":"nM"

7.13-rasm.
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> Makrosning ikkinchi va uchinchi satrlari ham shu ko'rinish-
da hosil gilinadi (7.14-rasm). Fagat mos satrlarning AprymeHTbl
MaKpokoMaHAbl gismiga mos ravishda [Fak]gq”XX” va [Fak]g”XM”
yoziladi.

> Makrosning to‘rtinchi satridagi makrokomanda barcha yo-
zuvlarni ko‘rsatadi (filtrlashni inkor etadi). Bu makrokomanda ar-
gumentga ega emas.

> Makrosning beshinchi satri har doim «Fak» nomli may-
donga gaytishni ta’minlaydi. Uning argument! rasmda keltirilgan.

> Loyihalangan makrosni «M_fak» nom bilan saglab qo‘y"
amiz.

J. 7
[
-£h t
A i
va=-
Al s
4 'm4i

7.14-rasm.
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2. «F_tanlov» nomli formani konstruktor holatiga o‘tkazamiz
(7.12-rasm) va guruhning xossalar oynasini ochamiz (7.15-rasm).
Uning TMocne o6HoBneHus satriga hosil gilingan makros nomini
o‘rnatamiz. Xossalar oynasini yopib formani konstruktor holatidan
forma holatiga o'tkazamiz. Guruhdagi tugmalarning bosilishiga mos
ravishda ma’lumotlar fakultetlar bo'yicha saralanadi. 7.16-rasmda
«XM» fakulteti bo‘yicha saralangan ma’lumotlar keltirilgan. Umu-
man, ixtiyoriy maydon bo‘yicha ham saralashni amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos guruh va makros loyihalansa bas.

‘TpHN!#: TaHAaw

MakeT | [JaHHble | CobblTua |*4pyrue Bce I
KOHTEKCTHOE MEeHI?.............
Bcnnblea.ugfgan nogckaska . . . ..
NaoeHTngukartop cnpaBKM........... ,0
‘JonoNHUTEeNbHbIE CBeLeHNd , . .
[lo o6HOBNEHUA

Mocne obHoBneHns™. 1 » .4 "M_cak
BXOL i
7.15-ra3L.
:popma M m - LM e

Tan_xkogn . damunus: '‘blk1 KM Motok; Fypix mamw;
1 375 |Axapor A XM 1 1 1 | Mup3oxuaosa b
1 431 Axmeaps U XM 1 2 1 58  |MymuHos M.
1 Axmepgansos A XM 2 1 1 17 XK.
1 402 bapanos X XM 1 1 1 3a |Ymaposa LL.
1 475 Bakunes H XM 2 1 1 3a ]CartTopoB A
( 417 BapaTawBuik | XM 1 1 2 .1 4a jYmaposa LL.
1 476 papaTtos LU M m1 2 1 1 3 ;lcaTTopoeA.
1 ' rlEera:Lues P _ a2 1 -1 2a {*MymuHoeM.
1 448 | BekTEM1xpoBa H L xm 1 2 1 mg I XK.

JOAKYABTETNAP B-YAUUYA CAPANAW {

XM XX 1xm BAPYA O-TJIAP

Ind ISIJUIf 1»1 w» 131 {OumbTp)
7.16-rasm.
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Makroslar yordamida bir nechta maydonlar bo‘yicha sara-
lash.

Yugoridagi bo‘limda shartli makroslar va guruhlar yordamida
ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha saralashni ko‘rdik. Bu usul
bizga fagat bitta maydon bo'yicha saralash imkoniyatini beradi. Bir
paytda bir necha maydonlar (masalan, fakultetlar va o‘gituvchilar)
bo‘yicha saralashni amalga oshirish uchun quyidagi usuldan foy-
dalanish mumkin.

1 Faraz gilaylik «S_yangi» nomli so‘rov (7.17-rasm) loyihalan-
gan bo‘lsin.

7.17-rasm.
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2 Bo‘sh yangi forma tuzamiz va unga «S_yangi» nomli so‘rov-
ni tobe forma sifatida o‘rnatamiz. «Usta» hosil gilgan yangi tobe
formaga «F_S_yangi» deb nom beramiz (7.18-rasm). Bu nom mak-
ros tuzish jarayonida kerak bo'ladi. 7.18-rasmdagi «Forma2» nomli
formani «F_saralash» nomi bilan saglaymiz.

B
al £
6
x &
H — . S j
7.18-rasm.

3. «M_yangi» nomli makrosni quyidagicha loyihalaymiz (7.19-

rasm).
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4. «F_saralash» nomli formani konstruktor holatida ochamiz va
uning 3arosioBoK hopmbl gismiga ikkita Mosne co cnmckom o‘rna-
tamiz {7,20-rasm). Ulardan birinchisi «J_ukit» jadvali asosida (o‘gi-
tuvchilarning familiyalari joylashgan jadval), ikkinchisi esa «J_fak»
nomli jadval asosida (fakultetlarning nomlari joylashgan jadval)
tashkil etiladi. Bu ikki ro'yxatning xossalar oynasidan quyidagilarni
o‘rnatamiz (7.1-jadval).

M_qHru : makpoc | | | | | | |
M3skpokomaHga [ MpumeyaHve
O6HoB/IEHNE "® C sHrn'" Homm To6e hopmaHy AHrmMnall

AprymeHTbl Ma]EpoKOMaHzb!

.14 anemeHTa ® C aHWU
7.19-rasm.
® @ capasnaw : hopma LU L
A wiwlcim2mie3cic4mie5mime ] 7 M8 13m0’ twll | «12° ] =13 | =14~
< 3aronosok toopmb( ‘' €
'Yux /"sunbapHitur (Junnllnanapwu' daky]\bte-A(1p )? N Tn
. 1 J
CBOGOAHbII MrBn6ogHbI J -
1 f O6r«IrbAaunHbIX n
..................... L 11 .. L
9‘lmomimll’ le2m
1
P [ i®ac 1CTMM Trab> b-inr]
1 1 i 1 [
1Tan Kuum i®amunua ®dak [Kypc jMotok Ifijpax [thamus
0 | w . ; e , = [ |
7.20-rasm.
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7.1-jadval
Xossa nomi 0 ‘gituvchilarning Fakultetlar ro'yxati
familiyalari
Uumcrio cTosbLoB 3 2
MprcoeAUHEHHbIIA 2 2
cTonbeLl,
Mocne obHoBMEHNS M_yangi M_yangi

5. Formalarning quyidagi xossalarini o‘rnatamiz (7.2-jadval)

7.2-jadval
Xossa nomi «F_saralash» «F_S_yangi» tobe forma
forma ichidagi forma (so‘rov)
PeXX1mM no yMo/14aHuo MpocTasn Tablitsa
thopma
O6MacTb BblaerieHNs Het HeT
KHomnkn nepexoaa HeT Ja
PaspgenvitenbHbie iHUN Het Het
6. «F_S_yangi» tobe forma ichidagi formaning xossalar oyna-

sini (7.21-rasm) va uning McTo4yHUK 3anuceia satridagi uchta nuqgta
joylashgan tugmachani bosib, [MocTpouTensb 3amnpocoB oynasini
ochamiz (7.22-rasm).

N QI]]VB y-, " Ij
Mier Qe Janu Be

PunbTp. te<iti M<f*iit Ii

Tyrmxapvoen,,....... °

Muen®iwsHs,,. 4 Ma

mlloanucb,... .o CHIN y
......................... , cendl

7.21-rasm.
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7.22-rasm.

Kursorni «Famil» nomli maydonning YcnoBue oT6opa satriga
o‘rnatamiz va kontekst menyudan MocTponTb bo‘limini (bu ishni
asboblar panelidagi mos tugmacha orqgali ham amalga oshirish
mumkin) tanlaymiz. Natijada [MocTpouTesib BbIpaXXeHUA oOynasi
ochiladi (7.23-rasm).
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7.23-rasm.
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Bu oynaning (7.23-rasm) Forms (formalar) papkasini ochib, un-
ing 3arpyXeHHble @dopmbl gismidan «F_saralash» formasini
tanlaymiz. «F_saralash» formasining obyektlari ichidan TMosneCo-
Cnuckom2 tanlaymiz (bu maydonda o'qituvchilar familiyalarining
ro'yxati mayjud) va BcTaBuTb tugmasini bosamiz. Natijada biz
tanlagan maydon oynaning yuqori gismida paydo bo‘ladi. OK tug-
masini bosib, oynani yopsak, biz yozgan formula «Famil» nomli
maydonning YcnioBme oTbopa satrida paydo bo'ladi (7.24-rasm).

Sl
‘r
S
B 1}
[l R.fs g
= 1'Jr
Eli
7.24-rasm.
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Yuqgoridagi barcha ishlarni «Fak» nomli maydon uchun ham
bajaramiz (7.22-rasm). Bu holda UoAeCoCnHCKOMani tanlaymiz,
chunki bu maydonda fakultetlarning ro‘yxati mavjud. Sizning mi-
solingizda bu maydonlarning nomlari boshga bo‘lishi ham mumkin.
Barcha ishlar bajarilgandan so‘ng 7.24-rasmdagi oynani yopamiz va
7.21-rasmdagi xossalar oynasiga gaytamiz. Bu osmani ham berkitib
7.20-rasmdagi oynaga, ya’'ni «F_saralash» formasining konstruktor
holatiga qaytamiz va undan forma holatiga o‘tamiz.

7. Formaning (7.25-rasm) «O ‘gituvchilarning familiyalari» va «Fa-
kultetlar ro‘yxati» darichalaridagi ochiluvchi menyulardan mos rav-
ishda kerakli o‘gituvchining familiyasini va fakultet nomini tanla-
sak, quyi oynada ularga mos talabalarning ro'yxati va soni hosil

bo'ladi.

B 4> capaniiw >t
Yi,ul-yB TUNApHUHT (haBSunmsanapu

IMvpsoxapea B 3: m T
=< TaA.KOAB <DilTadss dak Kypc  Motok lypyx 1 ,  Gaswy.
373" AnnmapgoHoB Y1XM 1 Ji2a iMuproxupgosa E
> 3751 AxapoB A IXM 1. 1T iMup3soxugosa b
376!T'nacob b XMt li... wa.... iMupsoxugosa b :»
377If-HAAGIIEB W ,xM™m R I O r2a iMup3oxugosa E
378jMamepoBa LU XM 17 ... .1]2a.......... Mwupsoxngosa b
3791Hasuunesa P IXM B N TR ii2a..... . :Mupsoxupaosa b
3l CapueB I j |XM 1 li LLl'2a iMup3oxupgosa b
382 TyxcaHoB C  ...i™ ... | IR 1] 4] 2a.......... (Mnpsoxngosa b A
400 YpuHos [i n  1lia iMup3soxupgosa b
-12 Mamatob N "*3w " il....... ,ﬂ, a iMupsoxnpgosa b
3arnuch; 2 »wl1Jwn 10
XK
7.25-rasm.

Saralashlarni yana boshga maydonlar bo‘yicha ham amalga
oshirish mumkin. Masalan, bir paytda o‘qituvchilarning familiyalari,
fakultetlar, kurslar va h.k. bo‘yicha. Bu ishlar ham yuqoridagi usul
bilan amalga oshiriladi.
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Forma orqali so‘rovga tanlov shartlarini Kiritish

Yugoridagi bo‘limda bir nechta maydon bo'yicha saralash va
saralangan so‘rovni formada tobe forma sifatida akslantirish usuli
bilan tanishdik. Bunda barcha natijalar formada hosil bo‘ldi (7.25-
rasm). Bu usul ma’lumotlarni tanlash va ko'rish uchun juda qulay
bo‘lishiga garamasdan uni chop etishda ma’lum noqulayliklarni
keltirib chigaradi. Sizga ma’lumki ma’lumotlarni chop etishning
eng qulay ko‘rinishi bu hisobotdir. Accessda shunday imkoniyatlar
mavjudki, unda biror so'rovdan saralashni forma orgali amalga
oshirib, saralangan so‘rov asosida hisobotni hosil qilish va chop
etish mumkin. Bu shaklan bir xil ammo mazmunan turlicha bolgan
hisobotlarni tayyorlashda juda qo‘l keladi (xuddi parametrli
so‘rovlardek). Bu ish ham makros yordamida amalga oshiriladi.
Quyida bu usul bilan tanishamiz.

So‘rovga tanlash shartini kiritish uchun bo‘sh forma hosil qi-
lish.

1 Tanlash shartini so‘rovga kiritish uchun bo‘sh forma tuzing.

2. Konstruktor holatida formaning xossalar oynasini oching va
quyidagi xossalarni o‘mating.

Xossa Qiymati
Moanuceb Formaning sarlavha satrida
paydo bo‘ladigan nom (masalan,
«Tanlash parametri»)

Pexxum no ymosidaHuo Mo3numna opma
JonycTumMble peXxnmbl dopma

Monocbl MPOKPYTKU OTcyTCTBYIOT
O6nacTb BblaeeHUs HeT

Mone Homepa 3anacu Het
PazguneHHbIe fIMHUN HeTt

Twvin rpaHnubI OKHO guasiora
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3. Bo‘sh formaga har bir tanlanadigan maydon bo‘yicha kiriti-
ladigan shartni aniglovchi bo'sh maydon hosil qiling. Bu may-
donlar Mone co cnmckom ham bo'lishi mumkin. Agar ro‘yxatli
maydon bo‘lsa oldingi bo‘limda hosil gilingan usul bilan uni
aniglash kerak. Xuddi oldingidek ular o‘gituvchilarning yoki fa-
kultetlarning nomlarini aniglovchi ro‘yxatli maydon bo‘lishi mum-
kin. Ro‘yxath maydonlar bir nechta bo‘lishi ham mumkin. Hozircha
bu maydonlarning Xxossalarida makroslar bo‘lmaydi (7.1-jadval).
Bo‘sh maydonlar albatta, ro'yxatli maydon bo‘lishi shart emas. Ma-
salan, siz ma’lum vaqt oralig‘idagi ma’lumotlarni gidirayotgan
bo'lsangiz, bo‘sh maydonlar etarli (gidirilayotgan boshlang‘ich va
oxirgi sana uchun).

4. Bu maydonlarning xossalarini quyidagicha aniglang.

Xossa Qiymati

ms Shartni aniglovchi nom (masalan, «O‘qi-
tuvchilar», «Fakultetlar», «Boshlang‘ich
sana», «Oxirgi sana»)

dopmat nosis Agar tanlash sana bo‘yicha bo‘lsa. Cpep-
HWIA hopmaT AaTbl

5. Formani saglang va unga nom bering (masalan,
«Shart_tanlash»).

Forma uchun makroslar guruhini hosil gilish

1 Ma’lumotlar bazasi oynasida Makpocw tanlang va Co3gaTb
tugmasini bosing. Bu holatda uchta makros tuzamiz.

2. Bo‘sh formani ochuvchi makros tuzamiz. Buning uchun
makrosning Vima makpoca ustunini ochuvchi MmeHa makpocoB
tugmasini bosing. Makrosga nom bering (masalan, «Ochishy).
Keyin OTKpbITb popmy makrokomandasini tanlang. Uning argu-
mentlarini quyidagicha aniglang.
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Argument Qiymati
Mma opmMbl Bo‘sh formaning nomi.
Masalan, «Shart_tanlash».
Pexxum dopma
Pexxum gaHHbIX MN3meHeHune
Pexxum okHa OKHO guanora
3. Formani yopuvchi makros tuzing. Unga nom bering (ma-

saian, «Yopish»). 3akpblTb makrokomandasini tanlang va uning
argumentlarini quyidagicha o ‘mating.

Argument Qiymati
Twn o6bekTa Forma
ma o6bekTa Bo‘sh formaning nomi
(masalan, «Shart_tanlash».)
CoxpaHnTb Het
4. «OK» tugmachasi uchun makros tuzing. Bu makros formani

yashirin holga o'tkazadi. Makrosga «OK» deb nom bering va Zadat
Znachenie makrokomandasini tanlang. Bu makrokomanda uchun
argumentlarni quyidagicha tanlang.

Argument Qiymati
3nemeHT [Bvicnbne]
BblIpaxkeHne HeT
5 Barcha qgilingan ishlarni saglang va makrosni yoping. Unga

biror nom bering (masalan, «M_tanlash»). Siz loyihalagan makros
7.26-rasmdagidek ko'rinishda bo‘ladi.
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7.26-rasm.

Formaga «OK» knopkasini o‘matish.
1 Bo'sh formani konstruktor holatida oching.
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2. Yuqoridagi bo‘limlarda keltirilgan usullardan foydalanib
(makrosni formaga sudrab kelish yo'li bilan) «OK» nomli knopka ho-
sil giling va uning uchun quyidagi xossalarinl o0 'mating.

Argument Qiymati

s OK

Moanwuce OK

HaxaTue KHOMKu Makrosning nomi («M_tanlash.OK»)

3. O'zgarishlarni saglang va formani yoping.

Hisobot hosil gilinadigan so”rovga shartlar kiritish.

1 Hisobot hosil gilinadigan so'rovni konstruktor holatida och-
ing.

2. Unga tanlash shartlarini kiriting. Shartlar 7.24-rasmdagidek
bo'lishi mumkin. Masalan, o'gituvchilarni tanlash uchun so'rovning
«Famil» nomli maydonidagi Ycnosue oTb6opa satriga
[Forms] ![Shart_tanlash]![O‘qgituvchilar] shartini, fakultetlami tanlash
uchun esa «Fak» nomli maydonining YcnoBme oT60pa satriga
[Forms] I[Shart_tanlash]! [Fakultetlar] shartini yozish kerak. Bu
shartlarni llocTpoHTeAbdan foydalanib ham kiritish mumkin. Agar
sizda shartlar sanalar bo'yicha bo'lsa, so'rovning mos maydonidagi
YcnoBue oTbopa satriga quyidagi shartni yozish ham mumekin.

Between [Forms]![Shart_tanlash]![Boshlang'ich sana] And
[Forms]![Shart_tanlash]![Oxirgi sana]

3. O'zgarishlarni saglang va hisobotni yoping.

Asosiy hisobot bilan makroslarni bog‘lash.

1 Biror usulda (masalan, MacTep oT4yeToB Yyordamida) yu-
goridagi so'rov asosida hisobotni loyihalang.

2. Hisobotni konstruktor holatida oching va uning quyidagi
Xossalarini o'rnating.
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Argument Qiymati

OTKpbITHE Bo‘sh formani ochuvchi makrosning nomi
(masalan, «M_tanlash.Ochish»)

3aKkpblTne Bo‘sh formani yopuvchi makrosning nomi

(masalan, «M_tanlash.Yopish»)

3. 0 ‘zgarishlarni saglang va hisobotni NMpocmoTp holatida och-

ing. Natijada, siz tuzgan bo‘sh forma ekranda hosil bo'ladi (7.27-
rasm).
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4. Ochiluvchi menyulardan kerakli familiyani va fakultet

nomini tanlang.

5. OK tugmasini bosishingiz bilan forma ekrandan yo'qoladi
va siz tanlagan shartlarga mos hisobot hosil bo‘ladi (7.28-rasm).

X Tanaba

X Tanaba

Tan_xbak DKNUHAHSA
463 Aaeepcs M
474 LLIpXUIOE LLI
475 Barex
476 Bap~Tox LU
478 Miipuaes K
484 TycanokytosaM
40 Hcabatx A
494 Kyp6oxs [,
499 Tnkoes C

T
+
y
Pak Kypc TMotok  Typ)PX ®nm
XM 2 1 2a CaTropol A.
XM 2 1 2a CaTtopok A. —
XM 2 1 > Casxopca A.
XM 2 1 3a CTTOpOB A.
XM 2 1 3a CaTTopox A.
XM 2 1 3a CaTiopox A.
XM 2 1 4a CaTTopox A.
XM 2 1 4a CaTtiopox A.
XM 2 1 4a Cmiopox A.
7.28-rasm.
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