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Эта книга является превосходным базовым учебным пособием 
для изучения языка программирования Java с нуля. По своей сути 
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операционных системах и практически любом оборудовании. 

В книге содержатся рецепты и практические указания по решению 
задач, часто встречающихся при программировании на языке 
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недостаток практического материала, содержит множество 
примеров с комментариями, которые вы сможете использовать в 
качестве основы своих программных решений, изучения Java.

Материал книги излагается последовательно и сопровождается 
большим количеством наглядных примеров, разноплановых 
практических задач и детальным разбором их решений. 

Код примеров и дополнительные материалы размещены на сайте 
www.nit.com.ru. 
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