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SO‘ZBOSHI
Qadrli o ‘quvchilar!

Ushbu darslik 0 ‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2017
yil 6-apreldagi “Umumiy o ‘rta va o ‘rta maxsus, kasb-hunar ta’limining dav
lat ta’lim standartlarini tasdiglash to*g‘risidagi 187-sonli garori bilan tasdiq
langan umumiy o ‘rta ta’limning davlat ta’lim standarti hamda umumiy o ‘rti
ta’limning “Informatika va axborot texnologiyalari” fani bo‘yicha malaki
talablari asosida yaratilgan.

Darslikning birinchi bobida kompyuter grafikasi tushunchasi, uning tiir
lari, Photoshop 6 - rastrli grafik muharririda tasvirlami yaratish, boshgarish
turli ranglar holatlarida ishlash, tasvirlami bog'lash, matnlami tahrirlash, pe-
litralami birlashtirish imkoniyatlari bilan tanishasiz.

Darslikning ikkinchi bobida web-sahifa, web-sayt, web-dizayn tushiin-
chalari, Macromedia Flash 8 dasturi yordamida web-sahifa yaratish, bezasli
va animatsiyalar yaratish imkoniyatlari bilan tanishasiz.

Darslikning uchinchi bobida axborot xavfsizligi tushunchasi, uning jami-
yatdagi o‘mi, muammolari, axborotlami himoya qilish usullari, lokal, niin-
tagaviy, global kompyuter tarmoglari, tarmoq xavfsizligi chora-tadbirlaii,
lokal va global kompyuter tarmog‘ida saglanayotgan axborotlaming xavl-
sizligini ta’minlash, elektron pochta xizmati tuzilmasi, kompyuter viruslari,
antiviruslar bilan ishlashga oid ma’lumotlarga ega bo‘lasiz.

Bir so‘z bilan aytganda, darslikdagi bilimlarni o‘zlashtirib, siz uzviy
ravishda informatika va axborot texnologiyalari sohasida o0°‘z-o0‘zingi/i\i
intelektual rivojlantirish, kamolotga intilish, kognitivlik ko‘nikmalaringiziii
mustaqil ravishda muntazam oshirib borasiz va 0z xatti-harakatingizni balio-
lash imkoniyatiga ega bo‘lasiz degan umiddamiz.

Mual/ijlcir



| BOB. KOMPYLTERGRAFIKAS!

Siz ushbu bobni mutolaa gilib, grafik obycktiar va ulanii konipyuterda
uis\irlash LisLillari, ikki va uch o'lchamli kdmpyutcr grafikasi turlari,
Pl’otoShop rastrii grafik muharririda ishiash asoslari, intcrfcysi, iiskunalar
pancii va palitralari, grafik obyekt fayllari bilan ishlasii, tasvirning geometrik
shakl ko‘rinishidagi gismini ajratib olish, tasvir boMagini ajratib olish
usullari, tasvirlarni kadriasli va ularda shakl almashtirish amallarini bajarish,
ciatlamlar va lUardan foydalanish, rang tizimlari, ranglar bilan ishiash,
ivanallar va fiitrkir hagida ma’lumot. mo‘ygalani va galam bilan ishiash,
(usvirga geometrik shakllarni va vektorli obyektlarni Joylash, tasviraa matn
juylash hagida bilim, ko'nikma va malakalarga ega bo‘!asiz.

1-DARS. GRAFIK OBYEKTLAR VA | LARNI
KOMPYDTERDA TASVIRLASH LSI LI.ARI

inson tashgi dunyo haqidagi axborotning asosiy gismini ko'zlari yorda-
riia gabui giladi. Ko‘rish lizimi turli obyektlarning tasvirini gabul giiib Ola-
1, Ular yordaniida insonda tashqi inuhit va undagi obyektlar haqida tasavviir
lydo boMadi.

Obyektlarning tasvirini yaratish, ularni saglash, gayta ishiash va tasvir-

gLirilmalarida tasvirlab berish kompyiitcrning eng giyin va asosiy masa-
liaridan biridir. Kompyuterga hcch ganday topshirig bcrilmaganda, ya'ni
ckor turganida ham ekranida ko‘rinishi kerak bo‘lgan tasvirni sckundiga
iilab marta qayta ishlab ko ‘rsatadi.

Kompyutcrning ekranida paydo boMadigan tasvirlar unmg
cb ataluvchi qurilmasi yordaniida yaratiladi va ckranga chiqgariiadi. Video-
srlalar Lichiin maxsiis ishlab chig.irihidi, \Mdeoprotscs-
srlar kompyutcrning asosiy protsessorini murakkabhgi va iiisoblash ishlari-
; najarish te/ligi bo”yicha ortda qoidirib ketgan,

Kompyuler ekranida tasvir ganday yaratilishi bilan ianishib chigamiz,
,ompyutcrning ma'lumotlarni elektron ko'rmishda tasvn'lash qurilmasi

(monitor kuzatish, nazorat) deb ataiadi.



kompyiilerda boMayotgan jarayoniarni monitor orgali kuzatish murnkm
I'Miiiiirning tasvirlar ko'rsatiladigan gismi, ya'ni ckrani (
IInlamoq) deb ataladi. Hozirgi paytda alohida koipusda yigilgan tasvir-
1 h tlurilmaiari kompyuler monitori, kompyuter biian birga joylangan tas
I'i.i .i) qurilmalari (masalan, noutbuk, planshet hamda !cleibnlarda) displcy
' b luilmogda.

Displey to'g'ri to'rtburchak koMinishida bo'lib, uiiing tomonlari nisbali
"-iii in 16 ga 9 kabi boMadi. Biindan tashqari, displey lonioniari nisbati 16 un
41 lga 3, 5ga4 kabi bo'lishi ham mumkin. So‘nggi paytda 21 ga 9 nisbal
-,1" I displeylar isiilab chigarila boshkindi, 16x9 va !6x 10 nisbatli displcylai
i.i fiu. 21 <9 nisbatlilari o4a keng, 5> nisballihiri kvadrat displcylar deb ata

I’lksellar soni bo‘yicha displcylardaii keng iargalganlan va ularning n<!Im
il itjuyida keitirilgan;

CO <240 CG/\ ( -rangli gratlk qurilma);
.40 '480 VGA ( - video gratlk qurilma);
mO0x600 SVGA( );

1024><768 XV'GA ( - kengaytirilgan VGA);
1-80<720 1ID ( .yuqori aniqglik);

1280"SO0O HD+ (HD dan ko‘proq);

1366 <768 VVXVGA ( - keng X\4j A);

440'<900 [H)t + (HD dan yanada ko'proq);
ih00 <900 HD+-+-i (HD dan yanada ko'proq);

1920x1080 FHD( - toMig HD);
2560X 1440 QHD ( to'rtlangan HD);
3840>'2 160 4K (4 kilo - toTt ming ustun) yoki UHD( -04aHD)
N Displcy ckrani salriarga va ustunlarga ajralib
® /f' ¢\ | chigilgan boMib, bar bir gator va ustun kesishgan jov
P N0 " jda deb ataluvchi juda kiehik tasvir bo‘laklan
# # 1] joylashgan. Piksellarning bar biri alohida rnanzilga

ega va miistagi! boshgarilishi mumkin. Har bir piksci
;:chun xotirada bir baytdan to'rt baytgaeha joy ajratilishi mumkin. Demak.
'lar bir piksel 256 tadan 4 milliardgaecha boMgan ranglardan birida boMi."n
"itumkHi.



Ekrandagi har bir pikselning o‘zi uchga boiinadi. Ulardan biri ik-
kinchisi , uchinchisi rangda porlaydi. Bu ranglar
deb ataladi va turli nisbatda go”shilib, tabiatda uchraydigan ranglarning de-
yarii barchasini yarata oladi.

faoliyatning shunday turi-ki, unda kompyuter va
maxsus yaratilgan dasturlardan foydalanib, tasvirlar yaratiladi, mavjudlari
r 1:0""i.i. 0*:4a7i)adi, gavta ishlanadi -aola ad’va wuhy ko‘rir’sh-
da lasvirlanadi.

Kompyuter grafikasi o ‘tgan asrning 70 - 80-yillaridan boshlab ommaviy-
lasha boshladi. Hozirgi kunda kompyuter grafikasi shu gadar rivojlanganki,
lining ehtiyojlarini gondirish kompyuter texnikasining jadal rivojlanishining
asosiy sabablaridan biri boMib golmoqda.

Kompyuter grafikasi ilm-fanga, tijoratga, san’at va sportga ham tegishli
bo'lib, barcha sohalarda keng qgo‘llaniladi. Kompyuter grafikasi bo'yicha har
yili ko‘plab konferensiyalar o‘tkaziladi, ihniy jumallar va o'quv qo‘llanma-
lar chop etiladi, dissertatsiyalar himoya gihnadi.

Har yili bir necha yuz milliard dollarlik kompyuter grafikasi mahsulot-
lari ishlab chigariladi va sotiladi. San’at durdonalari yaratiladi. Kompyuter
grafikasi asosida yaratilgan elektron o‘yinlar bo‘yicha Jahon birinehiliklari
o'tkaziladi va ularda millionlab gatnashehilar ishtirok etadilar.

Kompyuter grafikasi nimaning tasviri yaratilishiga qarab quyidagi sinf
larga ajratiladi: 1) (o‘zgarmas) yoki 2)

3)

Oddly grafika vaqt o ‘tishi biian o ‘zgarmaydigan tasvirlarni yaratish bilan
sluig‘ullanadi. Ularga misol sifatida rasmlar, fotosuratlar, chizmalami kelti-
rish mumkin. Kompyuter animatsiyasi vaqt o ‘tishi bilan o‘zgaradigan tasvir-
lar yaratadi. Masalan, multfilmlar, videoklip va videoroliklar.

Multimedia mahsulotlari rasmlar va animatsiya bilan birga boshqga turda-
gi axborotlami, masalan, ovoz va matnni ham o°‘z ichiga oladi. Multimedia-
nmg o ‘ziga xos jihati uning interfaolligi boMib, unda bir joydan ikkinehi
loyga o ‘tish imkoniyati ko‘zda tutilgan bo‘ladi. Multimediaga yorgin misol
sifatida butun olam to‘ri - ni, undagi -saytlar va -sahifalami
keltirish mumkin.



i.'avsi sohada ishlatilishiga garab, grafika quyidagi turlarga ajratiladi:
1 IImiy izlanishlar va ulaming natijalarini tasvirlash uchuii
Igtisodiy ko‘rsatkichlar va jarayonlami yaqqol ko‘i
ii.i bilish uchun xizmat qgiladi.

\Y Igtisodiyot, texnika, qurilish va boshqa soli;i
limli loyihalash ishlarini osonlashtirish, yaxshilash, jadallashtirish va avto
in.iihishtirishni ta’minlaydi.

I Xizmat ko‘rsatishning turli sohalarida bezali.sli
I lihii ida foydalaniladi.

San'at asarlarini yaratishda keng gqoMlaniladi.
O
Har bir pikselning rangi
il.iju aralashmasidir.

, va ranglaming turli nisbal

Videokarta ganday vazifa bajarishini tushuntirib bering.
Kompyuter ekranida tasvirlar ganday yaratiladi?
Monitor, displey deb nimaga aytiladi? Ulaming ganday fargi bor".'
Piksel deganda nimani tushunasiz?
Kompyuter grafikasining turlari va sinflarini aytib bering.

6. Diagonali 20 dyuym va oMchamlari 4><3, 54, 16>9, 16x 10 nisbald:
Iw> Igan monitorlami bitta chizmada tasvirlang va ulami solishtiring.

GA W N -

UHD turidagi ekranni chizing. Uning o‘ng yuqori burchagiga boslu(,
imdagi ekranlarni piksellari soniga garab joylang. Ulaming yuzalari nisbalm
loping.

2-DARS. IKKIVAUCH 0 ‘LCHAMLI KOMPYUTER
GRAFIKASI TURLARI
Yaratish usuliga ko‘ra kompyuter grafikasi ikki gumhga ajratiladi:
1) (inglizcha - ikki o‘lchamli jumlasidan olingaii)
2) (inglizcha ~uch o‘lchamli jumlasidan olingan)
Ikki o‘lchamli grafika yassi va tekis sirtlarda yaratilgan tasvirlar bt)Mil
iilarga misol sifatida printerda gqog‘ozga chop etilgan fotosurat, rassom id



nonidan (maxsus malo)da chizilgan rasmlarni keltirish niumkin. Ikki
Nchamli grafikaning turlari bilan keyingi sahifada batafsil tanishamiz.

Uch olchamli grafika yordamida hajmga egajismlar tasvirlanadi. Bunda
'ismning fazoda egallagan o‘rni mayda kublar bilan toidiriladi. Agar bu kub-
lar yeiaiiicha kichik boMsa, inson ko‘zi uiarni ilg*amaydi va kublar yaxlit bir
iism sitatida ko‘z o‘ngirni7da gavdalanadi.

Lekin liozirgi paytda boshgacha yo‘i tutiiadi. Jismning o ‘zi emas, baiki
»’ning chegarasini lashkii etuvchi sirt shakllantiriladi. Natijada ko‘zlarimiz
oid’dajismning 0'zi namoyon bo'ladi.

Bunda jism sirti mayda uchburchaklar
bilan qoplab chigiladi. Agar bu uchbur-
chaklar yetarlicha kichik boMsa, ko‘z bu
uchburchaklardan iborat to‘rni ilg™amaydi
va jism bir butun holda shakllanadi.

To‘r ko‘zga tashlanmasligi uchun jism
sirti bo‘yab chigiladi. Yorug‘lik manbalari
Jism sirtini yoritishini va jismning soyasi-
ni inobatga olsak, uch o‘lchamli jismning
sirtini bo‘yash katta hajmdagi hisob-kitob-

larni bajarishga olib kclishi ma’lum boMadi.

Uch oMchamli grafikadan animatsiya, kompyuter o‘yinlari va
{xayoliy) yaratishda kcng foydalaniladi. Virtual boriiq, asosan, maxsus
bosh kiyim tasvirlanadi. Bunda har bir ko‘z uchun alohida tasvir
yaratiladi. Ular birgalikda tasvirni uch oMchamda ko‘rish imkonini yaratadi.

Uch oMchamli grafikadan ikki oMchamli gratikada ham, ayniqgsa,



mimatsiyada keng foydalaniiadi.
ikki oichamli kompyuter grafikasi quyidagi turlarga ajratiladr

1) 2) N 3)

so‘zi informatikaga tclcvideniycdan kirib kclgan bo'iib, loim
nlidagi so'zidan olingan. Monitor ekramd.i
lasvir televizor ekranidagi kabi yaratiladi. Hozirgi payida .. .. i
lasvir ham ragamli ko‘rinishda yaratiladi; tasvir gatorlar va ustuiil.ii'm

lio'linadi, tasvirning mayda boMaklari  pikscllardan iborat boMadi

Raslrli tasvirlar skancrlar, ragamli
«otoapparatlar, shu jumiadan, telcfon-
mng l'otokameralarida yaratiladi. Kom-

p\ liter ekranidagi tasvirdan nusxa olin-
:;inda ham rastrli tasvir paydo boMadi. ,, = _
I’rinterlarda chop etilgan tasvirlar ham w p
lastrlar orqgali yaratiladi. —
dcganda undagi ustunlar va satvlai son

uishuniladi. Masalan, 320()x2400 o ‘lehamli tasvirda 7 million 680 nun:
la, 1920x1080 oMchamlisida 2 million 73 triing 600 ta pikscl hoi.

deganda uzunlik birligiga mos keladigan |ni.s. m
lar soni tushuniladi va ( - bir dyuymdagi nugtal;;; i
e«“Ichanadi. Masalan, 3200x2400 oMchamli tasvirni 300 dpi /iciilikd
>Imp etish Lichun 11xK dyuym- yoki 27x20 sm’oMchamli qog'o/ kr,
iI”" Kkuii.

Kastrli grafikaning afzalliklari: har ganday tasvirni saqglay ohsh; ;i
\lining sifatli boMishi, dcyarli barcha qurilmalar u bilan ishla\ .ih j,;
ilii kamchiliklari; uni saglash uchun katta hajmdagi xotira k.; i "
Il isshtab kattalashtirilganda tasv ir sifati pasayishi. ba'zi amallai.:. =>
Ii'A\ ko"p hisob-kitoblar talab qilishidir. Shunga garamay, rastrli ; :.i: '
i >'liipyutcr grallkasining barcha sohalarida kcng goMlaniiadi

Oddiygina 500x500 oMchamli kvadratni saqlash uchun 250 uim' i
I'llvsc! va 0,25 1MB xotira kerak boMadi. Lekin biz bu kvadratni
w.[*nniash tilida buyrugM orcjali -
mllia yarata olamiz va bunda bizga bor-yo‘gM 22 bayt kerak bo'ld



Tasvirlarni oddiy grafik shakllar yordamida yaratish
asosini lashkil ctadi. Vcktor grafikasida tasvir oddiy shakllarning
Vig‘indisi ko'rinishi ifodakinadi, sagkinadi va tasvirlanadi. Natijada tas-
virlarni yaratish, gayta ishlash, saglash va tasvirlash osonlashadi. Ulami
saqglashga kam joy talab gilinadi, tasvirning masshtabi kattalashtirilgan-
da Lining sifati yoraonlashmaydi. Lekin vektor grafikasi yordamida fo-
tosLiratkirni saqlashning iloji yo‘q.

Vcktor grafikasidan chizmaiar, animatsiyalar yaratishda keng foyda-
lanikidi. Operatsion tizimdagi shriftlar vektor grafikasi asosida yaratil-
gan va Liiarning yuqori sifati barcha tomonidan e’tirof etilgan.

so‘zi lotincha so‘zidan olingan boiib,
degan ma’noni bildiradi. Fraktallar deb o‘ziga o\\shash
gismlardan iborat bo‘lgan geometrik shakllarga aytiladi.

Fraktal atamasi fanga 1975-yili kiritilgan boMib, u gisga vaqt ichi-
da juda ommaviykisliib ketdi. Fraktallar oddiy matematik formulalar
yordamida ajoyib lasvirlar yaratish imkonini beradi. Ular yordamida
daraxtlar, o‘rmonkn'. buUithir, mavjkmayotgan dengiz. alanga va lulun,
ogayotgan suyuglik kabi Uisvirkirni yaratish mumkin. Fraktallardan vir-
tual borlig, animatsiya, kompyuter o‘yinlari va matematik modellashti-
rishda keng toydalaniladi.

(O
Rastrli grafika keng tarqalgan grafikadir.

I. 1kki o‘Ichamli kompyuter grafikasi turlarini, ulaming afzalliklarini
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aytib bering.

2. Rastrli grafika o‘lchami nima va uni saglash uchun gancha \o(i

kerak bo‘ladi?

3. Fraktallar hagida nimalami bilasiz?

4. Uch o‘Ichamli grafika hagida nimalarni bilasiz?

5. Kvadrat chizing. Uni to‘qqgizta kvadratga ajrating. Burchaklaid

gi to‘rtta kvadratni olib golib, golganlarini o‘chirib tashlang. Qol,!.

kvadratlarni ham shu usulda gayta ishlang.

Dars mavzusi bo‘yicha 6 ta test tuzing.

3-DARS. PHOTOSHOP - RASTRLI GRAFIK
MUHARRIRIDA ISHLASH ASOSLARI.

PHOTOSHOP INTERFEYSI

Rastrli grafikani, masalan, fotosuratlami, tahrirlash ko‘p uchraydii’
mmal. Fotosuratlami olish paytida yo‘lqo‘yilgan xatoliklami tuzatish, ma
iiid fotosuratlardan yangisini montaj qilish, fotosuratlardagi ortigcha iiais
larni olib tashlash, fotosuratlaming muamrnoli joylarini boshga gismi bil
almashtirish mumkin. Fotosuratga jilo berish, fotosuratga turli filtrlarni tjo
lab ulami yangi ko‘rinishga o ‘tkazish, fotosuratlarga matn qo‘shish, loios
ratlami boshqa sirtlarga, masalan, ko‘za sirtiga o ‘tkazish uchun shaklim o
L'artirish bu amallardan ba’zilari xolos.

Fotograflaming ishini osonlashtirish uchun gator dasturlar ishlab cluq
uan. Ular orasida eng mashhuri kompaniyasi tomonidan ishlab clin|
uan va qo‘llab-quvvatlanadigan dasturidir. lining dasilab
\ersiyasi 1990-yilda yaratilgan boMib, hozirgi paytgacha yigimiaga vaq
\ersiyalari sotuvga chigarilgan.

Ulardan dastlabki yettitasi nomlan Il
sotuvga chigarilgan. 2007-yildan boshlab
versiyalari ishlab chigilgan. 2013-yildan boshlab yangi versiyalar

deb atala boshladi. Ulaming versiya nomerlari sifatida islil
chiqgilgan vyillari qo‘yila boshladi. Hozirgi paytda bu dasturning eng \an
versiyasi hisoblanadi.

Bu dasturlardan dastlabkilari asosan yakka holda ishlagan boMsa, ikki



*hi yunihida kompaniyasining boshga mahsulotlari bilan birga ishlash,

nlar bilan ma’lumot almashish iinkoniyatlari paydo boMdi. Oxirgi guruhga

icijishlilarida csa intemetda saglangan tasvirlarni bir paytda turli operatsion

nnlarda ishlaydigan turli kompyuterlar, planshetlar va telefonlardan bir
"Vida foydalangan holda gayta ishlash iinkoniyatlari yaratildi.
yurdaiiiida gayidagi amallarni bajarish nuimkin.

F'otosuratning chckka gismlarini va undagi kcraksiz obyektlarni olib tash-
i i"h, rasm oMchamini va undagi piksellar zichligini o‘/gartirish, rasmning
"Uijlash formatini o‘/'gartirish, rasmni yoki uning birgismini boshqa tekisllik
\«‘ki sirtda ko‘rinadigan qilib transformatsiyalash, fotosuratni olish paytida
-0'i gqo'yilgan kamchiliklarni bartaraf gilish, masalan, uni olish paytida ko‘p
tishlab golingan, oq rangning balansini o”zgarib ketishi, yorqinlik yoki kon-
trastlik ko'payib yoki kamayib ketishi ogibatida vujudga kelgan karnchilik-
larni bartaraf gilish va yana ko'plab amallarni bajarishni yorda-
‘liida oson amalga oshiriladi.

ning uskunalar panelida 70 dan ortiq uskuna borligining o ‘zi

ham uning imkoniyatlari qay darajada kengligidan dalolat berib turibdi. Bun-

dnn tashqari, da o‘nlab palitralar boMib, ular dasturda ishlash-

ni osonlashtirishi bilan birga, uning imkoniyatlarini yanada kengaytiradi.

ning flltrlari yordamida suratning o‘zini yoki uning bir gismini

bulunh\y gayla islilab chigish mumkin. Natijada fotosuralga goMlanilgan ef-

i'cktlar uning tanib bo'lmas darajada o‘zgarishiga olib keladi. Bunday ctfckt-
lardan ga o°‘nlab Joylashtinlgan.

Ranglarni rostlash. og-qora suratlarga rang berish, aksincha, rangli surat-
larni og-goraga o'tkazish, fotosuratlarni nashriyotdagi yoki uydagi fotoprin-
tcr yordamida chop ctishga tayyorlash, fotosuratlarda ko‘zlarning gizil ratig-
ua kirib qolishini to'g'rilash kabi amallar da oson bajariladi.

asosan, tayyor fotosuratlarni gayta ishlash uchun moijallan-
gan boMishiga garamay, unda hayotda va tabiatda uchramaydigan yangi fan-
tastik suratlarni yaratishning ham keng imkoniyatlari mavjud. Yangi tasvir
yaratish amali tayyor fotosuratlar asosida yangisini yaratish paytida ham ke-
~ak boMadi. Bunda turli suratlarning bo‘laklari yangidan yaratilgan suratga
uiylab chigiladi.



dasturining interfeysi quyidagi gismlardan iborat; 1) saiia\ 1bl
iiii \a asosiy menyu; 2) parametrlarpaneli; 3) uskunalarpaneli; 4) paliii.iLi
I'hasi; 5) ishchi soha; 6) holat satri.

awposasve  Vbbpaxenu(? Cren  Upndr  3yee 3D Mpocvotp OkHo  Crp'e<r

Asosiy menu " Pani”

V 'Y A734897S»-jpg ®»e.7% (V16BI8) *

X,

1, v
’ [Z?V-Ilfﬂ?ir;

W, Keiypw 1.

"alitralar sohasi

Ishchi soha

| llolat satri

Asosiy mcnyuning quyidagi bo‘limlari mavjud:

) (Fayi) -tasvirlar saglanadigan fayllar ustida ainallar; 2)

: Fahrirlash) - tasvirlarni tahrirlash amallari; 3) (Tas\ir) i.i.
i ning umumiyparametrlarini o ‘zgartirish; 4) (Qatlam)- tasvii(].iil.nn

iari bilan ishiash; 5) (Shrift) - shriftlar bilan ishlash; 6)

iAjratma) - tasvir boMagini ajratish va ajratmalar bilan ishlash; 1)
@i illr)  lasvirni butunlay yoki gisman o ‘zgartirish uchun xiznial t|il;i(h; n

inaxsLis cffektlarni goUlash uchun ishlatiladi; 8) (Uch o‘lchamlo  w !
oichamli obyektlar bilan ishlash; 9) (Ko‘rish) - ilovanini' i.i.li.]
ko'rinishi va undagi boshqarish obyektlarini ko‘rsatish uchun xi/m;ii qil.i
di; 10) (Oyna) ilova oynalarini, birinchi navbatda, ilova palili.il.ii n
boshgarish uchun xizmat giladi; 11) (Ma’lumot) "tufli yord.mil.ni

chagirish uchun ishlatiladi.
Uskunalar panelida foydalanuvchi tomonidan tasvirlar bilan isl)Li

13



kcrak bo’ladigan uskunalar Joy olgan. LJskunalar soni ko‘p boiganligi sa-
babli bitta tugma ostida odatda bir nechta uskunalar joylangan bo‘ladi. Bu
uskunalarga klaviaturada bir xil harf mos go‘yilgan, Bu harfni ketma-ket bir
iiocha marta bosib, kcrakli uskunani tanlab olish mumkin. Uskunalarga lotin
alilhosining bosh harflari mos go‘yilgan va ulami chaqirish uchun klaviatura
tilgmasi tugmasi bilan birgaiikda bosiladi. Bu esa klaviatura tugmasi
uisodil'an bosilib ketishi va uskuna ishga tushishining oldini oladi.

Parametrlar panelida tanlangan uskunaning joriy parametrlari ko ‘rsatila-
di. Zarurat boMganda bu yerda uskunaning parametrlarini o ‘zgartirish mum-
kin.

Palitralar sohasi ning qo‘shimcha imkoniyatlaridan foydala-
nishda juda goM keladi. Zarur boMganda u yerga palitra chagiriladi. Kerak-
inas paytda palitralar olib go‘yiladi va tasvir bilan ishlash uchun ko‘proq joy
uchiladi. Palitralar ham uskunalar kabi bir nechtasi birlashtirilgan. Ulardan
keraklisini ochish uchun palitra oynasining mos jildi ochiladi.

interfeysi murakkab ko‘rinsa-da, juda qulay.

ning tarixi hagida gapirib bering.

ning imkoniyatlarini aytib bering.

interfeysi nimalardan iborat?

asosiy menyusining ganday bo‘limlari mavjud?

5 Asosiy menyuning PepaktupoBaHue (Tahrirlash) va OkHo (Oyna)
boMimlaridagi bandlar bilan tanishib chiging.

HODN R

palitralar sohasiga turli palitralar chigarishni mashq giling

4-DARS. PHOTOSHOPNING USKUNALAR
PANELI VAPALITRALAR!

ning uskunalar panelida 23 ta tugma bo‘lib, ular dastlab bitta
ustun ko‘rinishida joylashgan bo‘ladi. Panelning sarlavha satrida joylashgan
qo'shaloq uchburchak ko‘rinishidagi tugmani bosib, uskunalami ikki us-

14



Il liburchaklami yana bir marta bosib, uskunalar panelini avvalgi hohi

J.i\tarish niumkin.
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la, ikkiiichisida sakkizta, uchinchisida to‘rtta, toTtinchisida esa bcshia 1 1w
loylashgan. Uskunalar panelidagi har bir tugmaga bir yoki bir necliia

mos keladi.
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Shu sababli, iiskunalar soni bir riecha marta ko‘p bo'lib, odatda, bitta tug-

I )Mida bir nechta uskunalar joylashgan boiadi. Agar uskuna lugmasining

i,i; (juyi burchagida qora uchburchak bolsa, bu tugma ostida bir nechta
; kuna borhgini bildiradi.

*Uiutlay tugma ustiga sichqonchani olib kelib, o*ng tugmasini bossak, bu

i I mos kcladigan uskunalar ro‘yxati paydo boMadi va ulardan kerakli-
n ! Miilab olish mumkin. Odatda, har bir tugma uchun klaviaturada biron bir

isi-i mos qo‘yilgan bo‘lib, uni ketma-ket bir necha marta bosish bilan bu

mos uskunalardan keraklisini tanlab olish mumkin.

i hkuiialar uiardan foydalanib bo‘linganidan keyin ham tanlanganligicha

i.uii Bu qulay bo‘lsa-da, dastlab unga ko‘nikish giyin kechadi. Shuning
; iiun iiskunadan foydalanib boUgach, darhol (Dasta) uskunasini tan-
®La ociatlaning.

iiii liskuna uskunalar panelining to‘rtinchi bo‘limida birinchi bo‘lib joy-
r.iiuan. li ishchi sohaga sig‘maydigan katta oMchamli tasvirning kerakli qgis-
niga (‘4!sh uchun xizmat giladi. Buning uchun tasvirning ixtiyoriy joyida
. J!(jloiK ifanmg chap tugmasini bosib, uni kerakli yo‘nalishda sudrash yetar-
i Asosiysi, bu uskuna tasvirga hech ganday o‘zgarish kiritmaydi.

«)oigan uskunalar bilan keyingi mashg'ulotlarda, ulardan foydalanish /a-

iiaii lug'ilganda tanishib chigamiz. deb rassomlar bo'yoqlami ara-
:4uinsh uchun ishlatadigan taxtachaga aytiladi. Uskunalar panelida 70 dan
ivikl uskunakir joylashgan. Lekin ular ham ning barcha imkoni-

lilai iiu ochib bcrmaydi. Uskunalarning keng imkoniyatlari palitralar yorda-
iidi‘ ochihidi. Rassomlar palitraga kerakli bo‘yoglarni surtib, ulardan yangi
ilg itunil gilgani kabi da ham palitralar sohasiga kerakli palitra-
I |oyiab, ilova bilan ishlashni yanada qulay qilib olish mumkin.
i7alilralar ilova oynasining o‘ng tomonidagi palitralar sohasida joylash-
"'Tholib, mulogot oynalariga o‘xshab ketadi. Lekin ulardan fargli ravishda
* liiiralardan keraklilarini ekranga o ‘zimiz chigaramiz yoki uni yopib qo‘ya-
n)i/. Bu palitralar yigirmadan ortig bo‘lib, odatda, bir nechtasi birlashtirilgan
bu ladi.
Ba'/i uskunalarning o‘z palitralari bor, ba’zilari esa unchalik murakkab
insay, ular bilan ishlash uchun parametrlar paneli yetarli. Ba’zi palitralar-
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< 3angi uskiiualar joylashgan. inasaian. riavigalor, gisioerararaa, niU* p.iln
d-'inm yangi uskunalar deb garash iTiumksn

Ba'zi paiilralariii nmg ajrainuis t|'snu deb garasii nMnunkw
iasaian, (Qatlamlar), (Kanallar), (Oxin™i
:u) palilraiari ning o’ziga xos jihatlarini ochib beradiki. iil.h m

(li taldivvui' ham qgiiib boMrnaydi.
owe Croaens » O Paiitraiardan keraklisini rki.in!",
. I, > chigarish uchun asosiy niciivinnii'
Paboqast cpena > (Ovna) boMimidan loydal.ini
ladi. lJndagi bandlarning haVil.ni
Ja bayroqchalar o'rnatilgan \a Im

D palitralar ekranda ko‘rinih im.idi

Agar kerakli palitra ustida su ligon
vaorpamma chailing chap tu«masini 14wnu
YKypHan vemepeHuin baynx”®-baHlo'taiikn!, X, u

ekranda pavdo boMadi. Taiihmr y;

" Vieropa band iistida S|.chqonchamiig i h,ili
iugmasini yana bir marta bossak, bayroqcha olib tashlanadi va pal;li:i li.im
-krandan olib tashlanadi.

Misol uchun, {Yo‘nalliruvchi) paiitrasini ekranga clik].ii:i\

ilk, 1Jning yordamida rasm masshtabini o'zgartirish muirikin. Hii p;ilni.i
(Gistograinma) paHtrasi bilan birgalikda ishlatiiadi
IJning o‘ng yugori burchagidagi ikki tugmadan chapdagisi mi
vishirish, o ‘ngdagisi ekrandan olib go'yish uchun xiznial qikidi, IMamm:’
ostidagi tugma palitraning tnenyusini ochish uchun xizmat giladi.
Palitraning o'lchamiarini o'zgartirish uchun o'ng quyi burchai'im K h
goncha yordamida sudrash kerak boMadi. Pahtra oynasining yiiqci iMd.n’i
-ailavha satrini sichgoncha bilan sudrab, oynani ekrannirig boshc|;i |o\i:m
olib o4ish mumkin. Palitra oynasining paslki gismidagi surgichning ko'is.ii
kichini sichgoncha yordamida chapga sudrab rasm masshtabini kam;i\ini Ji
u'ngga sudrab kattalashtirish murnkin, Surgichning o*‘ng tornonidagi im'in i
masshtabni kattalashtiradi. Chap tomonidagisi esa kichiklaslitiradi



Rasmning ishchi sohada ko'rinadigan qismi qizil ramkaga olib qo'yiladi.
Ramkani sichqoncha bilan sudrab tasvirning ishchi sohadagi gismini surish
mumkin.

HasMraTop

Masshtabni o‘zgartirishning boshga usullari ham mavjud. Ulardan eng
osoni klaviaturadagi qo‘sh tugmalardan foydalanishdir. ( va
+ tugmalarini bir paytda bosish) masshtabni kattalashtiradi. esa
masshtabni kamaytiradi.

Dastak uskunasini ikki marta bosib, rasmni ishchi sohani toMiq egallay-
digan giiib, masshtab uskunasini ikki marta bosib, 100% masshtabda rasmni
ekranga chigarish mumkin. Masshtab ckranning quyi gismidagi holat satri-
da ham ko‘rsatiladi. Uni sichqoncha bilan tanlab, kerakli masshtabni Kiritish
mumkin.

Masshtab uskunasi ham rasm masshtabini o'zgartirish uchun xizmat
giladi. Sichgonchani bir marta bosib uni tanlaganimizda parametrlar pane-
lida uning parametrlari paydo bo‘iadi. Undagi kerakli tugmalar yordamida
masshtabni o°‘zgartiramiz:

H Q> j D Hacrp. pasmep okoH Q Bo Bcex okHax ; ~Macj.-T, nepetackuBaHuem

Ba’zi uskunalarda ular bilan ishlashni tugatmay turib, boshga uskuna-
ni, shu jumladan masshtab uskunasini tanlab bo‘Imaydi. Bunday paytda
va tugmalaridan foydalanish mumkin. ni bosib turib, sichgonchani

18



I lu hi sohada bir marta bossak, masshtab kattalashadi. tugmasini hosil>
Miih. sichgonchani bossak, masshtab kichiklashadi.

Ko'nb turganingizdek, da bitta araalni ko‘plab usulda bajai isli
mimikin. BuU esa Lining katta yutuglaridan biridir.

da yetmishdan ortiq uskunalar bor.

1 da kcrakli iiskunani ganday tanlash muinkin?
2. Uskunalar paneli necha gismdan iborat?
3. (Dasta) uskunasi vazifasini tushuntirib bering va undan foyd.i

lanishni mashqg giling.

4. Palitralar sohasidagi palitralarning vazifalari nimalardan iboral'.’
5. palitrasi nima uchun xizmat qiladi?

6. PhotoShopni ishga tushirib, unda a) uskunalami tanlashni; b) jialii
ralarni ekranga chigarish va yashirishni mashq giling.

Uskunalar panelining birinchi gismidagi uskunalami yod cling.
5-DARS. PHOTOSHOPDA GRAFIK OBYEKT
FAYLLARI BILAN ISHLASH
da ishni boshlash uchun unga birorta tasvirni yuklab olisli
voki yangi tasvirni yaratish kerak boMadi. Bu aniallami ganday amalga <»shi
lish bilan tanishib chigamiz.

Odatda, da mavjud tasvirlar gayta ishlanadi. Lekin ba’/.iu
Linda yangi tasvir yaratishga ham to‘g‘ri keladi. Yangi tasvirni yaralish ul liuii
( - yangi so‘zidan olingan) qo‘shtugmasini bosish yoki asosi\
mcnyuning (Fayl) boMiminii.g birinchi bandi . (.. my.na
tish) bandini tanlash kerak. Natijada ekranda quyidagi (Yangi) mu
iogot oynasi paydo bo‘ladi.
Oynaning o”ng tomonidagi (Ha) tugmasini bosib, taklif gilinayolg.m
parametrlar bo‘yicha yangi tasvirni yaratish; (Bekor qilish) tugmaM

ni bosib, yangi tasvir yaratishdan voz kechish mumkin.
Bu tugmalar ostidagi (Parametrlar lo'pla

19



mini saqlash) tugmasini bosib, o'matiigan parametrlardan keyingi tasvirlar-
ni yaratishda foydalanish uchun saglab go‘yish murnkin.

(Parametrlar to‘planiini o'chinsh) tugmasi kerak boMmay gqolgan parametrlar
to'plamini o‘chirib tashlash uchun xizmat giladi. Bu tugmalar ostida yaratila-
digan tasvimina hajmi ko‘rinib turadi:

“DQ bl 7

_2ijL

=2rk?3-'an CTtmeHa
COXpaHUTb HaGCp rrpameTpce..
ij"oHg; .00 Tuk:ansl
3bcoT3: 393 TVIKCrTTbl
-33pelueHune: 72 TU\CENBI/AI0 M
LErrBCOH pexxum:  Lisers <GB v S 6ut

CofBOXUM:™ (hc«H3:  Benblii

LlBer‘|7|O'I7I n;oi).".b: OTmMeHuTb ".n"o6n"HWH ,;beT:M 6

"l;n/kce.nbHay n3onocuus; K33gpaT-ble <mmr./Vbl

Oynaning chap tomonidagi (Nom) maydonchaga yangi tasvir fayh
uchun nom Kiritiladi. Lining ostidagi (To‘plam) maydonchasida pa-
rametrlar to”plamini tanlash mumkin. Odatda, bu parametrlar oxirgi yuklab
olingan tasvir parametrlari bilan bir xil bo‘ladi. Bu ro‘yxatdan keraklisini
tanlab parametrlarni birdaniga o ‘zgartirish mumkin.

Paramertlarni bevosita mulogot oynasidagi maydonchalarda o°‘zgartirish
ham mumkin. Ulardan asosiylari (Eni) va (Balandligi) lardir.

Mavjud tasvirlarni ochish uchun ( ochish so‘zidan olin-
gan) qo ‘shtugmasini bosish yoki asosiy menyuning (Fayl) boMimining
birinchi bandi ... (Ochish) bandini tanlash kerak. Natijada ekranda
quyidagi (Ochish) mulogot oynasi paydo boMadi.

Bu mulogot oynasi bilan ishlash boshga ilovalar, masalan, yoki

ning shu nomli muloqot oynalari bilan ishlashdan deyarli farq gilmaydi.
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oxirgi ochilgan tayllar ro‘yxatini saglab qo‘yadi. Bii i4)"\ \,ii
liagi tasvirlarni ochish uchun asosiy menyuning (Fayi)
(Oxirgi hujjatlar) bandidan foydalaniladi.
da gilingan ishlarni saglash uchun bir nechta buyruglai m;i\
iLid. Uiardan birinchisi go‘shtugmasi yordamida chagiriladi. Hu Imi\
iLigjoriy tasvirni joyi va nomini o‘zgartirinasdan saqlab qo’yadi.
go”shtugmalari yordamida cliagiriladigan saglash huyi iij' i
4;kranga saqglash muloqgot oynasini chigaradi. Bu oyna yordamida lasviim
yangi nom bilan yangi joyga yangi tormalda saglab qo‘yish mumkii!.
da fayllar bilan ishlash boshqa ilovalardagidan ko‘[* lan] ipi
Koinpyuter gratlkasi ommaviy tarzda goMlaniladi va tasvirlarni kom
pyutcr xotirasida saglash uchun ko‘plab formatlar ishlab chigilgan. lliai(i;m
ba'zilari kcng tarqalgan, ba'zilari fagat tor sohada ishlatiladi.
ingliz tilidagi rastrii tasvir jumlasidan olmvan
Birinchi gratlk formatlardan biri, kompaniyasi tomonidan ishi.ib
chigilgan va goMlab-quvvatlanadi. Keng targalgan. Lekin oxirgi paylcia bo.b
ga tormatlarga o‘z oTnini bo‘shatib bermoqda.
tasvirlar almashish formali imn
iasidan olingan. Bir faylda bir necha tasvirlarni saglay oladi va sodd.i



animatsiyalar uchun j'uda qulay. Kamjoy egallaydi. Kamchiligi shuki, ko“pi
bilan 256 ta rangni saqlay oladi. Fotusuratlarni saglaganda katta yo ‘gotishlar-
ga yoM go”yadi. Internetda va Web dizaynda keng goMlaniladi.

ingliz tilidagi belgilab chigilgan tasvir
fayli formati jumlasidan olingan. Birinchi tasvir formatlaridan biri. Unda bir
gator o‘zgartirishlar kiritilgan. kabi yirik kompa-

niyalar tomonidan qo‘llab-quvvatlanishi sababU hozirgi paytda ham oTwa-
viyligicha golmoqda. Skanerlar, fotoapparatlar ishlab chigaruvchilar ham un-
dan keng foydalanadilar.
fotografiya ekspertlarining
birlashgan guruhi (Yevropa ittifogi) tomonidan ishlab chigilgan. Eng keng
targalgan format. Barcha ishlab chiclaruvchilar tomonidan qoMlab-quvvatla-
nadi. Kam joy egallaydi, tasvir sifatini toMiq saqlashi mumkin. Lekin tasvir
hajmi ko‘p kamaytirilganda sifati yomonlashadi.
shaxsiy kompyuterda ma’lumot almashish jumla-
sidan olingan. Birinchi grafik formatlardan biri. Bu formatda juda ko‘p tas-

virlar saglangan. Oxirgi paytda uning o°‘rniga formatlaridan foy-
dalanilmoqda.
ingliz tilida — xom, hali tayyor emas. degan ma’noni bildiradi.

Sifatli fotoapparatlarda olingan suratlami saqlash uchun ishlatiladi. Odatda,
fotoapparatlar olingan suratni darhol gayta ishlab, uning hajmini kamaytira-
di. Bunda fotosuratlarnmg sifati ba’zar biroz, ba’zan ko”prog pasayadi. Bu
fomiatda saglangan fotosuratning kamchilikiarini va uiarni bartaraf qilishni
foydalanuvchining o ‘zi tanlaydi. Bu esa yaxshi chigmagan fotosuratlami ham
gayta tiklash imkonini beradi. Kamchiligi fotosuratlar katta hajmda boMishi
(25 MB gacha). Fagat gayta ishlanmagan fotosuratlami saglash uchun ishla-
tiladi. Oxirgi paytda ommaviylashib bormoqgda.
t'lka jumlasidan olingan. Internetda keng goMlaniladi. U formati o‘rnini
egallab bormoqda.

elektron hujjatlar fonriati
degan jumladan olingan. Dastlab poligrafiya mahsulotlarini elektron ko ‘ri-
nishda saglash uchun moMijallangan. Kompyuter texnikasining rivojlanishi

tarmoqg uchun portat



I'llaii hajmi nisbatan kattaligi, tasvirlash ko‘proq vaqt talab qilishi kabi kam
"liiliklari dolzarb bo‘lmay qoldi. Hozirgi paytda keng targalgan. Unda main
I'llan birga rastr va vektor turidagi tasvirlar ham saglanadi. Undan tasvirlami
aliatib olsa boMadi. kompaniyasi mahsuloti.

Bu fonnatlar yordamida tasvirlami nafaqat da, balki boslnja
ilovalarda ham ochish va ular bilan ishlash raumkin. bu lomial
latdan tashgari o‘zining bir nechta maxsus formatiga ham ega. Bu formallai
o rasida ko‘p ishlatiladigani kengaytmalisidir. Bu formatda sagkmi-an
a”virda ning barcha imkoniyatlari saglab qo‘yiladi. Shu sabahh,
Je>ta ishlash tugallanmagan tasvirlami shu formatda saglash va kcrak bo4
ianda ularni gayta ishlashni davom ettirish mumkin.

o j
I'ayllar bilan ishlash amallari asosiy menyuning boMimida |ov
lashgan.

da mavjud tasvirni ochish ganday amalga oshiriladi'.'
dajoriy tasvimi saglab go‘yish ganday bajariladi'.'
gayta ishlaydigan asosiy formatlami sanab chiqing

Ll

ni ishga tushiring. Unga biror tasvir yuklang va las\ imi
turll formatlarda, turli joylarga saglashni mashq giling.

da yangi tasvir yaratish jarayonini mashq giling.

GEOMETRIK SHAKE KO’RINISHIDAGI
QISMINI AJRATIB OLISH

main protsessoridamatn boMagini ajratib olishni esga olaylik. Main
harf va boshqga belgilarning ketma-ketligi boMgani sababli, uning boMagim

ajratish uchun bo‘lakning birinchi va oxirgi belgilarini tanlash yetarli cdi
Vektorli tasvirda ham uning bir gismini ajratib olish unchalik giym
emas. Vektorli tasvirda. masalan. da yaratilgan chizmada, bir nechtagi
na obyekt bo‘lganligi sababli ulardan keraklilarini ketma-ket tanlab chigish

O 6-DARS. PHOTOSHOPDA TASVIRNING



m urnkin

Rastrli tasvirda uning boMagini ajratib olish u gadar oson ish ernas. Linda
bir necha milliongacha pikseilar bor va ularni binna-bir tanlab chigishniiig
'I*ni yo'cj.

Shu sababli rastrli tasvirlarda ularning bir bo‘lagini ajratib olish uchun bu
ho‘iak (soha) ning chegaralarini ajratib olish kerak boMadi. Bu amal ancha qi-
vin bo‘lib, uni bajarish anchagina mahorat talab giiadi. Bu amahii osonlash-
ofish uchun da bir gator uskunalar ishlab chiciilgan. Shu,ningdek.
.isosiy menyuning oltinchi bo*“limi ( - Ajratish) da tasvir boMagi-
Majratish uchun ishlatiladigan buyruglar yig‘ilgan.

Tasvinii toMiq ajratib olish, Llni oils ilovalaridagi kabi
~sarchasi so‘zidan oiingan) qo'shtugma yordamida chagirisli mumkin. Bu
aiiiahii yana asosiy menyuning (Ajratish) boMimining birmchi
bandi (Barchasi) ni tanlash bilan ham ainalga oshnish mumkin. 'lasvn
ii'jig apatilgan gismi chegarasida harakatlanadigan uzuq chiziq paydo bo4a-

3!

Ajratishni bekor gilish uchun ( olib tashlash) go”shtug-
mnassdan foydalanish yoki asosiy menyuning (Ajratish) boiimi’
eling ikkinchi bandidagi (Ajratishni bekor qgilisli) buy”

rug'ini tanlash mumkin.

Ajratish uskunalari uskunalar panclida birinchi boMib joylashgan. Uning
jssida sichgonchaning o ‘ng tugmasini bossak, bu tugmaga mos kelgan to‘rtta
’iskuna ro‘yxati ckranga chigadi. Ularquyidagi uskunalardir:

m []] WHcTpyueHT "MpsaAmoyronbHas o6nactb"” M
(") WHctpymeHT "OBanbHaa obnactb” M
MHcTpyMeHT "O6nacTb(ropnsoHTasnbHas cTtpoka)"”

ij WNHcTpymeHT "O6nacTb (BepTukanbHas cTpoka)"

-to‘g‘ri to‘rtburchak ko‘rinishidagi
~ohani ajratish uchun ishlatiladi.
ellips ko'rinishidagi sohani ajratadi.
piksellaniing gorizontal satrini ajratish uchun xizmat
giiadi.
pikscllarning vertika] gatorini ajrarish uchun ishlatiladi.
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| Ee>MCHH-1 9 71.5% (R«B/S) =
.

T+

pi 1 #71,S% (RGB/8)

2.37MH/0 6aiiT
‘MW Besumenn-1 B 71.8% (R6B/8) *

fok: 2,37M/063iAT"

1?iior~bir sohani ajratib olish uchun sichqonchaning chap tiigm;. n
' ainitiiadigan sohaning bir burchagidan ikkinchi burchagiga o4isli \
T (jo'yib yuborish kerak bo‘ladi.

Solia ajratilgach, yana bir marta yangi soha ajratilsa, eski ajraiilj';!)!

¢ 1*H tjiiinadi va o‘mida yangi ajratilgan scha paydo boMadi m;i\

n+ ajtatilayolgan paytda klaviaturadagi tugmasi bosib luiiis.i,

I'l sohalar biriashtiriladi va hosil boMgan soha ajratiladi. Agar y;ur
liishda tugmasi bosib turilsa, yangi ajratilgan soha cskisulan

anadi, Vangi sohani ajratishda va tugmalarining Ikk;|1;r -
Ib iurilsa,, yangi soha bilan cski sohaning kesishmasi ajratib oliil:.<

iiolat yuqoridagi to”rtta suratda aks etgan.
“n;\rish Liskunakiridan birortasi tanlanganda parametrlar satrida ii;<
nunn parametrlari paydo bo'ladi. Parametrlar satrining ko‘rinisl’;
zan;

RoMEA Ty Qm il
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Undagi ikkinchi, uchinchi, lo‘rtinchi va beshinchi tugmalar mos ravishda
siccli gaysi kigmani bosmasdan, , va tugmalarini bosib tu-
mib s.oliani ajaiiishga to‘g‘ri keladi. Ya’ni klaviaturadagi tugmalami bosib tu-
:isli u'niiga paraiiietrlar panelidagi tugmani bir rnarta bosib go ‘yish mumkin.

Oval ko‘rinishidagi sohalarni ajralish ham shu kabi anialga oshiriladi.
Shuningdek, to‘rtta ajratish uskunalaridan bitta murakkab sohani ajratishda
lam foydalanisli mumkin.

Ajratilgan sohalardan iiamunalar quyidagi rasmlarda keltirilgan;

| Bes umenn-1 @ 71,8% (RGB/8) * W~ mmsmu-19 71,8% (ROT/B) r-ltatl X

71,8%

Yiigoritla koVilgan uskunaiardan Foydalanib geometrik shakl ko‘rinishi-
la si'hakimi ajralib olisli quiay. Lckin ajratilishi kerak boMgan soha har doim
'I:"ri bimday ko‘rinishda boMavermaydi.

da yana bir nechta ajratish uskunalari bo‘lib, ular
\rqon), (To‘g‘ri chizigli arqgon),
IM ignitli ai(,Jon) deb alaladi:
iP , m A WHCcTpymeHT "Jlacco” L ;

y3 WHcTpymeHT "MpsimonuHeiiHoe nacco" L
A WHCTpyMeHT "MarHmtHoe nacco” Lj

iJlaming hamniasi uskunalar panelida bitta (Argon) tugmasi osti-

J Nashirilgan, lJlarni bu tugma ustida sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib,

p:iydo boMgan menyudan tanlash yoki ularga mos go‘yilgan klaviaturaning
haiiini bsr voki bir nccha marta bosish bilan tanlash mumkin.
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\Ki’)n uskunasi tanlanganda sichqonchaning chap tuguiasini !>os’h
Ilb iLhtjoncha yurgiziladi. Sichqonchaning ckrandagi i/i avqon kal-- i'.n

[ goladi. Chap tugmani qo‘yib yuborish hilan arqoiinuig ikkiia lui

I'll Lishtiriladi. Hosil bo‘lgan yopiq chiziq o‘rab lurgan soha ajraUb gol.iiii,
Mashq sifatida quyidagi rasmdagi o°‘ngdan iichinc hi daraxi:u ;-i;:iii:>

"l.mu/va qo ‘shtugmasi bilan nusxalab, go shtugni;i4

1 niga go‘shamiz. Uni surib kerakli joyga o°‘tk;!zamiz 1Jndagi <ioM;ishi
ILim ajratib olamiz, Undan nusxa olainiz va 5 marta rasmga ioyiavh m' -' p
JiLir joylangan nusxani kerakli joyga o ‘tkazishni unutmang Aks , im
imsxani yana ajratib olishga to‘g‘ri keladi. Qiiingan ishkirning nalti iLi ; 4"

\ulagi rasmlarda aks etgan:

To‘g‘ri chizigh lasso yordamida chegaralari to‘g‘!i chizig kcsnial;i! ib-1 |
gan obyektlami, masalan, binolami, televizorlarni yoki uJarning ckl;;ili;ii r.n
:ijiatib olish qulay. Mashq sifatida quyidagi rasmdagi noutbiik ckraim'i .4
r;itib olayHk. Buning uchun to‘g‘ri chizigh (argon) uskunasmi (in
layrniz. Sichgonchani ekranning bir burchagiga olib kelib cliap hignnisnn
bosamiz, so‘ng sichqonchani navbatdagi burchakka olib it 4 K"i
liosamiz, so‘ng uchinchi burchakda, keyin to'rtinchi burcbakda I'osiir " m
li birinchi burchak ustida ikki marta bosamiz. Natijada kompyutcr cknTr i

ajratib oiamiz:
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Ajratib olingan sohani olib tashlash uchim klaviaturadagi (O'chi-
rish) tugmasini bosamiz. Ekranda mulogot oynasi paydo bo‘ladi.

Unda (Ishlatmoq) maydonchasida (Oq rang) ni
Unlayrniz va tugmasini bosamiz. Natijada kompyuter ekrani og rangga
) j yalib goladi.

lasvir boMagini gayta ishlashdan oldin uni ajratib olish kcrak.

1. 7asvirni to‘lig ajratib olish, ajratishni bckor gilish ganday bajariladi?
2. To‘g‘ri to'rtburchak, ovai ko‘rinisiiidagi soha qanday ajratiladi?

3. Ajratilgan sohalar ustida ganday amallar bajarish mumkin?

4. Argon uskunasidan ganday foydalaniladi?

5. To‘g‘ri chizigli argon uskunasidan ganday foydalaniladi?

6. Yuqorida berilgan mashgiarni kompyuterda bajaring.

7. MpamonuueriHoe Jiacco (Tog‘ri chizigli argon) uskunasi yordamida
suratdagi binoni ajratib olishni mashq giling,

va tugmalari yordannda tasvir sohasini ajratib olishni mashq
giling.
7-DARS. TASV IR BO’LAGINI AJRATIB
OLISHNING BOSHQA USULLARI

Argon tugmasidagi uchinchi uskuna (Magnitli argon)
mbn chcgarasida fondan keskin ajralib turgan obyektlarni ajratib olishda I'oy-
Jiilaniladi. Nomidan ham ko'rinib turibdiki, bu argon magnit kabi obyekt-
mu ;; chegarasiga yopishib qoladi va obycktni ajratib olish osonlashadi.

( hegarani bclgilashni boshlash uchun uning biror nuqtasida sichgoncha-
'iH\g chap tugmasi bir marta bosiladi. Sichgonchani chegara bo‘ylab surgani-
Mb' sari chegarada yangi tugun nugtalar paydo bo‘la boshlaydi.

Yangi tugun nuqta noto‘g‘ri tnshib golsa, uni klaviaturadagi
"mUa belgi orgaga) tugmasiiu bosib, olib tashlaymiz. Chegara amq boMma-
< joylarda navbatdagi tugun nugtalarni sicliqgonchaning chap tugmasini bo-

bilan majburan qo'yib chigish ham mumkin,
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\;ratishni tugatish uchun sichgonchani ajratish boshlangan nugtaga olil»
I 4i yoki bu nugta atrofida sichgonchaning chap tugmasini ikki marta In
h vctarli. Mashq sifatida o‘rdakchani fondan magnitli arqon yordamul;i
.« liii" olaylik. Yuqoridagi rasmlarda tugun nuqtalaming joylashishi va las
« [Thlajratish tugallandan keying! holati ko ‘rsatilgan.
da tasvir bo‘lagini ajratib ohshning yana bir usuli Imi
(Sehrli tayogcha)dan foydalanish. Bu uskuna nomidan
L ko'rinib turibdiki, u mofizalar yarata oladi. Bu tayoqchani olib, tas\ ii
i “ biron-bir nuqtasiga tekkizsak, bu nuqtaning atrofidagi rangi tanlaiiu;m
rangiga yaqgin bo‘lgan barcha piksellarni ajratib oladi.
ihi uskuna yordamida tasviming fonini ajratib ohsh qulay. Masalan, ol
mashqdagi o‘rdakcha rasmini olaylik. O'rdakcha orgasidagi fon qari\ b
J bo‘lib, uni sehrli tayoqcha yordamida ajratib olamiz.
Schrli tayoqgcha uskunasi (Tczkor ajratish) uskuii.iM
birga joylashgan. Bu uskuna ustiga sichqonchani olib kelib, uning o iiv
nasini bosamiz va paydo bo‘lgan menyudan sehrli tayoqchani tanlaymi/

IL] O~ asey co Bcex cnoeB C] YcunuTe aBToMaTuyecku j

T

HOyT6yKk acep 1620 sehriitayoqdH.psd @ 33.3% (RQB/8)

WHeTp>1eHT "BbicTpOE BblieneHue" W
3
Achrli tayoqgchani tanlash uchun klaviaturada go‘shtugmasim bo
Yliam mumkin. Tayoqchani o”rdakcha rasmidagi fon rangidagi biror mu|
loiib kelib, sichgonchaning chap tugmasini bosamiz.
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- loniii cijias. iiouibukiiirig o'zini ajratib olish kerak bo‘lsa, asosiy

(Ajraiish) boMiinidagi (Teskarisi) buy-
1 A1 kA voki unaa inos go ‘shtugmasi bosiladi.
LI > r ii Ji bo lgaui uchuii liam Ibmii ajratib olish oson

biid! ud iida, rasiiidagi ton bir-biriga yaqin bo‘lgan turli ranglardan ibo-
»ti H 'ladi Yagin ranglardan ganchasini ajratib olishni parametriar satrida
nil paranicir giyniali I<o rsatiladi. Bu giymat kattalashsa. ajratib olinadigan
;anghi’ Uaiii Drtadi.
Bu paramelrni kattalaslitirgandaii ko‘ra, fonni bir nechajoyini tanlab ajra-
; “b vaxshirotj natija bcradi. i“unda fonning keyingi nuqgtasini tanlashda
:Hg:!Kisi bosib lurilsa, ajratib olingan boMak oldingisi bilan birlashtiriladi.
«.>Uyidagi rasniiia ioiini schrli tayoqcha bilan ajratib olsak, o”ng tornonda-
s ".ikil va Jaiaxtlar oididagi fonning bir gisnii ajralmay qoladi. Ularni ham
Gil ,ii uthiin tilgmasini bosib turib, golib ketgan sohalarni sehrli
i . Hjrlium bu sohalar ustida bosib, gqo‘shib olamiz:

(Tczkor ajratish) uskunasi ham shunga o‘xshash
" m< !:hiaydi, i.ckin unda soha gadamma-qadam tanlab boriladi. Bunda
tugniani bosib tanlash o‘miga, sichqonchani chap tugmasini bo-

:.a 1) sudrash bibtn katfaroq sohani qo‘shib olish mumkin.

Sell! i tay*!qclui bilan tasvir fonini ajratib olish qulay.

I, MagiiiU! ,-:..:;ondai! ganday fbydalaniladi?

30



2. Sehrli tayoqchaning ishlash taraoyilini tushuntirib bering.

3. Tezkor ajratish uskunasi ganday ishlaydi?

4. Pasport uchun tushgan fotosuratingizni yuklang. Mai Hu'hoc i.u*d
(Magnitli arqgon) uskunasi bilan rasmingizni fondan ajralil) olmi'
Ajratmani inversiyalab fonni ajrating va uni o ‘chirib tashlang

5. Oldingi mashqdagi topshirigni Bonwe6Has nanoyka iSrinli
tayoqcha) uskunasi yordamida bajaring.

Magnitli argonning tugun nugqtalariga yangilarini go'shish, cskil.mm
olib tashlash va inversiya amalini bajarishni niashq giling.

8-DARS. TASVIRLARNI KADRLASH VA IJLARDA
SHAKLALMASHTIRISHAMALLARINI BAJAKISII

f'otosuratlami olishda ko‘pincha kanichilikka yo‘l go'yiladi. JumhJ.m
kadrga ortigcha narsalar ham tushib goladi va ulami kadrdan olib (as!ilasli;M
i1)'g‘ri keladi. Bunda fotosuratning chct tomonlarini qirqgib tashhisli kcrak 1n
amaini bajarish uchun da maxsus uskuna bor. Uning noun ramka
I'o'lib, uni klaviaturadagi  harfmi yoki uskunalar panclidagi |£| nHuYnaw
I'osib faollashtirish mumkin.

ning ishchi sohasidagi tasvirning kcsib ohnadigan
\iibormay garama-garshi uchiga garab sichgonchani yuritamiz. Sichtjoin ha
iimg tugmasini qo'yib yuborishimiz bilan tasvirning boMagi kcsib olmadi \a
imda ramka paydo bo‘ladi.

Ramkaning to‘rt tomoni va to‘rtta burchagidagi markeiiartlan /aimi
ni sichgoncha bilan sudrab, ramkaning oMchamlarini o‘zgartirish mumkm
Kcrak bo‘lsa, ramkani markazi atrofida burishimiz mumkin. Buning iKimn
sichgonchani ramkaning biror burchagiga tashqi tomondan yaginlashliiami/
Sichgoncha kursori aylana yoyi ko‘rinishiga kclgach, chap tugrnasim hoal*
iiirib, ramkani buramiz. Bu amalni quyidagi gizaloq surati uslida bajaiami/
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liolalarni suratga olish giyin ishligini hamma biladi. Bu suratda ham

(Uitor kamchiliklar bor. Qizaloq suratning bir tomoniga o‘tib qolgan va
ifoshini giyshaytirib olgan. Yana bir kamchilik, yorug‘lik gizalogga o'ng

ondan tushayapti, natijada uning chap yuzi o‘ng yuzidan ko’ra to‘groq
sggan, Bu uning kiyimida yaqqo! ko‘zga tashlanib turibdi.

Qizalogning yuzini ramka bilan ajratib olarniz. Ramkani soat mihga tes-
ii yo‘nalishda biroz buramiz. Ramkaning o‘lchamlarini yana to'g rilab
i uz. tugmasini bosib, o ‘zgarishlami amalga oshiramiz,

i'olosuratlarda uchraydigan kamchiliklardan yana biri bu suralga olish
ijsasining noto‘g‘ri tanlanishidir. Natijada suratga oHnayotgan obyckt
of. i.radan cmas, balki chap, o‘ng, past yoki yugoridan suratga ohnib ilo-
il Suratga ohsh nugtasidan tasvirning ko‘rinishi uning deb
" '(li. Quyidagi rasnida ko‘p gavatli bino ycrdan turib suratga oh'n”aiiligi
ijnib turibdi. Uni go‘shni binodan turib suratga olingan ko ‘rinishg<s kcUi-

iDumkin.

wH tE

Uminy uchun (Pcrspekli
. lgartirib kadrlash) uskunasidan foydalanish mumkiu. ni chagqiri:;]!
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lii luin Klaviaturadagi bosh lotin harfi  ni ( ) bir necha marta bosa
I1I'’ Yoki uskunaiar panelidagi ramka uskimasining ustiga sichqonchani olil'
Li'lih, 0‘ng tugmasini bosamiz. Hosil bo'lgan ro‘yxatdagi ikkinchi uskunam
I.miaymiz. Lining tugmasi Q| ko‘rinishda bo’ladi.

Dastlab suratni to‘lig tanlab olamiz. Buning uchun sichgonchani siiial
mi'ig bir burchagiga olib kelib, chap tugmasini bosamiz. Sichgonchani cla
lama-garshi burchakkacha sudrab boramiz va tugmani qo‘yib yuborann/
Surat ustida to‘r paydo bo‘ladi. Yuqori burchaklardagi markerlami gori/oiiial
\4)'nalishda surib, to‘ming vertikal chiziglari bino devori qirrasiga parallel
Ini’hshiga erishamiz.

Bunda burchaklami bir necha marta surishga to‘g'ri kelishi mumkm.
( fiunki o‘ng tomondagi chiziglar parallel bo‘lgunicha, chap tomondagi cln
/iglar parallel bo‘Imay ketishi mumkin va aksincha.

Bu Liskunadan devordagi surat, televizor, kompyuter yoki planshcl ckra
mdagi tasvirni qiya burchak ostida suratga olingandagi kamchilikni U)‘g'i r
i;iNhda ham ishlatish mumkin.

da ko‘pincha bir nechta rasmlardan yangi rasm yaralishua
I<'g'ri keladi. Bunda tasvirlarning olchamini Kichiklashtirish yoki kallalash
iirish, ulami burish, o‘girish, giyalashtirish, giyshaytirish kabi amallarni ha
i.ilishga to‘g ‘ri kcladi. Bu amallar shakl o‘zgartirish amallari deb ataladi.

Bu kabi amallar bilan kadrlashga bag‘ishlangan mashglarda lamsliib
Vhiggan edik. Lekin u ycrda bu amallardan bir nechtasi bir paytda baianlai
\ 1 ularni dastuming o°‘zi tanlab bajarar edi. Bu esa har doim ham aiuc| v,i kii
iilgan natijaga olib kelmaydi.

Shakl o‘zgartirish amallari asosiy menyuning
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bo'limidagi

(Shakl o'zgartirish) bandida joylashgan.

Yangi menyuda o°‘n ikkita band boiib, ular quyida keltirilgan:

Ulaming vazifalari bilan tanishib
chigainiz;

1 (Qayta qo‘l-
lash) oxirgi shak! o‘zgartirish amalini
yana bir maita qoMlaydi.

2. (0 “Ichamini
0'zgartirish) - tasvir bo‘lagi oMchamla-
rini o‘zgartiradi.

3. (Burish) -tasvir boMa-
gini ixtiyoriy biirchakka buradi.
4. (Qiyalash) lasvir

boMagini gorizontal yoki vcrtikal yo'na-
lishda giyalaydi.
5. (NochizigH o'zgar-

I trd-T

MacwTabnpoBaHue

MosopoT
HaknoH
VckaxeHue
MNepcnektnsa

HOedopmauus

MoBopoT Ha 180°
MoBopoT Ha 90° no yacoBoi

MoBopoT Ha 90° NpOTMB YacoBoOiA

OTpa3VITb NO rOpuU3oHTan

OTpa3uTb NO BepTUKau

tirish) - tasvir bo'iagini to'rtburchak ko'rinishida tanlangan soliani qopiaytli-

gan qilib o'zgartiradi.

6. (Perspcktivani o'zgartirish) - suratga olish nuqtasim
o'zgartiradi.
7. (Qayta shakllantirish)  tasvir bo'lagini cho'zish bilan

gayta shakllantiradi.

8. (180°ga burish) tasvir bo'lagini 180“ ga buradi.
9. (Soat mili bo'ylab “>0"ga burish)
10. (Soat miliga teskari 90™'ga burish).

11, (Gorizontal o'girish)

rizontal yo'nalishda o'giradi.

12. (Vertikal o'girish)

yo'nalishda o‘giradi.

tasvir bo'lagini go-

tasvir bo'lagini vertikal

Bu amallaming tayyor suratga qo‘llash natijalari quyidagi rasmlarda

ko'rsatilgan;
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BCXX A

- i 11 12
Shakl o‘zgartirishlarda yana asosiy menyuning (Tain n
Li>h) bo‘limidagi (Erkin shakl dVimili
li>hlar) ( ) amalidan ham kcng foydaianiladi.

Shakl o‘/garlirish amahni goMlashdan oldin tasvir bolagim
olish kerak.

<

1 Qanday shakl almashtirish amallarini bilasiz?

2. Olma rasmini 90°, 180", 270" ga buring.

3. Olma rasmini vertikal va gorizontal yo‘nalishda o'giring.

4. Qizaloq rasmidagi kamchiliklarni bartaraf giling.

5. Bino rasmini yuklab, undagi perspektivani o‘zgartiring.

6. 0 ‘zingizning fotosuratingizni yuklab oling. Unga o™n bilia shak
0 ‘zgartirish amalini goMlang va bu fotosuratlaming barchasitlan bm
fotosurat yasang.

Televizor yoki kompyuter ekranidagi tasvirni ajratib oUb, pcrspckii\a
sini rostlang.
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9-DARS. NAZORATISHI

Quyidagi berilgan variantlardan nazorat ishlarini o ‘tkazishda foydalanish
lavsiya etiladi.

1-variant
1 Kompyuter ekrani o'lchamlari orasidan keng targalganlarini keltiring.
2. , uning tarixi va versiyalari.
3. da kadrlash amalini bajarib ko ‘rsating.
2-variant
1 3D grafika ganday yaratiladi va tasvirlanadi?
2. ning imkoniyatlari.
3. da magnitli argondan foydalanib tasvir bo‘lagini ajratib
oling.
3-variant
1. Rastrli grafika ganday ishlaydi?
2. interfeysi.
3. Sehrli tayoqgcha yordamida tasvir bo‘lagini ajratib oling.
4-variant
1 Fraktailar hagida ma’lumot bering.
2. da fayllar bilan ishlash.
3. da shaki almashtirish amallarini bajarib ko ‘rsating.

10-DARS. PHOTOSHOPDA QATLAMLAR
VA ULARDAN FOYDALANISH

ning bugungi kundagi muvaffaqiyati kalitlaridan biri bu uning
gatlamlar bilan ishlay olishidir. QatlambushaiTofqog‘ozbo‘lib, da
gatlamga go‘shimcha tasvir joylash mumkin. Qatlamlar ustma-ust joylashib,
yaxlit bir tasvir hosil giladi. Har bir gatlamdagi tasvirni boshga gatlamdagi
tasvirlardan alohida tahrirlash mumkin.

Qatlamlardan biz yuqorida foydalangan edik. “0 ‘zbekiston” mehmonxo-
nasi suratiga to‘rtta avtomashinani joylaganimizda ularning har biri alohida
gatlamda joylashgan edi. Bu avtomashinalardan birortasining joyini o°‘zgar-
tirmoqgchi bo‘lsak, ujoylashgan gatlamni tanUib, undagi tasvimi surishning
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- i yetarli. Bunda boshqga avtomashinalar va mehmonxona surati o ‘zgai
Miavdi.

Wqu)ft 3ratky »»«, - B |
ml -3

%

KLMNOPRQ
suratga go‘shilgan yangi tasvirlarni avtomatik tarzda yanri

4 .iltamga joylaydi. da bir vagtda 50 dan ortiq gatlam bilan isldasli
miimkin.

Qatlamlar bilan ishlash uchun asosiy menyuning (Qatlamlar) bo'
midajoylashgan buyruglardan foydalanish mumkin. Lekin (Qatlamlar)
palitrasidan foydalanish yanada qulay. Bu palitrani ekranga chigarish uchim
isosiy menyuning (Oyna) boiimidagi (Qatlamlar) bandini (an

i.ish yoki klaviaturada funksional tugmasini bosish kerak. Bu palitramii)’
ko rinishi rasmda ko ‘rsatilgan. Undagi tugmalarning vazifalari bilan tanisinh
(lilgamiz.

Yashirin palitralar;  Yashirin palitralami ochish; (Qadam
lan)jildi; (Kanallar) jildi; (Konturlar) jildi;  Ialii
lini yashirish va ochish tugmasi; Palitraning menyusi tugmasi; (»ai
lamning shaffofmasligi (0 dan 100 gacha); Qatlamga bo‘yoq quyish (0 dan
KK) gacha);  Qatlainning qotirilganligi belgisi; Tanlangan gatlamlarm
I>ir-biri bilan bog‘laydi;  Qatlamga stil qo‘shadi; Nigob gadam yacaladi ,

Yangi koireksion gatlam yaratadi; Qatlamlaming yangi guruhini yara

Yangi gatlam yaratadi; Tanlangan gatlamni o‘chiradi; Qallamm
ki)‘rsatadi yoki yashiradi.

Qatlamlardan birinchisi ton deb ataladi. U boshqalaridan pastda luradi
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\a lining joyini o‘zgartirib boMmaydi. Boshga gatlamlarning o ‘mini almash-
linsh mumkin. Yugorida turgan qatlamdagi tasvir pastdagilarini berkitib

Agar gatlam nisbatan shaffof bo‘lsa, undan keying! gatlani biroz
ko'mnb iuradi.

(,),itlaniga go‘shish mumkin. Qatlamning niqob bilan ber-
kiiilgan gismini o‘zgartirib bo‘Imaydi. Bu gatlamning bir gismini o°‘zgarti-
iish kcrak boMganda juda qulay. Qatlamdagi kamchiliklarni bartaraf gilish
m him imga go ‘shiladi. esa gatlamga tayyor
stilm go'llash uclum ishlatiladi. gatlamning ustidan
hc Nog giiyish uchun ishlatiladi.

las\ irda gallamlar soni ortgan sari ular bilan ishlash giyinlashadi. Bun-
(la\ paylda bir necha gatlamni bitta guruhga birlashtirish va bu guruh bilan
hiUa gatlam bilan ishlagandck ishlash mumkin.

Noutbuk va mehmonxona rasmlarini yuklab olamiz. Mehmonxona tas-
\irmi to'liq ajratib ( go‘shtugmasi), undan nusxa olamiz ( ).
Noutbuk rasmiga o ‘tib, unga nusxani joylaymiz ( ). Noutbuk rasmiga
o'tish uchun uning oynasining ko‘rinib turgan joyini sichgoncha bilan bosish
vctarli. Agar oyna boshga oynalar bilan toMiq to‘sib go'yilgan bo‘lsa, asosiy
mcnyunmg (Oyna) boiimining oxirgi bandlaridajoylashgan hujjat oy-
luilaridan keraklisini tanlaymiz.

Noutbuk oynasida mehmonxona tasviri paydo boiadi va u ajratib olin-
gan (quyidagi rasmlardan birinchisi). Asosiy menyuning

((ahrirlash) bo'limidagi (Shakl o‘zgartirish) bandini
va paydo boigan menyudan (Nochizigli o‘zgartirish) bandini
tanlaymiz.

Mehmonxona tasviri burchaklarida maxsus markerlar paydo boiadi.
lilardan birini sudrab, noutbuk ekrani burchagiga olib kelamiz (2-rasm).
Mehmonxona tasvirining qolgan uchlaridagi markerlarni sichgoncha bilan
sudrab, kerakli joyga olib kelamiz (3-, 4-va 5-rasmlar). Yana bir marta bur-
chak markerlarining rasmdagi noutbuk ekrani burchaklariga to‘g ‘ri qo‘yilga-
mni tekshirib (Ekrandagi tasvir butunlay ko ‘rinmasligi kerak), tugma-
sini bosamiz.

Tayyor rasmni yangi nom bilan saglab go‘yamiz (6-rasm). Mehmonxona
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I \ lii alohida gatlamda joyiashganligi sababli, undagi o ‘zgartirishlar bosli(|
iiliimdagi noutbuk tasviriga ta’sir gilmadi:

Yana bir mashqg bajaramiz. ga yon oyna suratini yuklab ola
'in/. Uni toMiq ajratib, nusxalaymiz. Yangi surat yaratamiz. Uning oMchaiula
11\ on oyna surati o ‘Ichamlari kabi boMadi. Yangi suratga yon oyna suratimiir
‘iisxasini joylaymiz (quyidagi 1-rasm).

Yon oynadagi motolsikichilarning tasvirini oddiy arqon yoki magmili
I1qoii uskunasi bikin ajratib olamiz, Klaviaturadagi tugmasiiu busib,
eimlilgan boMakni o'ciiirib tasldaymiz (2-rasm).

Mehmonxona suratini yukkib, undan nusxa olamiz. Nusxaning o'leham
"iiiri kichikhishtirib, yon oyna ustiga qo'yarniz (3-rasm).
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Mehmonxona va avtomashina suratlari joylashgan gatlamlaming o ‘mini

almashtiramiz. Buning uchun gatlamlar paiitrasiiii ochamiz. degan
yozuv ustiga yoki u joylashgan havorang to‘rtburchak ustiga sichgonchani
olib kelib, chap lugmasini bosib turib, yuqoriga sudraymiz. yozuvi

tepasida chizig paydo boMishi bilan sichgoncha tugmasini qo‘yib yuboramiz.

Natijada avtomashina joylashgan birinchi gatlam yuqoriga chigib, mch-
monxona gatlami pastga tushadi, mehmonxona fagat avtomashina oynasi-
dan ko‘rinib turadi. Fonning oq rangi csa hech gayerda ko‘rinmaydi. Agar
avtomashina tasvirini fondan boshga gatlamga nusxaiamaganimizda uning
o'rnini o‘?gartirib boMnias cdi. Avtomashina fonda boMmagani uchun uning
oynasidagi tasvimi o‘chirganimizda uning o‘mini fon rangi egallamaydi, u
shatl'of ko‘rinishga o ‘tadi.

da shakl o'zgartirishlar va gatlamlardan foydalanishga misol
sifatida berilgan rasmdan kublar yasab. ulami yig°‘ishga urinib ko‘ramiz. Be-
lilgan rasm va olingan natija quyida keltirilgan:
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Vazifani bajarish algoritmini keltiramiz:

1 Kub tomonlariga qo‘yilishi kerak bolgan rasnini yukhiii "
i\ sal ko‘rib chigilgan ramka uskunasi yordamida (klaviaturada  Vuum ..m
bosib chagiriladi) undan 8()x80 oMchamli gismini kesib olamiz,

2. Yangi tasvir yaratamiz ( ). Uning oMchamlarini 1000 -in
HI natamiz.

3. Birinchi tasvirga o ‘tib, uni toMiq ajratib olamiz ( )\ >nu .
mi/ { ). Ikkinchi tasvirga o4ib, unga birinchi tasvirning ...............
(ovlaymiz( ).

4. Joylangan ikkinchi nusxa ajralilgan holda turibdi. Uni kmr
J:insh tugmalari yordamida yoki (Dastak) uskunasini tanl.i!) iiuMi, :

imsxaning tcpasiga olib kclamiz.

5. Bu nusxaning vertikal oMchamini ikki barobar karnaylii =~ vi m
’(iHzontal yo”nalishda -45° ga buramiz.

6. Tasvirga birinchi rasmning tichinchi nusxasini joylaynii/. 1 ¢: utu !

nusxaning o‘ng tomoniga dastak uskunasi yoki kursomi bosligav' ' * muil.i
1 yordamida olib kclamiz.

7. Bu nusxaning gorizontal oMchamini ikki barobar kania'= ii; imi
\criikal yo‘nalishda 45° ga buramiz.

8. Uchta nusxa joylashgan qatlamlarni birlashtiramiz. Burnny j ' <mu

li>ylashgan gatlamlarni tugmasini bosib turib tanlaymiz \'n . -
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birlashtirish tugmasini bosamiz,

9. Yaratilgan kubni to‘liq ajratib olamiz. Uning nusxasini oiib, tasvirga
joylaymiz. Yangi kubni surib, biriiichisi yoniga keltiramiz.

10. To‘gqizinchi amalni sakkiz marta takrorlaymiz. Har safar yangi
p’lsxani golganlariga bo‘sh joy goldirmay zich gilib go‘shib qo‘yamiz.

11.  Qilgan ishlarimizni go‘shtugmasi yordamida dastlab
formatida, keyin formatida saglab go‘yamiz, Tkkala hujjatni
vopib, da ishlashni tugataraiz.

Tasvirga Joylangan nusxa ajratilgan hoUia qoladi. Boshga uskuna tan-
laguncha uni sichgqoncha yordamida, yangi joyga o ‘tkazish mumkin.

1. Mehmonxona suratini boshga suratdagi koinpyuter ekraniga joy-
lang.

2. Mehmonxona suratini boshqga suratdagi avtomashinaning yon oyna-
siga joylang.

3. Yon oynasida mehmonxona rasmi boigan avtomobil rasmini surat-
dagi kompyuter ekraniga joylang.

4. Kublarni boshga usullarda joylab, yangi tasvirlar yarating.

5. ()*/ingizmng ibtosuratingizdan kub yasab, ular bilan tasvirni toMdi-
ring,

6. Qatlamlarmng joyini ahTiasluirish ganday amalga oshiriladi'.®

Oikiviy iotosuratlaringizdan uchtasini oiib, ularni kubning uchta tomo-
mga joylang.

n-DARS. PHOTOSHOPDA RANG TIZIMLARI

kanglar bilan ishlash uchun bir gator tizimlar ishlab chigilgan. Ulardan
i'lrinchisi go\shiluvchi ranglar lizimi deb ataladi. Xonadagi bir nechfa chi-
ioghirni yogsak. ular taratayotgan yorug‘liklar go'shiladi va xona yanada
vorishadi. Agar bu chiroqglar turli rangda bo‘lsa, bu ranglar go‘shilib, xona
ulardan ko‘ra yorginroq (ochroq) rangga kiradi. Boshga ranglami uchta aso-
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I o qizil ( ), yashil ( ) va ko‘k ( ) ranglami turli nisb;iUl;i
I- slush bilan yaratish mumkin. Bu ranglaming nomlaridan qo‘shiliiv4 In
liin'lar tizimi nomi olingan:

Bu ranglaming har birining yorqginligi 0 dan 255 gacha bo‘lishi mumkm
\;itijada 256*256*256 ta (o‘n olti milliondan ko‘proq) ranglar hosil gilisli

mumkin. Masalan, va ranglar go‘shilganda havo rang (ingli/ i
luia deb ataladi), va ranglar go‘shilganda pushti ( ),
(li/il va yashil ranglar go‘shilib sariq ( ) ranglar paydo bo‘ladi. Uchia

isosiy rang qo ‘shilganda oq rang chigadi.

Qo‘shiluvchi ranglar yordamida televizor va kompyuter monitori ckmm

tasvirlaming ranglari hosil gilinadi.

Rasm darslaridan bilamizki, og qog‘ozni bir necha rangdagi b<)‘yogl;n
i.mglar bilan gog‘ozni bo‘yasak, gqog‘oz qizil rangga kiradi. Bunda nmuhn
i'cl rangdan ayriladi va bu ranglar tizimi ayriluvchi ranglar tizimi deb atahidi

Bu tizimda asosiy ranglar sifatida havo rang, pushti va sariq ranglar dim
‘an. Bu uchta rang oq qog‘ozga surtilganda qog ‘oz gora rangga kiradi. l.ckm
it)/a bo‘yoqlar olish juda qgiyinligi sababli bu uchta rangdan hosil gilinuiin
|(va rang biron bir bo‘yoq tusiga kirib goladi. Buning oldini olish ucbun
Ayiriluvchi ranglar tizimida yuqoridagi uchta rang bilan birga qora rang h;im
ishlatiladi. Natijada qora ranglar ko‘p bo‘lgan tasvirlami yaratishda b"ishg:!
i.tngdagi bo‘yoqglaming sarflanishi ham keskin kamayadi.
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Ranglaming bu tizimidan rangli printerlarda, plotterlarda hamda nashri-
yotning bosma mashinalarida foydalaniladi. Bu tizim undagi asosiy ranglar
nomlaridan olingan bo‘lib, ( ) deb ata-
5 1 Bu tizimda bar bir asosiy rang foizda ko ‘rsatiladi.

da asosan dizaynerlar ishlashadi. Ular uchun qulay va tushu-

narli bo‘lgan ranglar tizimi ham ishlab chiqgilgan. Ulardan biri deb ata-

Fu nom ingliz tilidagi (Rang turi), (Rang to‘yinganligi)
(Rang yorqinligi) so'zlaridan olingan.

Bu tizimda ranglar palitrasi doira shaklida qurilgan bo‘lib, bar bir rang-

uchta parametr mos kcladi. Bu parametrlarning birinchisi kerakli rangni

ilash uchun xizmat qgiladi. Asosiy ranglar doira chegarasi bo‘lgan aylanada
Vashgan.

Ularni tanlash uchun aylanadagi nuqtaga
mos keladigan markaziy burchak (0 dan
360 gradusgacha boMgan giymatni gabul
giladi) giymati kiritiladi. 0° ga qizil, 120°
ga yashil, 240° ga ko‘k rang mos keladi.
Ikkilamchi ranglar: sariq (60°), havorang
(120°) va pushti (240°) lar asosiy ranglar

orasida joylashgan.
Bu ranglar bir-biri bilan go‘shilib,
240°B 300°M yangi ranglar paydo boMadi. Masalan,
ko‘k rang (240°) bilan pushti rang (300°)

bisida siyohrang (270°) joylashgan.

Ikkinchi parametr rangning to‘yinganligini bildiradi. Bu parametr 0 dan
i 00 gacha bo‘lgan giymatni gabul giladi. Bu parametming giymati kamay-
eani sari rangning to‘yinganligi ham kamayib boradi va 0 ga teng bo‘lganda
bu rang oq rangga aylanib qoladi.

Bu parametrga mos keladigan ranglar tanlangan burchakning radiusi
i)o‘yicha joylashgan boMadi. Bu radius bo‘ylab harakatlanganda doira che-
garasi, ya’ni aylanada tanlangan rang to‘yinganligi kamayib borib oq rangga
aylanadi.
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Rangning uchinchi parametri tanlani’,

dizgion rangning yorginligini bildiradi va 0 d.;
100 gacha bo‘lgan gqiymatlami qahul i,

ladi. Masalan, og rang tanlangan bo '

sin. Uning yorqginligi 100 (foiz) ga lci

boisa, u oqligicha goladi. Yorginlik

ga teng qilib olinsa, oq rang qora raiii'!
aylanib qgoladi. 50 ga teng boisa, kni

rang, 25 ga teng bo‘lsa, to‘q kul ranu, '

Yashil ga teng bo‘lsa, och kul rangga aylaii;i.li
SARIQ saig'ish Bu tizimning yaxshi tomoni imd i
e e bir-birini to‘ldimvchi va blr-bTm
yaqgin bo‘lgan ranglar yaqggol ko ‘nnil>
M;lcli. Bir-birini to‘ldiruvchi ranglar deb doiraning bitta diametrida bii blll «.i

|.ir;ima-qarshi joylashgan ranglarga aytiladi.

Masalan, mva rang; va ; va ranglar;.Im
imgdek, oq va qora ranglar bir-birini to‘ldiruvchi ranglar hisoblanadi |- i
limvchi ranglardan biri fon uchun olinsa, ikkinchisi chiziglar chizish, m.un
n/ish uchun ishlatiladi. Bunda chiziq va yozuvlar fonda yaqqol ko‘rimb ;y
ail. Matnning biron gismini ajratish uchun matnning asosiy rangiga yacpu
<H rang tanlanadi.

Ranglar ikki turga ajratiladi. Ulardan birinchi ilig ranglar, ikkiiu in i
~i sovuqg ranglar deb ataladi. Ilig ranglarga tarkibida qizil va sariq rani’i.n
0 proq bo‘lgan ranglar, sovuq ranglarga tarkibida ko‘k va siyoh raiil'i,i,
o0 proq bo‘lgan ranglar kiradi. Ayniqgsa, ularga qora va kul ranglar aralaslis.i
LIl yanada sovuqlashadi. Ilig va sovuq ranglar orasidagi yashil va biiialsli.i
inglar neytral ranglar hisoblanadi.

Ilig ranglar odamning kayfiyatini ko ‘taradi. Sovuq ranglar esa ruhiy.ii!’
omon ta’sir giladi. Dizayn bilan jiddiy shug‘ullanishni istaganlar ilig, so\ ih|
r\ tral ranglami va ular bilan ishlashni yaxshi bilib olishlari kerak.

0
Turli ranglar inson kayflyatiga turlicha ta’sir giladi.
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1 Yorug‘lik nurlari hagida nimalar bilasiz?

2. Oo‘shiluvchi ranglar tizimi ganday ishiaydi?

3. Ayiriluvchi ranglar tizimi ganday ishiaydi?

4. ranglar tizimi ganday ishiaydi?

). ranglar tizimidagi har bir parametr nimani anglatadi?

(- Bir-birini toidimvchi ranglar deb ganday ranglarga aytiladi?

Mavzuga doir o ‘nta test tuzing.

12-DARS. PHOTOSHOPDA RANGLAR BILAN
ISHLASH

Yuqorida ko‘rib chigilgan ranglar tizimlari tabiatda uchraydigan ranglar-
mng barchasini ham ko‘rsatib bera olmaydi. Ulaming yana bir kamchiligi, bu
li/inilar apparatga bog°‘ligdir. Boshqacha aytganda, bir tizimda ishlaydigan
ikkita turli qurilma ranglarni bir xil ko‘rsata olmaydi.

L* Apparatlarga bog‘liq bo‘Imagan va
ranglarni gamrab olishi eng katta bo‘lgan ti-

o zim ishlab chiqgilgan bo‘lib, u deb atala-

= ¢=Color . L. L. . ...
Eé’s"f‘ig”;fi;s di. Ulardan birinchisi rangning yorugiigini
(ingliz tilidagi so‘zidan olingan)

anglatadi. Ikkinchi parametr esa rangning
gizildan yashilgacha, uchinchi parametr
rangning sarigdan ko‘k ranggacha bo‘lgan
0 ‘zgarishini aniglaydi.
da bu tizimdan yuqorida kel-
tirilgan bir tizimdan ikkinchisiga o‘tishda
ioydalaniladi. Ya’ni birtizimdan olingan rang avval tizimiga o ‘tkaziladi,

so‘ng undan boshqa tizimga o ‘giriladi.

46



Color Picker (Foreground Color)

OK
1j_ |_|_|I A 1 Cancel J
O
Y !, © f Add to swatches 1
A. 5?
' current 1 Color Lbtaries ]
230 ¢ L: 43
s: 67 % ar 21
> T,
B: 8 % b &4
By
R 69 C:. 78 %
A
-’r OG: 92 M: 68 %
LLL?-\- 0B 209 v: %
W 4sscdl K0 %

da eng ko‘p bajariladigan umaliardan biii bu rarigkimi tanhish

Ml ~.mglarni tanlashning bir nccha usullari boiib, ulaidaii bin
(Ranglar palitrasi) dan foydalanishdir. Bu muloqot oynasiiii ckr;iu,!,i
"1 ,1*ish uchun uskunalar panelidagi (asosiy yoki lon rang) uskunasmi I;m

wi
:™ynaning oTtasidagi vertikal surgichni siljilib, kcrakli rangktr snluisi!’.i
"“..Mi/. O'ng tomonda bu sohadagi ranglar ancha batafsil ko'rsalihuli | n
11. kcrakii rangni sichgonchanitig chap lugniasini bosib tankish mmnkm
"i liiling 0 ‘ng tomonida rangni to'rUa tizimckm birida kcrakii paramcii Lii in
1i;b ham tanlash mumkin.
Rang tanlashning ikkinchi yo4i palitralar sohasidagi (Rang) p.i

; . idan foydalanishdir. Uning sarlavhasining o'ng tomonidagi yasImiii
i:onyudan kerakli ranglar tizimini tanlab olish mumkin. Ekranda paydo boM
m' ' gorizontal surgichlarni surib, kerakli rang tanlanadi.

Lier O6pasubl

125

G 167
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,:lupalitra bilan birga (Namunalar) nomli palitrajoylashgan. Bii
'y-  <ia avvaldan tanlab go‘yilgan bir gator ranglar bo‘lib, ulami sichqon-

Avrclainida tanlash mumkin;
da.

"MANA O’ paaupl

[ uii™raning yashirin menyusida avvaldan aniqglab qo‘yilgan namuna-
! 59 hosliga to‘plamlarini tanlash, yaratilgan to‘plamni yangi noin bilan
.gi mls saqgiab qo'yilgan to‘plamlami gaytadan yuklab olish, palitra oynasi-
s u ko‘rinishini o‘zgartirish kabi amallami bajarish mumkin.
I (ickshingan ranglardan nashriyotlarda, animatsiyayaratishda va
543( lda, shu jumladan sahifalarda keng foydalaniladi.
(>g gora suratlarni saqlashda yarim tusli (kulrangning turli tuslaridan)
" dalanihisii, Bunda bar bir piksel uchun bir bayt ajratiladi va piksel kul
< MY 2.S6 ta tusidan biri ko ‘rinishida boMishi mumkin.

Raiiglar kompyuter grafikasining asosini tashkil etadi.

! ranglar lizimi ganday ishlaydi?
ranglar tizimidagi har bir parametr nimani anglatadi?
N Ranglar palitrasi bilan ganday ishlanadi?
1 PhotoShopga biror tasvir yuklang. Uning ranglar tizimini boshqala-
II'm! 0 tkazing va yangi nom bilan saqgiab qo‘ying.
\ ai iiii lusli ranglar tizmiida saglangan oqg-qora suratning qayta rang-
; si/imga o ‘tkazing va undagi o‘zgarishlami izohlang.

.diiuahii sohasida ranglar bilan ishlashni mashq qiling.
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13-DARS. KANALLAR VAFILTRLAR
! HAQIDA MA'LUMOT
lJanglar tizimida har bir rang bir nechta tashkil etuvchiga ajratiladi.

Il imida ranglar gizil, yashil va ko'k tashkil etuvchi ranglarga ajraladi. 'las\ ii
Ml bar bir pikseli 0‘z rangiga ega va barcha piksellar uchun bu ranglaiiim;'
11 iikii etuvchilarini qo‘lda aniglab chigishning deyarli iloji yo“q.

Iii verda ham yordamga keladi. lining (Kanaliar) palitrasi avium
Ini maqgsadga xizmat qiladi.

KpacHblii

Ctrl+4
Ctrl+5
iiiror rasniiii yukiab olib, (Kanaliar) palitrasim ochami/, iiimm:'
.vm asosiy menyuning (Oyna) boMimidagi (Kanallai ) ban
inii ianlaymiz. Palitraning tizimi uchun ko‘rinishi quyida kcltiiil'-an

Rasmda fagat bitta tashkil etuvchini qoldirish uchun unga mos kaiialm
iiiidirib, qolganlarini yopish kerak. Buning uchun bu kanalga mos qo‘sh
| ‘inani bosish yetarli. Qizil kanalga , yashil kanalga Krrk ka
Nilga go\shti'lgmalari mos go‘ydgan. lJlarni navbatma-navba) bosih,
mi .nming o'zgarishini kuzatamiz.

CMYK ranglar tizimiga mos keluvchi kanaliar quyidagi rasmda Kki-lii
;duan. Ularni ko'rsatish uchun tasvirning ranglar tiziinini o'zgartirish kcrak
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ho'ladi. Bulling uchun asosiy incnyuning (Tasvir) bo'limining
birinchi bandi - (Tartib) ni, paydo bo'lgan yangi mcnyudan
bandini tanlaymiz.
Kanallarga yangisini qo‘shish inumkin. Bunday kanallardan biri
deb ataladi. Alfa kanallar tasviming bir gismini ajratib olish uchun ish-
latiladi.

Filtrlar ning yana bir kuchli tomonidir. Filtr deb oldindan bel-
gilab gqo‘yilgan algoritm bo‘yicha tasvirni gayta ishlashga aytiladi.
Filtrlar asosiy menyuning (Filtr) boiimida yigilgan. Bu boMim-
ning bandlari quyidagi rasmda kcltirilgan:
VcnpasneHne nepcnekTmBbl,, Alt+Ctrk
Bupeo
BcnHa...
OdchopmneHve Jvctopewid,,,
PasmbiTne 3uraar,.,
PeHpepviHr VickpvieneHwve, ,,
Crnnusauys MonapHble KoopauHaTh! .
Ycunenve pe3kocTu Ps6b. .
LLym CKpyUMGIMHe...
Jpyroe CwmeLlgHme. ..
Mwrnarr CopeplaLp1a...

Bo‘limning birinchi yarmida ko'p ishlatiladigan filtrlar va ularga mos
tlo‘yilgan qo‘shtugmalar keltirilgan. Bo‘limning ikkinchi yarmida golgan
liltrlar 10 ta guruhga bo‘lib chigilgan. Oxirgi band yordamida intcrnetdan
yangi fdtrlarni yuklab olish mumkin,

Filtrlaming qo‘llanishiga misollar quyidagi rasmlarda Kkeltirilgan. Bu

filtrlar (Stillashtirish) guruhining (Chetini aj-
ratish) va (0 ‘yib chiqish) filtrlaridir:
W
Quyidagi rasmlarda (Buzilish) guruhidagi

lash) va 3ursar (Egri-bugri) filtrlarining go'llanishi ko ‘rsatilgan;
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liltriar orqali lasvirlarni tez qayta ishlash miimkin.

1 va ranglar tizimida nechta kanal bor?

2™ Filliiar qatici;ly qilib ishga tiishiriladi?

3. Asosiy mcnyuning @ unbip (Fvkr) bo‘limidagi bandlar necha guruhi’a
bo'linadi?

4. Kucluikcha yoki jo'Ja rasmini yuklab olib, unga turli filtrkirni go°l
lab ko‘iing va mu\atl'aqiyatli chiqgan suratlami yangi nom bihin saq
lab gqo'ying.

5. Fotosuralni yukUib olib, uni rassom tonionidan chizilgan sural ko’ii
nisliiua o'tkazmu.

Asosiy mcnyunmg fi>i: u/rp (Fiitr) boMimi ikkinchi gismidagi illnlai
ning bir ncchtasini qoMlab yangi tasvirlar hosil giling.
14-DARS. MO YQALAM VA QALAM BILAN
ISHLASH
fbydalanuvchilari orasida fotograflar bilan birga dizayncrlai,
notnlar ham ko‘p uchraydi. Ukir uchun tayyor rasmlarni gayta ishlash in
birga yangi tasvirlarni yaratish ham muhim. Buning uchun chizish usku
i1 andan foydaianish kerak bo‘ladi.
da chizish uskunalaridan (Mo‘ygalam),
alam) va (Chizig) mavjud bo4ib, ular yordarnida mos ravishda
i/iglarni chizish, sohalarni bo'yash va tasvirga tayyor geometrik shakllar-
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kirifish mumkin. Bundan tashqari, tasvirlarga vektor grafika elementlarini
lash iichun (Pat) deb ataluvchi uskuna ham mavjud.

Mo ygaJam va galam uskunalari uskunalar panelida bitta tugma ostiga
tylangan. Bu tugma uskunalar panelining to‘rtinchi gatori ikkinchi ustuni-
ijoylashgan. Lining ustiga sichqgonchani olib kelib, o ‘ng tugmasini bossak,
iiga mos uskunalar ro‘yxati chigadi. Bu uskunalarni chaqirish uchun klavia-

irada lotin harfi  ni bir yoki bir necha marta bosish ham mumkin;
N

NHCTpyMeHT *K«cTb* B

N\
- WNHCcTpymeHT 'Kap»la*s " B
MHCTpyMeHT '3ameHa useta' 8
8

Lp WNHCrpyMWw T «MurKe-191cTb»

(Mo‘ygalam) uskunasini tanlaganimizda, parametrlar paneli quyi-
ur,:i ko'rinishga o ‘tadi;

oo % ! Pexxusi: \ HopmanbHblii 11 Hpapwp.: ~00% | '« j 1 Max,: 1100«l. j ' | G

\ B C D E F G 11 |

Bu tugnialardan asosiylarini bilan tanishib chigamiz;
tayyor mo‘yqalamlarni tanlash.
mo‘yqalamning diametrini va ko ‘rinishini tankaydi.
(Mo‘ygalam) palilrasini ckranga chagiradi.
rasmdagi va mo‘ygalam ranglarini aralashtirish tarlibi (yigirmadan
iriq vai iantlar mavjud)
mo‘yqalamda chizilgan tasvirning shaffofmasiigi (shaffoflik ortgan
‘an h()‘yalgan soha ostidagi tasvir ko ‘proq ko ‘rinib turadi).
- mo‘yqaiam tolaiarining qattiqligi kamaygan sari bo‘yalgan soha
0‘yoq bilan qoplanishi foizi ortib boradi.
bo”yoqni surkash tartibidan purkash tartibiga o ‘tkazadi { tar-
ibi).
Mo'yqalamning paramctrlarini o‘rnatishda va u bilan ishlashda
iMo‘yqgaiam) palitrasidan foydaianish quiayroq. Uni parametrlar panclidagi
lugmasini bosib yoki boshqga palitratar kabi asosiy nicnyu orqali chagirish
riuimkin, Bu palitraning ko ‘rinishi quyidagi rasmda ko'rsalilgan.
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Wn palitra yordamida mo'ygalamlar to‘plamini ( ), mo‘ygalamninu
lizikli (), uning kattaligi ( ), qancha burchakka burilganligi ( ), cniniii!’
urcha foiz tashkil etishi (), ikkita izi orasidagi masofa ( ) kabi paramctrlan
m lanlash mumkin. Rasmda barg ko ‘rinishidagi mo‘yqgalam tanlangan, miini
u Ichami 90 pikselga teng, 45° ga burilgan, eni 56% ni tashkil etadi. ikkii:t
1/1 orasidagi masofa 100% ga teng. Shuningdek, bu yerda m o ‘yqalaiT)nniL>
i.is\irdagi izi parametrlarini o‘zgartirish ( ), mo‘ygalam izini gorizontal ( )
\:i\ettikal ( ) o‘girish, mo‘ygalamning qgattiqligini o‘zgartirish ( ) miimkm

Bu parametrlaming bar birini yoki bir nechtasini o‘zgartirib, Uirli-utkT
li.irglarni olish, ular bilan tasvimi to‘ldirish mumkin. Mo‘ygalamning rawyll
M/gartirish uchun ning asosiy rangini o‘zgartirish kerak bo ladi.
Sichqonchaning chap tugmasi bir marta bosilsa, bitta barg qo‘yiladi. (luip
iiliumasini bosib turib sichgonchani sudrasak, sichqonchaning izi barglar hi
vaaCldiriladi.

P gqarashda mo‘ygalam va qa-
I.LKii bilan ishlash orasida farq yo‘g-
ilck ko‘rinsa-da, ular turli magsad-

liida ishiatiladi. Qalam yordamida | % Bi
. . . o > %# %
In”ig chizilganda bu chizigning B i
| hotlari aniq ajralib turadi. Mo‘yqa- | rrOneer N
U«
l.imda esa bunday boMishi shart :zawmap
m:1s. l'v dmv
Mo~ygalam  birinchi navbatda lm

b() vash uchun ishiatiladi. Bo'yash

-1 mo‘ygalam qanday tezlik bilan

I'lililganiga, ganday kuch bilan bo-

il'jani, bo‘yoq surtilayotgani yoki

i'uikaUshiga bog‘lig ravishda o‘z-

e uadi. Qalamda esa bunday para-

iiKirlarning la’siri boMmaydi. Uskunalar panelida galam mo‘ygalam 1mlan
| .na tugma ostida joylashgan. Uni tanlash nio‘ygalamni tanlash kabi amalua
m ill! ladi.
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Qalarnning parametrlar pancii To'y4 “"
lam paranietrlari pancii kabi ko'rinish-
ga ega. Qalarnning parametrlarini ham
mo‘ygalam paranietrlari kabi o‘zgarti-
rish nuimkin. Masalan, galam chizadigan
chizigning qalinligini o‘zgartirish uchun
un' ig naran'-“’trlar p nelidagi ikkinchi tug-
maiii (oiding/ darsdagi suratda  tugn)a)ni
bosamiz.

flosil bo‘lgan miilogot oynasidagi bi-
linchi SLirgichni surib, galarnning gqalinli-
gini o'zgartirish mumkin. lkkinchi surgicli
galamning yumshoq va qattigligini o‘zgartiradi. Uni chapga sursak. galam-
ning qattiqiigi oshadi, o‘ngga sursak, galam yumshoqroq bo'ladi.

Qalam bilan chiziq chizish uchun sichqgonchaning chap lugmasini bosib,
u suriladi. Bunda to‘g‘ri chizig kesmalarini chizish juda qiyin. Agar galam
yordamida kcsma chizish kerak boMsa, tugmasini bosib turib, kesma-
ning uchlari boMishi kerak bo4gan joyda sichqonchaning chap tugmasini bo-
sish kerak boMadi.

tugmasini va sichgonchaning chap tugmasini bosib turib, sichqon-
chani harakatlantirsak, harakat yo‘nalishiga qarab vcrtikal yoki gorizontal
kesmalar chiziladi.

Agar tugmasi bosilsa, chizilgan chizigni siljilish mumkin boMadi
(siljitish uskunasi vaqtincha ishga tushadi), tugmasi esa tomizgMch us-
kunasini vaqtincha ishga tushiradi. ni bosib turib, tasvirning biror Joyiga
sichqonchani olib kelib. chap tugmasi bosilsa, shu nuqtaning rangi asosiy
rang sifatida tanlanadi va keyingi chiziqlar shu rangda chiziladi,

Qalam yordamida chiziglar chizishdan tashgari, uning shaktini o'zgar-
tirib. tasvirga turli shakllarni joylash mumkin. Vlasalan, yuqoridagi rasmda
keltirilgan mulogot oynasining pastki gismidagi maydonchaning vertikal sur-
gichni pastga sursak, unda galamning yangi shakllari paydo bo‘ladi. 1Jndan
maysa yoki barg shaklidagi galamni tanlab. tasvirni osongina maysalar va
barglar bilan to‘ldirish mumkin.



7-A

Qalam uskunasi yordamida asosan chiziglar chiziladi.

1 Mo‘ygalam uskunalarpanelining gayeridajoylashgan?
2. Mo‘yqgalam palitrasi yordamida uning qaysi parametrlari qaiuiav
o0 ‘zgartiriladi?

3. Mo‘ygalam yordamida lasvirgi, langdugi va tuiii

ega barglarni va maysalami qo ‘shing.

4. Qalain bilan ishlashda , tugmasi ganday vazifaiarm
bajaradi?

5. Qalam yordamida uchburchak, uning medianalari, balandliklari \:i
bissektrisalarini chizing.

b- laniqii kinoaktyorlardan birining siiratini yuklang, uning yuzini ;i
ratib oling va mo’ygalam uskunasi bo‘yash bilan uning terisi rangim
to~qlaslitiring (ochlashtiring)

Qalamning parametrlarini panel yordamida o ‘zgartirib chizilayolgan
chizigning o*zgarishini kuzating va tahlil giling.
I5-DARS. TASVIRGAGEOMETRIKSHAKLLARNI
VAVEKTORLI OBYEKTLARNI JOYLASH
da geometrik shakllarni tasvirgajoylash uchun bir gator uskii

‘vl mavjud bo'lib, ular uskunalar panelining uchinchi boMimida joylash

"ML

AT
p LW Wop/>mr TrHomoumr
| n VxnpymBHT *MpAMOYTrOMMUK co CKpyrrii I'LIJI*
TN Ve angt

ww ~ rlﬂ N VIHCTpymeHT

co s

— NHCTPAGHT JIuHUA*

L ' n CPALT TN bAMTEE
EO rp

S C-«©

I"u uskunalar jami oltita bo‘lib, ular yordamida tasvirga to‘g ‘ri to‘rthur-
h W ( ), burchaklari doirasimon to‘g‘ri to‘rtburchak ( ), ellips ( ), munla

ko’pburchak ( ), to‘g‘ri chiziq kesmasi ( ) va ixtiyoriy geometrik shaki



I ) joylash muinkin. Bu uskiinalardan bin tanianganda uning paramelrlari
(laramctiiar panciida paydo boMadi. Masalan, quyidagi rasmda burchaklari
doirasimon lo‘g ‘ri to‘rtburchakning parametrlari ko ‘rsatilgan;

- t'-vp, = ] imit r{ GOE i 4ED j* $  Pagac, IX nn Bu'peh

( n F r G n 1 K | M
IUi paramctrlarning vazifasi bilan tanishib chigamiz;

bu uskuna uchun avvaldan o‘rnatilgan paramctrlar;

- shaklning turi (chcgarasi, ichi yoki ikkalasi);
shaklning ichi rangi;
shakl chcgarasining rangi;

clicgarasi qgalinligi;

chegaradagi chiziq luri;
shakl bo‘yi;
shakl balandligi;

shaklning avvalgi shakilar bilan bogMash turi;

shakllarning tekislash iisuli;
shakl joylashgan qgaliamning boshga gatiamlar orasidagi o ‘rni;
shakl o'Icliamiarini oldindan anigiab olish;

" biirchaklardagi chorak doiraning radiusi;
shakllarning chegarasini tekislash.
Bu parametrlarga mos keladigan geometrik shakl quyidagi rasmda ko ‘r-
satilgan:

To‘g‘ri to‘rtburchak va ellips paramctrla-
ri ham xuddi shu kabi boladi, fagat ularda
parametr boimaydi. To‘g‘ri chiziq kesmasi pa-
rametrlarida esa parametr ishlamaydi. Kes-
maning qalinligi 0‘rnida paydo boMadigan
TonwuHa (Qalinligi) parametri orgali o'zgarti-

nUidi, Bundan tashgqari, parametr kesma uchlarining ko‘rinishini tanlash
ib'hun xizmat qiladi.
Muntazam ko'pburchaklar uskunasida parametr ko‘pburchakning to-



soiiini taniashga xiziiiat qiiaui, Bundan lashqari, uumuUi/.diii ko ’piuu
''m uchui! sichqonclia ;iW<ii ko'pbuichak markaziga '>bb kclinali
] uriing chap iugsmHiii! bossi), mmkazdan uzoqlashtinladi Kerakli o 1
li.ip'iui erishgach, sichgoncha tugrnasi gqo”yib yuboriladi. Agar sichgonclia
I'r'iiKisHii qo'yib yuborniay. \iisi ki>'pbiiu:iiak marka:/,: aUuhd.™ .;yk-m
1 " itinirchak ham shu yo‘nalishda o'zinmg markazi atrofida iHirihidi.
Kiiyoriy geomctrik shakl uskimasining parametrhiri ham faqat pai.i
nil'll bilan farg giL'un’, P)U parameti yordamida iriavjud shakliaidai! k “akh
"iil.inadi.
rastrh gralika uchui) moijailangan boMsa-da, undaii wkldi
"lallkadan ham keng foydalaniladi. Vektoiii gralika obyektlarmi yaialish
livii maxsus uskuna boMib, uning nomi (Pat)dir.
I’al uskunasi uskunaiar panelining uchinchi gismida birinchi bodil’joN
I'l iMari tugina orgah chagqiriiadi. Bu tugrna ostida beshta uskuna yashirmgan
id iib, ular quyidagilardir;
n P
HHcrpyt«HT 'CBo6agHOe nepo* u P
“1 VNHCTpyMeHT 'Tepo-b" {Ac6aBnTb CETCPHYIO TOUKY)
= ™Y HCTPYMeHT Tlepo- {yAanwTb WopHyo TOuKY)

[E— K WHcTpymeHT 'Yron' A

I (Pat) - chcgarahiri to‘g‘ri yoki cgri chizig boMgap. j* wm'cink
li.ikl yaratadi,
(Frkin pcro) chegaralari ixtiyoriy boigan g'';'til i
ill shakl yaratadi.
+ (Pat+) yaratilgaii rshak! chegarasiga yangi tayanch nuqgta tj: > Ikkii
K - (Pat ) mavjud tayanc!) nuqtani ohb tashlaydi.
(Burchak) - cgri chizigda burchak hosil gilish uchun ishhilikuh
I’at iiskuiiasi tankmganda uning paramctrkiri panch quyidagi ko riMisiida
- iidi:
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Dndagi tugmalar quyidagi vazifalarni bajaradilar:
avvnldan yaratilgan paramctrlarni tanlaydi,;
pa! yordamida nima yaratilishini tanlaydi;
yaratilgan obyektni ajratishga aylantiradi;
yaratilgan ohycktni nigobga aylantiradi;
yaratilgan obyektni geomctrik shaklga aylantiradi;
yaratilgan obyektni undan oldin yaratilgan obyekt bilan birlashtirish
yaratilgan obycktning joylashishini tekislash usulini tanlaydi;
yaratilgan obyekt joylashgan gatlamning boshga gatlamlarga nisba-
i:'li (Zmini tanlaydi;
naujalarni ko'rib lurisli bayroqcliasini o”rnatadi yoki bekor giladi;
yaiv/,'! <>bvcklini yaialishni optimallashtiradi;
obycktiinig chcllarini Ickislaydi.

Pat uskunasi yordamida odatda konturlar yaratiladi. Konturlar esa
comctnk siuiklga, nigobga yoki ajratiladigan soha chegarasiga aylantirilishi
.A.imkiii, Sluining ucluin pat uskunasida patning galinligi va rangi kabi para-
‘In'trlar bu'linaydi. Nigoblardan yaratilayotgan tasvirning bir gismini tasodi-
wv [garislilardan himoyalash uchun foydalaniladi.

« N ‘ : Pat yordamida sinig chi/iqg chizish
uchun pat uskunasini tanlab, chiziq uch-
larida sicligonchaning chap tugmasini
navbatma-navbat bosib chigish yetarli.
Egri chiziq chizish uchun ham bu chizig-
ning tugun nugqtalarini ko‘rsatib chiqish
kerak boMadi. Lekin bunda egri chizig-
ning tugun nuqgtadan gaysi yo'nalishda
chigishini sichqonchaning chap tugma-
sini bosib turib ko'rsatish kerak bo‘ladi.

I'atni ishlatish mehnat va chizmachilik darslarida egri chizigli chizg‘i-
vrhlar: lekalolardan toydalanishga o'xshab ketadi. Egri chizigga qo‘shimcha
isigun nuqtalar go'shish yoki ortiqchalarini olib tashlash bilan uni tahrirlash

\:t qurilayotgan egri chizigning ko rinishini butunlay o ‘zgartirib yuborish



....... K1ll. Bunda + (Pat+) va - (Pat~) uskunalari jiida goi keladi,
r.ii Liskunasidan foydalanish ancha mahorat talab giladi. Shuning uchm
4unt bilan ko‘proq ishlang.

I’'at yordamida yaratilgan konturni geometrik shaklga, nigobga yoki
ajratilgan sohaga aylantirish mumkin.

. da tasvirlarga geometrik shakllarni qo‘shadigan ncchta
uskuna bor?

1 Geometrik shakllarni tasvirga joylash uskunalari klaviatura oix]ali
(.[anday faollashtiriladi?

Geometrik shakllarni joylash uskunalari yordamida tasvirga hii
ilechta geometrik shakllarni joylang. Ular joylashgan qatlamlar kci-
ma-ketligini o‘zgartiring.

4, Pat uskunasida bir nechta yopiq siniq chizing. Ularni geon\ctvik
shaklga o ‘tkazing.

5. Pat uskunasi yordamida bir nechta yopiq egri chizig chizing. Ularm
ajratilgan sohasiga aylantiring.

6. (Pat+) va (Pat-) uskunalari yordamida mavjiid ehi-
liglarga qo‘shimcha tugun nuqtalar go‘shing va ulardan ba’zilanm
olib tashlang.

Oltita geometrik shakl uskunalarining har biridan foydalanib oltila
obyektni bitta tasvirga joylang.
16-DARS. TASVIRGA MATN JOYLASH

lasvirga ko ‘pincha matn qo‘shishga to‘g‘ri keladi. matn bi-
m islilashda ham katta imkoniyatlarga ega. Matn bilan ishlash uskunalari
I I Imalar panelining uchinchi bo‘limida ikkinchi bo‘lib joylashgan. Ulardan
"i.iklisini matn uskunalari tugmasi ustiga sichqonchani olib kelib, chap tug-
Il iMiii bosish va ro‘yxatdan zarurini tanlash bilan ishga tushirish mumkin,
111.Jiga uskunalar kabi ulami ham klaviatura orgali ishga tushirish mumkin.
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fkining uchun unga mos qo‘yilgan lotin alifbosining bosh harfi  ni bir yoki
bir necha niarta bosish kerak bo4adi:

/"Vm X Tcpu3oHTaNbHbIA TBECT" T |
KN IX ’BepvikarbHb U TekeT T

! " NHCTPYMeHT' TOPN30HTaNbHbIA TekcT->iscka’ T

i VIHCTPYHEHT'&epTuKanbHb./i TEKCT-Macka T
il B N J

Mifn bilan islilash uchun to'rtta uskuna mavjud boMib, ulardan birin-
Uisi gorizontal matn, ikkinchisi vertikal matn, uchinchi va to‘rtinchilari go-
I'-0)!(al va vertikal nigob matn deb ataladi. Bu uskunahii yuqoridagi rasmda

i'saiilgan.

Uiardan birinchisi gorizontal matn uskunasini ishga tushiramiz. Para-
iclriar panelida uning parametrlari paydo boMadi:

- 0T - T = **a i T n

Undagi o4i ikkita parametrdan o'ntasi rasmda ko‘rsatilgan. Ularning va-
;;d;iri bilan quyida tanishib chigamiz;
oldin kiritilgan matn parametrlarini chaqiradi;
matn yo ‘nalishini boshqgasiga o”zgartiradi;
matn uchun shrill tanlaydi;
matnning ko‘rinishi (oddiy, giya, yo‘g”on)ni tanlaydi;
ivuitii o'lchamini tanlaydi;
harnarning fon bihin go'shilib ketishi nsulini tanlaydi;
snalnning gaysj tomomian tckislanishini ko ‘rsatadi;
uiatn rangini tanlash uchun ishlatiladi;
nuiinning shaklini o ‘zgarlirish usulini tanlash ucliun xizma! qgiladi;
(Bclgilar) \a (Abzats) palitralarini palitralar sohasi-
cnigaradi.
i/laidan tashcjati, paramcirlar panelining oxirida ikkita tngma bo‘lib, ular
ii.ifi! kiritishni lugatish uchuii ishlatiladi. Ulardan birinchisi kiritilgan matnni
buknrqilsa, ikkinchisi kiritilgan matnni alohida gatlamda saglab go‘yadi.
\hiln kiriiishni tugatish uchun go‘shtugmasidan (bydalanish
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"'kiuskunalar panelida boshga uskunani tanlash yetarli.

Kiritiladigan matn ikki xil bo'lishi mumkin: oddiy (gisqa) matn va 1.*
I'b’ki. Oddiy matn tasvirga gisqa yozuvlar, masalan, uning nomi, muallili i
I'll,uni Kkiritish uchun xizmat qgiisa, blokli matn katta hajmdagi matnni kii m

Liilanii bezatish uchun ishlatiladi.

ii.ming chap quyi burchagini tanlash yetarli. Matn blokini kiritish uchmi !
I'Ink egallaydigan soha ajratib olinishi kerak. Sohani ajratish to‘g‘n t

i iirchak chizish kabi amalga oshiriladi; blokning bir burchagiga skiii,
"i; i ko”rsatkichi olib kelinadi va uning chap tugmasini bosib turib, sii iu|’
.ii.i ko‘rsatkichi blokning garama-qgarshi uchiga olib kelinib, tugnui (L
iil>v)riladi.

15u ikki turdagi matnni bir turdan ikkinchisiga o ‘tkazish mumkm

I> bo‘lgan mavzubop menyudan (¢
I'Inkiga ayiantirish) yoki (Oddiy
1 lantirish) bandi tanlanadi.

Matn bilan ishlashda (Bclgilar) va (Abzats)

.mada ko'proq imkoniyatlarga ega. Bu palitralarning ko ‘rinishi quyni.i .
h: iluan:

Cumson

mYes Ne* Ro... mRegular
iT If n- .- i (Aetc.)
VIA
11 Wy
anT
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Jec.opMmpoBaTh TEKCT

ii'KdKirHiie no ropHsoutanu:

no BepTUKanu:

Tasvirga kiritilgan matn iistida
bir gator shakl almashtirish amalla-
rini bajarish mumkin. Bunda Kiritil-
gan matn grafik tasvir sifatida gara-
ladi va undagi harflaming ko ‘rinishi
0 ‘zgartiriladi. Bu amallarni bajarish
uchun avval matn Kkiritiladi, so‘ng
parametrlar panelidagi uskuna

(60 -sahifadagi ikkinchi rasm) tanlanadi.

Qy 3aKpyu4eHHbli

He noka3sbiBaTb

O [yroii
O [yroit cHusy
O [Ayroii cBepxy

N Apkoii

Y Bbinyknbiii

O TlaHuupem BHU3
-7 MaHumpem BBepx

f% ®narom
iji BonHa
U] Poi6oii
[r3 Moabem

bl Pbibuii rnas
(3 HagyTblii
) 5 CxaTblii

Natijada ekranda bu uskunaning mulogot
oynasi paydo bo‘ladi. Undagi birinchi may-
doncha (Uslub) deb ataladi. Unda shakl
almashtirishning tun tanlanadi. Ulaming soni
o‘n beshta bo‘lib, to‘rtta guruhga ajratilgan.
Bu uslublaming nomlari ro‘yxati chapdagi
rasmda ko ‘rsatilgan:

Ularning nomlari oldida kichik rasmda
matn ganday ko ‘rinishga o ‘tishi sxematik tarz-
da ko‘rsatilgan. Bu maydonchaning pastida
tanlangan uslubning bir nechta parametrlari
keltiriladi. Ularni o‘zgartirib, shakl alm.ashti-
rishni o‘zimiz xohlagan ko‘rinishga keltirishi-
miz mumkin.

Oynaning o°‘ng tomonidagi tugmasi
shakl almashtirishni bajarishga buyruqg beradi.

tugmasi esa shakl almashtirishni be-
kor qgiladi.

Quyidagi rasmda bu shakl almashtirish-
lardan ba’zilariga misollar keltirilgan. Ularda
shakl almashtirish turi tanlangan bo‘lib, para-
metrlaming giymatlari o‘zgartirilmagan.
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Mainga uslub qo‘llashda (Usiublar) paiiirasidaPi to)iktlaiHsli

Mimiikin. Bu palitrani chagirish uchun asosiy inenyuiiing (oyna) bd1i

(Usiublar) banditi! umiash kerak bo'ladi. Bu palitra nialndan

i'4,h.]a obyektlar uchun ham uslubni aniglashda ishkiUladi, Buning uchuii
i\ .A lining yashirin menyusidan (o‘ng yuqori burchakdagi tugmai

(Matn uchun cfl'ektlar) yoki (Main uchun

e llokilar 2) ni tanlash kerak boMadi. Ulardan birinchismi tankiganimizda p;i

IH Iquyidagi ko‘rinishga o4adi:

Ctmrm

tf g e
S a

i ndagi harbir tugma alohida uslubga tcgishli va bu tugmalardun bu ! bn
ill ili bilan ajratilgan matnga shu uslub goMianiladi. Quyida ulaidan ba’/ihm

A" w51 HCH X0 L Rbe.»l- - u X 5" wrad*. bu-14" irnS IMASN Hos/s's _n

Matnni bezatish uchun (Ushiblar) palitrasidaii I'oydalnnsabo'lath.
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! via nechta matn joyiash iiskunahm hor?

2. Main bilan ishiashni tugatishning qanday usuHarini bilasiz?

3 Main joylash uskunasining parametriar paneiida ganday parametrlaf
joykishgan?

4. Main bilan ishlashda gaysi palitralardan foydalaniladi?

5. Matn ustida shakl almashtirish ganday bajariladi?

6. Matn ustida necha xi! turdagi shakl almashlirishlar bor?

7 (Uslublar) paiilrasida matn uclnm uslublarning nechta to‘pla-
mi bor?

()m/ ismingizni yozib, iinga yuqoridagi rasmda ko‘rsatiigan shakl
.Aliis.ishtirishlari va ushiblarini qoMlang.

j 17-DARS. NAZORAT ISHI

euyidagi berilgan variantlardan nazorat ishlarini o‘tkazishda I'oydaianisii
ya ctiladi.
1-variant
ranglar tizimi.
Mo”yqgalam bikan ishlash.
' Tasvirdagi kompyuter ekraniga o‘zingizning suratingizni joylang.
2-vanaiit
ranglar tizimi.
2 Qalam bilan ishlash.
2 Avtomobilning yon oynasiga maktabingiz binosini joylang.
3-variant
5 ranglar tizimi.
Tasvirga geometrik shakllar Joylash.
). Fotosuratingizni kubning uch tomoniga joylang.
4-variant
i ranglar tizimi.
m Tasvirga matn joylasli.
e V'angi tasvir yaratib, uiiga ()csh xi! gcomecrtik shakl joylang.
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MBOB. WEB-DIiZAYN
ASOSLARI

Siz ushbu bobni mutolaa qilib, web-sahifa, web-sayt, web-dizayn
lll 'iunchalari va lining dasturiy ta’minoti, dastun
>luiiamida web-sahifalar yaratish, ularga rasmli, grafikli, tovushli ma’hi
moiiarni joylashtirish usullarini, shuningdek, formalar, animatsiyalar
\;iiatish va ulami joylashtirish hamda web-sahifalar orasida alogalami
I>matish hagida bihm, ko‘nikma va malakalarga ega bo‘lasiz.

~ 18-DARS. WEB-SAHIFA, WEB-SAYT VAWEB-DIZAYN
TUSHUNCHALARI
liiternetda axborotlarni joylashtirish va iilarni kompyuter ekramtlai'i
I [inishi qulay bo‘lishi uchun web-sahifalardan foydalaniladi.

liar xil web-sahifalarga targatilgan va o‘zaro bogMangan hujjat gipcrmain
viiadi. Unga matn, rasm, ovoz, video va animatsiya kabi ma’lumotlar joy

l.iJitirish mumkin.
W'eb-sahifada ma’lumotlar sahifa ko‘rinishida beriladi. Bu sahilalai

hujjat, ya’ni tilida yozilgan hujjat deb qaraiadi. Wn
In>kiayozilgan hujjatlarni ko ‘rish uchun maxsus dasturlar ishlatiladi. Bimclay
il;isiurlar (ko‘ruvchi)lar deb ataladi. muhitida standan isli
(iiifadigan bu hisoblanadi.
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- bu biror-bir serverda joylashgan saytga oUb
boradigan inanzildir.

Barcha web-saytlar qaysidir serverda joylashgan boMadi. Aslida Si/
xizmatidan foydalanib, saytingiz ma’luraotlarini qaysidir scr-

vcrga joylashtirganingizda saytingiz manzilga ega bo4dadi. Masalan:
Agar bo‘lmaganida yaratilgan web-saytni yukiasli
Lichun da ragamlar yoziladi.

- bu web-sayt uchun joy ajratib beruvchi xizmat

turidir.
Odatda beruvchi kompaniyalarda ham xizinati bo‘la-
di. va ni bir kompaniyadan yoki alohida kompaniyalardan
ham oHsh mumkin. Web-saytlar uchun beruvchi kompaniyalarda

katta hajmdagi rnaxsus serverlar mavjud. LJlar tinimsiz ishlab turish orqgali
web-saytlarning ishlashini ta’minlaydi.

- bu yaratiladigan web-saytlarga texnik ishlov
berish va axborotlarni tizimli ravishda shakllantirishdir.

Axborotlar  bir-biri  bilan gipermatnli bogianishlar yordamida
\\cb-sahifalarga targatiladi. Bunday sahil'alar bii silikd;! i “b-saytni lashkil
etadi. Web-saytlar Internetning yagona axborot oraligida birlashadi. Bunda
web-sayt va web-sahitalar o‘zaro har xil usullar bilan bog'lanadi. Ushbu ya-

gona oralig (butun dunyo o‘r;?imchak b''rii voki iii-nncha
deyiladi. Web-sahifalarga gipermurojaat nmg asosiy Xusu-
siyatlaridan biridir. Istalgan bir hujjatdan boshga bir hujjatga

ning maxsus teglari yordamida murojaat qgilinadi. Intcrnetda ishlagan vaqtin-
gizda siz web-sahifalarda gipermatnli murojaatlarga duch kelasiz. Bu matn
fragmentlari ko‘k shriftda va tagi chizilgan bo‘ladi. Agar siz ushbu yozuv-
ni sichqoncha tugmasi yordamida bossangiz, u avtomatik ravishda boshga
web-sahifaga murojaat giladi.

Dastlab web-sayt yaratish uchun fagat tilini yaxshi o"zlashtir-
gan mutaxassislar tomonidan amalga oshirilgan. Ushbu muammoni hal etish
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m.kisadida, turli xil axborot texnologiyalari sohasidagi kompaniyalar tonu)-
iinLm zamonaviy dasturiy vositalar yaratilgan. Ushbu dasturiy vositalardaii
i"\ciaianib web-sayt yaratishning barcha bosqichlari tili kodiga ta-
\.muan holda amalga oshirilgan. Biroq, tilining barcha afzalliklariga
il.ilamasdan, web-saytni boshqarish, vaqt o‘tgan sayin yangi ma’lumotlarni
®< shishda bir gancha qiyinchiliklarga duch kelindi. Ushbu qiyinchiliklarm
I'lllaraf etish magsadida yangi dasturiy ta’minot yaratish ishlarini boshlasliga
"liiiyoj sezildi. Bu dasturiy ta’minotlar kontentni (ma’lumotlarni) boshqarish
ii/imlari ( - Content Management System) deb ataladi.
\yni paytda web-sayt yaratishni ikki xil usulda amalga oshirish mumkm:
l.ink va dinamik. HTML da yozilgan web-saytlar statik holda bo‘lsa, zamo
I\ (V web-saytlar ko‘rinishga ega.
tizimlarining asosiy afzallik jihati shundaki, dinamik web-sayllami
yarata olish va ulami turli xil axborotlar bilan to‘ldirish imkoniyati ma\
iinl Bugungi kunda, asosida qurilgan
kabi platformalami
niisol tarigasida aytish mumkin.
Quyida 0 ‘zbekiston Respubhkasi Xalq ta’limi vazirligining vvcbh-sayimi
1.0Niy sahifasidan lavha keltirilgan ( ):

Web-sahifalar yaratishning asosi sifatida tasviriy san’atning yangi luri
ANb-dizaynga bevosita alogadordir. Internet dizaynerlari rasm va tasvirhn
i.i\ vorlash bilan cheklanib qolmasdan, balki tayyorlangan rasm va tasvirlarm
i.imioqqa joylashtirish, web-sahifalar orasida alogalar o'matish, matn, tasvir
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va rasmlarning harakatini amalga oshirish, ranglami estetik jihatdan to‘g‘ri
va chiroyli tanlashga e’tibor garatilishi lozim.

Web-sayt yaratish ikki xil usulda amalga oshirilishi mumkin: statik va
dinamik.

1. Web-sahifa deganda nimani tushunasiz?
2. Internet tarmog‘idan ( ) web-saytini yuklang va uning di-
zaynini tahlil giling.

1. Web-sayt deganda nimani tushunasiz?
2. Internet tarmog'idan ( ) web-saytni yuklang va uning dizay-
nini tahlil qiling.
19-DARS. WEB-DIZAYN VA UNING DASTURIY
O TA’MINOTI. MACROMEDIA FLASH DASTURI
YORDAMIDA WEB-SAHIFA YARATISH VABEZASH
Bugungi kunda web-sahifalarni yartish va ulami bezashda
kabi dasturiy vositalardan
foydalaniladi. Ushbu dasturiy vositalar yordamida web-sahifa yaratish, ular-
ga rasmli, grafikli ma’lumotlarni turli usullarda joylashtirish va animatsiya-
iar yaratish hamda ularni o‘rnatish usullari, tovushli ma’lumotlarni joylash-
tirish, web-sahifalarni o‘zaro bir-biri bilan bog‘lash kabi imkoniyatlarga ega.
dasturlash texnologiyasi bo‘lib, hujjatlami yaratishda
ishlatiladi. Unda makrobuyraq texnologiyasi, ya’ni bir necha buyrugni bir
rnakrobuyruq shaklida tasvirlash keng qoilanilgan.
da artimetik amallar dasturi tili bilan bir xil bo*lib, ma-
tcmatik funksiyalar esa quyidagicha:

TIr Fuksiya Vazifasi

1. Math.ahs(a) a sonining modulini hisoblaydi.

2. Maih.pow(a,h) a ning b darajasini hisoblaydi.

3. Math.sqrt(a) a sonining kvadrat ildizini hisoblaydi.
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Math.cos(a) a sotiining kosinusini hisoblaydi.

Math.sin(a) a sonining sinusini hisoblaydi.
Math.tan(a) a sonining tangensini hisoblaydi.
Math.log(a) a sonining natural logarifmini hisoblaydi
formalar hosi qilish va matematik hisob ishlarmi bajansh
n Imn operatsion sistemasining bloknot matn muharriridan foyda
Liii'i’, kodi ichida, asosan tegi orasida yoziladi,
da uchburchakning yuzasini Geron formuiasidaii
" hisoblovchi forma oynasini hosil qilish. (S=V(p(p”i){p-b)(i) r))

' . I>hic)/2, a, b, c uchburchak tomonlari uzunbklari).

i. Bloknot matn muharriri yuklanadi.
M~*asturlash maydoniga quyidagi dastur kodi yo/iladi:
litm!> <head> <title>uchburchak</title> </hcad>
body> <font coior=="green" size=5>Uchburchakning yuzasini iiisob
Il .v'/font>
script type="text/javascript"> function hisob() {
var a=l *document.myform.tomonl .value;
\ar b-4 *document.myform.tomon2.value;
var ¢c=i *document.myform.tomon3.value;
if( ((atbh)>c) && ((a-fc)>b) & & ((b+c)>a)) {var p=--(atb bc)/2;
var s-Malh.sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));
elocumcnt.myform.javob.valuers; felse {
document.myform.javob.value®"Berilgan giymatlardan uchburchak ya
I'boimaydi™;j | </script> <form name=="myform">
b>" font color="o0o0o00ff">Uchburchak tomonlari qiymatlarini Kkiriliii!".:
p>a kesma uzunligi: <inpul typc=="te,xt" size~-""20" name”="lomon 1"
p> b kesma u/unligi; <input typc=-"text" size--="20" name”="U)moii
p> ¢ kesma uzunligi; <input type®""text" size="20" name="tomon3" p
input type="button" value="="Hisoblash" onclick'-"hisob()">
input type="--""reset" valuc="Yangilash">
p> Uchburchak yuzasi <input type®\"text" size=""50" name "jasob"
'uniV'- </body> </html>
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/ 3. Kompyuter xotirasiga biror-bir nom
berib kengaytmasi bilan saglanadi

(Masalan: sahifa.html).
4. Dastumi yuklab, uchburchak tomon-

5 larining giymatlari Kiritilib, hisoblash tug-
masini bosish orgali natijani ko‘rish mum-

Kin.
daslu-

li kompaniyasining dasturiy mahsuloti bo‘lib, ushbu dastur
web-sahifa va wcb-saytlar yaratish uchun giilay dasturiy vosita hisoblanadi.
Dasturga turli rasmlar, jadvallar, audio, video fayllar o‘rnatish iiamda matn
Kirirish imkoriiyatlari mavjud.
dasturida giper bog‘lanishlar o‘rnatish
uchun rasmlaraijoylashtirish jadvallar yaratish - ,
animatsiya efTektlari va tugmalarni joylashtirish belgilaridan
foydalaniladi. Ishchi sohaga rang berish uchun sichgonchaning o‘ng tugmasi
bosilib, hosil boMgan ro‘yxatdan ... bandi tanlanadi. Oyna-
ning bandiga o ‘tib kerakli ranglar tanlanadi. Tovushli ma’lumot-
larni joylashtirish uchun esa ... kctma-ketligi
tanlanadi.
dasturi vektorli grafikadan foydalanishga asoslan-
gan texnologiyadir. dasturi eng samarali grafik format-
lardan bo‘Imasa-da, formati foydalanuvchilarga cheklanmagan grafik-
lar bilan ishlash imkoniyatiga ega bo‘lib, web-sahifa va web-sayt yaratish
uchun eng qulay dasturiy vositalardan biri hisoblanadi. Ushbu dasturiy vosi-
taning qulayligi shundan iboratki, web-sahifa yaratish uchun barcha bezak va
animatsiya effektlarini o‘zida yaratish hamda hisob ishlarini bajarish uchun
dasturlash irnkoniyatlariga ega. Shuningdek, u barcha larda ochilishi,
yuklanish darajasi tezligi hamda ma’lumotlarni xatosiz namoyish eta olishi
bilan boshqga dasturiy vositalardan ajralib turadi.
dasturini yuklash ketma-kctligi quyidagicha;

Natijada quyidagi oyna hosil boMadi:



«31 =

Men\"alai satri

Qarlara ro %xati .
Yig is}] lenika?;i (Frern *

JIh)ZIalmlTell Ishchi soha
m
V (13
iiliozlar panclining vazifalari quyidagi jadvalda aks etgan:
Jihoz Jihoz nomi Jihoz vazifasi
belgisi
Selection Tool (V) Bir nechta shakl va belgilarni
belgilashda foydalaniladi.
Subselection Tool (A) Shakl va belgilarni belgilashda
foydalaniladi.

L] Free Transform Tool (Q) Obyektni o'zgartirish
(aylantirish)da foydalaniladi.

kill Transform Tool (F) Rangni o‘zgartirishcla
L foydalaniladi.
/ Line Tool (N) log'ri chizig chizishda
foydalaniladi.
lasso Ibol (1I.) Ixtiyoriy shakl va belgini
9 1 belgilashda foydalaniladi.
Pen Tool (P) Har xil shakllar chizishda
foydalaniladi.
Text tool(T) Matn yozishda foydalaniladi.
0O Oval Tool (0) Aylana va ellips chizishda

foydalaniladi.



I's, I Rectangle Tool (R) TogVi toVtbhurchak chizishda

foydalaniladi.
11, Pencil Tool (Y) Rasm va har xil shakliar
chizishda foydalaniladi.
11 Brush Tool (B) Shakl chizish va shakllarni
ranglashda foydalaniladi.
i Ink Bottle Tool (S) Shakllarning sohalarini
ranglashda foydalaniladi.
"™ if Paint Bucket Tool (K) Shakllarga r?\ng giiyishda
foydalaniladi.
1s Eyedropper Tool (1) Ixtiyoriy sohadagi rangni
aniglashda foydalaniladi.
Ko. ) Eraser Tool (E) Hosil gilingan shakllarni
1?2 ochirishda foydalaniladi.
r; Hand Tool (H) Ish sohani surishda
foydalaniladi.
KS Zoom Tool (M,Z2) Ish sohani katta va kichik
a gilishda foydalaniladi.

Yuqorida ke tirib o ‘tilgan dastiiriy vositalar yordamida web-sahifa, web-
sayt yaratish va ularni bezashda foydalaniladi.

da ai ifmctik aniallar dasturlash tili bilan birxil bo ‘ladi.
Pl
1 da berilgan ikki sonning yig‘indisini hisoblovchi forma
oynasini hosil giling.
2. daslurida quyidagi topshiriglarni ba-

jaring: main yozing; matnga rang bering; ishchi oynaga rang bering;
yaratilgan faylni kornpyuter xotirasida saqglang.

i. da sonning kvadrat ildizini hisoblovchi forma oynasini
hosil qiling.
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2 dastiirmi yuklang va unga rasm E
iashtirib kornpyuter xotirasida saqlaiig.

n 20-DARS. WEB-SAHIFALARGA RASMLI,
GRAFIKLIMA'LUMOTLARNIJOYLASHTIRISH
VABEZASH
dasturining jihozlar panelida tasvirlarni . "
iiLir >a rang berish hamda matnli ma’lumotlarni yozish uchun mo'ljali;i'" >
I i:liialar Joylashtirilgan boiib, u to‘rt gismdan iborat:
1 - bu gismda to‘g‘ri chiziq, egri chiziq, aylana, eHips, to n-
iKii chizish, matn yozish, belgi va shakllarni belgilash, chizilgan shakli;.
" liiirish ishlarini amalga oshirish mumkin.
- bu gismda ishchi sohadagi tasvirlarni ko‘rish va bosiuKi
iimiukin.
\Y - bu gismda chizilgan shakllar chegarasi va sohalariga
Imiish mumkin.
1. - bu gismda ba’zi bir tanlangan jihozlar uchun go‘shim" ii
[Mi;imetrlarni o ‘matish elementlari joylashtirilgan.
‘,)Jo‘shimcha parametrlar boMmagan uskunalar uchun maydnm
sli goladi.
dasturida grafik obyektlarning go‘shimcha imkom
mil.iiini tahrirlash uskunasining bo‘limida amalga oshiri:ih i nun
111
dasturida yaratilgan web-sahifalarga tayyor i;i m
linn joylashtirish uchun quyidagi ketma-ketlik bajariladi:

... yoki tugrnalami bosisii r!j:ih
"i.m joylashtirilgan joy tanlanadi va kerakli rasm belgilanib, ur’
M | 1bosiladi. Rasmning oMchamlari boMimining va gaiuii

HI' I(jydalanib o ‘zgartiriladi.
dasturida bar xil belgi, go‘shimcha tiigniabi
1 vveb-sahifaga kalendar joylashtirish uchun
I 1"41 ketlik tanlanadi.
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Ouyidagi wcbh-sahifani hosil qi-
in’
Ushbu oynadagi “11-A sinf’tugmasi bo-
Hganda, 11-A sinf odiuvchilarining ro‘yxati,
'l B sinf’ tugmasi bosilganda, “11-B sinf’ II-Dsinf
liuvchilarining ro‘yxati, “11-D sinf” tug-
)si bosilganda, “11-D sinf’o‘quvchilarining ro‘yxatini chiqgarsin.

1 dasturi yuklanadi.

2. Oynaning oMchamlari kompyuter ekraniga moslab olinadi. Bu-
>ng uchim 's;i tahrirlash uskunasining bo‘limini bandidan

oMchami tanlanadi.

3. Oynaga rang berish uchun bo‘limining bandi-
dan i'oydalaniladi.

-] jihozidan foydalanib “ 11-sinfo‘quvchilarining web-sahi-
iasi” yozuvi Kiriliiadi,

5. Kirililj'ju! vo/Livlami rangi va oMchamlari boMimidan o ‘z-
fijrtinladi.

6. Oynaga tngmalar o‘rnatish uchun menyular satridan
ketma-ketlik tanlanadi.

7. Ro‘y;4itil;m kciakli tugma belgilanib, sich-
(joncha chap tugmasi bilan sudrab ishchi sohaga
'tka/iladi.
8. T'ugmalarga yozuv yozish uchun sichgon-
thaning chap tugmasi ikki marta ketma-ket bosish
i>rqali amalga oshiriladi. 1 'ugmaning oMchamlarini
(Vzgartirish uchim boMimining va
(latotidan bydalaniladi.
9. tugmani 3 marta ketma-ket bosib, 3 ta oyna hosil gilinadi va har bir
D'naga rnos ravislula '1/1. 11 B. 11 D-sinllar hagidagi ma’lumotlar kiritiladi.
10. I-/Asmi 'nomli tugma bclgiianadi va tugma bosiladi (dasturlash
rnaydoniga o ‘tiladi).
11. “11-A sinf’ nomli tugmani bosganimizda navbatdagi oynaga o ‘tish



(11 N sinfo‘quvchilari hagidagi oynaga) uchun tuginaning dasturlash may
moiiiga quyidagi dastur kodi kiritiladi:

12. “11-B sinf’ tugmasining dasturlash maydoniga quydagi dastur koili
I Hitiladi:

13. “11-D sinf’tugmasining dasturlash maydoniga quydagi dastur kodi
kmtiladi;

14. Ikkinchi oynadan birinchi oynaga o4ish uchun quyidagi dastur kodi
kmtiladi:

15. Ishchi sohaning dasturlash maydoniga quyidagi dastur kodi kiritiladi
(I tugmani bosish orqali):

Agar ushbu kod kiritilmasa oyna faol holatga o'tkazilganda yozuviar \;i
iiimnalar harakat holatda bo ‘ladi.

16. Natijani tekshirib ko‘rish uchun + yoki tugmalari bosi
l.uli (oyna faol holatga o ‘tadi).

17. Yaratilgan web-sahifani kompyuter xotirasida saglash uchun quyidagi
kctmat-ketlik bajariladi:  diskdan (istalgan disk yoki papkada saglash mum

km) “11-sinf’nomli papka yaratiladi va birinchi martti laiila
mb, tugmasi bosiladi. Ikkinchi marta

i.mlanadi. Hosil bo‘lgan oynadan va boMimlan
I'clgilanib, tugmasi bosiladi.

2-mashqg. Xalg ta’limi vazirHgining quyidagi wcb-saytini bosh sahil'asim
laworlash

Virlu»4 yabuKmk I I I Othlgviilrlik Kivirvjar( Milrorlvii Ve

tpublikadagi barcba

aktsbUraiag 2018 «ilga

o'ljivanBaii reja hatuda
lurorrazifalari ota-onalar t

ubokamaii  takliflari ascid u
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T jihozi taiiianadi.
2. boMimining bandidan rang beriladi.
Oynadagi rasmlar dasturida tayyorlanadi yoki tayyor rasin-
" u iiib, kompyuterning diskda WRasmlar” nomli papkaga jarnlanadi.
tugmalar bosiladi va diskdagi “Rasmlar” nomli papkadan

i.mlanib, lugraasi bosiladi.
Yuklangan rasmlar oynaning kerakli joylariga joylashtiriladi va
:nnlari boMimining :va :qatorida o°‘zgartiriladi.

jihozi yordamida to‘rtburciiak shakliar cliiziladi.
jihozidan tbydalanib oynadagi barcha yozuvlar yoziladi.

1 jihozidan foydalnib to‘g‘ri chiziq chiziladi.
Hosil bo'lgan web-sahifani kompyuter xotirasida saqlanadi
tugmalari bosiladi va gatoriga nom berib
tugmasi bosiladi).
Shunday qilib, dasturi yordamida turh web-sahifalar

u;sh va unda bezash ishlarini olib borish murnkin.

Web-sahita yaratishda oynaning dasturlash maydoniga quyidagi dastur
kodini kiritish kerak:

l. dasturida hosil gilingan tugmaning dasturlash
maydoniga ganday o'tiladi'.®

Xalq ta’limi vazirligi wcb-saytining “Ta' limda AKT”, “Sayt xarita-
si”, “Forum?” sahifalarini tayyorlang.

L dasturining boMimini tahli! qgiling.
2. dasturida 4 ta oyna hosil qiling va ularga tug-
rnalar joylashtiring. Tugmalar bosilganda bir oynadan navbatdagi oy-
naga o ‘tsin.



21-DARS. WEB-SAHIFALARDA FORMALAR
YARATISH VABEZASH
Ma’lumki, web-sahifa va web-saytlar yaratishda formalar hosil gilish K
i;i>rgama’lumotlarni kiritish, kiritilgan ma’lumotlarni jamlash muhim his( >
‘.adi. dasturida ushbu ishlarni amalga oshirish im:
ati inavjud.
dasturida kataklar hosil qilish uchun
iiiiozidan, web-sahifa islichi holatga o4kazilib, giymatiar kiritiiadigan hu'

k.uaklar alohida ko‘rinib turishi uchun bo*hmining

bandidan, hosil qilingan kataklarga giymatiar kiritish va liiS' -
iiiijalarini chigarish uchun bandidan, kiritilgan matnlami kalal *
Vhigarish uchun bandidan foydalaniladi.

dasturida arifmetik amallar va matematik funksix i
it dasturlash texnologiyasi bilan bir xil.
dasturida birinchi oynaning kalaklan:
0 quvchining familiyasi, ismi, otasining ismi, yashash manzili va tugMi'v
sih kiritilganda ikkinchi oynaning bitta katagida hosil qihsh.

1 jihozi yordamida ishchi oynada beshta katak hosii
iiiiadi va mos ravishda familiyasi, ismi, otasining ismi, yashash man/i 1
Tlgilgan yili yozuvi kiritiladi.

2. Ushbu har bir yozuv uchun jihozi yordamida wul:/
atakiar hosil gilinib, bo‘limidan g, -
‘jrtiriladi va kerakli o‘lchamlar tanlab olinadi.

3. Sahifa ishchi holatga keltirilib, ma’lumot kiritiiadigan kataklar alcli

:w iinib turishi uchun boMimiaing
"iiiianadi (har bir matn kiritiiadigan katak uchun bajariladi).
» S+
N Pouitiea  Fflte
A Times New Romen ) w B / W U w s
n W A [Hawn | ,_i:‘/;L‘ll«r".fc"aranat!on s —./‘_]( \
WKM.. A e oo e T satitokrr.
Mammd'yadfers, O
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4. xossasiiiiiig gatoriga kerakli nom Kkiritiladi (“Familyasi”

yozuvining qatori beligilanib , “Ismi” yozuvining qatori belgilanib
“Otasini ismi” yozuvining gatori belgilanib , “Tug‘ilgan yil” yozuvining
gatori belgilanib (to‘rt so‘zini qabul gilmaydi), “Yashash manzili” yozu-
vinmg qatori belgilanib besh yozuvi kiritiladi);

5. Ishchi sohaning dasturlash maydoniga kodi kiritiladi;

6. menyusida tugma hosil gilinadi va uning dasturlash maydo-

niga quyidagi dastur kodi kiritiladi;
bamlll> asi j ; Tug’llgan ylll [ {

binl o
J Yashash manzili :

Oln>Iniii!> ismi

7. tugma bosiladi (ikkinchi oyna hosil gilinadi).

8. lkkinchi oynada jihozidan foydalanib ikkita katak hosil
gilinadi va birinchi katakka “Umumiy” yozuvi kiritiladi.

9. Birinchi oynaning kataklariga kiritilgan ma’lumotlar ikkinchi oyna-
ning katagida hosil gilish iichun ikkinchi oynaning ikkinchi katagi belgilanib,

bo'limidagi -> ga o ‘zgartiriladi va
gatoriga “natija” yozuvi kiritiladi.
10. Ikkinchi oynaga menyusidan tugma hosil gilinadi va uning

dasturlash maydoniga quyidagi dastur kodi kiritiladi (Tugma belgilanib,
tugma bosiladi):

Umumiy
A - w. s / TWWLW 4
h T ! Nomal *ng-alu for raaiioblKy GTbHM.
Y e U i i Tawm<l -«
11 tugmalari bosilib, o ‘quvchi hagidagi ma’lumotlar kiritiladi.
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12. 0 ‘tish tugmasi bosilib, ikkinchi oynaga o'tiladi. Ikkinchi oynadagi
i imimlashtirish tugmasi” bosilganda quyidagi ko ‘rinish hosil bo‘ladi:

Xalqg ta’limi vazirligi web-saytining quyidagi “Virtual (|;ihul
m'iia” bo‘limi sahifasini tayyorlash;

-h -1 K+ :H m f
. ’ ' . >'a;arov_JIn’ar'on_2 gk:'2o\ich
imcccz Ottosisain™ Hkj ™1 (03"4)225-26-4

Fak': »0 3-4» ::S-:?-S9

W3t hn,,

£ -mail: < ti>mi_ Y .-
? nwax 1 N faiirilJ: 11 D000. N1 nd f/oi. r:;oysls.

1 \.l marxon ko ctia?i. 23-ar
Bl XORO \ ILOVATr\ m.Q f 1r.ll
BOSHQARMA"I|
Bothgajnis bo'"?«t)is"

I, jihozi tanlanadi.
boMimining bandidan rang bcniaclL
jihozi yordamida barcha yozuvku' yo/iladi.
4, jihozi yordamida katakkar hosil Milinib.
s'iimidan ga o ‘zgartiriladi \a krr;ikli o"k:!);iml;n
" snlab olinadi.
5. bo‘limining band! tanlanadi (har bii
“aln kintiladigan katak uchun bajariladi).
6. Hosil bo‘lgan web-sahifani diskda “Virtual gabulxona" sain lam

i. )mi bilan saglanadi.

dasturida Dberilgan ikki soimnil’
iu paytmasini hisoblovchi forma oyriasini hosil qgilish.

1 jihozi yordamida , va “Nalija”:so‘zi kiriliiadi.
2. Ushbu har bir yozuv uchun jihozlar panelidan alohicia
alakchalar hosil qilinib, bo‘limidan t’a
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(i :g;.;rtinladi va kerakii o‘lchamlar tanlab olinadi.

3. Sahifa ishchi holatga keltirilib, giymatlar kiritiladigan liar bir kataklai
. iiida kcVrinib turishi uchun boiimining

bclgisi tanianadi.

4. Ishchi sohaga rang beriladi.

5. Son giymat Kkiritish uchun hosil gilingan kataklar belgilanib mos
i.b ishda bo‘limining var gatoriga “ason”, “bson” va “natija"
lurnlalan Kiritiladi.

6 Windows menyusida tugma hosil qilinadi va uning dasturlasli
h ydoniga quyidagi dastur kodi kiritiladi:

7 + tug”™lan yordamida
hi nolatga o tkaziladi. b--1i—.... i

dasturida arifmetik amallar va matematik t\mksi-
yalar dasturlash texnologiyasi bilan bir xil.

1 dasturi oynasini kataklariga o‘quvchilarning
Familiyasi, isnii, otasining ismi, telefon ragami kiritganda, ushbu oy-
naning o ‘zida bitta katakka birlashtiruvchi forma oynasini hosil giling.
2. dasturida berilgan ikkita sonni yig‘indisining
kvadratini hisoblovchi forma oynasini hosil giling.

I dasturining birinchi oynasida o‘quvchining fa-
mihyasi, ismi, otasining ismini, ikkinchi oynada telefon ragami, elek-
iron pochta manzili kiritilganda uchunchi oynaning katagida birlashti-
nivchi forma oynasini hosil giling.

2. dasturida sonning kvadrat ildizini hisoblovchi

forma oynasini yarating.
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22-DARS. WEB-SAHIFALARDA ANIMATSIYALAR
VAULARNI 0 ‘RNATISH
VVeb-sahifalarga mo‘ljallangan animatsiyalar yaratishda
dasturidan foydalanish samarali hisoblanadi.
11 liinda eng sodda animatsiyalar yaratishni bir nechta bosqgichlarda amalga
" limsh mumkin. Murakkab animatsiyalar yaratish uchun sizdan biroz vac|l

I (LIb etiladi. Animatsiyalar yaratishda qavat va kadrlar dan
b'\(lalaniladi. Kadrlar va gavatlar oynasida mayjud bo‘lib, uning
uMuimiy ko ‘rinishi quyidagicha:
it i WitN
, I Layer I & @
dasturida kadr qo‘shish uchun tugmasidan,
(i\at qo‘shish uchun esa oynasining papkasidan
invdalaniladi.
“1-sinf” so‘zini harakatlantirish.
1 jihozi tanlanib, “11-sinf” yozuvi kiritiladi.
2. tugma yordamida kerakli 0‘lcham belgilanib, tugma bosiladi.
3. Hosil gilingan ning ixtiyoriy gismiga sichgoncha o‘ng tugmasi
bosiladi va menyudan bandi tanlanadi:
10 us 20 25 30 35 40

Create Motion Tween

Insert FrarrNe

Remove Frames

4. *“11-sinf” yozuvining koordinatalari o ‘zgartiriladi (yozuv belgilanib,
it'ligoncha tugmasi yordamida sudrib kerakli joyga o‘tkaziladi);
5. Natijani ko‘rish uchun + tugmalari bosiladi.
To‘rtburchak shakli harakatlanib aylana ko‘rinishiga o ‘tish.

1 To‘rtburchak shakl chiziladi.
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2. tugma yordamida kerakli o‘lcham belgilanib, tugma bosiladi.
3. Oxirgi dagi to‘rtburchakni o‘chirib. aylana chiziladi:

bo‘limining bandidan
Propertie’'e
Frame Tween: jMotion >m [V] Scale Sound:
-r-Harubl ' Ease: ,\Nﬂoogin it.. Effect;
Share

Label type; Sync;

IName *' Q Orienttopath O Sync 3 Snap
4. Natijani ko‘rish uchun + tugmalari

Shami harakatlantirish.

tanlanadi:

None

.None

Event

No sound selected

bosiladi.

1 jihozi belgilanib, bandidan shar tanlanadi.
2. tugma yordamida kerakii o‘lcham belgilanib, tugma bosiladi.
3. da sichgonchani chap tugmasi bosiladi va undan
gatori belgilanadi.
» A n
O 0 Create Motion Tween
Insert Frame
N 4 Remove Frames
A Insert K"rame
\IfTi 0 3 Insert Blank Keyframe
B Z Clear Keyframe
Cejlors Convert to Keyframes
/ r Convert to Blank Keyfran”es

4. Shar belgilanib kerakli
tugmalari bosiladi.

joyga siljitiladi.
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0 ‘zaro ikki shami to‘gnashtirish.

L jihozi bclgilanib, bandidan shar tanlanadi va

tugma yordamida kerakli o “Icham belgilanib, tugma bosiladi.

2. Shar belgilanib, ishchisohao‘rtasigasiljitiladi va dasichgonchaiii
chap tugmasi bosilib, undan gatori tanlanadi.

3. gatlami hosil qilinib, ishchi sohaning oxiriga ikkinchi shai
chiziladi va tugma yordamida kerakli oMcham belgilanib, tugma
bosiladi.

4. Shar belgilanib, ishchi sohaning o ‘rtasiga siljitiladi ( gatlamidagi
sharga gqarama-garshi) va da sichqgonchani chap tugmasi bosilib, undaii

gatori tanlanadi.

5. + tugmalari bosiladi.

dasturida yartilgan animatsiyalami web-sahil'aga
loylashtirish uchun tugmalari bosilib, kerakli fayl belgilanadi va

()TKpbITb tugmasi bosiladi.

Animatsiyalar yaratishda gavat va kadrlar dan foydalani
ladi.

]. dasturida oddiy matnni harakatlantiring.

2. dasturida aylana shakl harakatlanib to”rtbur

chak shaklga o‘tuvchi animatsiya yarating.

1 dasturida shar chizing va uni harakatlantiring
2. Mustaqil ravishda web-sahifalarga mo ‘ljallangan animatsiya clTcki
larini yarating.

23-DARS. AMALIY MASHG‘ULOT

dasturida bir vaqtninig o‘zida bir nechta animatsiya
L't'iektlarini hosil gilish imkoniyati ham mavjud bo‘lib, buning uchun har
1mr gatlamida alohida harakatli tasvirlar chiziladi yoki tayyor rasmlar,
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chizmalar joylashtirilib harakatlantiriladi.
Shami trayektoriya bo‘ylab harakatlantirish.

1 jihozi belgilanib va bandi tanlanib, shar chizib
olinadi.

2. Timeline boiimidan gatlami hosil qgilinadi;

3. Hosil qgilingan gatlamga jihozi yordamida shar
harakatlanadigan trayektoriya chiziladi;

4, gatlamida  tugma tanlanib, kerakli masofa belgilanadi.

5. gatlamida tugma tanlanib, kerakli masofa
belgilanadi.

6. gatlamining da sichgoncha o‘ng tugmasi bosilib,

gatori tanlanadi.
7. Shar belgilanib, chizilgan trayektoriya oxiriga o ‘tkaziladi (sichqoncha
yordamida sudrab tortiladi):
\
J Untitied-1swf —wm

File View Control Debug

Idishdagi suvning bug‘lanishini tasvirlovchi animatsiya
Sffektini hosil gilish.

Aod

1 gatlamida, jihozi
yordamida idish chiziladi va unga kerakli rang beriladi.

2. gatlami hosil gilinadi va unda
jihozi yordamida suvning bug‘lanish belgilari chiziladi.

3. gatlamlari belgilanadi va tugma
yordamida kerakli masofa belgilanadi.

4, gatlamining da sichgoncha o0''ng
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lugmasi belgilanib, gatori tanlanadi.

5. gatlamidagi suvning bug‘lanish belgilari yugoriga siljitiladi.
1 dasturida avtomobil chizing va uni harakatkm
tiring.

2. dasturida maysani ko ‘karish holatini hosil di
ling.

3. dasturida gulning ochilish holatini hosil giling.
4, dasturida idishga olov yogilganda suvniiii>
bugManishini aks ettiruvchi tasvir hosil giling.

5. dasturida bir idishdan ikkinchi idishga suvm

quyishini aks ettiruvchi tasvir hosil giling.
6. dasturida molekulalaming harakatini aks
ettiruvchi tasvir hosil qiling.

1 dasturida turli geometrik figuralami (shakl
larni) harakatlantiruvchi animatsiya effektlarini hosil qgiling.
2. dasturida web-sayt uchun animatsiya effektlai i
tayyorlang.
24-DARS. TOVUSHLI MA'LUMOTLAR VA
n ULAR BILAN ISHLASH
dasturida tovushli ma’lumotlami o‘matish va ular-
dan foydalanish imkoniyati ham mavjud. dasturinint’
ishchi sohaga tovushli ma’lumotlarni joylashtirishning ikki xil usuli mavjud;
1 ... ketma-ketligini tanlash orgali;
2. ketma-ketligini tanlash orqgali.
dasturining ishchi sohasiga fay | kcii

gaytmali tovushli ma’lumotlarni joylashtirish.

1 ... ketma-ketligi tanlanib, tovushli
ina’lumotlar joylashtirilgan papka tanlanadi.
2. Papkadan kerakli fayl belgilanadi va tugmasi bosiladi. Tan
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langan fayl bo‘limiga yuklanadi,
3. Yuklangan faylni ishchi sohaga o‘tkazilishi kerak. Buning uchuii
boMimiga yuklangan fayl belgilanib, sichqgoncha tugmasi yordamida
sudrab tortiladi;

daitiiriniiig ishchi sohasiga fayl ken-
gaytmali tovushli ma’lumotlami joylashtirish.

1 ... ketma-ketligi tanlanadi.
2. Ushbu oynadan ...tugmasi tanlanib, tovushli ma’lumotlar joy-
lashgan papkadan kerakli fayl belgilanib, tugmasi bosiladi.

3. Yuklangan faylni ishchi sohaga o‘tkazilishi kerak. Buning uchun
bo‘limiga yuklangan fayl belgilanib, sichqoncha tugmasi yordamida
sudrab tortiladi.
Ayrim hollarda video fayllami o‘matishda xatoliklar yuz berishi mum-
kin. U holda fayl kengaytmasini o‘zgartiruvchi dastur yordamida fayl
kengaytmasiga o ‘tkazish kerak.

dasturining ishchi sohaga tovushli ma’lumotlami
joylashtirish ikki xil usulda amalga oshiriladi;

1
ketma-ketliklari tanlanadi.

1 dasturida video fayllami o‘matish ketma-ketli-
gini tushuntirib bering.

2. dasturini ishchi sohasiga video va audio fayl-
lami o‘mating.



1 dastiirida uchta oyna hosil giling. Birinchi oy-
naga ikkita tugma joylashtiring va ushbu tugmalar orgali navbatclaij,i
oynalarga o ‘tsin. lkkinchi va uchunchi oynaga video fayllami joylasli
tiring.
2. Mustaqil ravishda web-sahifa tayyorlang va ularga video fayllami
Joylasiitiring.
25-DARS. WEB-SAHIFALAR ORASIDA ALOQALARNI
0 ‘RNATISH IMKONIYATLARI
Web-sayt yaratishda web-sahifalar orasida alogalami o *‘matish vabir lay 1-
”a birlashtirish muhim hisoblanadi. dasturida web-salii-
falar orasida alogalami o ‘rnatish va ularni bitta faylga birlashtirish irnkoniya-
li mavjud. dasturida web-sahifalami o ‘zaro bir-biri bilan
gipermatnli va operatori yordamida alogalami o ‘rnatish mumkin.
dasturida web-sayt yaratish uchun oldin go‘shiniclia
sahifalari tayyorlanadi va ularga nom berib, yangi papkada .html fayl kengayt-
masi bilan saglanadi. Undan so‘ng asosiy sahifa tayyorlanadi. Asosiy sahifaga

lurli bezaklar va animatsiya effektlari dasturining oVida
yaratiladi. Ushbu bosqgichlardan so‘ng, qo‘shimcha sahifalar bilan bogManish-
lar o'rnatilib, fayl kengaytmasi bilan yaratilgan papkaga saglanadi.

dasturini yuklab, diskda joylashgan
fayli bilan aloga o ‘matish.

1 dasturini ishga tushiriladi.
2. jihozidan foyda
Ylingilash lanib ishchi sohaga biror-bir so'z ki-

ritamiz, masalan; “Yangiliklar”.
3.“Yangilik” yozuvi bclgilah,
" tahrirlash uskunasining

Anb-atestorrsadanity bo‘limidan kiritish may-

\ - . noen  doOniga fayl joylashgan joy va fay!
Lo ST nomi kiritiladi:

4. Fayl alohida oynada ochilishi uchun bandidan tanlanadi.
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5. ... ketma-ketligi yoki tugmalari
bosiladi.

6. Hosil bo‘lgan oynadan bo‘limi belgilanib, tugmasi bosi-
ladi.

Intemetdajoylashgan saytlarga murojaat qilisli uchun maydo-
niga sayt manzili kiritiladi. Masalan, Ziyonet axborot ta’lim portaliga muro-
Jaat qilish uchun manzili yoziladi.

operatori yordamida web-sahifalar orasida alogalami
0‘mating.

1 dasturi ishga tushiriladi va ishchi oynaga

menyusida tugma joylashtiriladi.
2. Tugmaning dasturlash maydoniga quyidagi dastur kodi Kiritiladi;

( belgisidan kcyin bitta bo‘sh joy goldirib matn yoziladi).

o 01 -11*a. >
% 4
1 tm m m
Noe
\ . t|1 i js OV* W& Sopels @ L
%W 11} ) el R( ) » 1
3. ketma-kedigi yoki tugmalari
bosiladi.
4. Hosil bolgan oynadan boMimi belgilanib, tugmasi bosi-

ladi.

Intemetdajoylashgan web-saytlarga murojaat gilish uchun uning manzili
ko‘rsatiladi. Masalan, Ziyonet axborot ta’'lim portaliga murojaat gilish uchun
esa kodi kiritiladi.

20-darsda yaratilgan Xalq ta'limi vazirligi web-saytining bosh
sahifasi bilan 21-darsda yaratilgan web-sahifalar orasida bogManish o‘rna-
tish.

1 Yaratilgan web-sahifa yuklanadi;
2. “Virtual gabulxona” so‘zini belgilab, tahrirlash uskunasining
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boiiniidan kiritish maydoniga fay 1joylashgan joy va fay I nonii |
ritiladi:

Times New Roman

AN 0O A Nofinal AnIi-’\asﬁwarImiBon
a
~ d;'i,VirtLial gabulxona sahifasi.html Target:
Yiiqoridagi darslarda yaratilgan barcha wcb-sahifalar iishbii i;iinl

birlashtiriladi. Natijada Xalq ta’limi vazirligining web-sayti hosil gilminli

Virtuiil giihulxona Ochigq vii/Zirlik * irojaat yuborish

Statfstfk ra tavHI Eng ko‘p o‘qilgm
Korrupsiyaga garsUi kwashisti
Ta’limdaAKT
Obuna Respubliknda”i barcha
So‘rovrma .

. maktablariiin”™ 201S yil*a
Sayt xaritasi . .

moMjalfangan reja hamda
Onlayn riiiltogot . . .

ustuvor vazifalari ota-oiialar

Forum

aiuhokaniasi va taklitlari asosida

Ushbu yaratilgan web-saytimiz statik web-sayt hisoblanadi.

Web-sahifalar orasida bogManish o‘rnatilgan faylni fay! kcin'n\inu
si bilan saqglash kerak.

operatori yordatnida web-sahifalar bilan bogManish o'in.i
ting.
2. Maktabingiz web-saytini tayyorlang.

1 Web-sahifa tayyorlang va ulami
biror-bir web-sayt bilan bog‘lang.
2. 0 ‘zingiz hagingizda ma’lumot beruvchi web-sayt tayyoi l;uii’
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26-DARS. NAZORAT ISHI

Quyidagi berilgan variantlardan nazorat ishlarini o‘tkazishda foydalanish
lavsiya etiladi.

1. da doira yuzasi va aylana uzunligini hisoblovchi forma oy-
nasiai hosil giling.

2. dasturida rasm joylashtirish
ketma-ketligini keltiring.

3. dasturida “11-sinf” yozuvini harakatlantiruvchi

animatsiya yarating.

1 da berilgan uciita son ko‘paytmasining kvadrat ildizini hi-
soblovchi forma oynasini hosil giling.

2. dasturidaweb-sahifalami bog‘lash ketma-ketligini
kclliring.

3. dasturida “8-dekabr 0 ‘zbekiston Respublikasi

konstitutsiyasi” yozuvini harakatlantiruvchi animatsiya yarating.

1 dasturida berilgan uchta sonning yigMdisini hi-
soblovchi forma oynasini hosil giling.

2. dasturida tugmalami joylashtirish
ketma-ketligini keltiring.

3. dasturida “1-sentabr 0 ‘zbekiston Respublikasi

mustaqilligi kuni” yozuvini harakatlantiruvchi animatsiya yarating.

1 da berilgan uchta sonning o‘rta arifmetigini hisoblovchi
forma oynasini hosil giling.

2. dasturida ixtiyoriy jadval yaratish
ketma-ketligini tushuntirib bering.

3. dasturida “Xush kelibsiz web-saytga” yozuvini

liarakatlantiruvchi animatsiya yarating.
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111 BOB.
AXBOROT TIZIMLARI
XAVFSIZLIGI

Siz ushbu bobni mutolaa qilib, axborot xavfsizligi tushuncli .si,
uning samaradorligi ko‘rsatkichlari, axborot xavfsizligi muamniohii i,
axborotlami himoyalashning tarkibiy qisniiari va usullari hanul;i
kompyter tarmoglari, ulami himoyalash, Intemetda saqlanayolgan
axborot manbalarining xavfsizligi muammolari, elektron hukumai v;i
uning imkoniyatlari, elektron pochta xizinati tuzilmasi, kompyutciiami
viruslardan himoyalash usullari hagida bilim, ko‘nikma va malakalarua

ega bo'lasiz.

n”™n 27-DARS. AXBOROT XAVFSIZLIGI TUSHUNCHASI
VA SAMARADORLIGI KO‘RSATKICHLARI

Butun dunyoda globallashuv jarayonining tezkor rivojlanishi, jamiv.ii
hayotining barcha sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalarining knu’
goilanilishi insoniyatning ma’lumot olish darajasini amalda cheksi/, osln
rish imkoniyatini yaratdi. Shu bilan bir gatorda Internet tizimida konlRIci.si;il
ma’lumotlarning oshkor etilishi ham oshib bormoqgda. Masalan, 2015-yild.i
Jahonda 1,5 mingdan ziyod, ya'ni oldingi yilga nisbatan 7,8 foi/ga ko p
yashirin ma’'lumotlaming oshkor bo‘lishi kuzatildi. Ushbu ko‘rsatkich, )uni
ladan, AQSHda 859 ta, Rossiyada 118 ta va Buyuk Britaniyada 112 lam
tashkil etdi. Bunga asosiy sabab sifatida inson omili va tashqi tajovu/lar c'l i
rof etiladi. Tashqi tajovuz natijasida ko‘plab ma’lumotlar olib ketilsa-da, cur
gimmatbaho ma’lumotlaming chigib ketishini shaxsiy manfaatdorlik asosida

ofis xizmatchilar tomonidan amalga oshirilmoqda.
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Yuqori Sanoat va
texnologiyalar transport

201" 2008 20ft9 IflIfl Mil )12 2013 2fll4 2015 Ta'lim Bank va moliva

Keltiriigan diagrammadan ko‘rinib turibdiki, ma’lumotlar eng ko'p
;otiigan sohaiar jumiasiga yuqori texnologiyalar, sanoat va transport so-
kirrnogda. 2015-yilda ushbu sohalarda asosiy yo4]otish Internet tizimi
Ii:li amalga oshirilgan boMsa, ta’'lim, moliya va bank sohalarida inson omili
50 foizni tashkil gilmogda. 90% hollarda toiov va shaxsiy ma’lumotlar
:qanga ehigib ketishi anigiandi.

4ompyuter tizimlarida axborotni muhofazalash tushunehasi bilan bir ga-
 axborot xavfsizligi atamasi ham keng targalgan.

IJmuman olganda, axborotga tahdid ikki xil bo‘lishi mumkin: ma’ lumotni
hish yoki lining mazmunini o'zgartirish.
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Agar ma’lumotlar biror finnaning e’lon etilmagan yangiligi yoki korxo
;ianing ko'p yillar davomida to‘plagan va biror yirik muammoni hal etisliv i
vo‘naltirilgan tajribalar natijasi bo‘lsa, ushbu tajovuzdan kelayotgan zaiai
keskin oshib ketishi mumkin.

Ma'lumotlar mazmunini o‘zgartirish axborot xavfsizligi uchun Kaii.i
lahdid hisoblanadi. Bank va igtisodiyot tizimida muomaladagi to‘lov xal);n
nomasi yuborilayotgan huqugiy manzil aniq ko‘rsatilgan ochig ma’lumoi si
fatida harakatlanadi. Ommaviy axborot vositalarining ma’lumotlariga ko la,
biror yo‘l bilan bank hujjatlari mazmunini, shaxsiy manfaatdorlik asosida
gasddan soxtalashtirishdan banklarga va tashkilotlarga kelayotgan zarai ki.s
kin oshib ketmoqgda. Ushbu ko‘rinishdagi xurujlar davlatlar chegarasnkm
chigib, dunyo miqyosida amalga oshirilmogda. Masalan, Sankt-Petcchm m
Ilk dasturchi V. Levin, 1994-yilda o‘zining kompyuteri yordamida iiik uKi
t)rgali London shahridagi “Siti bank of Amerika”’ning muhofaza tizimim bu
/ib, dunyoning turli mamlakatlaridagi bank mijozlarining hisob ragaminruiai,
10 million dollar migdoridagi mablag‘ni nogonuniy o‘zlashtirib, < -'miii
turli mamlakatlardagi hamtovogqlari hisobiga o‘tkazadi.

Ushbu holat bo‘yicha AQSH federal gidiruv byurosi tezkor-gidim\ h.i
rakatlarini amalga oshirib, jinoyatehilar to‘dasini bir vagtning o‘zida In!
oldi. Jinoyatehilar 400 ming dollardan tashqari bareha mablag‘ni bank lumi
biga qaytarishdi va turli muddatga ozodlikdan mahrum etildilar.

Bank amaliyoti sohasida ma’lumotning yaxlitligi asosiy shart hisoksi ui ,a
ommaviy turdagi ma’'lumotlar uchun foydalanuvchanlik darajasmuig \i' Joi;
bo‘lishi gadrlanadi. Davlat xavfsizligiga oid hujjatlar uchun uning yaslii! biN
gini ta’minlash asosiy mezon hisoblanadi.

Ma’lumotning yashirinlik xususiyati uni ruxsat etilmagan shax.slar iil bnn
lushunarsiz holatda lokal, mintagaviy va global tarmoqlarida uzatiiishiilii
Ma’'lumotlarni ruxsatsiz o'zgartirishdan saglash axborotning yaxlitlik xumi
siyati deb yuritiladi,

Foydalanuvchanlik xususiyati ma’lumotdan istalgancha, hech qaii<la\
to‘siglarsiz foydalanish imkoniyatini belgilaydi va u ochiq turdagi axboi ollai
uchun o‘rinlidir.
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1 Elektromagnit toMgin. 2 - Parametrik to‘lgin. 3 - Tebranma tovush
lo'lgin, 4 Elektr signali.

Yugoridagi rasmlarda axborotdan ruxsatsiz foydalanishning mumkin
bo'lgan kanallari tasvirlangan. Keyingi sxematik rasmda kompyuter tarmog-
iarida axborot tashuvchi vositalar sxematik ko‘rinishda tasvirlangan;

wmll ') Qi A H D bl

Ushbu sxemadan aloga tizimining ixtiyoriy gismida ruxsatsiz kirish im-
koniyati mavjud ekanligi yagqol ko‘rinmoqgda. Shu sababli, axborot xavfsiz-
ligini ta’minlash uchun foydalanuvchilami

zarur bo'ladi.
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Axborot xavfsizligini
ta’minlash uchun shaxsning,
masalan, barnioq izi, ovoz
tahlili, ko‘z gorachig‘i, yuz
tuzilishi va boshga biometrik
belgilaridan foydalaniladi.

Axborot xavfsizligini ta’minlash tarkibiga nia’lumotlar resurshm h;ii4<
rorligi hamda jamiyat va shaxsning axborotdan foydalanislidagi tjomm
huquglari ta’minlanishi kiradi.

Axborot xavfsizligi quyidagi bosgichlami o‘z ichiga oladi:

himoyalash zarur boMgan axborot va texnik resurslarni anic|lasli,
axborotlarga tahdidlar va rnaxfiylikni buzish mumkin boMj‘aii lu
nuklaming to‘la to‘plamini belgilash;

axborot xavfsizligining zaifligi va xatarlarning darajasini b;iliol.i".li
muhofaza tizimiga qo‘yilgan talablami aniglashtirish;
muhofazalash tizimining yaxlitligi va boshqarilishini na/orai;Ni

Ma’lumotni ochish - tasodifan yoki xusumatli harakatlar nalijasid.i b
gona shaxsga axborotning mazmuni ruxsatsiz oshkor etilishKlii,

1. Axborot xavfsizligi deganda nimani tushinasiz?
2. Axborot xavfsizligiga tahdidlaming ganday turlari mavjud
3. Foydalanuvchini identifikatsiyalash usullarini tushuntirib bei '
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1 Kompyuterai himoyaiash ahaniiyatini jahon tajribasi misollarida
asoslab bering.
2. Shaxsning biometrik belgilari bo‘yicha identifikatsiyalashning dav-
lat vajamiyatdagi o‘rnini izohlab bering.
28-DARS. AXBOROT XAVFSIZLIGI MUAMMOLAM.
AXBOROTLARNI HIMOYALASHNING TARKIBIY
QISMLARI VAUSULLARI

XXI asming birinchi o‘n yilligiga kelib axborotning ahamiyati keskin
'sliib ketdi. Ma’'lumotning gimmatbaholigi fagat davlat sirlarini go‘riglash
iuigtai nazaridangina emas, balki tijorat rivoji sababli ham oshib bormoqda,
hunki axborotga ega bo‘lgan mamlakat jahonni boshgaradi.

Yangi innovatsion texnologiyalami loyihalashtirish jarayoniga sarf qili-
liayotgan vaqt igtisodi, telekommunikatsion tizimlar va qurilmalar bozori-
hgi si'ibitqadam sifat o‘zgarishi natijasida ragobatbardoshlik talablari oshib
liDrniogda. Demak, har ganday tashkilot o‘zini “chaqirilmagan kiizatuvchi-
udan xalos qilishi zarur bo‘ladi.

Axborot xavfsizligi tahdidlari turli belgilar orgali tavsiflanishi inumkin;

e axborot yashirinhgini buzish, asosan inson omiH yoki imihofaza
[parat ta’minoti faohyatini izdan chigarish;

e ma'lumotlarmazmunini o'zgartirishga doir ruxsatsiz faoliyatlarorgah

shof ot yaxlitligiga zarar yetkazish;

» axborot foydalanuvchiiariga kompyuter lari orqgali tahdidlar;

» axborot xavfsizligiga ichki va tashqi tahdidlar;

axborot xavfsizligi buzilishida global, hududiy va lokal tarmogqlar tah-
Juilaii.

.Axborotlarni himoyalashda avvalo tashqi tahdidga e’tibor garatilishi

K .Tak. Quyidagi rasmda axborotdan beruxsat foydalanish mumkin boMgan
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Axborot xavfsizligini ta’minlash uchun tashkiliy, texnik va dasturiy \o
sitalardan foydalaniladi.

Tashkiliy vositalar tarkibiga texnik-tashkiliy va huquqiy-tashkiliy tadhir
larni Kiritishimiz mumkin. Texnik-tashkiliy tadbirlarda xavfsizlik choralai im
la’minlash uchun ofis xonasidagi kompyuter, telefon, televizor, radio,
lizatsiya va shunga o‘xshash axborot chigish ehtimoli boigan barcha vosiia
lar ro‘yxatdan o‘tkaziladi.

Texnik vositalar elektron, elektromexanik va boshga qurilmalardan liio
rat bo’lib, tizimlarni texnik himoyalashda bevosita foydalaniladi. Kciig im
koniyatii (0,01 1000 MH2z) elektromagnit generatorlari kompyuter va hosb
ga uskunalardan chiquvchi qo‘shimcha toTginlarini sezdinnaslik va/ZiliiMin
0 ‘taydi.

Axborotni yashirin olishga mo‘ljallangan mobil aloga telefonlarini alo(|n
dan uzish, elektr tarmogMdan ma’lumot ehigmasligini ta’minlovchi fihil.ii
diktofonlarni kuchli elektromagnit toTginlar bilan ishdan chigaruvchi \om
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talar goMlaniladi.
Dasturiy vositaiar larkibiga axborot xavfsizligi, foydalanuvchilar shaxsini
, kirish nazoratim o‘matish, ma’lumotlarni yashirin ko‘ri-
ilishga kcltirish kabi vazifalami bajarishga moijallangan maxsus dasturiy
vosilalar tizimi kiradi.
Axborotni himoyalovchi dasturiy vositalarning tarkibi quyidagilardan
ihorat:
. bir necha fayl yoki jildlarni yig‘ish orgali ularning hajmini keskin ka-
maytirib tashqi ta’sirlardan himoyalash dasturlari;
koinpyuter tizimiga beruxsat kirishdan himoyalash dasturlari;
tizimni lardan himoyalashga moMjallangan dasturlari;
ma’lumotlar yashirinligini ta’minlovchi kriptogratik dasturlar.
operatsion tizimini himoyalash.

1 tugmasini faollashtirish orgali boMimi-
dan gismiga Kiriladi va u ycrdan
bandi faollashtiriiadi;
2, oynasidan
muloqot darchasiga kiriladi;
3, Agar kompyuterga oldin parol qo‘yilgan bo'lsa. ga-
loriga oldingi parol kiritilib, so‘ngra va

gatoriga yangi parol kiritiladi:

a : St
"AvHATRETLp

'3wuuieHs napen

Ushbu ketma-ketlik bajarilgandan so‘ng, kompyutcr ishga tushirilganda
yangi parol bilan kirish zarur bo‘ladi.
elektron jadvalida ma’lumotlarni himoyalash.
Bajarish;
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1 ning menyusida tasmasi faollaslili
liladi;
2. Tasmaning baiidi bosiladi. Natijada ekranda
mulogot oynasi paydo bo'ladi. Hosil bo4gan oynaning
gatoriga parol kiritiladi.
Himoyalangan varagdagi ma’lumotlami o‘zgartirish iichun
ning menyusidan tasmasi faollaslitiriladi. Tasmamiij'
gismidan bandi tanlanadi. Natij;ul;i
mulogot oynasi paydo bo‘ladi. Ushbu hosil boMt';iii
oynaning ma’lumot kiritish qgatoriga oldin himoyalangan parol kiritiladi.

3awmTa nMaa

3aWmUTUTL INCT 1 CoAepXuUnoe 3au4]]]41\'ml avyeek

Maposib ANs OTKIIOMEHNS 3aLLUTbI rvcr<1

PlizoewmTb BceM Mosib3oBaTeNsiM /Toro mcra:

BblJe/IeHNE HEe3a6MOKMPOBAHHbIX AYeeK
thopmar;(posaqne SHEEK
chopmaTmpoBaHve cTonémos
hopHaTpoHamnp c'pof:

3CABKY CTor6vCa

pcTasky c'pokK

BCaBKY rWMepcch'7ok

ypaneHue cton6Los

yAaneHve rpok

8

X ImeHa

da yaratilgan faylni himoyalash.

ketma-ketligi tanlanadi;

2. Hosil bo‘lgan oynadan gatoriga parol kiniilib
va tugmasi bosilib, navbatdagi oynaga o‘tiladi;

3. Oynaning gatoriga yugoridagi parol ga\ i
kiritilib, tugmasi bosiladi;

4. Yaratilgan faylga nom berib tugmasi bosiladi.

Fayllarni ko‘rinmas qilish.
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dasturidagi birorjildni tanlab, ichidagi fayllar guruhi
belgilanadi;

2. Fayl rnenyusiga kirib tugmasi bosiladi va hosil
bo‘lgan muloqotli darchadan fayllarga belgisi o‘raatiladi va
tugmasi bosiladi.

Natijada tagvimidagi barcha fayllar ko‘rinmas holga keladi.
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Ma’'lumotlami arxivlash.

1. Arxivlanadigan fayl belgilanib, sichgonchaning chap tugmasi bosiladi
va arxivlash bo'limidan bandi faollashtiriladi;

2. Hosil bo‘lgan arxivlashtirish darchasidan faylni ixchamlashtirish iisuli
tanlanib, tugmasi bosiladi.

ixchamlashtirishdan iborat.

Axborot xavfsizligini ta’minlashning eng sodda va samarali usnllai i
dan biri, biror muddatga fayllarni ko‘rinmas holatga keltirisluhm ilu.
ratdir.

1. Axborot xavfsizligiga asosiy tahdidlar nimalardan iborat?
2. da yaratilgan tagdimotlarni himoyalang.

1, Kompyuterda saglanayotgan ma’lumotlami himoyalash usulhimn
tasniflang.
2. Koinpyuterga shaxsiy parolingizni o‘rnating.
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29-DARS. MINTAQAVIY VAGLOBAL KOMPYUTER
TARMOG'‘I VA UNI HIMOYALASH

0 ‘tgan asming 50-yillarida ishlab chigilgan kompyuterlar gimmatbaho
va chekli migdorda bo‘lib, ular o‘ta muhim vazifalami bajarish uchungina
41/mat qilar edi.

Keyinchalik arzon va yuqori samarali protsessorlaming paydo bo‘lishi
lilan kompyuterlar tizimi vujudga kelaboshladi va ular lokal kompyuter tar-
nogiari (LK I (inglizcha - LAN Local Area Network) deb nomlandi. Lokal
armogqgqga bog‘langan bar bir kompyuter maxsus plata-tarmoq adapteriga ega
H)'lishi zarur.

Korxona va tashkilotga te-
>jshli bo‘lgan lokal kompyuter
armog‘i shahar yoki viloyat
niqyosida foydalanuvchilar
ichun hamkorlikda aloga o‘r-
laiish  imkonini  bennaydi.
ishbou muammo Mintaqgaviy
.ompyuter tarmogM (MKT)

(udamida amalga oshiriladi.

MKTga misol sifatida rcspublikamizdagi bank va solig sohasidagi ya-
.ona avtomatlashtirilgan tizimlari, shaharlardagi dorixonalarning ma’lumot
‘cruvchi kompyuter tizimlarini keltirishimiz mumkin.

Masofaviy koinpyuterlar telefon tarmogqiari orgali modem vositasida
'Ogianadi. Natijada foydalanuvchilar yugori unumdorli superkompyuterlar
rqali o‘zlari uchun ajratilgan resurslarga kirish imkoniyatiga ega bo‘ladi-

ir. Ushbu superkompyuterlar bir tizimga birlashishi natijasida MKT paydo
o'iadi.

Bir necha 10 kilometrli masofalarda LKTdan ma’lumot jo ‘natish uchun
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tezligi 100 bit/s va tashgi muhit ta’sir etmaydigan kabellar ishlali
ladi.

Hozirgi paytda keng qoilanilayotgan kabellar nur o‘tkazuv
chanlik xususiyati bilan farglanadi. kabellarda plastmassa y»>ki
kremniydan yasalgan tolalar nur o‘tkazmaydigan tashqi qobiq bilan o‘ralgan
bo‘ladi. Ushbu aloga vositasida elektr signallari nurga aylantirilib ma’iumol
jo‘natiladi va teskarisi bajarilib axborot gabul gilinadi. Ushbu kabelda signal
jo‘natish tezligi 3 Ghit/s ni tashkil giladi.

Dunyo hamjamiyati tomonidan to‘plangan barcha bilim manbalanchm
to‘la foydalanish, kurrai zaminimizda ro‘y berayotgan voqea va hodisalardan
hamda ilm-lan yangiliklaridan tezkor xabardor boMish yoki ogoh etish uchuii
Global hisoblash toTi (GHT) dan foydalaniladi.

GHT (WAN Wide Area Network) bir neeha 10 va 100 kv. km maydoii
hududlami birlashtiradi. GHT ichida axborot almashish - telekomnnmika
tsiya (grekcha tele - “uzoq” va lotincha eornmunicato - “aloga”) deb alahuli

Internet miliionlab kompyuteriar vositasida iokal, hududiy va korpotalix
tarmoglarni birlashtirgan kommunikatsiyali to‘rdir.

Zamonaviy kommunikatsiya vositalari tarkibiga yer usti radiorele u/a
tuvchi stansiyalari va koinot sun’iy yo‘ldoshlari yordamida radioto‘Iginlai
orgali amalga oshiriluvchi simsiz ma’lumot uzatish va gabul gilish gurilma
lari kiradi. Tekislikdagi radiotoMginlarni ko‘rish ehegarasida har 50 km nui
sotada signallarni kuchaytirish uehun retranslyatsiya stansiyalari orgali luda
uzoq masofaga ma’lumotlar uzatiladi. Sun’iy yoMdoshlar o‘ta yugori clias
totali radioto‘lginlar bilan ish ko‘radi. Turli darajali orbitadagi kosmik slan
siyalar guruhlaridan keluvchi signallar yer yuzidagi parabolik antennalaida
gabul gilinadi va kerakli manzillarga yuboriladi.

Internet tizimida telekommunikatsiyaviy uzatish turli darajalarda amalivi
oshiriladi va foydalanuvchilarning o‘zaro aloqalari protokollar bilan larlib}’a
solinadi.

' to'riararo munosabatni tartibga soladi va alot]a
uzatishda “yagona muloqot tili” standartini aniqlaydi.
- Internet tizimiga ulangan har bir kompyuter uchun belgilaii
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gan 32 bitli takrorlanmas manzil.
- Internet tizimida pochta uzati-
iish me'yorlarini tartibga soluvchi protokol.
- gabulini tasdiglamagan hc

mol paketlarini jo ‘natishni tashkil giladi.
- virtual bog'l
iib, axborotlarni kerakli manzilga aniq yetib borishini ta’minlovchi protokol.

Internet tizimidagi ixtiyoriy kompyuter bilan ishlash inikonini
yaratadi.

Bii kabi protokollar to'r konfiguratsiyasini talab darajasida saqlab turish
uchun xizmat qilib, oddiy foydalanuvchi ularning mavjudligini sezniaydi. Bu
\crda shuni ta’kidlash lozimki, protokollaridan foydalanuvchi Inter-
nclning bir boMagiga aylanib goladi.

protokollari turli pararnetrlar bilan xarakterlanadi, ulami bilish
iDlernet tizimidagi bog‘lanishlarda boMishi mumkin bo‘lgan nosozliklardan
liimoyalash muhimdir

llozirgi paytga kelib bar bir foydalanuvchi o‘z shaxsiy kompyuteri vosi-
lasida lokal va mintagaviy tarmoglar hamda Internet tizimi yordamida bu-
lunjahon hainjamiyati bilan aloga giladi, ma’lumotlar uzatadi va gabul qila-
di. Lekin Internet tizimida oxirgi paytlarda kompyuterjinoyatchiligi haddan
/iyod avj olayotganligi bois, axborot xavfsizligini ta’minlash alohida muhim
\azifalardan biriga aylandi.

Tarmoq xavfsizligini ta’minlashni brandmauer tizimi amalga oshiriladi.

Odatda, ushbu chegara lokal tarmoq bilan Internet orasida go‘yiladi.
Brandmauer kelayotgan bareha ma’lumotlami qgaysi birini o‘tkazish yoki
o4kazmasligini hal giladi.

Bareha brandmauerlami ikki xil turga ajratish mumkin:

» marshrutizator filtri orgali IP paketlami saralab o‘tkazuvehi vositalar;

» lokal tarmogda aniglangan himoya strategiyasi doirasida axborotlar
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i>akctining 0‘tishiiii ta’minlovchi amaliy darajaii serverlar.
Axborot xavfsizligini ta’minlashmng eng samarali usullaridan biri, hn
ma’lumotlarni shifrlashdir.

va tarkibiy gismlaridan i
kil topgan.

boshlangMch  niatnni  vasbm wm:
ya'ni shifrlash orqgali maxfiy ko‘rinishga kclim;l
(shifrograinmalar hosil gilish) usuMari bilan shug'iill.i
nadi.
maxfiy ina'lumotlarni ruxsat elilmai'.iii
(iay Yuliy Sezar vaziyallarda ham ochish imkoniyatlarini, boshgaclia (]i
wiami/clan oldingi  lib aytganda, dcshifrogrammalar olish usullarini n nm
100-44 yiliar nadi.
tizimiari. Buyuk Rim imperaloii (ii\
Yuliy Sczar choparlari orgali jo‘natilayotgan xabamoma mazmunini yasin
rish uclmn quyidagi shifrlash tiziniidan foydalangan;

26 lotin alifbosi ketma-kelligini, masalan, 5 ta harf o‘ngga smil’
vangi shifrlash alifbosi ni hosil gilgan \a nliii
ni ostma-ost joylashtirgan:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1
a h c 8 h j / 0]

f h k | m o y r

4 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 S

o P y r S t " w t /

t " % w X t z h c < (
Uzatilayotgan ochig niatn birinchi satrdagi harflardan lasiki! (cp.u!
Masalan. Yuliy Sezarning mashhur keldim ko ‘rdim r- ' A
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iborasiclagj liarflar yiiqoridagi jadvalda ko‘k rang biian ajratilgan.

Ushbu harflarga mos ravishda ikkinchi satrdagi

ma’nosi tushunarsiz so'zlardan tashkil topgan

kctnia-kctlig shifrogramma hosil bo‘ladi. Shifro

p & grammani ochish uchun gabul giluvchida 5 raqganii
kalit boladi. Birinchijadvaldagi ikkinchi satr harfla-
riga mos ravishda birinchi satrdan boshlang‘ich matn

11 1

ga\ latlan hosil gilinadt.

lishbu shill lash umiii eng sodda usul hisoblanadi, shifming kalitini bil-
nuigai) siiaxs 25 ta \ananlni garab chiqgib. kalit nomaMum bo‘lsa-da, yopiq
mainm ociiinii imkonivaliga ega bo‘iadi.

IssO-vikla o'giivchilarga kub Icnglamani yechish yoiini birinchi bo'hb
iniglagan ital\an nialcinaligi Djerolamo Kardano “De subtilitate libri xxi”
Mx-lasitla iralarct deb nomlangan shifrlash usuHni e’lon qildi. Bu usulga
ko'ra max 11v matn biior kattaroq oddiy mazmunh maktubni ichiga joylashti-
iiiib jo'naiiladi. Maktuhni usUga ma'lum bir gonuniyatda yasalgan

yoigi/Ziladi, natijada maxfiy xabar ochiladi;

1 ] LL:?;
H HiA K 0 i PMA
_ ) i 205 rm
(>lei'(>Inmo K;m1lanii d

- 3 1S

11 11 6 \ilLir) K LLP \ n ¢ r

X 0 3
m a K t
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Yuqorida keltirilgan shifrlash usullari uchun kalit lokal tarmoq kcm
pyuter tizimidagi fagatgina uzatuvchi va gabul giluvchining o'ziangai'm.i
ma’'lum bo'‘lishi talab etiladi. Aks holda ma’lumotning maxfiyligini sagla .h
mumkin emas.

Zamonaviy usullar yordamida axborot xavfsi/ligim
ta’minlanishi uchun quyidagi shartlar bajarilishi zarur;

e shifrlangan ma’lumotni fagat kalit ma’lum boMganda ochisli mumkm
bo‘lishi zarur;

e shifrlangan ma’lumot gismi bo‘yicha shifrlash kalitni anigiash in him
zarur bo‘lgan amallar soni kalitlaming mumkin boMgan variantlari uimiim\
sonidan kam bo‘Imasligi kerak;

» shifrlash algoritmini gqoMlash jarayonida o‘zgamiay golishi /anu;

« Kkalitlar oson aniglanadigan bo‘lishi mumkin emas;

e shifrlangan matn uzunligi boshlang‘ich matn uzunligiga tcng bo'||yln
zarur.

- (Kriptos - yashirin, logos - fan) ma'lumolni a

gilishni asriar davomida yig‘ilgan manbalari va usullariga xos (Jotnm
yatlami o‘rganadi.

A 1. Mintagaviy tarmogning asosiy vazifasi nimadan iborat".'
2. fani va uning gismlari nimani o"rganadi®?

1 Internet tizimida telekommunikatsiyaning mohiyatini misollaKla

tushuntiring.
2. Respublikamizda faoliyat ko‘rsatayotgan hududiy aloga iarmo(]lai i
ning ishlash tizimini tasniflang.
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30-DARS. INTERNETDA SAQLANAYOTGAN
AXBOROT MANBALARINING XAVFSIZLIGI
MUAMMOLARI
ititernet tizimi orgali moliyaviy harakatlarni amalga oshirish, tovar-boy
k va xizmatlarni buyurtmalash, plastik kartochkalami qo‘llash, masofaviy
..nilogotni amalga oshirish va boshga imkoniyatlardan foydalanish, 0‘z nav
=alida, axborot xavfsizligini ta’minlashni ham talab qgiladi. hitcrnet tizimi
l4]ali targatilayotgan har ganday ma’lumotlar hamma vaql bir nccha yo‘na
"lilar va scrverlar orgah' o‘tib kerakli manzilga yelib kehidi, 1Jshbu yo‘na
sldacda tizimdagi axborotlar yaxtiUigi va daxisi/ligiga tuiii lashqi lahdidlai
)i lishi mumkin.
Umuman olganda, Internet tizimi har ganday axborot manbasiga cheklov
I/ nuirojaal qgilish imkoniyatini la’miniashdir. Axborot xavfsizligi muammo
csa, ma'ium darajada ma’himotiardan foydalanishdagi eheklovlar tizimiga
'iib kcladi. Lekin usuhari yordamida foydalanuvchikir imkoni
. alarini chekhimay ma’himotiarni hinioya gilish mumkin.
Lisullari asosida axborotni maxtiylashtirish shifdasli
i goritmi yotadi. Lekin boshkmgMch ma'lumotga qaytish uchun, shilV-
;'sh algoritmini aniglash kaliti zarur. Shunday qilib, aigoritm va Kalil
ning asosiy tushunchasidir.

Simmetrik shifrlash algoritmkiri tbydakinuvchilar uciiun ma'ium deb

'lisoblanadi. Axborot xavfsizligining asosida simmetrik kaiitlar maxflyligi
uajasi yotadi. Berilgan shifrlash algoritmi utluin kalitning variantlari soni
'ikin xavfsizlik darajasi baholanadi.

[lozirgi paytga keiib simmetrik yopig kaiit bilan shiiiiashning birmun-
‘ha kamchiliklari namoyon boMmoqgda. Maxfiylik saglangan holda ma’lumot
jo ‘natuvehi va gabul giluvchi iiehun Kkalitlarni hosil qgilish. saglash va kerakh
manzilga yetkazishda rnurakkabhklar paydo boMmoqda. Masakan, bank tizi-
;i)ida moliyaviy faoliyat yurituvchi mijozlar soni jiida ko"p bo‘lganligidan,
ularmng har birini alohida yashirin kalit bilan ta'minlash amalda mumkin
v;'nas. Shu sababli axborot xavfsizligini ta'minlashda asimmetrik kalitlarning
li'zalliklari ma’ium boMmoqda.

usulida ma’lumot jo'natuvehi oehiq kalit bilan axbo-
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i iiu shifrlaydi, qabul giluvchi esa yopiq kalit yordamida faylni deshifiiayd'
I tsiiirin ma’lumotni ochadi).

Simmetrik shifrlash usulidagi kamchiliklardan xoli, amerikalik olinil.n
Iv Rivest, A. Shamir va L. Adclman tomonidan kashf etilgan asim
mctrik kalitlar asosidagi shifrlash usuli hozirgi paytda keng targalgan. Hank
liZimida keng qo'‘llaniladigan elektron imzoning maxfiyligini

usuliga yagin usuliar zimmasiga yuklatiigan.
usuli bo'yicha kalitlami hosil gilish algoritmi:

1 p\agqg o‘zaro teng bo‘Imagan tub sonlar tanlab olinadi;

2. n=p*gq modul hisoblanadi;

3. n=(p-\)(g-\) hisoblanadi;

4. l<d<n tengsizlikni ganoatlantiruvchi va n soni bilan o‘zaro tub bo4

gan e aniglanadi;
5. Yashirin c/soni (d~e) mod n=\ tenglamani ganoatlantiruvchi

tanlab olinadi;

Shunday qilib, (e, /7)~ochiq va(c/, n)- yopiq kalitlarjuftligini hosil c]ililik

usuli bilan shifrlash va deshifrlash.

Matnni {e. n) ochiq kalit bilan shifrlash uchun:

< shifrlanayotgan matnni M(i) =0. 1, 2,..., rt-1, bloklarga ajratib olaim/

e matn bo‘lagi M{i) ni C{i)={M{i)e) mod n formula asosida shifrhiymi ~

« shifrlangan matn bo‘lagi C(i) ni yopiq kalit (d,n) yordamida JI/(/) (~(/)
-/) mod n formula asosida deshifrlab boshlang‘ich matnni hosil gilami/.

* Yopiqg kalitlami ochish hal gilib boimas muammoga aylanishi m hin)

» 1 Ikkitaj'uda katta tub sonlar (masalan har biri 1024 bitdan ihoiai) m
liir-biridan juda ham uzoq yoki yagin gilmasdan tanlab olish zarur boM.idi:

e 2. (p-1(/>Y) va (g-1){g-\) sonlarning eng katta umumiy bo hi\ rinl.ii i
iiiumkm qadar yagin bo'lishi zarur;

e 3. Odatda c soni sifatida F'crmaning tub sonlari: 17, 257,

ulmadi;
* 4. Yopiq kalit maxfiy saqglanishi zarur.

. va (/=11sonlarni tanlab olamiz;
. 3-11-33 sonni aniglaymiz;



e (p-\) m(c/-1)=20. Demak, shartga ko‘ra, masalan

¢ {d-1) mod 20=1 shartni ganoatlantirsak, son hosil bo'ladi;

e i.otin alifbosi harflarini 0 dan 26 gacha bo‘lgan tartibda ragamlab
s'laniiz; A 1, V=2, 5=3;

* matnni ochiq (7,33) kalit bilan shifrlaymiz;

C(1) =(37) mod 33 =2187 mod 33 =09;
C(2) (17) mod 33 = 1mod 33 =1,
. MN3) (27) mod 33 = 128 mod 33 =29.
* Yopiq (3,33) kalitdan foydaianib shifrni ochamiz:
M{1) (93) mod 33 =729 mod 33 = 3-/5;
JV(2) (13) mod 33 =1 mod 33=1 ;
N/(3) (293) mod 33 =24389 mod 33 =2~ K
1977 -yili mashhur yozuvchi va aniq fanlaming jonkuyari Martin Gardner
jurnalida gizigarli matematika bo‘yicha risolasini “Osh-
k¥)i etish iiclum million yil kctuvchi miitlago yangi shifr” deb nomladi. Shifr-
iash usulini koTsatib, ochig kalit uchun n ning gqiymatini ham tagdim qildi:
114 381 62"75-~ 888 867 669 235 779 976 146 612 010 218 296 721 242

S62 S(;] S42 935 706 935 245 733 897 830 597 123 563 958 705 058 989
V75 147 599 290 026 879 543 541.

/ sonni tub sonlarga ajratgan insonlarga pul mukofoti va'da qildi.
")o‘.shimcha savollar bo”yicha Massachuset texnologiya instituti xodimlari
K Rivest, .J1,Shamir va L.Adelmanga murojaat gilishlari mumkinligini bildir-
lii nkalit va shifrlangan matnni ham c’lon qgildi.

lishbu muammoni hal gilish uchun 600 kishi hamkorlikda 17 yil ishlash-

/™ 32 769 132 993 266 709 549 961988 190 834 461 413 177 642 967 992
m4.] 539 798 288 533

3490 529 510 847 650 949 147 849 619 903 898 133 417 764 638 493
m7 H43 990 820 577 tub sonlari aniglandi va shifr oshkor etildi.

Shunday qilib, usulining misli ko‘rilmagan kriptoustuvorligi isbot
‘uUii. Yuqorida 64 va 65 xonalik tub sonlar ishlatilgan. Demak, juda kat-
t >onlar bilan ish ko'rilgandagina usulining elektron ragamli imzoni

‘hakllantirishda ustivorligi yugori boiadi.
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- elektron hujjaldagi ina/kui ¢
axborotini ning yopiq kalitidan foydalangan holda maxsus oVuarliir.h
iiatijasida hosil gilingan hamda niiig ochiq kalili yurdainida cicktioii liiii
idtdagi axborotda xatolik yo'qligini aniglashdan iboial.

gonunda talab etilgan shartlarga rioya qilinganda (Jou o/ liii]]il'm
shaxsan go‘yilgan imzo bilan bir xil ahainiyalga cgadir.

ma’lumotlarni o'zgartirish natijasuia hosii gilingan In|
gilarning tartiblangan kctma-ketligidir.

Internet tizimida harakatlanayotgan har gainiay luijjal uchun unin;'
yaxlitligini buzish yoki mazmunini o'zgartirish inikonixali bolishi mumkm
Mozirgi paytda, bunday xatar aynigsa bank tizimida moli\a\ iv U)'lo\
nomasi uchun o'ta xavliidir. Chunki xabarnomadagi man/il yoki
miqdorini o‘zgartirish o‘ta noxush voqgealarga oiib kclishi muqgarrar
daviat xizmatlari agcntligiga murojaat giiinadi va bclgihingan iartibda!'i .11i/.i
loMdirib ro‘yxatdan o‘tiladi. Ro‘yxatdan o'lgan payukin bodihib bn \it imul
datga beriladi va amal gilish nuiddati shartnonia bilan u/avtniladi.

Asimmetrik kalit usulida ma’lumot iu'natuvclii ochiq Kkalii hiian
axborotni shifrlaydi, gabul giluvchi csa yopiq kalit yordaniida ia\lm
deshifrlaydi.

1 Simmctrik shifrlash usullarining maxfiylik mc/oni nniiadan iboi.ii
2. RSA usuli bo‘yicha kalitlarni hosil gilish algoritmini tusluintn ini’

1. Elektron imzoning mazmuni nirnadan iborat ?

2. Ingliz tilidagi harflarini 1 dan 26 tartibda ragarnlab, "million
“secret”, ‘“azamat” so’zlarini usuli yordamida shitVlan;: \i
deshitriang.



31-DARS. ELEKTRON HUKUMAT

A Kborot texnologiyalarining jadal rivojianishijamiyatda kechayotgan ja-
i\dM'ilarga ijobiy ta’sir ko‘rsatib, aholi manfaatlarini ta’minlashga xizmat qi-
Wi, Shu nuqtai nazardan bugun degan tushuncha kundalik
Hiiiushiniizdan chuqur o‘rin egallamoqda.

barcha ichki va tashqi alogalarni, jarayonlami tegishli
eorot-kommunikatsiya texnologiyalari bilan ta’minlanib turadigan huku-
Siiisoblanib, Internet tarmog‘i orqali axborotga ishlov berish, uni uzatish
i ia.gatishni elektron vositalari asosida davlat boshgaruvini tashkil gilish-
da' lat hokimiyati organlarini barcha bo‘g‘inlari tomonidan fugarolarga
J4iion vositalar bilan xizmatlar ko‘rsatish va fuqarolarga davlat organlari-
e faoliyati hagida axborot berishdan iborat.
tushunchasi 1990-yillarning boshida paydo bolgan,
; i iinaliyotga so‘nggi 10 yillardan boshlab tatbiq gilina boshladi.
AQSH, Avstraliya, Buyuk Britaniya, Yangi Zclandiya, Singapur,
Janubiy Koreya, Kanada, Niderlandiya, Daniya hamda Germa-
a siiigari mamlakatlarda samaradoriigini ko‘rsatmoqda. Ushbu niamla-
ikiida juda ko‘plab davlat xizmatlaridan u)/dan chigmagan iiolda, onlayn
limida foydalanishadi. Davlat organlari so‘rovlarga javoblar, turli toiovlar,
iniy iHijjatiarning namunasini olish, ularni toMdirish, bilan
oliy o'quv yurtlarida masofadan turib tahsil olish, ichki ishiar ido-
:uiga ariza bilan murojaat etish va boshqgalar shular junilasidandir. Masa-
li, Janubiy Koreyada shaxslar rasmiy web-sayt orqgali o‘zining murojaatini
* lib chigilishi gaysi bosgichda ekanligini kuzatib borishi imkoniyatiga ega
rladi.
O'/bckistonda ham joriy gilingan bolib, u orqali



ko'plab davlat xizmatlaridan foydalanish imkoniyati mavjud. Rcspublika
iiiizda clektron hukumatning tuzilmasi quyidagicha:

ning asosiy vazifalari quyidagilardan iborat;

« davlat organlari faoliyatining samaradorligini, tezkoriigini va 'bW
fofligini ta’minlash, ularning mas’uliyatini va ijro intizomini kuchayimsb,
aholi va tadbirkorlik subycktkiri bilan axborot almashishni ta'minlaslinm!
go”~shimcha mcxanizmlarini yaratish;

ariza beruvchilar uchun mamlakatning butun hududida davlat organ
iari bilan o‘zaro munosabatlarni elektron hukumat doirasida amalga osliihnli
bo‘yicha imkoniyatlar yaratish;

e 0°'z zimmasiga yuklatilgan vazifalar doirasida davlat organlanmii!'
ma’lumotlar bazalarini, Yagona interaktiv davlat xizmatlari portaiini va clrk
tron davlat xizmatlarining yagona reestrini shakllantirish;

» aholi va tadbirkorlik subyektlari bilan o‘zaro mimosabatiami aniiil'M
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oshirishda elektron hujjat aylanishi, davlat organlarining o'zaro hamkorligi
\a ularning ma'lumotlar bazaiari o‘rlasida axborot alinashinuvi mexanizm-
larini shakllantirish hisobiga davlat boshgaruvi tizimida “Yagona darcha” ta-
moyilini joriy etish;

» ladbirkorlik subyektlarini eiektron hujjat aylanishidan toydalanishga,
siui jumladan statistika hisobotini tagdirn etish, bojxona rasmiykishtiruvi,
liisenziyalar, ruxsatnomalar, scrtifikathir berish jarayonlarida hainda davlat
(irganlaridan axborot olish jarayonlarida elektron hujjat aylanishidan foyda-
lanishga o'tkazish;

» tadbirkorlik subyektlarining elektron tijorat, Internet jahon axborot
iarmog‘i orgali mahsulotni sotish va xaridlarni amalga oshirish tizimlaridan
toydalanishini hamda kommunal xizmatlarni hisobga olishni, nazorat qilish-
ni va ular uchun hag toMashning avtomatlashtirilgan tizimlarini joriy etishni
kcngaytirish;

* nagd boMmagan elektron to'lovlar. davlat xaridlarini amalga oshirish,
masofadan foydalanish tizimlarini va bank-moliya sohasidagi faoliyatning
hoshga elektron shakllarini rivojlantirish.

Mazkur vazifalarini bajarish magsadida respubiikamizda Yagt)na interak-

liv davlat xizmatlari portali ( ) yaratilgan.
lilektron hukumal 4 ta yo4ialishda faoliyat olib boradi.
1 Davlat-davlatga. Bu ti/imda dav-

lal boshqaruvi apparati ichki tuzilmalari, markaziy va mahalliy hokimiyatlar,
lurli davlat idoralari, tashkilot va muassasalari orasidagi o‘zaro munosabat-
iarda elektron hukumat tizimini joriy etilishishi, elektron hujjat aylanishi,
davlat organlari faoliyatining shaifofligini ta’minlashni doimiy monitoring
va hisobot shakllari kabi vazifalarni amalga oshiradi.

2. Davlat fugarolarga. Bu tizimda fuqa-
rolar yagona davlat interaktiv xizmatlari portali orqgali, o‘zlarining davlat or-
ganlariga ariza, shikoyat yoki taklif kabi murojaatlarini elektron tarzda yubo-
rishlari va ulargajavob olishlari, turli xil davlat xizmatlaridan foydalanishlari
murnkin. Masalan, rasmiy hujjatlarning elektron nusxalarini shakllantirib
olishlari, turli xil ma’lumotnoma, xabamomalarni olishlari, shuningdek,
to'lovlar bo'yicha tranzaksiyalarni onlayn usulda amalga oshiradilar.
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1. Davlat tadbirkorlarga. Bu ti/mul.i
uridik shaxsiar, ishbilarmonlar \a tadbirkoriar uchun ruxsalnornalar olisli
null xil rasniiy jarayonlarni intcraktiv usulda soddalashtirilgan larzda amali'.i
“.hirish. shuningdek, davlal yigMmlarini. to'lovlarni, hisobotlarni va iasim\
‘nurojaatlarni on-layn yubonshga oid xizmallarni amalga oshiradi.

4, Davlal xorijliklarga. 1”u li/imda
ii\ lai va xorijlik shaxsiar o'riasida iiidliy g )nunchilik va \aigio hiijjali.r i'a
"lyangan holda interaktix' xizmatlar ko'rsatiladi. Masalan, viza masalaian
Mivcstitsiyalar, ta’lim va turizin sohalariga oid xizmallarni amalga osliiiadi

Bu tizim idonilarart' va davlal muas.sasalari o'rlasida axborol almaslii .h
.Jrnaradorligini amalga oshirishga. Joylarda rcialashlinsh \a bosluiai ux iim:'
sfaliiii yuksallirisliga xi/mal gilishda, jamoatchilik fikrini iminlazam mi mi
lifing gilib bonshda hamda imga ta'sir ko'rsatish imkonini boradi® I)a\ lal \.1
mi/ncs nHino abaliarida esa iDa'imii iy larlib-laomillarni a\tomallaslii nil.idi
e.atijada biznesni ro'yxalga olisli, solig hamda stalistika hisuboilarmi, Imj
\oiia dcklaratsivalarini lopshirishda ladbirkorlarning vaqti va malilar'i u
ialadi. Yagona inlcrakliv davlal xizmallari porialida, jumladaii. bcli’ilani'.m
.drtib-taomillami buzganlik uchun sliiikoyal bildirish, fadbirkomi mui>t],i
34 giluvchining mobil lelcton ragami orqali identitlkalsiya qilisli niagsadi
ia i4)"yxalga olish, muhandislik-komnumikalsiya texnologiyalariga iil.im ,h
cluin ariza bciiNh, ladbirkorhk subyckllariga oVimizda ishlab iliK]ai ilimm
i'.iomobil transporii v(biialarini \arid etish uchun anza b-'nsh, ku'clan.r.
riulkka bo'lgan huquqgni 10 yxalga olish magsadida arizani rasmi\lasliim i
-ingari xizmallar joriy gilingan.

Idektron hukumal 4 Ylyo'nalishda laoliyat olib boradi. 1 (i2( 1 I=\
lat-davlalga. 2. G2C* Davlat fugarolarga. 3. G2B - Da\ial la
larga. 4, G21' Davlat xorijliklarga.

1 ning asosiy vazifalari nimalardan iboral'’
2. Yagona interaktiv davlat xizmatlari portali ( )dan ro \\|ii
dan o'ting.



! facHiyati ncrhta yo‘nalishdan iborat'»

2 Yagona inleraktiv davlat xizmatlari portali ( yning imkoni-

yatlari biian tanishib chiging.

' 32"-DARS. FJ.EKTRON POCHTA XIZMAT!
TUZILMASI
Eiektron pochta (EP) o'z faoliyalini o'tgan asrning 70-yiUdan boshiagan.

.rnerncining eng birinchi xizmat Uiriaridan bo'iib, butun oiarn to‘rida eng

muioqof vositasiga aylandi. Uning ishiash prinsipijuda sodda bo'lib,
i iapyutcrda kcrakli shaxsga eicklron xal jo'nauiadi. Ushbu xat murakkab
H.'gMangan to‘rlardan o'tib kerakli rnanziiga borib yetadi. intemetda elcktron
iCnjhta orcjaii xat jo'natish tuzjlrnas! cjuyidagicha:

Internet

1LDA !

MTA _ ., DHS

7fFfI

MSA Xiiliai
sxqlush

Tu/.i!madagi gisqartmalarning yoyiimass quyidagiciia;
foydalanuvchining agenti sifatida cicklron
narni tayyoilasii, u/afisli, gqabui qilis!i va ko"rib chigish vazifasini baiaradi
ioydalanuvchining konipyutcrida o nialiladi, Xuddu shuniiigdck, foydala-
ichimag agenti sdalida;
vii boshualar b(j"lishi miimkm, I-lo/irgi paytda
N'fcysini (joMlaS). xavlsiz nrofokolian a®osida web- brauzcr vorda-



lida faoiiyai oiib boruvchi agentlar qo"liani!'moqda;
* - lokal tarnioq orqgali yetkazuvchi agciii
ik;

*

- xabar jo'Tiatish agentligi;
pochta serveri elektron xabariar Inter
net tizimidan o‘tib boruvchi tugimlardir vositasida tayyorlangan xabai
nr yoki bir necha lardan o4ib internet omborxonasidagi alohida loyda
mioiivcliiga tegishli ga tushadi, ga man/illarni tahlil gilish va slui
sosda xabar marshmtini anigiash vazifasi yiiklatiladi, uzatilayoigan

mbarlarni gayta ishlab. ga tekshnxuii, anonir,) \at spamlarni miioma
.idan chiqaradi.

*

»

Hozirgi paytda va/ifalariiii amalga oshiruvchi

va boshga dasturlar hairi mavjud.

server

Idektron pochta orgali iagat matn emas, baiki Jadval chizmalnr, lomisli
.1 l'ideo fayliarni ham jo‘iia<ish iriunikm. Bunda pochta boMinii \i/malim
‘ochta server!. pochta u/atish va/ilasini irUernet kanailari bajatadi. iiii yeida
«Suixsiy pociua quiisi  foydaialmvehit\ing kiruvchi va chiquveh! xailanm
) zida saghishga rno ljaHangan pochta scivcri diskidagi rnaydon hisoblamit
m'smp\'u(em,irig xoliiasini cgallarnaydi. Server diskidagi rnaydonga

‘oydaianuvchisiga 10 (1B, ga 8 (iB. ga esa 15 Cili xotira va
Jievkasi ajiaiilad’,

\'siibu e.vch-sayiiarmng .joysi bin 1)iian ishlashmng iarqgi yo'g® “oytkiiaiun
.hmmg o‘z!ga havola cliladi.

Foydaianuvchirung elektron rnanziiinmg uimiimv lii/il

nasi quyi('agicha: noini, dornen ( )

t 'r/bekistonda domcnida xat olish va xat yuborishga oinma';ishgan
-.veb-sayt bo'lib, dasUab wch-saytida ciektruii
'Krchta ocbu-.ii usuiuii ko'rib o'tainiz. Bunmg uchun vveivsaviiga kiia

Hi/ va " K()‘vxatdari o'tisfs Parolm gayta t;klash' yozuvi tanlanadi.
Nalijada ekranda iovdaSanuvci-nriHig

da pociita qutisi ochish, asosry pochta qutisi, magbui t>aml



gatoiiar varo'yxatdan oYka/ish uchiin tavsiyacliladigan

va liagidagi ro'yxaiga olish mulogot oynasi paydo boMadi. Ushbii
(t\nadagi gatDi'iar loMdiiilib. ""Jo'natish’ tiigmasi bosiladi.

Vitgondagi kctma-kctlikdan so'ng. sayii yukianib, "lI’ochtaga

ID.u/ orqali kirish” qgaloriga ro'y.xatdan oMka/ilgan elektron

man/il kiritiladi. “Kirish” lugmasini bosish orgali navbatdagi oynaga o'tiladi
\a paroi Kkiritish gatoriga ro‘yxatdan o'tka/iiadigan pan-1 kiritilib “Kirish”
dig'nasi nosilib, navbatdagi oynaga o‘tiladi. FTosil bo‘lgan oynadan

yozLivini tanlash orgali navbatdagi oynaga o'tiladi va unga mobil telefon

ragami kiritilib, tugmasi bosilib. ro*yxatdan
mn'lish uchun kod oiinadi (kiritilgan telefon ragamiga kod yuboriladi).
/\niglangan kod Kiritilib, tugniasini bosish orgali navbatdagi

nnaga o4ilib, “Ruxsat berish" tugmasi bosiladi, Natijada sizning shaxsiy
micktron pochtangi/ paydo bo'ladi.

Yaratilgan elektron pochta orgali ma'hnriotlarni jo'natish va gabul qilib
i)lish imkoniyati yaratiladi.

Internetda elektron nianzilingi/ni yaratish uchun pochta yaratiladigan
saytda ro‘yxatdan o4ish kcrak,

1 I'lcklron pochta serveii ganday vazilani bajaradi?
2. Internetda (.'Vingiz uch''n cLktron manzilingizni yaruting.

1 f'lektron rnanzilingiz orgali do'~tlaringizga xabar yuboring.
2. Elektron nianzilingizga 0"zingizni rasmingizni joylashtiring.
33-DARS. KOMPYUTER VIRUS! AR! VA
VIRLISDAN HIMOYALASH USULLARI
0‘zini-o‘zi ko'paytirib, dasturlar va xotiraning
li/mili sohalariga kira oluvchi buzg'unchi dasturlardir
laming asosiy magsadi kompyutcrlarni bir marornda ishlash tizimiga
/:rrar yetkazish, foydalanuvchilarni korapyuter tarmogiaruiagi ma’iuinotlar
va axborotlar manbalaridan fovdalanishni cheklashdan iborat.

1i8



Unmmati olganda, buzg'unchi dasturiy ta’minotning barchasi iiniumi\
liom ostida lar deb ataladi, Kelib chigishi venger boigan Arncrikahl'
olim Djon fon Neyman 1951-yili o‘zi ko‘payuvchi dasturlar mcxam/im
nazariyasini taklif giladi.

Birinchi lar sifatida shaxsiy kompyuterlari ncbnn
1981-yilda yaratilgan va dasturlari hisoblanadi. |1
yilda Windows uchun Win95.Boza deb nomlanuvchi birinchi yaraliMi

Hozirgi paytda ijtimoiy axborot texnologiyalarida va

lari keng targalmoqda.

Kompyuterning lar biian zararlanganiigi quyidagi bclgilai(l:i

namoyon boMadi;
ekranda kutilmagan xabar, tovush yoki tasvirlar hosil boladi;
e kompyiiterda noma’lum dasturlarning ishga tushishi;
kompyuter tcz-tcz "osilib” golishi yoki sekin ishlashi;
fayllar yo‘golib yoki kengaytmasining o”zgarib golishi.
Oldiniari turli ko‘ngiiochar dasturlar jamlangan ma’lumot tashiiM In

disketlar targalishining asosiy vositasi hisoblangan boMsa, ho/in-i
paytga kelib, lokal va Internet tarmogqlari orgali targalayotgan lai sisom
xavf manbaiga aylanib bormoqda.

laming (argalish mexanizimi fayllaming boslilaiirH h

gismlariga joylashib, o”z-o”zini ko‘paytirishga asoslangan. Ushbu
rna’lum davrda uxlash holatida saglanishi mumkin va zararlangan ta\lm
vaqt-soati kelganda ishlatilishi natijasida kompyuter faoliyat ko'rsalaydli'.iii
tarmoqdagi barcha fayllar orgali halokatli vaziyatlarni hosil qilisin
mumkin.

Hozirgi paytda virus tarqalishida fleshkalar, ragamli fotoappaiail.n
mobil telefon va smartfonlar asosiy omilga aylanib bormoqgda.

nomi ostidama’lumbo‘lgan kompyuter xotirasigabirorikK Imi

dasturiy ta'minot ko‘rinishida kiradi va axborotni yig‘ish. kerakli man/iliM
jo'natish. kompyuter tizimini ishdan chigarish, kompyuter resurslaikl.ni
g‘ayrigonuniy maqsadlarda foydalanish vazifalarini bajaradi.

Internet tizimlarida yaratilayotgan turli dasturiy ta’minotlarning ma\ pk!
yetishmovchiliklardan foydalanishga mo‘ljallangan “chuvalchang” kni

119



Keng targalgan.
iami kompyuter xotirasiga Kirib olishini istisno qilish uchun
quyidagi xavfsizlik tadbirlariga amal qilish lozim:
* adminstratoming alohida imkoniyatlar yaratuvchi yozuvlaridan
/;ariuat lugMlrnasa, foydalanmaslik;
« shubhali manbalardan kelgan noma’lum fayllarni ishga tushinnaslik;
tizimli fayllami ruxsatsiz o‘zgartirmaslik.

lar quyidagi lurlarga bo‘linadi;

- dasturlar;
dasturlar;
- dasturlar;

dasturlar.

- dasturlar oldindan ma’'lum boMgan belgilarini tahlil
gilish orgali boriigi aniglangandan so‘ng, ushbu mavjudligi hagida
rna’iumot chigaradi.

dasturlar lami topibgina golmay, undan kompyuter
tiasturlarini xalos qiladi, ya’'ni davolaydi. Llshbu dasturlar ichida keng
iargalganlari deb ataluvchi bir yo‘la ko‘p turli lami topishga
va Yyod4jotisiiga mo‘ljallangan -dasturlarni alohida ta'kidlashimiz
rnumkin. Ularning ichida eng mashhurlari
va lar hisoblanadi.

lar ichida eng ishonchli himoya vositasi sifatida

Jasturlar hisoblanadi. lar kompyuterdagi dasturlarning viruslar bilan

/ararlanmagan dastlabki holatini yodda saqglaydi va joriy holatni solishtirib
boradi. Solishtirish jaroyonida faylning uzunligi, faylning nazorat yig‘indisi,
dastunri takomillashtirilgan vaqti, sanasi va boshqa parametrlar tekshiriladi va
vig‘ilgan nia’lumotlar tahlil gilinib lar yo‘q qgilinadi. -dasturlar
jumlasiga keng targalgan dasturini misol qilishimiz
mumkin.
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dasturlar yoki “gorovuFlar ixcham rezident fayUm Im'
jmpyulcr faoliyatidagi shubhali harakatlarni lekshirib boradi v,
;oslilang‘ich holatida, ya'ni ko‘payishga ulgunTsasdan aniglaydi. M'is.." »
kengaytmalami oV.gartirishga boMgan uraishiar:
lay! atiibutlauni o-zgailirish;

e gattig disklaming boshlang'ich lariga yo/uv hi. . ..
iashgaridan rezident dasturlar Kirililishiru nazoratga olish.
dasluri (turli darajali imkoniyai:"

>Huslarga garshi kurashish uchun rnoMjaHangan. Uning ishlash nx;
X)shga antivirus dasturlariga o'xshashdir.

Konipyutcr dasturi bilan him(>v;il.In
mK)'isa, daslurga murojaal qilingaiida, ckranda imiloqot darchasi (1

kompyutcrning lardan
KihUin) aks eltivisii;
konipyutcrni iarsian  tekshirisii

>()'qolish va dastiirlarni davoiash.;

dasturlavi bazasini yangiiasii;

dasturni sozkish ishlanni anialga oshirisli;
xiziuatchi dasturlaridan ioyd;!S;.' n
ma’iumot va qo'liab-qu% m |

rijMimlarga cga.

Himoyalaiiish  hoiati ~ iaoUashliriiishi  nalijasida «kr/. m
munioyalanish darajast va bazasini yangilash z.amnyati byr's" =
via'himotga cga boMamiz,

iekshirish liinksiyasini l'aoliashtitil) kompyutcrning tczhrir !
mjattiq va yunishoq disklaf ga tckshfrikuii /.arur bo'lga,:-
iOtiraning kcrakli sobasini sanlab Sii; e
>rgab amalga oshirilishi inumkin.

Internet tarrnogiga niangan kompyuUa
yordaniida eng kaniida bir oyda bir maria lar bazasi'r e
iurish /arur. Runing natijasida foydaktnuvcbi konipyulcmi jabon In . ’'m
io'iida to‘xtovsiz ishlab chigilayotgan yangi lardan hiriu-v m



mustahkamlaydi.
gismi yordamida kompyuterda joriy vaqt rejimida fayl tizimiiii,
varatilayotgan hujjatni, Internet tarmog‘i orgali amalga oshirilishi mumkin
m'lgan tajovLizning oldini olish kabi himoyalash vositalari faoliyatini tashkil
Mlishi mumKkin:
t

Hepos Ciynintnrdfimi

addlAv

yordamida kompyutemi himoyalash rejasini amalga
'nlilrish, statislikasi va monitoringini olib borish, zaruriyat bo‘lganda
[aytadan tiklash uchun chtiyot disklarini yaratish kabi vazifalarni bajarish
luimkin.
dasturi ko‘p tarmogqli va keng imkoniyadi
‘asiuri hisoblanadi. Dasturga murojaat gilinganda, ekranda mulogot darchasi
chiladi. lJshbu darchaning umumiy ko‘rinishi quyidagicha;
- kompyuteming lardan himoyalanish
oialini aks cttirish;
kompyutemi lardan tekshirish, lami yo‘qotish
a daslurlarni davolash;
dasturlari bazasini yangilash;
dasturi tomonidan amalga oshirilgan tadbirlar
isobotini chigarish;
“ ekranda ramziy klaviaturani faollashtirish;
dasturining qo‘shimcha imkoniyatlarini
.dinoyish etish.
bo‘limi orgali quyidagi ishlami amalga oshirish mumkin;
- kompyuteming barcha gismlarini to‘la tekshirish;
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MonHas npoBepka n

| yerTERIITo

. - operatsion tiziinning [aollashtinlisind;) b-m
ang'ich feyllarni tezkor tekshirish;
taniab oiingan Dbycktlarru tcks!i'r=-b
. - kompyutcrniiig Ul™hui
tekshirish:

- bo‘limini faollashtirish orgali ekranda |
monidan amalga oshirilgan ishlaming toMa ro‘yxatmi chiqgarish.
Ushbu dasturlaridan foydalanilinsa. kompyutcrda Si-ijhm;i.

gan ma’'lumotlarning bir butunligini hamda kompyuierga ¢ inaiiiuan
operatsion sistemasining xatosiz ishlashini ta"miniash mumkiii.

Kompyiiter lari o‘zini-o‘zi ko‘paytirib. dasturlar va x.-p’at':
tizimli sohalarida faoliyat ko‘rsatiivchi buzg‘unchi dastuii.ii luii,
kiradi.

1 Kompyuter lari deganda nimani tushunasiz?

2. dasturidan fbyda'ani?hm hjsbniiii:
bering.

1 dasturlarini giyosiy tahlii gqiimg.

2. dasturidan foydalanishni fushuntirib bc! i'"
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34-DARS. NAZORAT ISHI

miyidagi berilgan variantlardan nazorat ishlarini o‘tkazishda foydalanisli
/a etiiadi,

da yaratilgan layllar.ii himoyalang.

2 da yaratilgan nia’lumotlarni arxiviash orgali himoya-
iul.

K Lotin graflkasidagi harflarini 1 dan 26 gacha ragamlab, “million”,

id”, “Azamat” so’zlarini usuli yordarnida shifrlang va dcshililang.

" Kompyuterni hiinoyalash qar.day amalga ushiriladi
I'arol 0°‘rnatiladi; B. Ankctalashtiriiadi; C. Kosilashtuiiadi; !),, Yoriiq o‘r-
‘iadi,

dayaiatiigasi l'ayliariK iiurioyahmg,
da arxivlangan maMumollanii oching.
Lot||| grailkasidagi [wnManrn i dan 26 gacha ragamlab. “Sinl”,
'shlar”, “Aziz" so'zlarini usuli yordarnida shifrlang va desltilrlang.

4. Biomctrik ko'rsatkichlar bu A. banuoq i/i; FI ko'7 qoraciiig'i; (i, vuz
iHshi; D Hamma Javoblar to"g'ri.

1. da yaratilgan layllarni himoyalang,
" Shaxsiy clcklron pociUangizni yarating.
“Maktabimiz iaxriniiy” jumlasini t>Vingi7 shaklhuibrgafi
vosilasida yarim bctlik niatn ichida sliifrlang.
IPbu  J1. Yagona nuu'mala tib slancl'uti; B, Konirmniikatsivrilash: (1
"‘i'qa kanailari; f). K.el'shu\ iar lo'plami.

1 da vyaratilgan varagni iiuuovaking,

2, Ma'kiinotlarni kog-fnmas lioiafga o'ikazuig

1 */Xrairleinur buyk sarkarda” jumlasini Ynliv Sc/ar lisiili yord®*imida
hHi king,

4. Kompyuterm /ararlovchi asossy nvaiba hii /1 (JaUiq disk; IV DVD;
si internet; D. Printer.
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AVS 0 ‘quvchining 0 ‘quv Darslikning Sinf Darsliknmg Si

ismi. familiyasi yili olingandagi rahbarining topshiriigaiidagi lalihai
holati imzosi IK)lati miv
1,
)
3.
4.
5.

Darslik ijaraga berilib, o*quv yili yakunida gaytarib oiinuaiula \luioi ul
jadval sinf rahbari tomonidan quyidagi baholash mezonkiiiua asos;m le 1
riladi;

Yangi Darslikning birinchi marotaba foydalanishga btbm
holati.
Yaxshi Miigova butun, darslikning asosiy gismidaii al]i,iin

Barchi, varaglari mavjud, vyirtilmagan. koMm
betlarida yozuv va chiziglar yo‘q.

Qonigqarli Mugova ezilgan, birmuncha chizilib, chetlari yedii
darslikning asosiy qismidan ajralish  holaii
foydalanuvchitomonidan qonigarli ta’mirlangan. Ko*

varaqlari qayta ta'mirlangan, ayrim betlariga clii/Zilt’,

Qonigarsiz Mugovaga chizilgan, yirtilgan, asosiy gismidan ap
yoki butunlay yo‘g, qonigarsiz ta‘mirlangan. 1
yirtilgan, varaglari yetishmaydi, chizib, bo‘yab taslil;
Darslikni tiklab bo‘Imaydi.
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