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Ushbu o*quv qo‘Hanma barcha Oliy o‘quv yurtlarida bakalavr
muhandislar tayyorlash uchun Oliy va o‘rta maktab muammolari instituti
tomonidan 2-fevral 2004 yilda tasdiglangan namunaviy dastur asosida o'n
sakkizta amaliy-laboratoriya mashg‘ulotlari ko‘rinishida tuzigan. Har bir
mashg ulotning mavzusi va rejasi, adabiyotlar, tayanch iboralar va tikrorlash
uchun savollar keltirilgan.

Talabalar mashg'ulotlarda olgan bilimlari va ko'nikmalarini bu faindan
to‘rtta laboratoriya ishlarini bajarish jarayonida mustahkamibavdilar humda
nazariy bilimlarini va amaliy malakalarini oshiradilar. Ushbu o'quv
go‘llanmada har bir laboratoriya ishi va 1,2-jorly nazoratlar uchun vazifa
variantlari oddiy, o‘rta murakkablikda va murakkab belgiltangan

Shuningdek ushbu o‘quv qo‘llanmadan oliy o*quv yurthuida, ahademik
litseylarda, kasb hunar koliejlarida va maxsus loyihalash korsonalinda grafik
axborotlarni ikki o‘lchamli modellashtirish asosida kompyuterda bajarishni
o‘rganishda foydalanishlari mumkin.
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KIRISH

XXTI-asr. vangi tevnika va texnologiyalarni kompyutertar asosida
ishlab chigish va tashkit qilish asor hisoblanadi. Shuning uchun barcha
sohalar kabi muhandishik lovihalashda ham kompvyuterlardan
foydalanish xozirgi kunning dolzarb muammosi bo'lib qoldi. Shu
munosabat bitan ushbu o‘quv qo'lanmaga “Kompyuter gratikasi”
fanining bir bo'limi “Muhandislik kampyuter grafikasi-" Kompyuter
loyihatash™ alohida fan gitib kiritildi. Bunda ta’kidiab o'tish zarurki,
“Kompyuter grafikasi” fani “Hisoblash kompyuter grafikasi™
“Unmoctparus-ko‘reazmali kompyuter grafikasi” va “Muhandistik
kompyuter grafikasi™ fantarimi o'z tarkibiga oladi. “Hisoblash
kompyuter grafikasi“dan foydalanib grafik reklamalar kabi axborotlarni
amaliy dasturiar asosida bajariladi.

Ushbu o‘quv qo‘llanmada “ Kompyuter grafikasi”™ fanining bir bo'limi
“Muhandislik kompyuter grafikasi yoki “Kompyuterda loyihalash™ fani
AutoCAD grafik dasturi asosida bayon gilinadi.

Autodesk kompaniyasining AutoCAD tizimi xozirgl davrda aviomatik
loyihalashning xalgaro standarti hisoblanadi. AutoCAD dasturining
yaratilganhigiga 20 yildan oshgan bo‘lsa-da, avtomatik loyihalash dasturlari
orasida hanuzgacha mashhurligicha gqolmogda. Chunki AutoCAD dasturi
mukammal va ommabop dastur bo'lib, u har ganday turdagi sxema va
chizmalarni yaratishini yuqori aniglikda va sifatli bajaradi. Shuningdek, mazkur
dasturdan foydalanuvchilarning ijodiy imkonyatlarini to‘la amalga oshirishga
vordam beradi. Shu sababli, millionlab mutahassislar, olimlar, muhandis-
texniklar va talabalar lovihalash ishlarini avtomatlashtirish sohalarida
AutoCAD tizimidan foydalanishlart odativ holga aylanib bormoqda.

“Muhandislik kompyuter grafikasi” ni o' gitishdan asosty magsad talabalarga
muhandislik va mutaxassislik fanlaridan bajariladigan barcha turdagi grafik
axborotlarni~-chizma, diogramma va sxemalar kabi tasvirlarni ikki o‘lchamda
yoki uch o‘lchamda kompyuter vordamida bajarish tartibi va goidalarini
o'rgatishdan iborat.

“Muhandislik kompyuter grafikasi " ning asosiy masalasi amaliy va
operatsion dasturlar hamda tayyor buyruglar paketidan foydalanib, loythalash
va texnologik jarayonlarning modellarini yaratish ishlarini talabalar tomonidan
kompyuterda erkin bajarishlari uchun zaruriy bo‘lgan bilim va malakalarga
o‘rgatishdan iborat.

“Muhandislik kompyuter grafikasi” fanidan mashg'ulotlar Oliy o‘quv
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yurtlarida bakalavr va muhandislar tayyorlash uchun Oliy va o‘rta maktab
muammolari instituti tomonidan tasdiglangan namunaviy dastur asosida
amaliy-laboratoriya mashg‘ulotlari ko‘rinishida o‘tkaziladi.

Har bir amaliy mashg‘ulotda 25-30 minut davomida grafik axborotlarning
primitivlarini-tarkibiy gismlarini kompyuter ekranida chizish, ularni gayta
o‘zgartirib magbul bo‘lgan variantlarini yaratish va ekranda bajarilgan tasvirlarni
gog‘ozga chiqarib olish kabi vazifalarni bajarish uchun zarur bo‘lgan nazariy
bilimlar bosqichma-bosqich berib boriladi. Mashg‘ulotning qolgan gismida
esa, chizma chizish, ularni tahrir gilish, o‘lchamlar qo‘yish va ob“ektlarni
bog‘lash kabi amaliy buyruglardan foydalanib ko‘nikmalar va malakalar
oshiriladi.

Talabalar mashg‘ulotlarda olgan bilimlari va ko‘nikmalarini to‘rtta
laboratoriya ishlarini bajarish jarayonida mustaxkamlab, nazariy bilimlarini
va amaliy malakalarini oshiradilar.

I-laboratoriya ishida “Tekis kontur chizmasi” A4 yoki A3 formatda asosiy
yozuvi(burchak shtampi) bilan bajariladi.

II-laboratoriya ishida “Predmetning ikki ko‘rinishi bo‘yicha uchinchisini
topish va girqimini yasash” vazifalari bajariladi.

[II-laboratoriya ishida “Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallarni ajratib,
ularni ishchi chizmasini tuzish” vazifasi bajariladi.

IV-laboratoriya ishida ITI-laboratoriya ishi uchun berilgan “Yig‘ma birlik”
chizmasini bir gismini, ya'ni 3 yoki 4 ta detallardan iborat bo‘lgan gismining
yig‘ish chizmasi bajariladi va spetsifikatsiyasi tuziladi.

Har bir laboratoriya ishlaridagi vazifani bajarish uchun talabaga uning
guruh ro‘yxatidagi tartib nomeriga mos bo‘lgan shaxsiy vazifa mashg‘ulot
o‘tkazuvchi o‘gituvchi tomonidan beriladi (Ilovaga qarang).

“Muhandislik kompyuter grafikasi” fanidan talabalar baholi yakuniy
nazorat ishlari topshiradilar. Buning uchun birinchi (1,2-laboratoriya ishlari
hajmida) va ikkinchi (3,4-laboratoriya ishlari hajmida) nazorat ishlarining
natijalari ham e tiborga olinadi.

Laboratoriya ishlari uchun yuqorida taklif etilgan vazifalar, texnik
mutaxassislar va chizmachilik fani bo‘yicha mutaxassis o‘qituvchilar
tayyorlaydigan pedogogik OO‘Y lari talabalariga mo‘}jjallangan. Bu laboratoriya
ishlarining shakli va mazmunini turli soha mutaxassisliklari uchun esa,
ularda bajariladigan grafik tasvirlar asosida tanlash mumkin. Masalan, qurilish-
arxitektura sohasida laboratoriya ishlarining vazifalari sifatida qurilish
inshootlarining primitivlarini-tarkibiy gismini va ularning loyihalarini olish
mumkin.

I-MASHG‘ULOT
Mavzu: Grafik axborotlarni kompyuterda bajarish mumkinligi to‘g‘risida

Adabiyot: .

1. WWW. Info-baz.narod.ru, I-bob “O61iue cBepeHus”.

2. A. ®epopenkos, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Ipaxkrtuueckuii kype”,
Mocksa, “DESS SOM”, 2002g., 63 - 80 c1p.

3. b. bapuapa va boshqalar. “Buytpennsiit Mup AutoCAD” (ITepesoa ¢
anr.) Kiev: DiaSoft 2000. I-paznen.

Kompyuter grafikasi fani quyidagi texnik va dasturlar vositalari yordamida
o‘qgitiladi:
1) Texnik vositalar (1-rasm):
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-rasm
1-Displey—monitor;
2-Kiritish qurilmalari: klaviatura-tugmalar paneli, sichqon va boshqalar;
3-Tashgi xotira qurilmasi—protsessor;
4-Qog‘ozga chigarish qurilmasi—printer, plotter va boshqalar.




Dasturlar vositalari. Dasturiar sistemali-operasion va amaliv dasturlarga
ho'linadi. Operatsion dasturlar foyvdalonuvehini kompyuter bilan mulogot
gifishida vositachi botlib xizmat giladi. Ular vordamida tezkor xotiradan
foydalanish, disketlardagi axborotlarm o'qish, axborotlurni disketga yozish,
amally dasturlarni ishga tusihurish kabr amallar bajariladi.

Ainaliv dasturlar u voki bu gratik axborotlar uchun tuziladi va
kompyuterga kirititadi. Dasturlar Beysik voki Paskal rilida tuziladi. Ushbu
o'qguyv  qgolanmada kompyuater grafikasida lovihalashning
avtomatlashtirilgan tizimi AutoCAD programmalaridan foydalanib, grafik
axborotlarmi kompyvuterda bajarishnt o' rganiladi. Bunda fovdalanish uchun
ishlab chigilgan AutoCADning oxirgr versivalari AutoCAD-2000 va
AutoCAD-2002 dasturlaridan tovdalaniladi.

1.1. AutoCAD 2000 ni yuklash

Ma'tumki kempyuter quyidagi ketma-ketlikda elekir tarmog iga vlanadi,
a'mi yuklanadi: PROTSESSOR - MONITOR - PRINTER va boshgalar.
into'chinish esa. aksincha boladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR.
Kompyuter elektr manbaiga ulangach, ekranning chap tomonmdi ustun
ko'nmishida unga kiritiigan asosiy programmalar, “dpawik”-ramziy belgi
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ko'rinishida joylashgan bo'ladi. Ular orasidan “AutoCAD 2000 yoki AutoCAD
20027 ga kursorni “Sichgon™ vordamida olib kelib, uning chap tugmasi
ketma-ket ikki marotaba yuklanadi. Ekranda gum soat bilan kursorni strelkasi
vonma-yon pavdo bo'ladi va biroz vaqt o'tgach, ekranda AutoCAD-2000
yozuvi va uni vuklanish darchasi paydo bo‘ladi. Bu darchaning yuqori chap
burchagida o rtta knopka-tugmalari jovlashgan bo‘lib ular quvidagi vazifalamni
bajarishga mo‘ljallangan (2-rasm):

F-Orxppith tdeprék”-avval tuzilgan chizmani ochish. va ' ni ckranga
favliari nomlab xotiraga Kiritib go-vilgan chizmalarni chagirish buvrug ining
fugmasi,

3-"Menoansopats waoinon - shablonlardan foydalanish buyrug'ining
tugmasi. U yoki bu formatdan va burchak shtamplaridan foydalanishni
ta minlaydi.

4-*Mcnoabzonats soawiedinuk -selr buyrug idan foydalanish tugmasi.
Bu buyrugdan fovdalanib AutoCADni yuklash ikki holatda amalga oshiriladi:
[ Tezkor vuklash; 2. Kengaytirilgan yuklash.
Tezkor mostash holatida 2-“Hauare ¢ Hayaio™ tugmasi vuklanadi. Shunda
o'lchov birliklari va chizma qog‘ozining formati taklif gilinadi.
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2-rasm

Kengaytirilgan moslash holatida esa, o‘lchov birliklari, burchak
kattaliklari, burchaklar yo‘nalishi, burchaklarning musbat yo‘nalishi va
chizma qog‘ozining yuzasi-formati taklif qilinadi. Kengaytirilgan moslash
holatini, ya’ni 4- tugma ENTER bilan yuklansa, undagi qo‘shimcha buyruglar
ro‘yxati paydo bo‘ladi (3-rasm).

“1-Units”-o‘lchov birligi tugmasi: o'nli metrik, injenerlik, arxitektorlik,
kasrlik va ilmiy o‘lchov birliklari taklif gilinadi. Bu o‘lchov birliklarini
tagqoslashga misol tarigasida derazaning balandligi ko‘rsatilgan.

Select the unit of measwement.
» Units

Angle & -,Qeclg@i

~ Eooi
Angle Measure Engineering
€ Architecturat
Angle Direction
€ Fuactional
Area

& Seientific

Precision

400000 ']

Danee > Otrena
I | |

3-rasm



Ikkinchi go‘shimcha buyrugqa o‘tish uchun “anee” knopkasi- tugmasi
vuklanadi:

2-“Angle”-burchaklar. Burchak kattaligi aylananing gorizontal markaz
chizig'ining o‘ng tomonidan “Shargdan” boshlab olinadi. Burchaklarning
o‘lchov birliklarini va ularni kiritilishini 90° li burchak misolida ko‘rish
mumkin. Uchinchi go‘shimcha buyruqqa o‘tish uchun *lanee” tugmasini
bosiladi

3-“Angle Measure™-burchaklarni o‘lchab qo‘yishda 0 {nol) ga teng bo‘lgan
boshlang‘ich yo*nalishni belgilaydi. To‘rtinchi qo‘shimcha buyrugga o‘tish
uchun “Hanee” tugmasi bosiladi.

4-“Angle Direction”-burchakning musbat yo‘nalishini soat strelkasi
bo‘yicha yoki unga teskari tanlashni ta* minlaydi. Beshinchi qo‘shimcha buyrugqa
o‘tish uchun “Zanee™ tugmasi yuklanadi:

5-“Area”-soha-chizma qog‘ozining chegarasi-formati aniglanadi.

Agar AutoCAD-2000 dasturida tezkor moslash holati yuklansa, bu
beshta qo‘shimcha buyruqlardan faqatgina ikkitasi, o‘lchov birliklari va

“Soha” buyrugqlari taklif etiladi. Bu ko‘rsatkichlar chizmachilikdan grafik
axborotlarni bajarishda yetarli bo‘Iganligi uchun undan foydalaniladi. Bunda
taklif gilingan metrik yoki Angliyaning uzunlik o‘lcham birliklaridan
“Merpuyeckoe” buyrug‘i yuklanib, yuklash darchasini pastki o‘ng
burchakdagi “I'OTOBQ™ yoki “OK” tugmasi vuklansa, ekran ishchi
holatiga o‘tib qoladi. Ekranning bunday ko‘rinishiga ishchi stol yoki
foydalanish interfeysi deb ataladi (5-rasm).

AutoCAD-2002 dasturini yuklash takomillashtirilgan bo‘lib, u
yuklangach, ekranda bu dasturning yuklash “AutoCAD 2002 Ceroaus”
darchasi 4-rasmda keltirilgan ko‘rinishda paydo bo‘ladi.

“Open Drawings”-chizmani ochish tugmasini yuklab, avval bajarilgan
va xotiraga fayli kiritib qo‘yilgan chizmalarni ekranga chaqirish uchun
foydalaniladi.

“Sreate Drawings”-yangi chizma boshlash tugmasini yuklab, ekranda
chizma bajarish uchun yangi sahifa ochishga quyidagicha kirishiladi: “Select
how to bedin:”-darchasidan “Start from Scratch”-buyrug‘i yuklanadi.
Shunda yuklash darchasida ingliz va metrik uzunlik birliklari taklif etiladi
va undan “Metric” uzunlik birligi tanlanib yuklanadi. Shunda ekranda
aynan, 5-rasmda tasvirlangan kabi ishchi stol yoki foydalanish interfeysi
paydo bo‘ladi.

Autokat 2004 va 2006 versiyalarida bu dastur vuklangach, foydalanish
interfesi 0‘z-0‘zidan paydo bo‘ladi.
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1.2. Foydalanish interfeysi-stoli
AutoCADning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi:
Tushuvchi menyular gatori ekranning yuqorisida Jjoylashgan bo'ladi (6-rasm).
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6-rasm
I-“®aiin”-fayllar bilan ishlash menyusi;
13 M . LR - N . Al H HH
2- UQaBKa -“Windows” stolidagi grafik maydon gismlarini tahrir gilish
menyusi;

3-“Buna”-ekranni boshqarish buyruglarini menyusi. Varaq fazosidan

modellar fazosiga o‘tish, displey ko‘rsatkichlarini boshgarishda kerakli

asboblar panelini va boshga buyruqlarni o‘rnatadi;
4-« BCTaBKa”—ilovadagi va tashqgi ob‘yektlarni bloklarga qo‘yishni ta‘minlash
menyusi;

. 5-“@opmat”-qatlamlar bilan ishlashni, rang va chiziq turlari, matn
stilini va olchamini boshqarishni, multleniyalar ko‘pchiziglar stilini,
o‘lcham birligini o‘rnatish, chizmani chegaralarini aniglash kabi
buyruqglarning menyusi;

6-“MuctpyMeHTh "-ekrandan foydalanishda tizimlarni boshqarish
buyruglari menyusi. Ular yordamida muloqotlar darchasidadan foydalanib,
chizma ko‘rsatkichlarini va bog‘lamlarini o‘rnatish kabi buyruqlar yuklanadi;

7-“Yepuenue” - chizma chizish buyruglarini ochadi;

8-“Pasmepnl”-o‘lcham ko‘rsatkichlarini boshqarish va ularni qgo‘yish
buyruglarini ochadi;

9-“MameHuTs"-chizma elementlarini o‘zgartirish-chizmani va undagi
yozuvlarni tahrir gilish buyruglarini ochadi;

10-“Okuo™-bir vaqtda foydalanishda bo*lgan axborotlarni fayldan faylga
o‘tib ularni ochadi;

11-“ITomoutr”-ingliz tilidakuchli gi perrekstli eslatmalar tizimini ochadi.

Standart asboblar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi gatorda
Joylashgan bo‘ladi (7-rasm).
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7-rasm
I-“Cospnarp”-yangi faylni yaratishda yangi varaq ochish buyrugining
tugmasi;
10

2-0rkpuiTh T -mavjud fayini ochish buyrug'ining tugmast;

4-+ Mevary, " -chizmani gogrozga chigarish buyrug'ining tugmasi;

S-Mpeasopute bt tpoemotp-chizmani qog ozga bosib chigarishdan
avval uni chizma formatida joylashuvini ko‘'zdan kechirish buvrug'inimg

LIgmasi:

O-~Haitry o savennts " -chizmadagi so'z va jumlalarni topib boshqgasiga
alimashtirish buyrug'ining tugmasi;

7-" Buipesars B Ovdep-chizmadan belgidab olinganlarni- elementlarmi
“Windows™ buferiga kesib olish buyrug'ining tugmasi;

8-~ Konuposatb_n Ovdep -tanlab olingan clementlarni “Windows™
buferiga nusxasini olish buyrug'ining tugmast;

9-" Berauth, us Ovdepa”™-"Windows™ buferidan nusxalarni chiganb
qo'vish buyrug'ining tugmasi;

10-"MartemaTnueckne cpoitcipa”-ob yekt hagida ma’ lumotlar

buyrug'ining tugmasi;

[1-"Orvennrn -oxirgi amalni bekor gilish buvrug'ining tugmasi;

12-=Fonropirin " -oxirei bekor gilingan amalni gavia tiklash buyrug'ining
tugmast:

13- Berapnrb cebbiky -0 zea fayiea ko'rsatima berish buyrug'ining tugmast;

{4-“BpeMcHHAas TOMKA TPACCUPOBKU (OTKDLIBACT CHHUCOK KOMaHA) -
ob‘vektlarni bog‘lovchi buyruglar ro'yxatini ochish buyrug'ining tugmasi;

15-7(PSK)"-koordinatalardan foydalanish tizimida ishlash buyrug‘ining
tugmasi;

16-“Paccrognye”-masofant, XY Tekesligida burchakni va nisbiy
burchakni, AX, AY. AZ lami aniglash buyrug'ining tugmasi;

17-*Tlepeuepritb _pee” -ckranda chizmam qayta-boshgatdan chizish
buyrug'inmg tugmasi;

18- Auanor tourku puiaa’-bir nechta ko'rinishlar ekranini varatish
buyrug'ining tugmasi. Masalan, ustidan, oldidan va yonidan ko*rinishtarni;

19-“Umenopanbic puan-Ko'rinishiarmi almashtirish buyrug'ining
tugmasi, masalan, ustidan ko‘rinishni izometrivaga;

20-°3D Opbura”-fazoda 3D ob‘vektini burish buyrug'ining tugmasi;

21-“IManopama peannoro ppemenu” -foydalanuvchiga model fazosini-
chizmani qulay joyga siljitish buyrug’ining tugmasi;

22-“Macuitab_peanHoro Bpemenu -ayni vaqtda ko‘rinishiarni
kattalashtirish yoki kichiklashtirish buyrug‘ining tugmast;

23-“OKHO M3MEpeHHs MacluTaba (OTKpbiBaeT CTIMCOK KOMAaHa) -
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kattalashtirish yoki kichiklashtirishning turli usuldagi asboblarini tanlash
buyrug'ining tugmasi. Masalan, chizmaning kichik bir bo'lagini ekran bo'ylab
kattalashtiradi,

24-" Mpeapyyuimnii macurrad -dastlabki maciirtadiga qaytarish buyrugining
tugmasi.

“Caoiictsa 06bexTa”-“Ob‘yektning xususiyati” paneli vordamida ckranda
gatlamlar yaratiladi va chiziglarni rangi, turi hamda yo‘g onliklari 0*zgartiladi
(8-rasm).

l 2 3 4
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S-rasm

I-ekranda qatlam yaratish buyrug'ining tugmasi;

2-tasvirdagi chiziglarga rang berish buyrug‘ining tugmasi:

3-tasvirdagi chiziglarga tur berish buyrug ining tugmasi;

4-tasvirdagi chiziglarga yo'g‘onlik berish buyrug‘ining tugnasi.

Chizma chizish, ularni tahrir gilish, ularni o‘zaro bog'lash va ularga
o‘lcham qo'yish buyruglarining shartli belgili tugmatari ekranning chap va
o'ng tomonlarida ustunlar ko‘rinishida joylashtirilgan bo‘ladi va ularga
quyidagilar kiradi:

“Pucosanus -+ Chizish™ paneli buyruqlari, “Mamennts”- “O‘zgartirish”
panelining buyruglari, *Pasmepb”-*O*lchamlar™ panelining buyruglari va
“IlpuBgaska o0bekTa”-“Obyektni bog‘lash™ panelining buyruglari.

“Pucosanna”-“Chizish” paneli buyruglari (9-rasm).

P2 34 5 6 7 8 9 10 1112 1314 15 16
NRRTOINe R 0 E - A

9-rasm
—“OTQe'so ”-kesma chizish buyrug'ining tugmasi;
2-“Ilpsamas ”-to‘g'ri chiziq chizish buyrug‘ining tugmasi;
3-“MynpTanHusa -myabTIMHus-qo‘sh chiziglar chizish buyrug‘ining
tugmasi;
4-“Nonmmanbus”-ko'p chiziq chizish buyrug‘ining tugmasi;
5-“MHoroyroasHuk ”-ko‘pburchak chizish buyrug‘ining tugmasi;
6-“ I pamoyronbHuk - Tortburchak chizish buyrug'ining tugmasi;
7- vra" voy chizish buyrug‘ining tugmasi;
8-“Kpyr”-avlana chizish buyrug‘ining tugmast;
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“Cruaiin " ~egri chizig chizish buyrug'ining tugmast;
10- *une”-cllips chizish buyrug'ining tugmasi;

[1-Beranur 6510k ”-blokni qo®vish buyrug ining tugmasi;
I 2-Cosiarn 610K 7 -blok varatish buyrug'ining tugmasi;

13-~ Touka™-nugta qo'vish buyrug'ining tugmast:

14—~ ErpuxoBka™-kesim va girgim vuzalarini shtrixlash buvrug'ining
luumaxl
-~ Qbsacty”-3D ob‘ycklit '1 soha ochish buyrug'ining tugmast;

16- Muorocrpoutiblii Texet”-ko p qatorli vozuviar bajarish buyrug'ining
tugmasi.

“Usmenuts”

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 121314 15 106

WP EgB|b O

- “O‘zgartirish” panelining buyruglari(10-rasm).

AR T 0 Ay

10-rasm
1-“Creperp”-tanlangan ob yvekini o chirish buyrug‘ining tugmasi;
2-*Konupopats”-ob'vektdan nusxa olib ko'chirish buyrug'ining tugmasi:
3-“3epkasto”-obyektga simmetrik tasvir vasash buyrug‘ining tugmasi;
4- “Cflmn‘“—tanlangan ob‘ycktm suris‘h buyruu‘inmU tuomaﬂi'

tugmast;

0-"Tlepemecturn " -tantangan ob yektni ko chirish buyrug'ining tugmasi;

7- “ﬂorscpvu“-ob‘yeklni birorburclmkka burish buyrug‘ininu (ugmasi'
buyrug ining mgmam,

9-“PacTanyr)” " -tanlangan ob*vektni uzaytirish buyrug‘ining tugmasi:

10-=¥Yanmuury-tanlangan ob yektni cho'zish buyrug'ining tugmasi;

11-"0O6pesare”-ob vektning ortigeha gismini kesib tashlash buyrug'ining
tuginast;

12-*Pactimpuie " -tanlangan ob*yektni kengaytirish buyrug'ining tugmasi;

13-+ Pasopeatn”-obyekini nugta oraligiida ajratish buyrug‘ining tugmasi;

14-“@Packa”-burchak hosil gilib kesishuvchi chiziglarning burchagi
faskasini olish buyrUU‘illilw tugmast;

-“Ckpyrnenue”-ob‘yektlardagi burchaklarni aylana yoyi yordamida

yumdloqldsh buyrug‘ining tugmasi;

16-“¥Ynanurs (Pazoppark)”-ob‘yektlarni birlashtiruv gismlarini uzib
olib yo‘gotish buyrug‘ining tugmasi;
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“Pasmepnt” - “OfIchamlar” panelining buyruglari (11-rasm).
3 4 5 6 7 8§ 9 10 1t 12 13 14 15

[ {-rasm

1-*Jluneitnenit pasmep™-chizigh o'lcham qo'yish buyrug'ining tugmasi;

2= HapanaeabHblit passvep™-og ma konturga o'lcham qo'yish buyrug*ining
fugmasti;

3-"OpauHaTHBA pasmep”-ordinata o‘lchamini qo‘yish buyrug'ining
Lugmasi;

4-*Paanyc”-yoy radiusining o‘lchamini qo‘yish buyrug‘ining tugmasi;

5-*namerp”-aylana diametrining o‘lchamini go‘yish buyrug‘ining
tugmasi;

0-"¥YraoBo#t pasmep™-burchakli o‘lcham qo‘vish buyrug‘ining tugmasi;

7-“bblcTpoe uzmepenue”-tezkor o‘lchash buyrug'ining tugmasi;

8-"bazosblii_pasmep”-tayanch o‘lchamni belgilab go‘yish buyrug'i-
ning tugmasi;

9-“Pasviepnas tens”-zanjir usulida o‘lcham go‘yish buyrug‘ining
tugmasi;

10-“BetHocka -chetga chigarish buyrug‘ining tugmasi;

I-*Hdonyek”-chekli chetga chiqish o‘lchamlarini qo‘yish buyrug‘ining
fugmasi;

[2-“Mapkep ueHtpa”-aylana markazini ko*rsatish buyrug‘ining tugmasi:

13-“Pegaxreposars _pasmep”-o‘lchamlarni tahrir gilish buyrug'ining
tugmasi;

14-" Peaaxtupoath TekeT” -matnlarni tahrir gitish buyrug‘ining tugmasi;

[5-*06HoBuTL”-tanlangan o'lchamni yangilab qo‘yish buyrug‘ining
tugmasi.

“ITpuBaska oobekTa”-“Ob‘yektni bog‘lash™ panelining buyruglari (12-
rasm).

1 2 3 45 6 7 § 9 10 11 12 13 14 IS 16 17
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12-rasm
1-*BpeMcHHad Touka Tpaccupopku”-chiziq davomida yoki normalida
vaqtincha nuqtalarni ko‘rsatish buyrug‘ining tugmasi;
14

2-“Snap from™-kerakli bog'lanish nuqtasini ko*rsatish buyrug'ining tugmasi;

3-“Koneunag Touka npupsasku’-ob‘yektning eng vagin chetki nugtasiga
bog‘lanish buyrug'ining tugmasi;

4-“Cpeansist Touka npupsizkn-ob‘yekining o'rta nugtasiga bog‘lanish
buyrug‘ining tugmasi;

5-“Mpussaska k_pepeceteHuto”-ikki ob‘yektning kesishuv nugqtasiga
bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

6-“TlpuBsizka K BUAMMOMY NepeceueH " —taxminiy kesishuv nuqtasiga
bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

7-“Snap to extesion”-kengaytirilib bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

8-“I1pupsaska K leHTpy”-markaz bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

9-“IlpuBsizka_K KBaapaHTy -yoy yoki aylana yoki ellipsning yaqin
kvadranti bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

10-“IIpuss3ka K_kacatenbHoi -aylana, yoy va boshqalarga urinma
o‘tkazish buyrug‘ining tugmasi;

11-“[puBa3ka K _nepneHAuKyasapy”’-nuqtadan to‘g‘ri chizigqa
perpendikulyar o‘tkazish buyrug‘ining tugmasi;

12-“IIpussaska kK napawieaun” -nuqtadan ob‘yektga parallel ob‘yekt chizish
buyrug'ining tugmasi;

13-“IIpuBsizka K BctaBke”-qo‘yish ob‘yektini nuqgtasiga bog‘lanish
buyrug‘ining tugmasi;

14-“TMpussg3ka k yany”-tugunga bog‘lanisi buyrug‘ining tugmasi;

15—“[Npusaska k GauxanuieMy”-ob‘yekining istalgan yaqgin nuqtasi
bilan bog‘lanish buyrug‘ining tugmasi;

16-“He npussasbiBats”-bog lanishini bekor gilish buyrug‘ining tugmasi;

17-“MapameTpbt IPUBA3KH 00beKkTa”~0byekt ko‘rsatkichlarini bog‘lash
buyrug‘ining tugmasi;

Mulogotlar derazasi ekrandan pastda joylashgan bo‘lib, foydalanuvchi
har doim undan bohabar bo‘lmog‘i kerak. Chunki kompyuter ishlash
jarayonida hamma vaqt u bilan muloqotda bo‘lib, biror vazifani bajarish
uchun buyruq berishni so‘rab turadi.

Holatlar qatori ekranning eng pastki gismida joylashgan bo‘ladi (13-
rasm).

1 23 4 5 6 7 38
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13-rasm
1-“HIATr”-kursor gadamini o‘zgartirish yoki uni bekor qilish
buyrug‘ining tugmasi;
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2-“CETKA"-ekranni to‘r ko‘rinishli holatga o‘tkazish voki uni bekor
qgilish buyrug‘ining tugmasi;

3-“OPTQ”-ekranni to‘g‘ri burchakli chizish holatiga o‘tkazish yoki uni
bekor qilish buyrug‘ining tugmast;

4-*I10J5 P”-kesma chizishda qutb holatiga o‘tish yoki uni bekor gilish
buyrug‘ining tugmasi;

5 -“BbIPB”-ob‘yektga to‘g‘rilab bog*lanish holatiga o‘tish yoki uni bekor
qilish buyrug‘ining tugmasi;

6 -“CJEJ]"-ob‘yektni kuzatish holatiga o‘tish yoki uni bekor qilish
buyrug‘ining tugmasi;

7 -“BECJIMH”-chiziqni yo‘g‘onligida tasvirlash holatiga o‘tish yoki uni
bekor gilish buyrug‘ining tugmasi;

8 -“MOJEJI“-modellar fazosini chizma qog‘ozi holatiga o‘tkazish yoki
uni bekor qilish buyrug‘ining tugmasi;

AutoCAD-2000 dasturini yuklab, uning ishchi stolining barcha elementlarini-
buyruglar panellarini va ulardagi buyruglar tugmalarini yozib oling.

Tayanch iboralar:
Kompyuter texnologiyasi
AutoCAD dasturini yuklanish darchasi
Tezkor va kengaytirilgan yuklash
Kompyuter grafikasining vositalari
Texnik vositalar
Amaliy va operatsion dastur vositalari
Tayyor buyruqlar paketi
Foydalanish interfeysi-stoli
Tanishuv menyular qatori
Standart asboblar paneli
Ob‘yekt xususiyatlari paneli
«Chizish» paneli
«O‘zgartirish» paneli
«OfIcham qo‘yish» paneli
«»Ob’ektga boglanish» paneli

Nazorat savollari:
1. AutoCAD dasturi ganday tartibda yuklanadi va undan chigiladi. Kompyuter
ganday tartibda elektr tarmog‘iga ulanadi va u qanday tartibda o‘chiriladi
2. Foydalanish interfeysi-stoli gqanday elementlardan iborat va ular
yordamida qanday amallar bajariladi.
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I-MASHG‘ULOT

Mavzu: Ekranda kesma chizish, uni vaziyatini o‘zgartirish, unga
rang, tur, ya’'ni tus-qiyofa va yo‘g‘onlik berish buyruqlari va ulardan
foydalanish algoritmlari

Adabiyot:
1. A. @enopenkos, A.Kumacs, AutoCAD 2002: “I1paktuieckuil kype™,

Mocksa, “DESS SOM™, 2002¢., 199 - 210 c1p.
2. Bapuapa b. u ap. “Buyrpetibiit Mup AutoCAD™ (Tlepesos ¢ anr.)
Kues: DiaSoft 2000. V-pazaen.

2.1. Ekranda AutoCAD dasturida biror kesma chizish buyrug‘i
quyidagi algoritm asosida amalga oshiriladi

1. “Orpesok”-kesma chizish tugmasi yuklangach, mulogotlar darchasidada
“Boshlang‘ich nugtasini kiriting” so‘rovi paydo bo‘ladi (14-rasm).

Command _line Specity first point  *Cancel*
Command
Command: _line Specify first point

14-rasm
Unga javoban kesmani dastlabki nugtasining X1, Ul koordinatalarini
terib yoki “Sichqon” yordamida kursor nishoni bilan ixtiyoriy X1i,Uli
koordinatalar kiritiladi. Shunda navbatdagi, “Keyingi nugqtasini kiriting”
so‘rovi paydo bo‘ladi (15-rasm).

;o
S

RN R
7o L
. [Doasprest 30978 < 0°
el - TS
# Al Cr n\Model { Tayoutl { Layot2 7 14l o
_ommand
[Command
Command _line Specify first point
Specify next point or {Undo)
4525958, 522070 2.0000 WAL CETKA OPTOYNONAPIBRPEICAE D BECAMRIMOAES

I5-rasm

2. Bu so‘rovga ham dastlabki nuqtaning koordinatalarini kiritgan kabi, X2,Y?2
yoki X2i,Y2i koordinatalari kiritiladi va ekranda kesma paydo bo‘ladi (16-rasm).

Mulogotlar darchasidada yana ikkinchi to‘g’ri chizigni chizish uchun navbatdagi
nuqtasini kiritishni so‘raydi. Bunday nuqtalarni ketma-ket kiritib, ko'plab
kesmalarni ketma-ket o‘tkazish mumkin. Kesma chizish buyrug‘idan chiqish
uchun “Enter” yoki “ESC” tugmasini ketma-ket ikki marotaba yuklanadi.

Ikkinchi va uchinchi kesmalarni o‘tkazgach, keyingi so‘rovda, qavs
ichida “Slose”-“3amkuu”-“Birlashtir” voki “Undo™ - “OtMeHu™ - Bekor
gilish” go‘shimcha buyruglari paydo bo‘ladi (17-rasm).
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iCommand: _Iine Specify first point
Specify next point or [Undo]
Specify next point ar {Undo}
[Specify next Foint or [Close~Undo)

17-rasm

. “_Close”—“BaMKHu”—“Birlashtir” so‘zining bosh harfini terib, “Enter” vuklansa
oxirgi kesma uchi birinchi kesmaning boshlang‘ich nugtasi bilan birlashib qoladi.’
. “Undo”-“Ormenn”-“Bekor qil” so‘zining bosh harfini terib “Enter”
bilan qayd etilsa, oxirgi chizilgan kesma ekrandan yo‘goladi. Bunday amallarni
ketma-ket bajarib, bir buyruqda chizilgan kesmalarni birin-ketin ekrandan
yo‘qotish (o‘chirish) ham mumkin.

‘ Ek.randa tasvirlangan chiziglarni va kesmalarni vo‘qotish uchun ularni
bitta-bitta kursor bilan “Sichqon” yordamida ajratib olinadi va © Delete” yoki
“Enter” tugmasi bosiladi.

Agar ekranda chiziglar kop bo‘lsa, kursorni ekranning biror burchagiga
keltmb,"‘Sichqon”ni chap tugmasi bosilib, uni ikkinchi garama-qarshi
bqrchaglga dioganal chiziq bo‘ylab suriladi. Natijada kattalashib boruvchi
to'g'ri to'rt burchak paydo bo‘ladi. “Sichqon™ tugmasini ikkinchi marotaba
yu_klab,.b'archa chiziglar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix ya‘ni uziq-
‘uz1q chiziqlar ko‘rinishida, ko‘k rangda tasvirlanib qoladi. “Enter” yoki
‘D;lete” tugmasi yuklanib, barcha chiziglar ekrandan vo‘qotiladi. Bunda
hosil bo‘ladigan ajratish to‘g‘ri to‘rt burchaklari 0‘ng tomondan boshlansa
ule!r.shtrix chiziq bilan tasvirlanib, uning sohasiga biror uchi kirib qolgan’
chiziglarni ham ekrandan yo‘qotish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Agar u chap
tomondan ochilsa, to‘g‘ri to‘rt burchak tutash chiziglar bilan tasvirlanib
u faqat Shu to‘rt burchak sohasida hamma nugqtalari bilan joylashgar;
chiziglarnigina ekrandan yo‘qotadi.

2.2. Ekrandagi kesmani yangi vaziyatga keltirish amali va undan

foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

1. Kesma gjratiladi: kursor “+7 nishoni “Sichqon” yordamida kesmaga
keltirtladi va yuklanadi.

2. Kursorni kesmaning biror uchidagi kvadrat nishoncha bilan bog'lab,
istalgan joyga ko‘chiriladi va gayd etiladi (18-rasm). Natijada kesma yangi
vazivatga kelib qoladi.

3. Agar kesma o'rtasida joylashgan kvadrat nishonni kursor bilan bog‘lab,
istalgan joyga ko‘chirilib gayd etilsa, kesmaning yangi vaziyati, dastlabki
berilgan vaziyatiga parallel holda tasvirlanib goladi.

2.3. Kesmaga rang berish buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
quyidagicha bo‘ladi

1. Kesma ajratiladi;
2. [oewwe =] Birinchi «Bulayers (no ciowo) rang tugmasi yuklanadi:

Shunda standart ranglar ro‘yxatini taklif giluvchi darcha paydo bo‘ladi
(19-rasm). Agar ulardan bo‘lak boshga rang tanlash lozim bo‘lsa, «1pyroe»
tugmasi yuklanadi va boshqa ranglarni o‘ziga jamlagan
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18-rasm 19-rasm

“Rang tanlash” darchasi paydo bo‘lib, unda jamlangan turli xildagi ranglar
taklif gilinadi (20-rasm). Bu darchadan tanlangan rangni kursor yordamida
yuklanadi va ketma-ket ikkita «OK» tugmalari yuklanib, uni standart ranglar
ro‘yxatiga o‘tkaziladi. Shunda «Bulayer» o‘rnida yangi rang nomerini
vozuvi paydo bo‘ladi. So‘ngra “ESC” tugmasini ikki marotaba ketima-ket
vuklansa, kesma chizig'i yangi rangda tasvirlanib qoladi. Agar rang tugmasidagi
vozuv yangi rang yozuvi bilan qoldirilsa, keyingi chiziladigan kesmalar va
chiziglar tanlangan rangda chiziladi. Bu rangdan chiqgish uchun u yuklanadi
va ranglar ro‘yxatidan “Bulayer” tugmasi yuklanadi.
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20-rasm 21-rasm

2.4. Kesmani chiziq turlariga muvofiq chizish buyrug‘i va undan
foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

1. l.f BLayer ~1 Ikkinchi “Bylayer” (Tunms JAuHUK) chizig turlari
tugmasi yuklanadi;
. BL; bt{yrugdafi chiziq turlarini ro‘yxati taklif etiladi (21-rasm). Agar
chiziglarning boshqa turlari kerak bo‘lsa, ro‘yxatning eng pastida joylashea
«[pyroe» tugmasi yuklanadi. P e
Shynda elfranda “Chiziq turlari menedjeri”ning darchasi paydo bo‘ladi.
Undagi ypqonp ng tomonida joylashgan «3arpvaurp» go‘shimcha buyrug‘i
yuklgnadl. Ngtyada darcha o‘rtasida kompyuterga kiritilgan chiziq turlarining
noni va tasviri taklif gilinadi (22-rasm). D
“2.. Undan isFalgan chiziq turini, masalan, «Dosh doot» yoki «Dosh doot
2» “Sichqon” bilan yuklanadi va “OK” tugmasi bosiladi.

_ ShL_mda derazani dastlabki ko*rinishi paydo bo‘ladi va yana undagi “OK”
tugmast yuklanadi;

g ectxqae

23-rasm
20

4. Kesma gjratiladi;
5. “Bylayer™ - chiziq turfari tugmasi yuklanadi va ro* yxatdan chiziq turi tanlanib
vuklanadi va ckrandagi ajratilgan kesma tanlangan chiziq turida chizilib qoladi.

2.5. Chizigni yo‘g‘onlashtirish algoritmi bﬁyrug‘i va undan
foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

|. Kesma gjratiladi;
Uchinchi “Bylayer™ (o _cio10)-chizig yo'gronligi-

“Beeann™ tugmasi yuklanadi: Kompyuterga kiritilgan yo'gtonliklar ro*yxatining
darchasi paydo bo‘ladi (23-rasm).Ulardan birortasi tanlanib yuklanadi;

3. Ekranda chizigning yo'gonligini o*zgarganligini aniglash uchun
holatlarni boshqarish qatoridagi “BECIWH” tugmasi yuklanadi.

Shunda kesma chizig'i tanlab olingan yo‘g'onlikda tasvirlanib qoladi.
Agar tanlab olingan yo'g'onlik giymati uchinchi “Bylayer” so‘zi o‘rnida
yozilgan bo‘lsa, keyingi chiziladigan chiziglar vo‘g'onligi tanlab olingan
yo‘g'onlikda chiziladi. Bu yo‘'gronlikdan chigish uchun tanlab olingan
vo'g'onlik yuklanadi va ro*yxatdan “Bylayer” so‘zi yuklanadi. Natijada ekrandagi
chiziglar kompyuterda o' rnatilgan standart yo'g‘onlikka o‘tib goladi.

Yugqorida o‘tilgan chizma chizish buyruglaridan foydalanib 24 va 25-
rasmlarda keltirilgan chiziq turlari va to'g'ri to‘rtburchak sohaning shtrixlanishi
bajarilsin. Chiziglarni turli vaziyatlarga keltirishni va ularga har xil rang
berishni ham mashq gilib ko‘ring.

Tayanch iboralar:
AutoCAD da kesma chizihs
Kesmani vaziyatini o' zgartirish
Kesmaga rang berish
Kesmaga tur berish
Kesmani yo*g onlashtirish

Nazorat savollari:
1. AutoCAD dasturida kesma ganday algoritm asosida chiziladi;
2. Kesmaning vaziyatini ganday algoritm asosida o‘zgartiriladi:
3. Kesmaga ganday algoritm asosida rang beriladi;
4. Kesmaga ganday algoritm asosida tur-tus beriladi:
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HI-MASHGULOT

Mavzu: Dekart koordinatalar sistemasida nuqta koordinatalarini kiritish
usullari

Adabiyot:

1. www. info—baz.narod.ru, IV-bob “Cgoitctea”. I-yacTs.

2 A Desopenkos, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Ipaktuueckuii Kypc™,
Mocksa, “DESS SOM™, 2002g., 199 210 ¢rp.

3. bapuapn B. u ap. “BHyTpeHHbLI MUP AutoCAD™ (Ilepeson ¢ aHI,)
Kues: DiaSoft 2000. V-pasgen.

Texislikda ikkj Yoki fazoda uch o‘Ichaml; tasvirlarni bajarishda turli
koordinatalar tizimini va ulardan foydalanishni bilish zarur bo‘ladi.
AutoCAD dasturida quyidagi koordinatalar tizimidan: dekartik, silindrik
va sferik koordinatalardan hamda koordinatalarning kiritishning qutb
usullaridan foydalanish mumkin,

3.1. Nugta koordinatalarinj kiritishning abeolyut koordinatalar usulj

Dekart koordinatalar texisligida X va Y koordinatalamj klavishalar yordamida,
ular orasiga vergul belgisi go‘yib kiritiladi. Dekart koordinatalar tizimida nugtaning
koordinatalari jkkj xil, absolyut va nisbiy koordinatalar usulida kiritiladi.

Absolyut koordinatalar tizimida nuqtaning koordinatalari ekranning chap
quyi burchagida Joylashgan, koordinatalar boshidan hisoblanadi. Masalan, uzunligi

100 mm bo‘lgan gorizontal kesmani absolyut koordinatalar usulida quyidagi tartibda-
algoritmda kiritiladi: '

1. Kesma yuklanadi, shunda mulogotlar darchasidada “Boshlang‘ich nuqtasini
kiriting” so‘rovi paydo bo‘ladi. Bu so‘rovga javoban kesmaning birinchi uchinj
koordinatalari, masalan, 70,100 klavishalar yordamida teriladj va “Enter” nj
yuklab qayd etiladi;

2. Koordinatalar boshiga nisbatan kesmaning ikkinchi uchini koordinatalari
170,100 bo‘ladi. Bu qiymatlarni klavishalar yordamida terib kiritiladj va “Enter”
bilan qayd etiladj. Natijada ekranda gorizontal kesma, berilgan 100 mm uzunlikda
chizilib goladi (26-rasm).
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Misol: Tomonlari ckranda tasvirlangan kesmaga teng.blo llg;dl?l k(;/jd(dQ;
‘ ' : . . . . . - . 'l _
vasalsin, Uning golgan uchlarining koordinatalari guyldgtgllc ha bo'la
' ' : . . . s PN . . ] 7.
rnm). Burchak koordinatalarini shunday bolishiga izox bering

100,170 200,170
100,70 yoki C
100,70 200,70

27-rasm

3.2. Nugta koordinatalarini Kiritishning nisbiy koor(.iin::(talag. :::];;aﬂ
1t inatalarini kiritishni isbiy usulida nuqtaning koordi ,
Nugta koordinatalarini kiritishning nis ! ' ! ord
kurslo?qturgan oxirgi nuqtadan boshlab x1sobll\;1n§dcli. lgumni%giu;ﬁ:;;
i ini birgali lanadi. Natijada bu ox
“Shift”+2” klavishalarini birgalikda ygk bu oxirgi nuqta
kS(l:rlcfltillatalar boshi bo‘lib goladi. Bu holni muloqotlar_darchas1ddg! rl:;l/Pdt?dr%l
O‘rovda yozilgan “@” — ramziy “Cobauka” be]gl. qayd etad1: asa gn,
:JZunligi 100 mm bo‘lgan gorizontal kesmaning tasvxdnm ygs(jash L;L;]Ejr:-i;lilil;dig-
ini inatalari, nisbi dinatalar tizimida quyidagich: liladi:
uchlarini koordinatalari, nisbiy ko_o.r : rizi S
adi va uni hi uchi “Sichqon” yordamida ixtiy
1. Kesma yuklanadi va uning birinc _ ey ovor
joyd: iladi da muloqotlar darchasida quyidag « 0
Joyda gayd etlladI: Shup o o . ey
‘ladi: “Ikkinchi uchini klrltm.g - Aga So'ro\ "-C )
Slcj)klc;lansa kesmaning birinchi uchi, yangi k(;)ordlr}ggdlar lbn(:gstlllld?](l)]éll:)l (ﬁlﬁldr:l
’ i igi i hisobga olib, un ni
. Kesmaning uzunligi 100 mm ni hisc unin —
koorz(iinafasi (@100,0) kiritiladi va “Ente.r b}lan qayd etiladi. Ekranda uzunligi
100 mm bo‘lgan gorizontal kesma chiziladi (28-rasm).
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Misol: Tomonlari ekrandagi kesmaga teng bo‘lgan kvadrat yasalsin. Kvadrat
uchlarining koordinatalarini kiritish quyidagicha bo‘ladi (29-rasm).
Koordinatalarni shunday bo*lishini izoxlab bering.

@ -100,0 @1,100

@0,-100 yoki C

X1,Y1 @100,0
29-rasm

3.3. Nugqta koordinatalarini kiritishning qutb usuli

Nuqta koordinatalarini kiritishning qutb usulida kesma uzunligini va
uning gorizontal chizigqa nisbatan hosil gilgan burchak giymatini XY
tekisligiga kiritiladi. Bunda burchakning boshlang‘ich 0 (nol) giymati
“Sharq”da, ya ni ekranning o‘ng tomonidagi gorizontal chizigda joylashgan
bo‘ladi. Musbat ishorali burchaklar soat strelkasi yo‘nalishiga teskari olinadi.

Masalan, uzunligi 100 mm bo‘lgan va OX o‘giga 25 gradus burchak
ostida joylashgan kesmani qutb usulidan foydalanib chizish quyidagi algoritm
asosida bajariladi:

I. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “Sichqon” yordamida qayd
etib kiritiladi va “@”-“Cobauka” yuklanadi;

2. Kesma uzunligi, burchak “<” belgisi va burchak giymati klavishalar
yordamida kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi: “@100<25”. Natijada
ekranda koordinatalari ixtiyoriy bo‘lgan nugtadan OX o‘qiga 25° burchak
ostida joylashgan va uzunligi 100 mm bo‘lgan kesma chiziladi (30-rasm).
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30-rasm
Misol: Tomonlari 120 mm va pastki chap burchagining koordinatasi
120,60 bo‘lgan kvadrat yasalsin. Uning qolgan uchlarining koordinatalari
quyidagicha bo‘ladi va uni izoxlab bering (31-rasm).
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@ 120<180 @ 120<90

@ 120<270 ékun C

120,60 @120<0

31-rasm
3.4. Kesma uzunligini tezkor kiritish usuli

Kesma uzunligini tezkor kiritish usulida, kesmaning boshlang‘ich nuqtasi
kiritilgach, kursor bilan kesma yo‘nalishi belgilanib, uning uzunlik giymati
to‘g‘ridan to‘g ri klavishalar yordamida terib kiritiladi.

Bu usulda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajariladi:

1. Kesma buyrug‘i yuklanadi va uning birinchi so‘roviga uning boshlang‘ich
uchi “Sichgon” yordamida yoki uni koordinatalari terib kiritilib qayd etiladi;

2. Bu nugtadan kursor o‘rnini ixtiyoriy yo‘nalishda ko‘chiriladi va uzunlik
giymati kiritilib, “Enter” bilan qayd etiladi. Natijada tanlangan yo‘nalishda
va berilgan uzunlikda kesma chizilib qoladi (32-rasm).
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32-rasm

Bu usul holatlarni boshqgarish qatoridagi “OPTO” va “ITOJIAP”
buyruglari bilan birgalikda ham ishlatiladi. Agar “OPTO"” yuklansa, gorizontal
va vertikal kesmalar osongina chiziladi.

Oralari bir hil graduslarda bo‘lgan kesmalarni chizish uchun “ITOJIAP”
tugmasi, “Sichgon”ning o‘ng tugmasi yordamida yuklanadi. Shunda undagi
ro‘yhat darchasi paydo bo‘ladi va undan “TlapameTtpu” tugmasi yuklanadi.
Ekranda paydo bo‘lgan darchadan “TIpupaiuenue yraa” tugmasi yuklanadi.
Undagi burchaklar ro‘yhatini ochib kerakli burchak yo‘nalishi, masalan
30 gradus tanlanadi va “OK” tugmasi yuklanadi (33-rasm).

Agar kerak bo‘lgan burchak giymati ro‘yhatda bo‘lmasa, uni terib kiritiladi
va “OK” tugmasi yuklanadi. So‘ngra kursorni ekranning o‘ng tomondagi
nolga teng bo‘lgan boshlang‘ich burchakdan yugoriga yoki pastga ko‘chirib,
kesmani og‘dirib kiritilgan burchak vaziyatiga keltiriladi. Kesmaning bunday
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vaziyatini !«)n?pyuter (avtomatik) o‘z-o0‘zidan quyidagicha qayd etadi: kursorni
E)as’fkl .ql.smlda “Tonsipublit”  so‘zi, uzunlik giymati, burchak belgisi-
f< va kiritilgan burchak qiymatlaridan iborat quyidagi yozuv paydo bo‘ladi:
“lonapHsblii: 191.2313<30°”(34-rasm). .
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Tayanch iboralar:
Absolyut koordinatalar Nisbiy koordinatalar
Qutb koordinatalar Kesma uzunligini tezkor kiritish
Nazorat savollari:

I. Nugta koordinatalarini kiritishning absolyut usulida koordinatalar boshi
qaerda joylashgan bo‘ladi.

2. Nugta koordinatalarini kiritishda “Cobavka”-@ ramziy belgi ganday
holatni-vaziyatni belgilab qayd etiladi. ’

3. Nugqta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida koordinatalar boshi
qaerda joylashgan bo‘ladi va bu usuldan foydalanish algoritmini aytib bering.
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IV-MASHG‘ULOT

Mavzu: Kompyuterda ko‘pburchak va aylana chizish va aylana chizish
buyruglaridan foydalanib tutashmalar yasash

Adabiyot:

I www. info-baz.narod.ru, 11-606 “ITpumurusel”, S-4acthb.

2. A. @esopenkos, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Ipakruyeckuii kype™,
Mocksa, “DESS SOM™, 2002¢., 199 = 210 crp.

3. bapuapn b. u np. “Buyrpetuibiit Mup AutoCAD” (Flepesos ¢ aur.)
Kues: DiaSoft 2000. [1-paspen.

4.1. Kompyuterda ko‘pburchak chizish bo‘yrug‘i va undan
foydalanish algoritmi

Kompyuterda ko‘pburchak chizish buyrug‘idan foydalanib chizish
algoritmi quyidagicha bo'ladi:

IQ “Ko'pburchak™-“Mmuoroyroasnux™ buyrug‘i “Sichqon”
yordamida yuklanadi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo
bo‘ladi:

“Ko‘pburchak tomonlarining sonini Kiriting <7> : ”. Bu so‘rovdagi
<7> yozuvi, bundan avval chizilgan ko‘pburchak, yetti burchak
ekanligini bildiradi.

Bu so‘rovga tomonlar soni, masalan, 9 kiritiladi. Shunda mulogotlar
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Ko‘pburchakning markazini
ko‘rsating : 7.

2. Bu so‘rovga ko‘pburchakning markazi “Sichqon” yordamida yoki
terib kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi.

3. Ko‘pburchakni kompyuter muntazam qilib aylana ichiga yoki uni
tashgarisiga chizadi. Shuning uchun ko‘pburchakning markazi kiritilgach,
navbatdagi so‘rovda “Ko‘pburchak aylanaga ichki yoki tashqi chizilsinmi”
deb so‘raydi. Bu so‘rovga ichki yoki tashqi so*zlarining bosh harflarini
kiritib, ko‘pburchakni ichki (<I>) yoki tashgi (<C>) chizilishi
tanlanadi.

4. Ulardan biri terib kiritilsa, mulogotlar darchasida navbatdagi so‘rov
paydo bo‘ladi: “Aylananing radiusini kiriting”. Bu so‘rovga radius giymati,
masalan, 20 mm kiritilsa, ekranda muntazam to‘qqiz burchak chiziladi (35-
rasm).
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35-rasm
4.2. Kompyuterda aylana chizish buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
va aylana chizish va kesish buyruglaridan foydalanib tutashmalar yasash
Kompyuterda aylanalar, uni quyidagi berilgan elementlariga tegishli
bo‘lgan buyruglaridan foydalanib chiziladi:
1. Aylana markazi va radiusidan;

2. Aylana markazi va diametridan;

3. Uning berilgan ikki nuqtasidan;

4. Uning berilgan uch nuqtasidan;

5. [kki urinish nugtasi va radiusidan:

6. Uchta urinish nugqtasidan.

Aylana chizishning 5 va 6 bandlarida keltirilgan elementlariga mos bo*lgan
buyruglaridan foydalanib tutashmalar ham yasaladi.

Masalan, radiusi 50 mm bo‘lgan aylana quyidagi algoritm asosida
chiziladi:

I. Chizma asboblari panelidan & “Kpyr™ tugmasi “Sichqon” yordamida
yuklanadi va mulogotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi:

“Aylananing markazini kiriting yoki |3R/2R/ttg (tan tan radius)|:”

2. Bu so‘rovga aylananing markazi yoki uning 3-(3R) ta yoki 2-(2R)
ta o'tish nuqtalari yoki ikkita urinish nuqtalari va radiusi-(ttr) kiritiladi;

Agar aylana markazi kiritilib qayd etilca, navbatdagi so‘rov paydo
bo‘ladi:“Aylananing radiusini kiriting voki [[Iuametpini]:”

3. Paauyc giymati 50 mm ni kiritiladi va qayd etiladi. Natijada radiusi 50
mm bo‘lgan aylana chiziladi.

Agar aylana diametri giymatidan foydalanib chizilsa, oxirgi so‘rovga
“D” harfi kiritiladi va qayd etiladi. Navbatdagi so‘rovga diametr giymati
kiritiladi va gayd etiladi. Natijada berilgan diametrda aylana chiziladi.

I-misol: diametri 50,74 mm bo‘lgan aylana chizilsin.

Agar aylana chizishda “Yepuenne™ menvusidan foydalanilsa “Kpyr”
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buyrug'idagi darcha ro‘yxatida keltirilgan elementlaridan foydalanib aylana chiziladi.
“Yepuenume” menyusidan foydalanib yugoridagi misolda keltirilgan
aviana quyidagicha chiziladi: S
l. “Yepuenne” menyusi yuklanadi: undagi “Kpyr” buyrug‘iga Kiriladi va
uning darchasi royhatidagi “Ilernp. Iuamerp™ buyrug'i yuklanadi (36-rasm).
2. Mulogotlar darchasidagi sorovga aylana markazi “Sichgon™ yordamida
voki terib kiritiladi va qayd etiladi. . ) .
3. Navbatdagi so‘rovga diametr giymati kiritiladi va natijada berilgan
diametrda aylana chiziladi (37-rasm). N (
2-misol: Pammyci 40 #um bolgan va berilgan ikki aylanaga urinib o‘tuvchi
aylana chizilsin: . N
1. Yepuenue/Kpyr/Kact,Kacr,Pagnye buyruglariga ketma-ket kirib
vuklanadi. _ o o
2. Mulogotlar darchasidagi “Taxminiy urinish nuqtasini kiriting
so‘roviga, urinish nugqtalari birinchi va ikkinchi aylanalarda ko‘rsatiladi.
Mulogotlar darchasidada paydo bo‘lgan navbatdagi so‘rovga “Tutashtirish
radiusini kiriting” so‘roviga aylana radiusi kiritiladi. Shunda berilgan aylanalarga
urinib o‘tuvchi va radiusi 40 mm bo‘lgan aylana chizilib qoladi (38-rasm).
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Agar chizmada bu aylananing urinish nuqtalari oralig‘ini olib golib,
qolgan gismini o‘chirib yuborilsa, ikki aylananing tashqi tutashmasi hosil
“bo‘ladi (39-rasm). _

Bu misoldagi tutashmani aylana buyrugi “Kpyr” tugmasidan foydalanib
ham quyidagicha chizish mumkin:
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1. “Kpyr” buyrugi yuklanadi va undagi buyruglardan “Ttr” qo‘shimcha
buyrug‘i kiritiladi va qayd etiladi.

2. Mulogotlar darchasida paydo bo‘lgan “Taxminiy urinish nuqtasini
kiriting™ so‘roviga birinchi va ikkinchi aylanalarning tutashmaga yaqginroq
bo‘lgan taxminiy nugqtalari kursor bilan ketma-ket gayd etiladi.

3. Navbatdagi “tutashtirish radiusini kiriting” so‘roviga avlana radiusining
qiymati kiritiladi va berilgan aylanalarga urinib o‘tuvchi aylana chiziladi. Bu
aylanani ortiqgcha gismini yo‘qotib, ikki aylananing tashqi tutashmasi hosil
qilinadi.

3-misol: Berilgan uchta aylanaga urinma bo‘lgan aylana o‘tkazilsin. Buning
uchun quyidagi amallar bajariladi:

1. Yepuenune/Kpyr/Kact,Kact,Kact buyruglariga ketma-ket kirib
yuklanadi; yoki “Kpyr” buyrug‘i yuklanib “3P” teriladi va qayd etiladi.
Shunda muloqgotlar darchasida “Taxminiy urinish nugtasini Kiriting” so‘rovi
pavdo bo‘ladi.

2. Aylanalarni taxminiy urinish nuqtasi ketma-ket “Sichgon” bilan
gayd etib chigiladi va aylanalarga urinma bo‘lgan aylana chiziladi (40-rasm).

Barcha tutashmalar aylanalar chizishning oxirgi ikki usulidan foydalanib
bajariladi.

Agar berilgan chiziglarga urinib o‘tgan aylananing ortiqcha gismi
chizmadan o*chirilsa yoki yo‘qotilsa, tutashma hosil bo‘ladi. Bunday amatni
“Obpesarp” - “Kesish” buyrug‘idan foydalanib bajariladi. Bu buyruqda
ekrandagi biror kesiluvchi chiziglarni ortigchasini ikkinchi kesuvchi chizig
yordamida kesib tashlanadi. Masalan, to‘g‘ri to‘rt burchakning yuqorio‘ng
burchagidan o‘tkazilgan to‘g‘ri chiziq berilgan bo‘lsin. Bu to‘gri
to‘rtburchakning yuqori o‘ng burchagini o‘tkazilgan to‘g‘ri chizig bilan

kesib tashlash zarur bo‘lsa, uning algoritmi quyidagicha bo‘ladi:
30

40-rasm

. “Kesish”-“Obpezars” buyrug‘i yuklanadi va kvadrat nishoncha  kursorni
“Sichgon” yordamida kesuvchi chiziq ajratiladi va “Enter” bilan qayd etiladi.

2. Kvadrat nishoncha-kursorni “Sichqon” yordamida kesiluvchi ikkinchi
chizigning ortigcha gismi bilan bog‘lanadi va qayd etiladi. Natijada chizmadagi
ortigcha chiziq yo‘qoladi (41-rasm).
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L to tram or [Froject Edae Hudo]
to trim or (Project Edge Unde] sCancelw
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Chizmadagi ortiqcha chiziglarni “W3meHnTs” menyusidagi “O0opesars”
buyrug‘idan foydalanib ham yuqorida keltirilgan ketma-ketlikda ekrandan
vo‘gotish mumkin.

39-rasmdagi ikki aylananing tashqi tutashmasi, aylanalarga urinib o‘tuvchi
kesiluvchi aylananing ortigcha gismini, yugorida keltirilgan “Kesish” -
“Obpesars” buyrug‘idan foydalanib yasalgan. Buning uchun yugoridagi
birinchi va ikkinchi amallar ketma-ket bajariladi.

AutoCAD 2002 dasturida kesish buyrug‘i yuklanishi bilan ekrandagi
barcha chiziglar o‘z-o‘zidan ajratilgan bo‘ladi. Shuning uchun “Enter”
vuklanib, ortigcha chiziglar ekrandan yo‘qotiladi.
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4.3. Tutashmalarni yasashda yumaloglash “Cxkpyraenune” buyrug‘idan
foydalanish mumkinligi va uning algoritmi

Agar tutashuvchi chiziglar to'g'ri chiziq bo‘lsa, ularning tutashmasini
“Yumaloglash™ - “Cxkpyraenue” buyrug'idan foydalanib bajarish qulayroq
bo‘ladi. Bu buyrugdan burchakiarni yumaloglashda ham foydalaniladi.
Masalan, biror ko*pburchakning burchaklarini radiusi 10 mm bo‘lgan aylana
yoyi bilan yumaloglash zarur bo‘lsa, uning algoritmi quyidagicha bo‘ladi:

[. “Yumaloglash™ - “Ckpyrenne” buyrug‘i yuklanadi. Shunda mulogotlar
darchasidada quyidagilar so‘raladi: *Birinchi ob‘yekini belgilang yoki
[Pololine/Radius/Trim][:” buyruglari taklif gilinadi;

“Pololine” buyrug'i vordamida ko‘pburchakning barcha burchaklari
birdaniga yumaloglanib goladi.

“Radius” - yumaloglash radiusi.

“Trim” - yumaloglangan burchakni kesib tashlash yoki uni kesmay
goldirish imkoniyatini beradi.

2. Yumaloglash radiusining giymati kiritiladi. Buning uchun “R” harfi
terilib gayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidada radius giymatini kiritishni
so‘raydi va uning qiymati terib kiritiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi.

Yumaloglash radiusini yangi qgiymati kiritilgach, kompyuter bu
buyrugdan chiqib ketadi.

2. Tkkinchi bor “Ckpyrnenue” buyrug‘i yuklanadi va shunda “Birinchi
ob‘yektni ko‘rsating” so‘roviga, ekranda paydo bo‘igan kvadrat nishoncha
bilan birinchi to‘g‘ri chiziq qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidadagi
“Ikkinchi ob‘yektni ko‘rsating” so‘roviga ikkinchi ob‘yekt-to‘g‘ri chiziq ham

kvadrat nishoncha bilan “Sichgon” yordamida qayd etiladi. Natijada burchak

berilgan radiusda yumaloglanib qoladi (42-rasm).
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42-rasm
Agar ko‘pburchakning hamma burchaklarini berilgan radiusda birdaniga
yumaloglash zarur bo‘lsa, qo‘shimcha “Pololine” buyrug‘idan quyidagicha
foydalaniladi:
32

1. “Ckpyvraenue”-"Yumaloglash™ buyrug’i }./ukl'c}’na.di. Muloq_orla.l"
darchasidagi so‘rovga “R™ harfini terib kirttiladi va “Emer‘ bilan qa}‘yd. ellludl’:

2. Ekrandagi ko‘pburchakning biror tomoniga kvadral. nishoncha Slghqon
yvordamida keltirib yuklanadi. Shunda ko pburchakning burchaklari avval
i(iritilgan radiusda (20mm) yumaloglanib qoladi (43-rasm).

. i
-7 g tl
& HE 7 ‘ “
1 )

-

B WY M\ Modet [ ol J Lagodd [ T

4
ad

A < TRIN  Radius = 2n beoi
2r (Balyline Radius Trim] ©

AT et fings
ot first objer

43-rasm

Agar yumaloqglash radiusining qiymatini o:zgartiris‘l_l zarur bo"lsa,.
yugoridagidek avval “Ckpyriienue”-"“Yumaloglash’ buyfug i yuklamb, yflng
radius giymati kiritiladi. So*ngra yumaloglash amallari bu buyrugni qayta

ab bajariladi.
yuleuqurida o‘tilgan chizma chizish buyruqlaridqn foydalanib, 44-1‘a}s.mda
tasvirlangan 5 burchakning burchaklari yumaloglansin va {!5—‘rasmda kelurhllgan
tutashmaning chizmasi bajarilsin. Bunda 5 burchak radiusi 100 mm bo*lgan

aylanaga ichki qilib yasalsin.

44-rasm 45-rasm

Tayanch iboralar:
Ko'pburchak chizish ~ Aylana chizish ~ Tutashmalar yasash

Nazorat savollari: _

1. Ko*pburchak chizish buyrugidan foydalanish algoritmini ramziy belgila
yordamida yozib chiqing. N - .

2. Aylana chizish algoritmini gisqartirilgan holda ramziy belgilardan
foydalanib tuzib chiging. ' . ' -

3. Aylana chizish buyrugidagi gaysi go‘shimcha buyrugdan foydalanib
tutashmalar yasaladi.
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V-MASHG‘ULOT

Mavzu: Chizmani taxrir qilishning asosiy buyruqlari va ulardan
foydalanish algoritmlari

Adabiyot:
i -Www. info-baz.narod.ini, 111-Go6 Penaxkruposarne reoMeTpun”, 2-yacrs
2 A (l‘).euop‘em\'on, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Upakrnueckuii KVDC”.
Mockpa, “AFECC COM™, 2002r.. 240 274 crp . i
3. b. Bapuapan va boshqalar. “Biivr i1 . '
dpit va boshqalar. “Bhyvrpenupiii Mup AutoCAD™ (Fepesoi ¢
anr.) Kwues: dua Codr 2000. HI-pazaen. (Hepenon

[ a . . . Pey .
;5(1 Crepern ’—“Q‘Chlrlsln' buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
o (.){1?pq§/'tsterdzi ‘g,rahk‘axborotkn'ni bajarishdagi hatoliklarni “Crepers”-
‘unn.sh buyrug idan foydalanib tuzatiladi. “Crepers”-O*chirish” buyry 7'
quyidagi algoritm asosida bajariladi: A e
].€S ‘«‘ e ’7_5& [ oy 7.7 TS - ” 1
- t%? L(]j)(.]b ‘AO gllf{hh buyrggl Sichqon” yordamida yuklanadi. Shunda
loqo ar archasidada “Obyekini ko'rsating™ so*rovi paydo bo'ladi. Bu so‘rovga
(,)'clnnhsh! k_cnak bo !ga_n chiziglar “*Sichqon™ yordamida alohida-alohida kvadrat
nis 1gnc:g bl!]zin yoki bir yo'la to*g'ri to"rtburchak ochib ajratiladi
= Aratiigan ortigcha chiziglar “Enter” bi
2 A n lan qayd and:
vo'qotiladi-o*chiriladi. e eulib ekrandan

%2. Kom)dp(?san',”-“Nusxa olish l?uyrl_xg‘_i va undan foydalanish algoritmi
ompyutudd grafik axborotlarni bajarish jarayonida ularning ayri
el.cmfntlandqn nusxa olib, boshga joyga qo‘yishda “Konwupopars” —%‘Nyl ‘m
olish ‘k‘)uyrug‘ldan f({ydalaniladi. Bu buyruq quyidagi algoritm asosida bajéﬁllabc)i(?
\ ll‘ Ko{nnposa\'ni - “Nusxaoli.sh” l?uynlg‘i “Sichqgon” yordamida yuklanadi..
‘uoq'otlir darchasidada quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi “Ob‘yektni
5obrsatmg" . Bu so'rovga nusxasi olinishi kerak bo'lgan ob‘y"ekl—ch}i;i lal
S‘lc‘h.qon yordamida alohida-alohida kvadrat nishoncha bilan yoki bir4 g‘l'r
to'g'n to‘rtburchak ochib ajratiladi va “Enter” bilan qayd etiladi o
.2. _Shunda} ‘muloqotlar darchasidada navbatdagi “Tayancl'l nuqtasini
ko r‘sat‘mg kal [.Multiple]:” so‘rovi pavdo bo‘ladi.Agar ob‘yektning r?usxa i
tasvxrnmg bltta_Joyliga olib borib qo‘viladigan bo‘lsa, bu so‘rovga uni birosll'
nuqtasi ko‘rsatl.ladl. Agar ob‘yekining nusxasi tasvirning bir nechta joyiea
olib bOl.'lb go‘viladigan bo‘lsa, bu so‘rovga ko‘p nusxa olish qo‘shijm)él%(
buygu%lbjk‘t‘Multisplel”n-ing birinchi harfi terib kiritiladi. )
- Ub'ektning “Sichqon™ yordamida bo ‘langan ta asi chi i
kgrakh Joyiga keltirilib, uni chap tugmasi bilan c;gayd gtiladi.y;fgtcl;;gz:‘ g:ggfiﬁgn;ﬁ?éilg
olingan ob‘ekt yangi joyda tasvirlanib qgoladi. Agar ko*p nusxa olish q<)‘shimchla
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buyrug‘i yuklangan bo‘lsa, ob*ektni tavanch nuqtasi chizmaning kerakli joylariga
birin-ketin keltinlib, qayd etiladi va uning ko*plab tasvirlari yasaladi.

5.3. *Maccus”-“Chizmada bir xil elementlarni ko‘plab tasvirlash”
buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

“Macens”-*Chizmada bir xil elementlarni ko'plab tasvirlash™ buyrug'idan
foydalanib chizmaning biror elementini-“O6bexr”ini to‘g‘ri to'rtburchak
sohaga qatorlar va ustunlar ko'rinishida yoki aylana bo‘vlab berilgan to‘ldirish
burchagida uning tasvirini teng burchak ostida ko‘plab yasash mumkin.
“O6wekT 'ni to'g'ri to‘rtburchak sohaga qatorlar va ustunlar ko‘rinishida
ko*paytirib tasvirlashga “R”-“Tog'ri to*rtburchak™ maceus va uni aylana boylab
teng burchak ostida ko*plab tasvirlashga “P”-*Qutb™ maccus deb ataladi.

Bu buyruqdan foydalanib ekrandagi biror “O6wextni R va P maccupdagi
ko*paytirilgan tasvirlari quyidagi algoritm asosida bajariladi:

I. “Maccus™ buyrug'i “Sichgon™ yordamida yuklanadi. Shunda  mulogotlar
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi:™ Selekct objects:™ -“Ob‘yektni
ko'rsating”. “O0bekT” kvadrat nishoncha bilan “Sichqon” yordamida
ko‘rsatiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

2. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo'ladi: “Enter the typt of aRRay
[R.... P .7 - “Maccus turini kiriting”. Maccusning R yoki P turi
kiritiladi va “Enter” bilan gayd etiladi. Masalan, maccusning R turi kiritifadi.

3. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi:“Enter the numbeR  of
Rows:™ - “Qatorlar sonini kiriting”. Masalan, u to‘rt gator bo‘lsin, 4
raqami tertladi va “Enter” bilan gayd etib kiritiladi.

4. Shunda muloqotlar darchasida navbatdagi so*rov paydo bo‘ladi:* En-
ter the numbeR of columns:”-“Ustunlar sonini kiriting”. Masalan u oltita
ustundan iborat bo‘lsin, 6 ragami teriladi va *Enter” bilan gayd etiladi.

5. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo*ladi: “Enter the distance be-
tween Rows:” - “Qatorlar orasidagi masofani kiriting”. Masalan u 25 mm
bo'lsin, bu raqam teriladi va “Enter” bilan qayd etib kiritiladi.

6. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Enter the distance be-
tween columns:”-*“Ustunlar orasidagi masofani kiriting”. Masalan, u ham
25 mm bo'lsin, bu raqam teriladi va “Enter” bilan gayd etiladi. Nattjada
to‘g'r1 to‘rtburchakli sohada “O6bext”ning ko'paytirilgan 4 x 6 ta, ya ' ni 24
ta tasviri ckranda paydo bo'ladi (46-rasm).

Endi, qutb (P) massividan foydalanib biror *“O6bexr " ning ko‘paytirilgan
tasvirini yasash algoritmini ko‘rib chigamiz: *“P” maccus uchun ham yuqorida
keltirilgan *R” maccupning bajarish algoritmini I va 2-amallari bir hil bo‘ladi.
2-amaldagi “Maccus turini kiriting” so‘roviga, maccusning qutb - “P” turi
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kiritiladi va “Enter” bilan qavd etiladi.
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.- 46-rasm
qRR']')r’l’]u“];\(/j]auf]ca\/batda]%l so‘rov payvdo bo‘ladi: “Specify center point of
ARRAy.-"Maccus markazini ko‘rsating”. “S;j ” ami
markazi ko‘rsatiladi va qayd etiladi. ¥ - Siehaon” yordamida ey
e 2:1 R S[l{lur?ga nzz;vbaldagi so‘rpv paydo bo‘ladi:“Enter the numbeR of itens in
e @ ifliy. - .Maccnscfagx “O6bekT lar sonini kiriting”. Masalan, uni

p9 ytS lr]lugl?g tasvu;) 9 Eja bo‘lsin. 9 raqami teriladi va “Enter” bilan qayd et’iladi

. @ navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi-“S if .
“To‘ldirish burchagini kiriting” 5 360 o sl toffl-

oldiris ng”. Masalan ‘Ise
lerllla(t)jl va “Enter” bilan qayd etiladi. 1360 bolsa, bu e
- Shunda navbatdagi so‘rov p: ‘ladi
) ) : vbatc paydo bo‘ladi:“Rotate aRRay objects:”.
: lI};Iiz;(l:]u/uicia o]t()‘ ye$n1 burish™. Bu SO‘rovga, zaruriyatga ko‘ra “Ha—Yes’}i“OtJ)?;éizni
ga” yoki “ 0°q-No”-“Ob'yektni burmas likka” i I
biri teriladi va “Enter” bilan g iladi iada, qutt s aridan
: qayd etiladi. Natijada qutb massivida ayl )

- [ "t : Y ’ ¢ a

Joylashgan “O6wekT ning 9 ta tasviri ekranda paydo bo‘ladi (47—rz£s/ml;a oD
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+
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AutoC 47-rasm
umllg“égrcﬁ?kiqgsiié}itﬁ;lgab“Ma_ccnsr;lbuyrug‘i takomillashgan bo‘lib
2 1 bevosita « » i b
quyidagicha kiritiladi(48-rasm); a accus” darchasidan foydalanib
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1. 88 “Maccus” buyrug'i yuklanadi va ekranda “Maccus” darchasi paydo
bo‘ladi. Bu darchaning yuqori chap burchagida maccus turlari, to‘g’ri to‘rtburchak
soha-“"TpeyronbHbiit Maccus” va qutb-“Tloasipusiit maceus” taklif etiladi.

To‘g'ri to‘rtburchak soha-“Tpeyronbiblit MaccuB™ MaccuBi quyidagi
algoritm asosida bajariladi:

1. Taklif etilgan maccusdan “TpeyronbHbiit Maccus”ining tugmasi “Sichgon”™
yordamida yuklanadi. “Crpoxkn”-qatorlar va “Kononku™” -ustunlar yacheykalariga
gatorlar va ustunlar soni, masalan, 5 va 10 ragamlari terib kiritiladi;

2. “CwameutcHne cTtpokm’™ va “CMmelneHue kofsouku™ yachevkalariga
gatorlar va ustunlar orasidagi masofa qiymatlari mm larda kiritiladi,
masalan, 24 va 30 ragamlari.

3. “Maccun” darchasining yugori chap burchagida joylashgan “Buicop
obwexTa” tugmasi‘yuklanadi. Ekranda paydo bo‘lgan kvadrat nishoncha bilan
tasviri ko‘pavtiriladigan element, masalan, diametri 12 mm bo‘lgan aylana

ichiga chizilgan beshburchak bog‘lanadi va “Enter” bilan qayd etiladi.

4. Shunda ekranda dastlabki “Maccus” darchasi paydo bo‘ladi. Uning quyi
o‘ng burchagidagi “I'Tpocmotp”-dastlabki kuzatish tugmasi yuklanadi. Shunda
darcha ekrandan yo‘qolib, berilgan beshburchakning ko‘paytiriigan, ya' ni 50
ta tasviri chizilib goladi. Kuzatish natijasida bajarilgan maccus to‘g‘ri deb topilsa,
kichik “Maccus” darchasidagi “ITpunsits” -gabul qilmoq tugmasi yuklanib,
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to'g'n to‘rtburchak soha-“TpeyronbHsliii Mmaccus™i ekranda bajariladi (49-rasm).

T\ oot [Tt { T ]~
Moet [T J Topr ] 14

. 49-rasm

Shund‘fl kichik “Maccus” darchasi ham ekrandan yo'qolib goladi

Qutb- ‘ﬂo-nﬂpnbn‘& maccus”i quyidagi algoritm asosida bajariladi"
rd'l. Ta!dlf etilgan maccusdan “TTonsiphbiit MaccHB”ining tugmasi “Sfchqon”
l)(/0 a.mxc?a. ypklgxr}zld{. “Touka Lenrpa” yacheykasiga qutb markazining X va Y
f)ordmatalc?n lgnuladx. Agar qutb markazini chizmadan olinsa, Xva'Y yacheykalarini
o ng'ton.lomd.a Joylashgan tugma yuklanadi. Shunda darcha yo‘qolib berilgan ci,li7m n
gaytiladi. Chlzmada “Sichgon™ bilan qutb markazi ko‘rsatiladi va uning ixti (_)ria%?
vaY koordinatalari aniqlanib yacheykalarga yozilib qoladi (50-shakl) o
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2. “O6uice yucao nyikror” -tasvirlarning umumiy soni vacheyvkasiga
tasvirfar soni, masalan, 9 ragami kiritifadi. “¥Yroa sasnssun”-tovldirish
burchagi yacheykasiga. masalan, 360 ragami kirtiladi.

3. "Maccng™ darchasining vugori chap burchagida joylashgan ~BniGop
oObekTa” tugmast yukianadi. Ekranda pavdo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan
tasvirt ko*pavtiriiadigan element belgitanadi. Masalan, diametri 12 mm bo'lgan
avlana ichiga chizilgan beshburchak va uni quib markazi bilan bog'lovchi
chizig birgalikda ajratiladi va “Enter” bilan gayd ctiladi. _

4. Shunda ckranda dastlabki “Muaccur™ darchasi paydo bofadi. Uning
quyt o'ng burchagidagi “[Npocmorp ™ -dastlabki kuzatish tugmasi yuklanadi.
Shunda darcha ekrandan yo*qolib berilgan beshburchakning ko®pavtirilgan.
va' i 9 ta tasviri chizilib goladi. Bajariigan qutb maccusini kuzatib, bajanigan
saceus to'gn bo'lsa, kichik “Maccus™ darchasidagy “ Tlpuusits ™ -gabul
gilmogq tugmasi yuklanib quib maccusi ekranda bajarifadi (51-rasm).
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5.4."3eprano”-"“Ko‘zgu” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

Kompyuterda grafik axborotlarni biror chizigga nisbatan simmetrik
tasvirlaring “3eprano” - Ko zgu™ buvrugtidan foydalanib osonging vasaladi.
“3eprono”-"Ko'zeu” buvrug'l quyidagi algoriim asosida bajarifadi:

. 38eprano™ Ko zgu™ buvrug'i *Sichgon™ vordamida vuklanadi. Shundat
muioqotiar darchasidada “Obtyckint ko'rsating™ so'rovi paydo bo'ladi. Bu
so‘rovea simimetrik tasvirt vasalishi kerak bo'lzan obrvekt “Sichgon™ vordamida
alohida-alehida voki to'g'ri to'rtburchak oclib bir yo'la hammasi kvadrat
nishoncha bilan ajravladi va “Enter™ bilan gayd ctiladi.
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2. Shunda muloqotlar darchasidada navbatdagi “Simmetriya 0°qining birinchi
nuqtasini Kiriting” so‘rovi paydo bo‘ladi. Bu So'rovga, so‘ralgan nuqta kiritilgach,
navbatdagi “Simmetriva o'qining ikkinchi nuqtasini kiriting™ so*rovi paydo bo*ladi.

3.Ikkinchi so*ralgan nuqta kiritilgach, so*nggj “Berilgan tasvir yo*gotilsinmi yoki
vo'gotilmasinmi (Yes/No)” so'rovi paydo bo'ladi. Bu qo‘shimcha buyruglami birortasini
bosh harfi kiritiladi. Agar'Y harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmadan yo'qolib, unga
simmetrik bo‘lgan tasvir paydo bo'ladi. Agar N harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmada
0'z o'mida qgolib, unga simmetrik bo'lgan tasvir paydo bo‘ladi. Kompyuter har doim
N harfini taklif giladi. Shuninig uchun ikkinchi SO‘rovga simmetriya o'gining ikkinchi
nuqtasini kiritib, “Enter” tugmasi yuklansa, berilgan chizmaga simmetrik bo'lgan
tasvir, masalan, berilgan ikki aylanaga, simmetriya o'qi-tasvirdagi to‘g'ri chizigga
nisbatan ikkita aylana chizilib qgoladi (52-rasm).
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52-rasm
5.5.“CnBur”-“Surish” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
“CaBur”-"Surish” buyrug‘idan foydalanib biror chizmani ekranning
bir joyidan ikkinchi joyiga berilgan masofada 0°ziga parallel holda, bir va bir
nechta tasvirlarini yasash mumbkin, Ekrandagi biror kesmaga 25 mm uzoqlikda
0°ziga parallel bo‘lgan kesmani bir yoki bir nechta tasviri bu buyrugdan
foydalanib, quyidagi algoritm asosida bajariladi:
1. “CaBur™ - “Surish” buyrug‘i “Sichqon” yordamida yuklanadi.
Mulogotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Surish masofasini
kiriting yoki [Through]:”. So‘ralgan masofa, masalan, 25 mm (mm lar
vozilmaydi) terib kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi. Shunda muloqotlar
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Surish ob‘yektini tanlang or <exit>:”.
2. Kesma kvadrat nishoncha bilan ajratiladi. Shunda navbatdagi so‘rov
paydo bo‘ladi: “Surish nuqtasini va yo‘nalishini belgilang”.
3. Surish nuqtasi va tomoni kursor yordamida “Sichqon” bilan ko‘rsatiladi
va yuklanadi. Natijada kesmadan berilgan masofada unga parallel bo‘lgan kesma
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chiziladi. 2 va 3-amallarni gayta-gayta bajarib, orahqlar} beriigan .nmsofdgd

:cng; va o"zaro parallel bo‘lgan bir nechta kesmalarm chm_sh mur%km. ‘Bun a

imr gal oxirgi chizilgan kesma surish ob‘yekti sifatida .olmaql (5 l—rd;)n& .

Yugorida o‘tilgan chizmani taxrir gilish buyruglaridan foydalanib 54 ve
35-shakliarda keltirilgan tasvirlar bajarilsin.

Tayanch iboralar: . }
“Crepetb”-"0Q'chirish” buyrug'i A
“Konuposats ™ -"Nusxa olish” buyrug'i

S53-rasm

Qs

iy o
N

“Uu

35-rasm

Chizmani taxrir gilish '
“Maccus”-"Chizmada bir xil

elementlarni ko'plab tasvirlash” buyrug'i e
"3epkana”-"Ko'zgu"” buyrug'i . “Casur”-"Surish” buyrug'i

Nazorat savoliari: ‘ o
1. “Crepern”-“O‘chirish” buyrugt va undan foydalanish algoritmini
yOZlg tz:312(?[%1’/1;)0BaTb”—“Nusxa olish” buyrug'i va undan foydalanish algoritmini
. ring; o . . .
d)’Ub3bS l\l/Iagcan”—“Chizmada bir xil elementlarni ko‘plab tasvirlash” buyrug'i
va undan foydalanish algoritmini izohlab bering;
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VI = MASHG‘ULOT

Mavzu:  Chizmani taxrir qilishning asosiy buyruglari va ulardan foydalanish
algoritmlari

Adabiyot:

I www, info-baz.narod.ru, 11-606G “Penakmporanme reCoOMeTPHM”, 2-yacer,

2. A Dejiopenkorn, A.Knmaes, AuioCAD 2002: “Tlpaktuacckuii
Kype™. Mockpa, “JIECC COM™, 20021, 240 274 ¢rp.

3. b. Bapuapa va boshgalar. “BryTtpenbiii MUD AutoCAD” (Iepeson ¢
aur.) Kues: dna Codrr 2000, HI-paznen.

6.l.“Hepemecruﬂ,”-“Ko‘chirish” buyrug‘i va undan foydalanish

algoritmi

“l’lcpcmemu'rh““Ko‘chirish” buyrug*idan fovdalanib ekrandagi biror
ob‘yektni-chizmanij ckranning bir joyidan ikkinchi Joyiga ko*chirilad;.
Bu buyrugq quyidagi algoritm asosida bajariladi:

Il & “Hcpc‘\rrec'm'rb”-“Ko‘chirish” buyrug'i “Sichqon™ yordamida
yuklanadi. Mulogotlar darchasidada “Obektni ko'rsating™ sorovi paydo
bo*ladi. Unga Javoban obektlar kvadrat nishoncha bilan “Sichqon”
yordamida alohida-alohidg yoki to'gri to'rtburchak ochib bir vo‘la
hammasi ajratiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

2. Shunda muloqotlar darchasidada navbatdagi “Tayanch nuqtasini
ko'rsating” so‘rovi paydo bo*ladi. Ob’ektning biror nuqtasi, masalan,
ekrandagi lo'g'ri to‘rlbm*chukning quyi chap burchagi kvadrat
nishoncha - kursor bilan yuklanib, “Enter> yordamida qavd etiladi.

7

Chizma kursor vordamida bog‘lanib, “Sichqon™ tugmasinj bosgan holda

yangi jovea ko*chiriladi. Chizmaning yangi joydagi tasvirini “Sichqon™
tugmasini qayia yuklab hosil gilinadi (56-rasm).

6.2.“H()Bepuy'rb”’—“Burish” buyrug*i va undan foydalanish algoritmi

“Hosepryrp™ -+ Burish™ buyrug‘idan fovdalanib ckrandagi biror
kesmani vokj chizmani berilgan burchakka burish mumkin.
Ekrandagi biror kesmani by buyrugdan foydalanib, masalan, 25
gradusga burish algoritmi quyidagicha bo*ladj:

Lo “TMosepryr,” buyrug'i “Sichgon™ yordamida yuklanadi va mulogotlar
darchasida quyidagi so‘rov paydo boladi: “Select objects: - Ob*vekini tanlang™,
Ob*vek, Mmasalan, gorizontal t0'g 11 chizig kvadrat nishoncha bilan tanlanadi
vaoum o avval “Sichgon™ bilin ajratiladi,  hamda “Enter”  bilan
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56-rasm . . -
gayd etiladi. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo‘lidlz Specify base point:
: ' ini 1S arkazini ko‘rsating”.
" ch nugqtasini-burish markazini : o ;
ra%/anl(ursorqbilan tayanch burish nuqtasx—malk%m .lfo rsatiladi. Shunda
mulo-qotlar darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi:

N

“Specify rotation angle or [Reference}:”-“Burish burchagining
ivmatini kiriting”. ) . o
q['m;atll;::risl] bufchagining giymati, masalan, 25 grad.us (grdduds S(;\]fxliy;)(ljx;
belgis:i kiritilmaydi) teriladi va “Enter” bilan qayd eub' kllllillz.i 215 r:dilgga
berilgan gorizontal vaziyatdagi kesma berilgan burchakka, ya'ni 25 g s
burilib qoladi (57-rasni).
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yo‘nlzlt;;i;at)lté:lc(l'@kbqu{na.tl musbat ls_horali bo‘lsa, kesma soat strelkasi
yor mc_lk’igi s ‘a'nl_ \lu.rllad‘l..Burchak qiymati manfiy ishoralj bo‘lsa, kesma
ixny(\my hOlsyio '1(1?‘15 'u bo lehfl butlla'di. Agar burish burchagining giymati
oy ! > lsa, )L:Sn?d'y(.)kl Qb ekt “Sichqon” yordamida buriladi va gayd
Haai. Natijada kesma Ixtiyoriy burchakka burilib goladi “w

“Macu?fé" m;fltszﬁ’, ?HY(;ulg i ¥a undan foydalanish algoritmi
_ Viacurre > 1dan foydalanib, ekrandagi chizmani katt: iri
yoki kichiklashtirish mumkin rugd: o man ka_ttdlaslmnsh
foydalaniladi- - Bu buyrugdan quyidagi algoritm asosida
l. [ ¢ a0”’ Qs 5 .
dqrclla"éfdaf\/i]f)lflil(;;gi :;U‘Ymgl Sdlchqon yordamida yuklanadi va mulogotlar
N S0°T0v paydo bo‘ladi: “Select obiects”. “(O)h¢ .
tanlang”. Ob‘yekt, masalan. to‘e*r; objects: - “Ob‘yektni
\ ’ alan, to'g'ri to‘rtburchak kvadrat nis| i
avval e ce é shoncha bils
glv)\ixgdqsrllilzfgoilj yordamida ajratiladi, so'ngra “Enter” bilan qayd etﬁlll;ilxr]
a navbatadagi so‘rov paydo bo‘ladj- ifv b B4 o
nuqtasini ko‘rsating”. Y adi: “Specify base point:” - Tayanch
2. Kursor bilan ta i
é yanch nuqtasi, masalan, mis i i
¢ akming . ’ é ) soldagi to‘g‘r
;‘;rz?;;irg:i];”é”fd quyi chap burchagi ko‘rsatiladi. Shunda rr%ulc[)go%la];
a navbatdagi so‘rov pa Gadi- “Nf. o .
Kiriting”" paydo bo‘ladi: Macuirabning o‘lcham giymatini
3. ‘rovea Mq ; .
katta vfiii(]) _L(l)"’ga M.dcmn‘ﬁ qrymati, masalan, kattalashtirish bo‘lsa, birdan
avd ot L shtirish bo'lsa, birdan kichik qiymat teriladi va *Enter” bilan
)C’lol}(/i ke‘ lh'kllm”adl' Naw?da Qeri]gan to'g‘ri to‘rtburchaknine kattalashgan
' ichi ashg.aln tasvirt hosil bo‘ladi. Chizmada to‘gri to‘?tbu h ké i
marta kattalashtirib tasvirlangan (38-rasm). rehak ikki
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6.4.“YauTe”-“Uzaytirish” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

Chizmadagi biror to'g‘ri chizigni yoki aylana yoyini uzaytirish,
“Vinunauth” - Uzaytirish™ buyrug't yordamida amalga oshiriladi. Ekranda
tasvirlangan kesma quyidagi algoritm asosida uzaytiriladi:

1. 7 “Yununure”-"Uzaytirish” buyrug‘i “Sichqgon™ bilan yuklanadi va
mulogotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Select an object or
[DELta/Percent/Total/DYnamic]:” - “Ob‘yektni tanlang”. Bu so‘rovga “R”
protsent so‘zining bosh harfini terib, “Enter” bilan qayd etiladi. Shunda
navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Uzaytirish giymatini protsentlarda kiriting ™.

2. Bu so‘rovga 100 foyizdan katta bo‘lgan protsent qiymati masalan, 200,
teriladi va “Enter” bilan gayd etib kiritiladi. Shunda mulogotlar darchasidada
navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish yo'nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo bo‘ladi.

3. Bu so‘rovga to‘g'ri chiziq yoki aylana voyining uzaytirilishi kerak
bo‘lgan uchi, “Sichqon” yordamida kvadrat nishoncha bilan yuklanadi. Natijada
berilgan to‘gri chiziq yoki aylana yoyi kiritilgan foyiz giymatiga uzayib
goladi (59-rasm).
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3951453, 150.2618, 00000

59-rasm
Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish
yo‘nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo bo‘ladi. Bu so‘rovga avvaldagidek,
kesmaning uchini kvadrat nishoncha bilan qayd etib, uni yana ham uzaytiriladi.
Bunday amallarni gayta-gayta bajarib, to‘g‘ri chizigni yoki aylana yoyini
hoxlagan uzunlikka uzaytirish mumkin.

6.5. “dacka” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

Ekrandagi chizmalarda burchaklarning faskalari “®acka” buyrug‘idan
foydalanib bajariladi. Masalan, to‘g‘ri to‘riburchakni uchlarini bir tomonining
o‘lchami 10 mm va ikkinchi tomonining o‘lchami 15 mm bo‘lgan faskasini

quyidagi algoritm asosida bajariladi:
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l~ s (¥4 L - ) - ,_l.' s 1] ke
muloqorﬂ.,r d??;;;@d zuy;is] Sichqon™ yordamida yuklanadi. Shunda
ar darchasidada i Tqatorli quyidagi so*rovlar pe ‘ladi: birinch
ulogotlar d: ¢ agi s ar paydo bo'ladi: birinchi
qdrt,(,),zldi| ﬁxfkti buyrug iga ’i\/\dl kiritib qo‘yilgan uning ko‘rs:—nkic(hlari yirlll:
mmO:. ho aulialml, f;zskum birinchi tomonining o‘ichamj 5 faskani ik’ki;)chi
nming o'lchami 5 va ikkinchi qatorida *Birinchi i chizi
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birinchi tomonining o* i kiricilsi -
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bilan qayd etib kiritiladi rehasida quyida S
an gz . Shunda mulogotlar darchaci idagi
bilan ga ki ar darchasida quyidagi “®ackani
ikkinchi tomonining o‘lchami kiriilcin® adh, Uning iepoani
Iy 1ami kiritilsin so‘rov payd ‘ladi ing ikki
11 o s o bo'ladi. Uning ikk i
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>, 1o ragamini terib, “Enter” pjj ¢ >tib kiritiladi
: o, 15 rag erib, “Ent tan qayd etib kiritiladj.
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urchakning tomonlari ko‘rsatilean “hagini : i olini 7
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113 LTS ~ H
2.16.. Pa3(.)px.;a'rb -“Uzish” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
e 1’1’zgna(?ag‘1.b1ror 10°g'ri ghxziqni yoki aylana yoyinj uzish, “Paszopsars”-
<21sh ™ ouyrug'idan foydalanib, amalga oshiriladi. Ekranda tasvirlangan to*g'ri
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o riburchakning yugori tomoni quyidagi algoritm asosida uziladi:

L. . " Pasopsary,”-" Uzish™ buyrug'i “Sichqon™ yordamida vuklanadi va
ninlogotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo bo'ladi: ~Ob*yektning birinchi
naihsh nugtasing ko'rsating™. Bu so*rovga ob*yektning-to'g'ri to'riburchakning
biror tomonini uzilish joyining birinchi nuqtasi kvadrat nishoncha bilan
Fo matiladi. Shunda navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: *“Ob*yvektning ikkinchi
usilish nuqgtasini ko‘rsating».

2. Buso‘rovga “Sichqon™ vordamida kvadrat nishoncha bilan ob‘vektning
hinchi uzilish nugtasi ko'rsatiladi. Natijada to’g'ri to'rtburchakning nuqtalari
Fotrsatilgan tomont, bu nugtalar oralig'ida uzilib goladi (61-rasm).
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Yugqorida o‘tilgan materiallar asosida 62 va 63-shakllarda keltirilgan tasvirlar

kranda bajarilsin.

62-rasm
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R25

63-rasm

Tayanch iboralar:
“INepemecturs” -"Ko'chirish” buyrug'i
“lMosepryTn” -"Burish" buyrug'i
“Macira6” - buyrug'i
“YanunuTs”-"Uzaytirish” buyrug'i
“Macka” buyrug'i
“Pasoppars”-"Uzish” buyrug'i

Nazorat savollari:

l.. “U_cpcmcc*rmr;” - “Ko‘chirish” buyrug'i va undan foydalanish
algoritmini yozib bering;

2. “TlosepHyt™ - “Burish” buyrug'i va undan foydalanish algoritmida
ganday ko'rsatkichlar kompyuterga kirititadi;

3. “Macunaﬁj’ .buyrug‘i va undai foydalanish algoritmini aytib bering;
i 4, Q:mday gxhb “y{',mmn/rrb” - “Uzaytirish” buyrug'i va undan
iO)’dldl(;iHlSh algoritmi asosida kesmaning uzunligi ikki barobarga uzaytiriladi:

>. Tomonlari bir yoki ikki xil o‘lchamli burchak taskalarini “(DaCKa’:
buyrug'idan foydalanib algoritmini tuzib bering;
‘ 0. Kpsmani yoki biror chizigni “Pazopsars™ - “Uzish” buyrug'idan
foydalanib uzish algoritmini aytib bering.
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VII-MASHG‘ULOT

Viavzu: Kesim va qirqim yuzalarini shtrixlash. Grafik axborotlarni-
chizmalarni xotiraga saglash

Adabiyot:

I. www. info-baz.narod.ru, 111-606 “Penaktuposatue reoMmetpumn’”, 4-yacrb.

2. A. Denoperkos, A.Kumaesn, AutoCAD 2002: “[1pakTuueckuii kype™,
Mocksa, “AECC COM™, 2002r., 282 - 284 crp.

3. b. bapuapn va boshqalar. “Buyrpenubiit mup AutoCAD” (Tlepeson ¢
anr.y Kues: [lua Codr 2000. [11-pasaen.

7.1. Kesim va qirqim yuzalarini shtrixlash buyrug‘i va undan
foydalanish algoritmi

Kesim va girqim yuzalarini shtrixlash buyrug‘idan foydalanib chizmadagi
biror ob“cktning yoki konturning ichki sohasi shtrixlanadi. AutoCAD
dasturlari kesim va girgim, aylana va ko‘pburchaklarning yuzalarini ob’ekt
deb gabul giladi. Ob’ektlarning o‘zaro kesishuvidan hosil bo‘lgan berk sohani
csa, kontur deb gabul giladi.

Bu buyrugdan foydalanib ekrandagi biror ob‘ektni yoki konturni ichki
berk sohasi quyidagi algoritm asosida shtrixlanadi:

1. “Irpuxoska” buyrug‘i “Sichqon” yordamida yuklanadi, shunda
ekranda mulogotiar darchasida “Granitsa shtrixovki” paydo bo‘ladi (64-shakl).
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Undagl “BuieTpriii™ Briankasi (uning o'zi yuklangan holda ham bo'lishi
mumk.m) y.uklzmib, “3anuska” vachevkasidagi tuema yukl';n'i‘d' L(J) (l;“
‘kcrukll shirixlash namunasi “Sichqon:’ yordzl;nidziclopiladi (»"1( v:kl' n' dm
rzmlangzt.n shtrixlash “O6pasen™ - namuna vacheykasida kuzal;sl; m dnlj' .
Darch;_mmg 0'ng tomonidagi “Buibop Toukn™ yoki “Bm6<0)k06— Um ”1.
lltig;llmls;)yukklun.adi. A%ar konturning ichi shtrixlansa. *Boibop '1‘()}{1(11“1{);3;111(:21'
ibz.‘ ob’yekining ichki sohasi shtrixlansa, B > ¥ Lugmas,

Sichqon™ yqrdamida vuklanadi. Agar “BH60;‘)I?:‘(6)S£M(’)’613%’};:2£ VL:lL:lgﬂmfl'Sl
darcha yo‘qo!lb ekranda chizma va mulogotiar darchasidaczqu;}d';(r' JIML
paydo b_o‘IaQI: “Select internal point: - ichki nugtasini kO‘rS':iU.Il"?’] SO’ o
:;gntiu'r‘mnf:; ichki tQOhasida biror nuqta tanlashni so‘raydi. A(garé“l’%;%(?[:
d;“%]i: :')(Ljsd t:f;,]jz; :/L:l(\)hrnsa (’iavrcha y(‘)‘qoilib ’ekranda chizma va mulogotlar

: I agl s0°rov paydo bo‘ladi: “Obryekini Ko'rsating™, ya'ni
ob yzekllmlzjg che_garalovchl barcha chiziglarini belgilab chigishni qo‘m’yd;

. '~ ~ ~ 11 ‘“ 1 b o A ‘ .
Chizj(']]a:jdy‘(;l]i inlx:(l:;)&crl:]dirll)lylal; mSK?h?i]‘] ‘ yordamida Qb‘yekming chegaralovchi
bl et K g richki soha nuqtasi yuklanadi va “Enter”

3. Sl?ur?da yana dastlabki darcha paydo bo‘ladi va undagi “Ilpoc ?
tugmasi “Sichqon™ yordamida yuklanadi. Natijada oldindan ko‘rilt)) crl\;li(z]Tils)h
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nehun ekrandagi obtyekining tasvir shurixlangan holda paydo bo'ladi. Agar shirixlash
i talibga javob bermasa, “Sichgon™ yoki “Enter” tugmast yuklanadi va yana
chmnda darcha paydo bo'ladi. Undagi *Vron™ va = Maciimal™ yacheykasidagi burchak
Cashtrixlash chiziglar orasidagt o'lchamlar giymati kerakli giymatlarga o' zgartiriladi.
Yana bir bor darchadagi “Tlpocsmorp™ tugmasi “Sichqon™ yordamida yuklanib,
Arixlash tasviri gayta ko'rib chigiladi. Agar shtrixlash tasviri talabga javob bersa,
“Sichgon™ yoki “ Enter” tugmasini yuklab darchaga qaytiladi (65-shakl).

4. Darchadagi “OK™ tugmasini “Sichqon™ yordamida yuklab, ckranda
berilgan obfyekt yoki konturning shtrixlanishi bajaritadi.

7.2. Grafik axborotlarni-chizmalarni xotiraga saqlash tartibi, haxsiy
papka yaratish va fayllarni xotirada saqlash

Grafik axborotlarni-chizmalami xotiraga saglash tartibi.

“AutoCAD™ da quyidagi xotirada saalash fayllari mavjud:

- dwg - “AutoCAD ning standart fayli;

- dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) fayli;

- dwx-offise, Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash fayli

- dwg-“AutoCAD ning standart faylidan foydalanib grafik axborotlar
votiraga kiritiladi. Bunda fayl nomini o zimiz nomlaymiz, fayllarni ramziy
belgisi 256 tagacha bo‘lishi mumkin.

-dwg - kengaytmani kompyuterning o'zi beradi.

-dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) faylidan foydalanib
yangi ishlab chiqilgan shablonlar xotiraga kiritiladi.

~dwx-offise,Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash faylidan
foydalanib, “AutoCAD dagi grafik axborotlarni offise, Adobi va COREL
paketlariga joylab va ularda ochish mumkin.

Ma'lumki, kompyuterga kiritilgan u yoki bu axborotlar disketlarning ma’lum
qismida-faylida joylashgan bolib. ular xotirada antiga nom bilan saqlanadi.
Kompyuterda fayllar juda ko'p bo‘lganligi uchun ularni xotiradan chaqirib
olishni osontashtirish kerak bo‘ladi. Shu magsadda fayllar sohalarga yagin bo‘lgan
yoki shaxsiy, yoki maxsus nomli papkada, masalan, guruh talabalarining
chizmalari, Shu guruh nomi bilan atalgan papkada xotirada saglanadi.

Yangi yoki shaxsiy papka quyidagi algoritm asosida yaratiladi:

1. Menyular panelidan “®aiin™ menyusi “Sichqon™ yordamida yuklanadi
va undagi “CoxpanHuTb kak” buyrug‘iga kiriladi. Shunda ekranda hujjatlarni
saglash “Coxpanenue nokymenta” darchasi paydo bo'ladi. Undagi “Ilanka”
vacheykasiga “Mowu nokymenTbl” papkasi qo'yiladi.

Yangi papka ochish-*Cosnars papku” tugmasi “Sichqon” yordamida yuklanadi.
Bu tugma “ITanka” yacheykasi qatorida undan o'ng tomonda joylashgan bo‘ladi.
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Shunda ekranda hujiatlari s fiasin usti
Sh r;(‘;cl\lx;njl'dd hujiatlarni saglash darchiasin ustida “Comanue nankn " -darchasi
uvdo bo'l Tdioi " 1mon™ veb ol » e Rt
]m_ ! (}(7 71( I.I(,‘m'dagn Imyva™ vacheykasiga vangt papkaning nomi, masalan
-HE-Us guruhiming nomi kirmtiladi va “OKR™ Y ordamida
¢ It 1 va “OK™ tugmasi “Sichgon” vor i
iy Burubining nomi kir ‘ tugmast "Sichgon™ yordamida
y l\.(mp vangi pﬁip}\d varatladic Bu vangi ochilzan papka “Mou nokyaerirn”
paphasicha joviashib goladi (60-rasm). S "

SR

. Tirisw

s 66-rasm
anei n: acda £ g i i ; ;
1 x;bl Pdg)kddd m_ylldl quyidagi algoritm asosida xotiraga kiritiladi-
” Unaiwcirlyél ar panelidan “®aiin™ menyusi “Sichgon™ yordamida vuklanadi
raundagr “Coxpanuts Kak” buvruetiea kiriladi S . )
‘ wyragiga kiriladi. Shunda ekranda huiiatiarni
o EL LOXpanIb ik | é anda hujjatiarni
; ‘31(11 h}\d n.c,ha‘flMLoxpa}umc A0KymeHTa - paydo bo'ladi. Undagi “IManka”
vacheykasiga o# 0KYMeHTB ™ papkasidaei ] i Y
3 JIOKVY! papkasidagi yangi ochilgan papka. va ' ni
: 2 2 apka, yi
guruli nomi bilan nomlangan papka qo‘viladi SRy
2. Darchadagi “Mwis gaiina” asiga f
B B ,'(,‘hd~ddgl’ I/l.ym (j)‘ama vacheykasiga fayl nomini, masalan “Alieva
t,u< - y%.m talabaning familiyasi va ismi terib Kiritiladi va “Coxpannin”
OMmMas ssl N > vl scte M o ;
Cl:i (:jsx S lc'hqon vordamida voki “Enter” tugmasi yuklanadi. Natijada
' ALt Y ~ - s « M re M M - . ‘ : ‘ ‘
andagr chizma fayli yangi papkada xotiraga vozilib goladi (67-rasm)

T
Indaiing: [ ; - B - oo ]
- _'J o e J

67-rasm
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Rarcha ottilgan materiatlar sosida 68-shaklda Keltivilgan tasvirning

Lrandagt chizmasi bajarisin.

O8-rasm

Tayanch iboralar:
Kesim va girgim yuzalarini shtrixlash buyrug'i
Shtrixlash ob‘yekti, shtrixlash kontur
Grafik axborotlarni-chizmalarni xotiraga saglash
Xotiradan chagirish
Favl
Shaxsiv papka

Nazorat savoilari:

{. Kesim va qirgim yuzalarini shurixlash buvrugtt vublangach ganday
amallar bajariladi;

2 “Tlpocmorp™ tugmasi ganday vazifani bajaradi.

3. Kesin va girgim yuzakarini shuixlash chiziglari orasidagi masofa qanday
gilib o' zeartinladi.

4. Shtrixlash chiziglarini gortzontal chizigga nisbatan og ish burchagl
gunday gilib o‘zgartinladi.

3. AutoCAD dasturlarida shitrislash ob*ekti va konturt deb qanday berk
vuzalarga aytilads,

6. Grafik axborotlami xotiriea aanday saglanadi. Shaxsiy papka ganday yaratiladi.

7. Maivt deb nimaga aytitadi

8. Shuixsiy papka mma uchun varabiiadi.



VIII-MASHG‘ULOT
Mavzu: Grafik axborotlarga o‘lcham qo‘vish buyruglari

Adabiyot:
]. I M > _ oy P -
! Xw(};/: info-baz.narod.ru, H-pasuen “Hprumitiss ™, 4-uyacrs
v 2 A. “cmﬂ)p,e{“‘,(?*%? A Kuntaes, AutoCAD 2002 “Hpakiueckuii kype™
Mocksa, “AECC COM™, 20021 240 274 c1r e
3. b. Bapuapj va boshqgalar “811;1‘176:1}1;(1‘% AL’/:IMA toCAD
D . L UOSIaiar. 3 1btt MHP Auto " (Tlepesos ¢
anr) Kues: na Codyr 2000, I1-pasnen (Heperonc
“P'l’}\l n R Toalas PR L} . - ~
du-,”,; xxlugsly ) ? lqmmicu buyrug'idan foydalanib geometrik figuralar
affar ve Amiarning kerakli otlchamiari chi; iladi ning
L niari chizmada qotyilad i
uchun avval kerakli ko' rsatkic i ] rueren it
; KIt ko'rsatkichlarning o‘lchamlari k iri 3
Ichun Iy hamlari kompyuterga kiritiladi
e il kerakli kot ; ! \ va kiritiladi
ya nio'lcham getvishning tavyorgarlik ko'rish bosqichi baizu*il;di ’

8.1. “p N_GOY sl , .
« P'UMC;;TCP(E,)I‘] | 0 lld"“"laf ” qo‘yishga tayyorgarlik ko‘rish tartibi
hd - chamlar” q()‘yishoa tayvorearlik ko'ris C oy A
tartibda amalga oshiriladi g tayyorgarlik ko'rish bosgichi quytdagi
mcnvunglvwkqloqbyoxd(;imlda menyular panelidan “Mopmar” yoki “Pasmepnt”
yust yuklanib, undagi tegishlicha “Pa: i P
, IO, 21 tegis ABMEPHBLIA CTHIN...” voki “Cr -
buyrug‘ica kiriladi. S . ; .7 yoki “Crun
IVTug g adi. Shunda ckranda . N 3 JL..
¢ a ]\/ICHCA/'KC Yy CTHIISE MaMene oog .
paydo bo'ladi (69-rasm). Pt usmepenist” darchasi
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2. Bu darchadagi o'ng tomonda joylashgan buvruglar orasidan

“Mavenmrs” tugmasi yuklanadi. Ekranda “Mamemrs Cruis nssveperiis:
1SO-25" darchasi paydc boladi (70-rasm).
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Avval undagi “Jlunun n Crpenku” Bkiagka-qo'yilmasi yuklanadi va
“TTpoMeskyTok 10 unmnu”, “CmeulcHnue oT Havana™ va * Pasmep Crpenku™
vacheykalariga tegishlicha, chiqarish chizig‘ini o'lcham chizig'idan chiqib
turish uzunligi, chigarish chizig'i bilan kontur chiziq oralig'i va strelka
o'lchamlari chizmani katta- kichikligiga muvofiq tanlab kiritiladi. Agar bu
giymatlar tegishlicha 1.25, 0 va 7 bo‘lsa, magsadga muvofiq bo'ladi.

So‘ngra bu darchadagi «Tekct» BKiaIKa-KYHHIMACH 1OKI1aHHO, «Boicora
Teketa” va “CumelueHne ot Meproit Jlunun™ yacheykalariga, matndagi shrift
balandligi va harf, hamda raqamlar bilan o‘lcham chiziglari orasidagi
masofalar kiritiladi. Masalan, bu giymatlar tegishlicha 7 va 3 yoki 4 bo‘lsin.
[MpbipaBHbIBarme Teketa” -matnni tekislashdagi “Standart 1ISO™ tugmasi
yuklanib, “OK™ tugmasi yuklanadi (71-rasm).

Shunda ekranda, dastlabki “Menenxep Cruist uamepenus” darchasi
paydo bo‘ladi va undagi “3akpeits” tugmasi yuklanib chizmaga gaytiladi:

3. O‘lcham giymatlarini va chizmadagi yozuvlarni DavST (GOST)ga
muvofiq  yozilishi uchun menyular gatoridagi “Mopmat” menyusiga
kiriladi va undagi “Crunb Tekcra” buyrug'i yuklanadi. Shunda ekranda “Cruib
Tekcra” darchasi paydo bo‘ladi (72-rasm). Undagi “Maktop wmpuHbl” va
“Yron nakaoHa” yacheykalariga harf va raqamlar enining koeffitsienti va

o
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ularni qatorlar asosiga og‘ish burchagi i izi i
( S . g1, vertikal chiziqga nisbat
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Bu holatni bevosita “[Tpeasapurenshbiit npoecmorp — “Oldindan ko'rib
kuzatish™ yacheykasida kuzatilib, “Crunp Tekcra™ darchasi yopiladi va
olchamlar qo'yishga tayyorgarlik ko*rish bosqichi yakunlanadi. So‘ngra berilgan
chizmaga gaytib o'lchamlar qo‘yishga kirishiladi.

8.2. “Pasmepni”-“O‘lchamlar” qo‘yish buyrug‘i va uning algoritmi

Ekranning o' ng tomonida joylashgan o‘lcham go‘yish asboblari panelidan
foydalanib chizmada tasvirlangan geometrik figuralar, detallar va buyumlar
clementlarining o*lchamlari, ularni bog*lovchi o*lchamlar va oxirida gabarit
o‘lchamlari go'yiladi. Barcha o‘lchamlarning chiqarish va o*lcham chiziglarini
hamda o‘Icham qiymatlarini kompyuterning o‘zi hisoblab chizmaga yozib
go'yadi. Shuning uchun o'lchamlarni chizmada ko'rinimli bo‘lishini hisobga
olgan holda joylashtiriladi. Agar unga erishishni iloji bo‘lmasa, “HM3menntn
Ctuab usmepenus: 1SO-25” darchasiga kirib, undagi “INoaronka” qo'yilma-
“gkianka’sini yuklab, o‘lchamlarni chizmadagi joylarini o‘zgartirib, ularni
go‘yilishini ko‘rinimli bo‘lishiga erishiladi.

Chizmada chizigli o‘lchamlar, o‘lchamlar panelidagi - tugmani, giya
joylashgan elementlarning o‘lchamlari esa, % tugmani yuklab go'yiladi.

Chizmada biror nugtaning X yoki Y koordinatalarini ko‘rsatish lozim
bo‘lsa, :# tugmani yuklab qo‘yiladi.

Aylana yoyining radiusi va aylana diametri tegishlicha, .- » tugmalardan,

hamda burchak o‘lchamlar, 4 tugmadan foydalanib qo‘yiladi. Agar biror
sabab bilan o‘lcham ko‘rsatkichlarini o‘zgartirish kerak bo‘lsa, o‘lchamlar
panelidagi oxirgi « tugmasini yuklab, ekranga dastlabki “Menempxep Cruiist
usmepeHus” darchasini chaqgirish ham mumkin.

Agar biror o‘lcham giymatini yaxlitlab olish yoki unga go‘shimcha
yozuv kiritish zarur bo‘lsa, menyular qatoridan “M3menuTs” menyusi
yuklanib, uni darchasidan “Tekct” qo‘shimcha buyruq yuklanadi. Shunda
ekranda paydo bo‘lgan kvadrat nishoncha bilan o‘zgartirish kiritiladigan
o‘lcham bog‘lanadi. Ekranda paydo bo‘lgan “Penaktop MyJIbTUIHHUHHOTO
tekcra” darchasiga kerakli o‘zgartirish, masalan @100,51 yozuvini, @100
yoki @101 yozuviga, yoki @10 yozuvini “4 tesh. @10” yozuviga o‘zgartiriladi.
Darchadagi “OK” yoki “Enter” tugmasini yuklab, qo‘yilgan o‘lcham taxrir
gilinadi.

AutoCAD 2002 dasturida “PegakTop MyJibTHAMHUIHOTO Tekcra”
darchasini quyidagi ketma-ketlikda (Moaudunkauns/O6bekt/Tekcr/
Penaktuposarue) ekranga chaqiriladi. -
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' Q‘Ipi]:1r'11 qovish buyrug‘idan foydalanib quvidagi 73-rasmdagi vavifa
bajarilsin va uning o*lchamlari qo‘yilsin.

S50

73-rasm

Tayanch iboralar:
O’Icham qo‘yish buyruglari
O‘lchamlar qo'yishga tayyorgarlik ko‘rish
Oflchamlar go'yish va uning algoritmi
Chiziali oflcham
Radius o‘lcham
Diametr o‘lcham

Nazorat savollari:
I. O'lchamlar qo‘yishga tayorgarlik ko'rish tartibini aylib bering;
2. O'lchamlar qo‘yishning qaysi buyruglaridan foydalanib gorizontal,
vertikal va og'ma konturlarga o‘lchamlar qo‘yiladi;
. 3. O‘lghamlar qo‘yishning gaysi buyruglaridan foydalanib aylanaga va
uning yoyiga o‘lchamlar qo‘yiladi;
4. O‘lchamdagi yozuvlarni ganday gqilib 75 gradusga og'dirib yoziladi;
5. O'lchamdagi yozuvlarni balandligi ganday qilib o' zgartiriladi;
. 6. O‘lchamdagi yozuviarni ganday gilib taxrir gilinadi, ya’ni o‘lcham
lqld)fmatlari ganday qilib yaxlitlanadi yoki unga qo‘shimcha yozuvlar kiriti-
adi.
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Kompyuter grafikasidan birinchi joriy nazorat ishini (1-2KB) bajarish

(Nazorat ishi o*quv semestrining to‘qqizinchi xaftasida kunning ikkinchi

yarmida o‘tkaziladi)

Nazorat rejasi:

I. Birinchi joriy baholash ishining magsadi va mazmuni;

2. Birinchi joriy bahelash ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy
~o rsatmalar;

3. Birinchi joriy baholash ishini taxt gilish. Uni xotirada saglash va
<hizma gogoziga chigarish.

1-2Kb.1. Birinchi joriy baholash ishida tutashmaning chizmasi bajariladi.
Sirinchi joriy baholashda talabalaming kompyuter grafikasidan olgan bilim
ca o' rgangan amaliy ko‘nikmatari sinatadi. Birinchi joriy baholashda ularming
nnaly malakalart ham ortadi.

Talabalarga o gituvchilar tomonidan vazifa gilib, ilovani birinchi laboratoriva
shida keltirilgan nazorat ishlari uchun vazifalar variantlaridan tanlab beriladi.
Buning uchun ular o'z vazifalarint daftarlariga ko‘chirib oladiiar.

1-2KB.2. Tutashma bilan tanishib, uning chizmasini quyidagi ketma-
nethikda bajarish tavsiva etiladi, lekin buni har bir talaba o'zi istagan va
magbul deb o'vlagan reja asosida, ya'ni ijodiy izlanishda bolib bajarishiari
ham mumkin:

I. Texis konturning simmetriva o'glari va markaz chiziglar “Ortpesok™-
~Kesma™ buyrug‘idan foydalanib o'tkazitadi. Markaz chiziglami o*tkazishda
alar orasidagi masofani “Surish”™ - “Cupur ™ buyrug'idan yvoki kesmia uzunligini
wezkor kiritish usulidan foydalanib kiritiladi.

Tekis kontur chizmasida berilgan chiziglar, ya’ni to'g‘ri chizig va
aylanalar chizib olinadi.

Texis kontur chizmasidagi tutashma elementi-aylana yoyi to‘liq aylana
ko'rinishida chizish panelidagi yoki “YepueHune” menyusidagi “Kpyr™-
“Aylana” buyrugidan foydalanib chizib olinadr.

Bunday amallarni bajarish asosida chizmadagi barcha tutashmalar bajariladi.
Ulardagi ortigcha avlana yoviarini chizmadan yo qotitadi.

So‘ngra berilgan o'ichamlar, ekranda bajariigan chizmaga qo'yib chigiladi.

1-2KB.3. Yugoridagi bosgichlarda bajarilgan “Texis kontur’™ chizmasi taxt gilinadi.

Tayyor bo‘lgan “Tekis kontur™ chizmasi chop etishga tayyvor holda
hotirada saglanadi va bir nushada gog'ozga ko*chirib olinadi.
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IX-MASHGULOT

Mavzu: Kompyuter grafikasidan laboratoriva ishlarini bajarishga oid
tavsiyalar va uvslubiy ko‘rsaimalar

Adabiyot:

Lowww. info-baz.narod.ru, {H-pazien “Pesakriposaniie reomerpuin ™, 2-uacts,

2. A Denopenkon, A Kinaes, AutoCAD 2002: “Hpakriaeckuii kype™
Mocksa, “JAJECC COM”, 2002r., 183 - 213 Cp.

3. b. bapuapn va boshqalar, = BHyrpenHbiit aup AutoCAD” (Mepesoa ¢
aur.) Kues: Tna Codyr 2000. [Tl-pazaen.

9.1. Laboratoriya ishlarini joylashtirish uchun A4 yoki A3 formatlarni
bajarishga oid tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar
Bu mashg‘ulotda avvalgi mashg ulotlarda ozlashtirilgan bilimlar asosida
laboratoriya ishlarini jovlashtirish uchun A4 yoki- A3 formatlarni asosiv
yozuvi bilan bajariladi. A4 formatni va asosiy yozuy kataklarini chizishni va
ulardagi yozuvlarni bajarishni ko‘rib chigamiz.

A4 formatni ekranda chizish uchun “Kesma™ buyvrug'i yuklanadi. Kursorni
ckranning pastki yoki yuqori chap burchagiga olib kelib, uning birinchi
chap burchagining o‘rni belgilanadi.

Shunda muloqatlar darchasida, kesmani ikkinchi uchining
koordinatalarini kiritish so‘raladi. Kesma uzunlhigini kiritishning tezkor
usulidan foydalanib, kursorni gorizontal chizig bo‘ylab 0‘ng tomonga
suriladi va 210 smm terilib, “FEnter” bilan qayd ctiladi. Natijada A4
formatning bir tomoni hosil bo‘ladi va kursor bu tomonning ikkinchi
uchiga kelib goladi. Kursorni yugoriga vertikal chiziq bo*vlab suriladi va
297 mm i klavishalar vordamida teriladi, hamda “Fnter” bilan qayd
etiladi. Natijada A4 formatni ikkinchi tomoni ckranda chizilib goladi. Qolgan
tomonlarini ham yuqoridagi tomonlari kabi chizib olinadi. Natijada A4
format ckranda tasvirlanib goladi. Ramka chizig'ini  va as08iy Yozuy
xataklarini chizish uchun “Capur”-“Surish™ buvrug'idan fovdataniladi.
Buning uchun bu buyrugqa kirib, S mun qiymat kiritiladi va A4 formatning
pastki, ustki va o'ng tomontarini ketma-ket kvadrat nishoncha bilan ajratib,
kursorni format ichkarisiga surib “Sichgon™ bilan qayd etiladi. Natijada
ramka chizig‘ining pastki, ustki va o‘ng tomonlari chiziladi. U ning chap
tomonini chizish uchun, uni kvadrat nishoncha bilan ketma-ket to‘r(
marotaba siljitib, uni 20 mm o'ng tomonga suriladi. Asosiy yozuvning
kataklarini chizish uchun kvadrat nishoncha bilan ketma-ket o‘n bir
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marotaba sifjitib, gorizontal chiziglari chizib olinadi. So‘ngra "Qj,u}_l__ql“—
Surish™ buyrug'idan yoki kesma vzunliging tezkor kiritish Llsulldaq
rovdalanib, ’univng verttkal chiziglart chizib olinadi. Ortigcha l()tg“l'l'
;h.i;'iqlarni va ulirning vzunliklarin kesmani ajratib, ckrandun }'()'(.l(mlam
coki uzunliklart qisqartivilib chigiladi. Natijada asosiy vozuv kataklari
DavSTida belgilanganidel chizilib guladi.

9.2. AutoCAD dasturida yozuviar bajarish
Asosly yozuy grafalarini tegishli vozuvlar bilan to‘ldiriladi'. Kgplklulrdzlgi
cozuvni bagarishda asosiv vozuy kataklarini bir nechtasini kattalishtirib olinadi.
\UoCAD dasturida vozuvlar quyidagi algoritm asosida bajariladi: ‘
1. Menvyular q;imridz_m “Pucopane - Chizish™ menyusi yuk]qnﬂx
andagi ‘“'I*ck(:'l‘f;—;‘_i‘\igm" buyrug't vuklanadi. Oxirgl buyrugdagi “Oano

Cipounpiid” - Bir gatorii™ gotshimcha bo yrug vuklanadi (75-rasm).
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75-rasm

Shunda mulogatar darchasida “Matn yozuvining boshlax?ish nuqtasini'
ko‘rsating” so‘rovi pavdo bo‘ladi. Yozuvning boshlanish nugtasi biror katakni
chap tomonidan ko‘rsatiladi. . o

2. Shunda mulogatlar darchasidagi navbatdagi so‘rov pavdo bo l’(ld.li
“Matndagi harflarning balandligini kiriting”:. Bu so‘rovga 2.5 mm terib
kiritiladi va “Enter” bilan qavd etiladi. ‘

3. Shunda yana navbatdagi so‘rov pavdo bo*ladi: “Matn asosini gonzoqtga
nisbatan og’ish burchagini kiriting”. Bu so‘rovga “07, va' ni gorizontal chiziq
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bo‘vlab matnni yozilishi kiritiladi. Bu so‘rovning ko'rsatkichi ham “Enter”
bilan gayd etiladi.

4. Shundan so'ng muloqotlar darchasida *Matnni kiriting”™ so‘rovi paydo
bo‘ladi (76-rasm).
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76-rasm

Bu so‘rovga javoban kerakli yozuvlar masalan, asosiy vozuv kataklaridan
eng pastki chap katagiga 11111 ragamlar yozgan kabi, uning barcha kataklari
tegishli vozuvlar bilan toldirilib chigiladi.

Agar vozuvlarni bajarishda xatolikka yol go‘yilgan bo‘lsa, ularni
“UamenuTe - O zgartirish™ menyusini va undagi “Teker”-“Matn” buyrug'i
“Sichgon” yordamida yuklanib, quyidagicha bataraf ctiladi:

Bu buyruq yuklangach ekranda “Matnni taxrir qilish” darchasi va
kvadrat nishoncha paydo bo‘ladi (77-rasm).
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77-rasm

Kvadrat nishoncha bilan yuqorida yozilgan 11111 yozuvni ajratiladi,
shunda "“Matnni taxrir qilish™ darchasidagi “Matn” yacheykasida bu yozuv
paydo bo‘ladi.

Bu yozuvni “Backspace” tugmasi yordamida o‘chiriladi va uning o‘rniga
to‘g'ri yozuv masalan, “Chizdi” yozuvi terilib, “OK™ yoki “Enter” tugmasi
bilan gayd etiladi. Shunda ekrandan darcha yo‘qolib, to‘g‘ri yozuv paydo
borladi. Shu tariga taxrir qilib noto‘g‘ri bajarilgan vozuvlar to‘g‘rilanadi.
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Asosiy vozuv kataklariga vozuvlarni “Koiuposarh”-“Nusxalash”
buyrug'ining “Multiple™ qo‘shimcha buyrug'idan foydalanib, bir xil yozuvni
uning hamma kataklariga qo*yib chigib, “Msmenuts”-“O‘zgartirish™ menyusi
buyruglaridan foydalanib ham bajarish mumkin. 78-rasmda laboratoriya
ishlari uchun A4 format, asosiy yozuvi bilan kataklari to‘ldirib ko‘rsatilgan.

Hosil bo‘legan A4 formatni blok deb xotiraga olib, undan A3 kabi
formatlarni hosil gilish mumkin. Yoki asosiy vozuvini alohida blok ko‘rinishida
xotiraga kiritib go‘yib, uni istalgan formatlarga joylashtirish mumkin. Blok
deganda yig‘ma birlik tarkibiga kinuvchi detallarining tugallanib xotiraga saglangan
chizmasi tushuniladi. Masalan, boltli birikmani yasash uchun uni
gismlarining chizmasi alohida-alohida chizib olinib, bloklar hosil gilinadi.
So‘ngra ularni bitta chizigqa-o‘qqa yig'ilib boltli birtkmaning tasviri bajariladi.

78-rasm
Tayanch iboralar:
Laboratoriya ishlarini bajarishga tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar.
Laboratoriya ishlarini joylashtirish uchun formatlar bajarish
Bir va ko‘p gatorli yozuvlar bajarish

Nazorat savollari:
1. A4 yoki A3 formatlarni bajarishni eng magbul bo‘lgan nuqta
koordinatalar kiritish uslubini asoslab bering.
2. Asosiy yozuv grafalarini chizishda va unga yozuvlar yozishda qaysi
buyruglardan foydalanishni magbul ko‘rasiz va nima uchun. :
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X-XI-MASHG‘ULOT

Mavzu: Kompyuter grafikasidan I-laboratoriya ishlarini bajarishga oid
tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Adabiyot:

1. www. info-baz.narod.ru, I1-pasnen “TlpumuTus™, 2-pasznen.

2. A. ®enopenkos, A.Kumaes, AutoCAD 2002: “Tpaktnueckuii Kypc”,
Mocksa, “AECC COM?, 2002r. 1V-pa3znen “Cpeacrsa peaakTHPOBAHMsI
yepTtexei”, 4-pasnen, 291 -~ 307 crp.

3. 10. Kuprus6oes va boshqalar. “MauinHaco3mMK Yu3mMau MK Kypcu”,
T, Vkutysuu, 1987i. 45-51 oeTaap.

4. 10. Kuprus6oes va boshqalar. “Texuuk unszmaunnmuru kypen”, T,
Vkutysuu, 1987ii. 45-51 oetnap.

10-11.1. I-laboratoriya ishi-“Tekis kontur” chizmasini, ya'ni
“Tutashma”ni bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar
I-laboratoriya ishini bajarish uchun talabalar guruh jurnalidan oz

tartib raqamlariga mos bo‘lgan vazifani ilovadan oladilar.

Talabalar bu mashg‘ulotga o‘z vazifalarini daftarga ko‘chirib kelishgan
bo‘lishlari shart. “Tekis kontur” chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish
tavsiya etiladi: Lekin buni har bir talaba o‘zi istagan, ya'ni o‘zi magbul
deb topgan reja asosida bajarishlari ham mumkin.

1. Tekis konturning o‘lchamlaridan kelib chiggan holda A4 yoki A3
format tanlab olinadi. So‘ngra bu formatda tutashmaning simmetriya o‘glari va
markaz chiziglari “Otpezok”-“Kesma” buyrug‘idan foydalanib o‘tkaziladi.
Markaz chiziglarni o‘tkazishda ular orasidagi masofani “Surish” - “Casur”
buyrug‘idan yoki kesma uzunligini tezkor kiritish usulidan foydalanib kiritiladi.

2. Texis kontur chizmasida berilgan chiziglar, ya'ni to‘g‘ri chiziq va
aylanalar chizib olinadi. Bunda “Qrpesox™-“Kesma” va “Kpyr”-“Aylana”
buyruglaridan foydalaniladi.

3. Tekis kontur chizmasidagi tutashma elementi - aylana yoyi o‘tkaziladi.
Kompyuterda bunday aylana yoyi to‘liq aylana ko‘rinishda chizish panelidagi
yoki “YepueHue” menyusidagi “Kpyr™-“Aylana” buyrug‘idan foydalanib chizib
olinadi. Buning uchun ularning birortasiga kirib, undagi “Kac/Kac/Paauye”
buyrug‘i yuklanadi va taxminiy urinish nugqtalari “Sichgon™ yordamida
ko'rsatiladi. Mulogotlar darchasidagi so‘rovga tutashma radiusi kiritiladi va “ Enter”
ni yuklash bilan tutashma yoyi to‘liq aylana bo‘lib tasvirlanib goladi.

64

Shunday amallarni bajarish asosida chizmadagi barcha tutashmalar
bajariladi. Ulardagi ortigcha aylana yoylarini chizmadan yo*qgotish uchun,
“O6pesaty”-“Kesish™ buyrug‘idan foydalaniladi.

10-11.2. I-laboratoriya ishini bajarish va taxt qilish

Yugoridagi bosqichlarda bajarilgan “Texis kontur™ chizmasi taxt gilinadi.
Ya' ni I-laboratoriva ishini gog‘ozga chigarib olishdan avval, uning chiziglari
kerakli turlarda- giyofalarda va yo g‘onliklarda bajarib chiqiladi.

0‘q va markaz chiziglari ikkinchi “Byl.ayer” buyrug‘idan foydalanib
hajariladi. Asosiy chiziglar yo‘g‘onligini, ekranning eng pastki “Pexum™-
“Holat” gatoridagi “BECJIMH™ buyrug‘iga kirib, ko‘riladi va tekshiritadt.
Agar chizmada biror yo'g‘onlashtirilmagan chiziq golib keigan bo'lsa, uni
ajratib uchinchi “BylLayer” buyrug‘idan foydalanib yo‘g*onlashtiriladi.

Agar chizmadagi chiziglarga rang berish lozim bo‘lsa, birinchi *“ByLayer”
buyrug'idan foydalantladi.

“Texis kontur” vazilasida berilgan olchamlar, ekranda bajarilgan chizmaga
qo‘yib chigiladi. O‘lcham chiziglarini, strelkalarini va raqamiarini
ko'rsatkichlari “@opmar”™ menyusidagi “PasmcpHblil crriy...” buyrug'iga
kirib, “Menemxep Cruist mamepenns” darchasidan foydalanib tanlab olinadi.

Tayyor bo‘lgan “Tekis kontur” chizmasi qog‘ozga chigarish uchun
tayyor holda hotirada saglanadi va bir nushada gog‘ozga ko*chirib olinadi.

79-rasmda “Texis konturning kompvuterda bajarilgan namunasi keltirtlgan.

Tayanch iboralar:

Tckis kontur chizmasi

Tutashmalar

Kompyuterda tutashima bajarish

Chizmani taxt qilish

Chizmani chop ctish

Nazorat savollari:

i. Tutashmada berilgan aylanalarning markazlari, qaysi magbul nuqta
koordinatalarini kiritish usulidan foydalanib ekrandagi o‘rnini antglash
mumkin.

2. Qaysi buyruqgdan foydalanib chizmadagi o‘lchamlar taxrir gilinadi.

3. Chiziq turlarining yo‘g‘onligini magbul bo‘lgan giymatlarini aytib bering.

4. Namunadagi diametri 5 mm bo‘lgan beshta aylanani chizmada qanday
qilib “5 tesh. ®5” ko‘rinishida yozish mumkin.

5. Namunadagi diametri 17 va 7 mm bo‘lgan ikkita aylanani chizmada
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ganday qilib “2 tesh. ®17 va 2 tesh. ®7 ” ko‘rinishida yozish mumkin.
6. Qanday qilib o‘Icham giymatini ko‘rinimli joyga ko‘chirish mumkin.
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KI-XIH-MASHGULOTLAR

Mavzu: Kompyuter grafikasidan I-laboratoriya ishini bajarishga oid
tavsivalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Adabiyot:

1. 0. Kuprusooes va boshigalar. “ MalIHAcO3INK YH3MAUMANK KYDCH ™,
I, Vkurysuu, 1987it. 87-92 Genap.

2. 10, Kuprusdoen va boshqalar, “Texauk wemadnnurn kypeu”, T,
Vigrrysui, 19870, 165-177 6ernap.

12-13.1. Tl-laboratoriya ishi-“Ikki ko‘rinishi Lo‘yicha berilgan prodmetning
schinchisini topish, kesim, girgim bajarish va o‘lchamlar qo‘yish”, ya'ui “Procksion
chizmachilik”ka oid vazifalarni bajarishga tavsivalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Talabatar [1-laboratoriya ishi vazifasini birinchi laboratoriya ishi kabi,
suruh jurnalidagi tartib ragamlariga mos bo'lzan, lovadagi Li-laboratoriva
iwhilariga oid o'z vartandarini oladilar. Bunda biv nechta oddiy sivtlardan
s shkil topgan geometrik predmetning ikkita ko'rinishi, ko'p hollarda oldidan
4 ustidan ko'rinishiari beriigan bo'ladi.

I1-faboratoriya ishini avvalgi mashg'ulotiarda olingan bilim va
ko nikmalar asosida quyidagi bosqichlarda bajarish ravsiva etladi:

I. Bu vazifadagi ¢'Ichardar tahlil gilinib, 11-Liboratoriva ishini bajarish
sohun format tanianadi. Ko'p hollarda vazifa A3 formatda bajarifadi. Agar
A3 format xotiraga saglangan bo'lsa. undan foydaianish mumkin.

Chizmani xuddi qog‘ozda bajargandek, berilgan har bir ko'rinistilarning,
svval simmeiriya o'glari bilan markaz chiziglarini o*tkazib olinadi. So‘ngra
sredmetning bosh (oldidan), ustidan va chapdan ko'rinishiari ketma-ket bajariladi.

2. Kerakli kesim va qirgimlar bajarilib. kesilgan {qirgilgan) yuzalari
<htvislanadi.

3. Predmetning berilgan ikki Ko‘rinishida ko'rsatifgan o'lchamiarini, uning
uchta ko'rinishiga tagsimiab, DavST talablariga mos holda go*yib chigiladi.

12-13.2. 1i-laboratoriya ishini bajarish va taxt gilish

Chizmiani gog'ozga chigarib olishga taxt qilinadi. Bu bosgichda chizmaning
chiziglariga kerakli chiziqg turlari va yo'g‘onlikiari va lozim bolgan hollarda
rang beriladi. Chizma taxt gilinib bo‘lgach, xotirnga saglanib cluzma qog'oziga
chop etiladi yoki kevinchalik qog‘ozga chigarish uchun guruh papkasiga,
votirada saglab go'yiladi

1i-ldboiatoriya ishirt o'n bivinchi va o' ikkinchi mashg ulotiarda to'lig bajarib,
vt ailinadi. 1 faboratoriva ishining bajariigan namunast 80-rasmda kefuiritean.
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Tayanch iboralar:
Ko‘rinish, kesim, girgim
Proeksion chizmachilik

Nazorat savollari:
1. Ko'rinishlarni yasashni osonlashtirish uchun uni butun ekranda qaysi tugma
yordamida amalga oshiriladi va gaysi tugma yordamida dastlabki chizmaga qaytiladi.
2. Ko'rinishlarda aylanalarning markazlari, qaysi magbul bo‘lgan
buyruglardan foydalanib aniglanadi.
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XIV-XV-MASHG‘ULOTLAR

Mavzu: 111-laboratoriya ishi-“Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi
detallarni ajratib ishchi chizmalarni bajarish”ga oid uslubiy
ko‘rsatmalar va tavsiyalar

Adabiyot:

1. 10. Kppruszdoes va boshgalar. * MaiuHaco3mMK YM3MAUWIHK KypeH
T, Vkurysun, 1987i1. 279-288 Gernap.
2. 10. Kuprustoes va boshgalar. “Texnuk unsmaunauru kypeu”™, T,

FAN

Viurysun, 1987i1. 293-300 Gernap.

14-15.1. TII-laboratoriya ishining maqsadi va mazmuni

[V-laboratoriya ishida “Yig*ma birlik chizmasi” bajuriladi. Shuning uchun
I11-laboratoriya ishida, aynan 1V-laboratoriya ishida buajariladigan yig'ma birlik
tarkibiga kiruvchi 3 yoki 4 ta detallarning ishchi chizmalari DavSTlari talablariga
muvofiq bajariladi. Yoki [11-laboratoriya ishiga yig'ma birlikning aslidan, ya'ni
talabalar o'zlarining “Yig‘ish chizmasi” vazifasidagi uzelning 3 yoki 4 ta
detallarining ishchi chizmalarini vazifa sifatida bajarishilari ham mumkin.

[11-laboratoriya ishi uchun vazifa ilovada keitirilgan bo‘lib talaba uni
shaxsiy, ya'ni guruh jurnalidagi tartib ragamiga mos bo‘lgan variantini,
yig'ma birlik chizmasining vazifasi qilib olinadi. Bu chizmadan guruh
o‘gituvchisi tomonidan ajratib olishga 3 yoki 4 ta detallar vazifa sifatida belgilab
beriladi. Shuning uchun vazifani belgilashda ularni bir-birlari bilan qulay va
oson, hamda oddiy biriktirish detallari yordamida birikishini ham nazarda
tutish lozim bo'ladi.

[11-laboratoriya ishini bajarishdan ko‘zlangan asosiy magsad talabalarning
chizmachilikdan va kompyuter grafikasidan olgan bilim va ko'nikmalarini
mustahkamizab, ularni kompyuterda chizma bajarish malakalalarini oshirishdan
iborat.

[11-laboratoriya ishi ikkita voki uchta A3 formatga bajiriladi. Formatlar
soni vazifadagi detallarning o‘lchariariga va sodda yoki murakkabligiga hamda
tanlab olingan masshtabga bog'lig bo‘ladi.

14-15.2. 1ii-laboratoriva ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy
ko‘rsatmaiar
[11-laboratoriva ishini quyidagi ketma-ketlikda bajarish tavsiya etiladi:
1. Yig'ma birlik chizmasidan ajratib olishga belgilungan detallarini tahlil
qilib, ularning chizmasi o'giladi, ya'ni fazoda ko*z oldiga keltirib tasavvur
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glinadi. Masalan, vazifani bajarish uchun “Reduktor” vig‘ma birligidan
tka) va 6(Vint) detallar

berilgan bo‘lsin, (81-rasm).

Bu bosgichda har bir detalning nomi, materiati va gqanday geometrik
sirtlardan tuzilishi hamda, boshqa detallar bilan birikish turlari aniglanadi.
Har bir detalning qanday oddiy sirtlardan tashkil topganligi, uni yig'ish
chizmasidagi barcha ko rinishlardagt tashqi va ichki konturlari hamda kesim
va girgimdagi shirixovkalash yo'nalishiari diggat bilan ko'zdan kechiriladi.
Har bir detaini bhunday tahin gilish asosida, ularning bosh ko rinishlar va
ko‘rinishlar sont aniglanadi. Shu asosda ularni homaki, ya'ni eskiz
ko‘rinishidagi chizmasini daftarga chizib olinadi voki to'g‘ridan-to‘g'ri
Kkompyuterda baianshga kvishiladi,

2. Har bir detalmng chizmasi XI-mashg ulotda bajarilgan 11 - laboratoriva
ishidagi vazifa kabi tavsiva etilgun bosgichiarda bajariladi va chizma gog'oziga
chigarishga taxt qilinadi.

Bunda o‘lchamlar qo'yishda detaliarning bir-birlari bilan birikmada
bo'ladigan sirtlari o'lchamiarinng bir-biriga mos bo‘lishi nazarda tutilishi
shart. Aks holda vlarni yig'ib, “Yig'ma birlik chizmasini bajarish”da, va'ni
I'V-laboratoriya ishini bajaristda qo'shimeha muammolarga olib keladi.

14-15.3. 111-lshoratoriya ishini taxt gilish. Uni xotirada saglash va
chizma qog‘oziga chigarish

Yig'ma birlik tarkibiga kiruvchi chizmasi taxt gilingan detaliardan
kevinchalik yig‘ish chizmasini bajarishda foydalanish uchun, ularni “cosnarn
610k™ buyrug‘idan foydalanib bloklar ko‘rinishida hotiraga saglab qo‘yitadi.
Chizmalari taxt gilingan detallarni Ili-laboratoriya ishi sifatida chizma
gog‘oziga chiqarib olinadi.

82, 83 va 84-rasmlarda yuqorida Hi-laboratoriya ishiga vazifa gilib berilean
detallarning ishchi chizmalari ko 'rsatilgan. 82-rasmda “Korpus™ni, 83-
rasmda “Prizma”ni va 84-rasmda “Vilka” bilan “Vint”ni chizmalari
tasvirlangan.

Ushbu konduktor, chizmada tngichka chizig bilan tasvirlangan detalga
ikkita silindrik teshik parmalash uchun mo‘ljallangan. Ishlov beriladigan
detal, 3-detal ichiga kiritiladi va u 4-detalga tiralib turadi. Ya’'ni u, 3-vilka va
6-vint yordamida maxkam sigiladi. Kesuvchi parmani o‘g bo‘ylab yo*nalishi,
S-konduktor yordamida ta’minlanadi. 1-detal-vo naltiruvehi korpus staninaga
to‘rtta bolt bilan maxkamianadi. 2-prizmani parmaga- (sverioga) nisbatan
to‘g’ri o‘rnashuvi aniglanib, bu ¢‘zgarmas vaziyatni 12-bolt bilan mahkam
qgotiriladi.
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81-rasm
Vazifa:

1-7 detallarning chizmasi bajarilsin.
Detallarning materiallari:

1-4 - tarkibiy qismlar-SCH 18-36 GOST1412-70
5.6 va 8 - tarkibiy gismlar - Po‘lat 45 GOST 1050-74
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7- tarkibiy gism - Po‘lat 3 GOST 380-71
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Tayanch iboralar:
Yig‘ma birlikning tarkibiy gismlari
Detallarni ajratish
Tutastuvehi sirtlar va ularni o‘lchamliari

Nazorat savollari:
1. I11-laboratoriya ishining magsadi va mazmunini aytib bering.
2. Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallarni ajratib ishchi chizmalarni

bajarish qanday tartibda bajariladi.
3. Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallarning ganday o‘lchamlarini

qo‘yishda, alohida axamiyat beriladi.

73




Kompyuter grafikasidan ikkinchi joriy nazorat

ishini (2-2KH) bajarish
(Nazorat ishi o‘quv semestrining o‘n oltinchi xaftasida kunning
ikkinchi yarmida o‘tkaziladi)

Nazorat rejasi:

1. Ikkinchi nazorat ishining magsadi va mazmuni;

2. Ikkinchi nazorat ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar.

3. Ikkinchi nazorat ishini taxt gilish va uni xotiraga saglash va chizma
qog‘oziga chigarib olish.

2-)KH. 1. Talabalar II-nazorat ishining vazifasini guruh o‘qituvchisining
tavsiyasiga ko‘ra, ilovadagi lI-laboratoriya ishlariga oid 11-nazorat vazifalaridan
oladilar. Bunda bir nechta oddiy sirtlardan tashkil topgan geometrik predmetning
ikkita ko‘rinishi, ko‘p hollarda oldidan va ustidan ko‘rinishlari berilgan
bo‘ladi. Bu nazorat ishida talabalarning proeksion chizmachilikdan bilimlari
va kompyuterda chizma bajarish malakasi sinaladi hamda ularning bilim va
malakalari ortadi.

2-XKH.2. Il-nazorat ishini avvalgi mashg‘ulotlarda olingan bilim va
ko‘nikmalar asosida quyidagi bosqichlarda bajarish tavsiya etiladi:

. Bu vazifadagi o‘lchamlar tahlil qilinib, 1l-nazorat ishini bajarish
uchun format tanlanadi. Ko‘p hollarda vazifa A3 formatda bajariladi. Agar
A3 format xotiraga saqlangan bo‘lsa, undan foydalanish mumkin.

Chizmani xuddi qog‘ozda bajargandek, berilgan vazifa ko‘rinishlarining
avval simmetriya o‘qlarini va markaz chiziglarini o‘tkazib olinadi. So‘ngra
predmetning bosh (olddan), ustidan va chapdan ko‘rinishlari ketma-ket
bajariladi.

2. Kerakli kesim va girqimlar bajarilib, kesim va qirqim yuzalari
shtrixlanadi.

3. Predmetning berilgan ikki ko‘rinishida ko‘rsatilgan o‘lchamlarini,
uning uchta ko‘rinishiga tagsimiab, DavST talablariga mos holda qo‘yib
chiqiladi.

2-KH.3. Chizmani chop etishga taxt gilinadi. Bu bosgichda chizmaning
chiziglariga kerakli chiziq turlari, yo‘g‘onliklari va lozim bo‘lsa saglanib chop
etiladi.
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XVI- XVII- MASHG‘ULOTLAR

Afavzu: 1V-laboratoriya ishi-yig‘ma birlikning «Yig‘ish chizmasi» ni
bajarish

Adabiyot:
1. 1O. Kisprusdoen va boshgalar. “ MannHacos Mk “isMadwimK Kkypeu”,

T, Viwrysan, 1987i1. 262-279 6etaap.

2. 10, Kuprusboces va boshgalar, “Texnuk wunsmauunnr kypeu”, T,
Yiarrysun, 19874 280-292 Betnap.

16-17.1. 1V - laboratoriya ishini magsadi va mazmuni
[V-laboratoriya ishida, I11-laboratoriya ishida detallarga ajratish uchun
vazifa gilib berilgan yig'ma birlikning «Yig‘ish chizmasi» bajariladi.
[V-faboratoriva ishini bajarishdan magsad talabalarning chizmachilikdan
va kompyuter grafikasidan olgan bilim va ko‘nikmalarini mustahkamlash
bo'lib, ularnt zamonaviy 1exnik vositalar-kompyuierlardan foydalanish
malakasini oshirishdan iborat.

16-17.2. 1V-laboratoriya ishini bajarish uchun {avsiyalar va
uslubiy ko‘rsatmalar

[V-laboratoriya ishi A3 formatda bajartladi. Agar «Yig‘ish chizmasi»ning
spetsifikatsiyasi-yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallar tog‘risidagi
ma’ lumotlar jadvali A3 formatga sig'may qolsa, uni ikkinchi A3 formatga,
bajariladi.

II-laboratoriya ishida bajarilgan detallarning ishchi chizmalarini, «coznars
Gnok»-«Blok yaratish» buyrug‘idan foydalanib hotiraga saglab qo‘yilishi
takidlangan edi. Shuning uchun ekranda hotirada saqlangan A3 format ochiladi.
Agar A3 format hotirada bo‘lmasa, A3 forinatda bajarilgan biror chizma
ekranda ochilib, uning chizmasini o‘chirib tashlash yo‘li bilan ham, tayyor
A3 formatni olish mumKin.

Yig‘ma birlikning yig‘ish chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish
tavsiya etiladi, masalan «Ventil» misolida;

Asosiy tana-«Koprive» hisoblangan detalni «Bcraputs 6sok» -«Blokni
qo‘yish» buyrug‘i yordamida ochilgan A3 formatga joylashtiriladi. Ya'ni
«Kopnve» chizmasi ekranga chagirib olinadi va undagi barcha o‘lchamlar
ekrandan vo‘qgotilib, u bilan birikuvchi detallarni birikiirishga tayyorlanadi.
«Koprye» bilan birikuvchi detallarni ketina-ket blokdan chagirib olinadi va
ularni joylashtirib chigiladi.
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Bizning misolimizda: avval klapan va shpindel birikkan holda, korpusning
vertikal teshigini berkitib turgan vaziyatda tasvirlanadi. So‘ngra «Qopqog»ni
gistirma yordamida korpusga qotirilishi tasvirlanadi. Keyin esa, zichlagich,
vtulka va ustama gayka tasvirlanadi. Bunday detallarning chizmasi «BcTaBuTh
610Kk» -«Blokni qo‘yish» buyrug‘i yordamida xotiradan olib kelib, korpus
bilan biriktiriladi. Kopnyc kabi, biriktirilgan detallarni o‘lchamlari ekrandan
o‘chirib boriladi.

Shuningdek, yig‘ish chizmasini ko‘rinishlarida detallarning ortiqgcha
chiziglari bo‘lsa, ular ham yo‘qotiladi, ya’ni yig‘ish chizmasi taxrir gilib
chiqiladi.

Agar birikuvchi detallar bir-birlari bilan standart biriktirish detallari
yordamida biriktirilgan bo‘lsa, ularni soddalashtirib tasvirlanadi .

Yig‘ma birlikning «Yig‘ish chizmasi»dagi ko‘rinishlar soni asosiy tana,
va'ni korpusning ko‘rinishlar soni kabi bo‘ladi. Yig‘ish chizmasining tahrir
gilish chog‘ida bu ko‘rinishlarga go‘shimcha gilib ayrim ko‘rinish yoki girgim
va kesimlar bajarilishi ham mumkin (85-rasm).

IV-laboratoriya ishini bevosita yig‘ma birlikning yig‘ish chizmasidan
foydalanib bajarish mumkin. Buning uchun talabalarning bilimlari
va malakalaridan kelib chiggan holda, yig‘ma birlikning asosiy 3
voki 4 ta va undan ko‘proq detallaridan iborat bo‘lgan gismi vazifa
qilib beriladi.

Yig‘ish chizmasi haqiqiy o‘lchamlarda bajariladi. Buning uchun yig‘ma
birlik chizmasining masshtabi asosiy yozuvdan olinadi va undan foydalanib,
uning detallarining asl-haqiqiy o‘lchamlari aniglanadi.

Yig‘ma birlikning yig‘ish chizmasini, bosh ko‘rinishi va boshqa
ko‘rinishlarining simmetriya o‘qlari hamda markaz chiziglari o‘tkazilib,
vazifani bajarishga kirishiladi.

Yig‘ma birlikning yig‘ish chizmasini, uning bosh-oldidan ko‘rinishining
tasvirlashdan boshlanadi. So‘ngra uning ustidan va chapdan ko‘rinishlari
bajariladi.

16-17.3. IV-laboratoriya ishini chop etishga taxt qilish va
xotirada saglash

Chizmada yig‘ma birlikning gabarit o‘lchamlari va boshga detallar bilan
bevosita birikuvchi sirtlarining o‘lchamlari ham go‘yiladi. Yig‘ma birlik tarkibiga
kiruvchi detallar ragamlanib, ular uchun burchak spetsifikatsiyasi va «biok
cxemacu» bajariladi (86-rasm).

Yig'ma birlikning «Yig‘ish chizmasi»ni chop etish uchun so‘ngi taxrirdan
o‘tkazilib, barcha kanmichilikiari tuzatiladi va hotiraga saglab chop etiladi.
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1. IV-laboratoriya ishining magsadi va mazmunini aytib bering;
2. Yig‘ma birliklarning vig‘ish chizmasi qanday tartibda bajariladi;
3. Yig'ma birlikning yig'ish chizmasiga ganday o'lchamiar go'yiladi.

XVIII-MASHG‘ULOT
Mavzu: Kompyuter grafikasidan yakuniy nazorat (YaN) ishini bajarish

18.1. Yakuniy nazorat ishining magsadi va mazmuni
Yakuniy nazorat-(YaN) ishida o‘qituvchi tomonidan berilgan yig‘ma
birlik chizmasidan foydalanib, uning asosiy uchta yoki to‘rtta detallaridan
iborat bo'‘lgan yig'ish chizmasi bajariladi. Bunda standart biriktirish detallari
hisobga olinmaydi.
Yakuniy nazoratda talabalarning kompyuter grafikasidan olgan bilim va
o‘rgangan amaliy ko‘nikmalari sinaladi. Shuningdek, yakuniy nazoratda
ularning kompyuterdan amaliy foydalanish malakalari ham ortadi.

18.2. Yakuniy nazorat ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy
ko‘rsatmalar

«Yig'ma birlik chizmasi» bilan tanishib, vazifa gilib berilgan detallar va
ularning o‘zaro birikishi o‘rganib chigiladi. So‘ngra yig'ma birlikning yig'ish
chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish tavsiya etiladi:

Yig‘ish chizmasi haqigiy o'lchamliarda bajariladi. Buning uchun yig‘ma
birlik chizmasining masshtabi asosiy yozuvdan olinadi va undan foydalanib,
detallarining elementlarini asl-haqigiy o‘lchamlari masshtabini koeffitsienti
aniglanadi.

Yig‘ma birlikning yig'ish chizmasini, bosh ko‘rinishi va boshqa
ko‘rinishlarining simmetriva o‘glari hamda markaz chiziglari o‘tkazilib,
vazifani bajarishga kirishiladi.

Yig'ma birlikning yig‘ish chizmasini, uning bosh-oldidan ko‘rinishini
tasvirlashdan boshlanadi. So‘ngra uning ustidan ko‘rinishi bajariladi.

Agar birikuvehi detallar bir-birlari bilan standart biriktirish detallari yordamida
biriktirilgan bo‘lsa, ulami soddalashtirib tasvidanadi. Nazorat ishida yig'ma birlikning
ikki ko‘rinishi, bosh va ustidan ko‘rinishi tasvirianadi. Lekin go‘shimcha qilib,
ayrim ko'rinish yoki qirgim va kesimlar bajarilishi ham mumkin.

18.3. Yakuniy nazorat ishini taxt gilish va uni xotiraga saglab,
chizma gog‘oziga chiqarib olish

Chizmada yig'ma birlikning gabarit o‘lchamlari va boshga detallar bilan
bevosita birikuvchi sirtlarining o‘lchamiari qo‘yiladi.

Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi detallar ragamianib, ular uchun burchak
spetsifikatsiyasi bajariladi.

Yig‘ma bitlikning «Yig‘ish chizimasi»ni chop etish uchun so‘nggi tahrirdan
o'tkazilib, barcha kamchiliklari tuzatiladi va xotiraga saglab chizma gog‘oziga
chigarib olinadi.
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Birinchi nazorat ishi uchun vazifa varianttari. Oddiy murakkablikdagi nazorat ishi
qilib har bir figuradagi tashqi konturning tutashmasi olinadi
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